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Sazetak
U danasnje vrijeme, situacija u svijetu je takva da tehnologija pa tako s njom

i digitalni mediji napreduju nevjerojatno velikom brzinom. Njihovo napredovanje
znatno utjece na ljudski zivot. Digitalnim medijima okruzeni smo u privatnim i
poslovnim aspektima zivota. Djeca modernog doba odnosno 21. stolje¢a, najvise su
izlozena toj tehnologiji, od najranijih dana svoga zivota. Mediji na njih utjecu u
odgojnom 1 obrazovnom podrucju. Oblikuju njihove stavove, sluze kao izvor
informacija i nude bezbroj moguénosti djeci za napredovanje i istrazivanje. Takoder,
mediji su sveprisutni u Skolama i nastavi. Ta Cinjenica otvara velike moguénosti
lakSe suradnje 1 povezanosti ucenika i ucitelja, dostupnosti informacija i lakSe ucenje.
No, uz sve moguénosti koje mediji pruzaju djeci postoje 1 negativni utjecaji na
djecu odnosno na njihov razvitak. S ovime na umu, djeci je vazno ukazati na
neprimjerene sadrzaje koji se mogu pojaviti kroz digitalne medije te tako sprijeciti
negativne posljedice koje bi se mogle dogoditi. Medijski pismeni i kompetentni
roditelji te odgajatelji 1 ucitelji uvelike mogu pomoéi pri odabiru primjerenog
medijskog sadrzaja za djecu. Sama tema je doista kompleksna te je pravo pitanje jesu
11 digitalni mediji zapravo blagodat covjecanstva ili donose viSe Stete nego koristi u

razvoju djece i mladih.

Kljucne rijeci: digitalni mediji, ucenici, odgoj, obrazovanje



Summary

The role of digital media in the education od primary school students

Nowadays there is an extremely rapid increase of technology and, in turn,
digital media all over the world, which has an enormous influence on human life.
Digital media are present in both private and professional spheres of our everyday
life. Modern day children, i.e. children of the 21% century, experience the greatest
influence of technology, even from early childhood. The influence of media can be
observed in educational environment. They affect children’s attitudes, provide
sources of information and offer numerous possibilities for progress and exploration.
The fact that they are present in schools and classes opens the possibility of easier
cooperation and better teacher-student relationship, as well as better access to
information and easier learning. However, despite the various benefits, the media can
also affect children and their development negatively. Therefore, it is important to
indicate inappropriate content to which children might be exposed through digital
media and thus prevent potential negative consequences. Media-literate and
competent parents, as well as kindergarten and school teachers, can help choosing
suitable media content for children. The topic itself is very complex and the question
that arises is whether digital media are in fact a boon for mankind or they prove more

harmful than helpful for children and youth development.

Key words: digital media, students, education



1.UVvOD

Svjedoci smo nevjerojatnog Sirenja medijskog sadrzaja otkako je gotovo u
svakom kucanstvu prisutno neko tehnolosko otkri¢e. Prema tome, mozemo re¢i da
postepenim ulaskom u nas svakodnevni zivot, digitalni mediji utjeCu na formiranje
ljudi, odnosno na formiranje njihovih misljenja i stavova i to u svim fazama zivota,
od one najranije do najkasnije faze Covjekova zivota. Djeca odrastaju okruzena
medijima, toliko da su im mediji postali klju¢ socijalizacije te uvelike utjeCu na
njihovo ponaSanje 1 djecji svjetonazor. To Sirenje i razvoj su postali toliko brzi da su
nam zapravo neprimjetni. Surova realnost je to, da ¢e se razvoj tehnologije i medija
nastaviti u buducnosti i to ve¢om brzinom od samih oc¢ekivanja (Iliin, Marinovic,

Bobinac i Radin, 2001).

Ono §to je vazno naglasiti je kako na utjecaj medija na djecu uvelike mogu
kontrolirati medijski pismeni i kompetentni roditelji isto kao i odgajatelji i ucitelji,
koji mogu odluciti kojem medijskom sadrzaju ¢e djeca biti izloZena. No postavlja se
pitanje jesu li mediji blagodat ¢ovjeCanstva, zbog toga Sto nude toliko moguénosti i
prilika ili su prijetnja ljudskoj dobrobiti. Sve viSe se vode polemike o pozitivnim i

negativnim utjecajima medija na ¢ovjecanstvo.

U ovom radu bit ¢e rijei o vrstama medija, pozitivnim i negativnim u¢incima
te o nastavi s digitalnim medijima. Razrada zapocinje poglavljem koje govori o
povijesti i vrstama medija. Sljedeée poglavlje se bazira na razvoju digitalnih medija u
odgoju 1 obrazovanju te o konstruktivisti¢koj nastavi sa digitalnim medijima. Trece
poglavlje isti¢e negativne u€inke medija u odgoju i obrazovanju, kao §to su ovisnost
0 Internetu i nasilju u medijima. Sljedece poglavlje je apsolutna suprotnost.
Objasnjene su sve blagodati digitalnih medija od integracije digitalnih medija u
Skolama do interkulturalnog obrazovanja pomocu digitalnih medija. Zadnje poglavlje
objasnjava kako izgleda nastava s digitalnim medijima, §to su to digitalni udzbenici i

kako izgleda nastava na daljinu.



2. VRSTE MEDIJA

2.1. Knjiga

Pojava pisma ljudima je omogucila da biljeze, prenose i ¢uvaju svoje misli i
poruke. O knjizi se govori kao o najstarijem mediju na svijetu. Prema Unescovoj
definiciji knjiga je ukoriCena, tiskana, omedena publikacija koja ima najmanje 49
stranica. Ono §to je vrlo vazno bilo u razvoju ovog medija je i razvoj pisma. Pismo se
u pocetcima biljeZilo na glinenim plocicama, klesalo se u kamen, zatim se pisalo po

papirusu, platnu, kozi i pergamentu.

Majcen Marini¢ (2011) navodi kako prve knjige po svom izgledu nisu
nalikovale danasnjima. Prve knjige su se mnozile prepisivanjem struénih prepisivaca.
Uz prepisivace vaznu ulogu imali su 1 ilustratori koji su pridonosili ljepSem izgledu

tadaSnjih knjiga.

Revolucija u proizvodnji knjiga dogodila se kada se pojavio prvi tiskarski
stroj. lako je tehnika tiskanja bila prisutna na Dalekom Istoku jo§ u 9. stoljecu,
izumiteljem tiskarskog stroja smatramo Johannesa Gutenberga. Prva tiskana knjiga
na Gutenbergovom stroju bila je Biblija. Razvojem tiskarskog stroja i olak$anim
Sirenjem pisane rije¢i bitno je porasla i pismenost medu svim slojevima drustva. U
20. stolje¢u razvija se niz novih medija koji od knjige preuzimaju ulogu prenosenja
informacija. Iako se ve¢ dugo vremena predvida i o¢ekuje (McLuhan, 2008; prema
Majcen Marini¢, 2011) moguce istiskivanje knjige od strane tzv. novih medija, ona je

upravo zahvaljujuéi tim novim medijima dobila novu pozornost brojnih ¢itatelja.

2.2. Radio

Pocetkom 20. stolje¢a zapocelo je prvi eksperimentalno emitiranje glazbe. To
je bila tek zabava jer se komuniciranje Morseovih znakova i radio veza smatralo
ozbiljnom aktivnos¢éu koju su koristili u mornarici i vojsci (Mucalo, 2011). Prvi
licencirani radio poceo je s emitiranjem 1920. godine u Americi. Mucalo (2011)
navodi kako je do pocetka 1930 — ih godina radiofonija osvojila je svijet i suvereno
vladala scenom elektronickih medija sve do 1950 — ih. Radijski je medij u Americi
shvacen kao sredstvo zabave, dok su ga europske zemlje dozivjele kao medij

kulturnog znacaja. Uspje$no je prebrodio krizu uzrokovanu pojavom televizije.



Krajem 20. stolje¢a suvremena se radiofonija temelji na dualizmu javnih i
komercijalnih programa. Poc¢etkom 21. stolje¢a pocela je era digitalnog emitiranja
koja je ponajprije zahvatila televizijsko emitiranje. Radijski se medij vrlo oprezno i

znatno sporije planira ukljuciti u taj proces.

2.3. Novine

Novine su najstariji oblik masovnog komuniciranja koji ima ,,Cetiri temeljne
karakteristike: 1) publicitet (javnost), 2) aktualnost (Informacija se odnosi na
sadasnjost i moze na nju utjecati), 3) univerzalnost (ni jedna tema nije iskljucena) i 4)

periodi¢nost (pojavljivanje u redovitim razmacima)*“ (Kunczik 1 Zipfel, 2006, str.

72).

,,U tiskane medije ubrajamo — nakon knjige — dnevnu, tjednu, polumjese¢nu
ili mjesecnu periodiku (novine, magazini, te za kulturu osobito vazni Casopisi)*

(Jurisi¢, 2007, str. 98).

»lzum je tiska i zaCetak demokracije, bez tiska ona ne bi mogla postojati u
visim i ve¢im drustvenim organizacijama“ (Horvat, 2003, str. 23). Gutenbergu se
uvijek nanovo vra¢amo kad govorimo o povijesti novina. Svaka pri¢a o povijesti
modernog novinarstva kre¢e upravo od ovog mjesta, premda je ,,davno prije Europe
imala Kina i tisak i novinarstvo, samo §to oni nisu bili poznati Europi® (Horvat,
2003, str. 23).

Stjepan Malovi¢ ne daje strogu definiciju novina, ali navodi kakve su podjele
novina u svijetu uobicajene. Prema nacinu proizvodnje novine se mogu podijeliti s
obzirom na ,,ucestalost izlazenje, format i tehnologiju“. Ritam izlazenja novina moze

biti dnevni, tjedni, dvotjedni, mjesecni (Malovi¢, 2003, str. 93).

2.4. Televizija
Rije¢ televizija sastavljena je od dviju rije¢i — grcke rijeci tele (daleko) i

latinske visio (videnje, prikaz), a prvi put je spomenuta na Medunarodnom kongresu
elektrike u Parizu 1900. godine. ,,Kongres se odrzavao pod okriljem Svjetske izlozbe

u Parizu koja je, oznacavaju¢i pocetak novog stoljeca, bila u znaku modernih



dostignuca i elektrifikacije Europe i Sjedinjenih Americ¢kih Drzava® (PeriSin, 2011,
str. 142). Perisin (2011) u svom ulomku navodi kako viSe od stotinu godine nakon
izuma televizije, kojom se na daljinu prenose slike, je to jedna od stvari o kojoj svi
znaju sve. Televizija je za veéinu bila nezaobilazna rutina, odnosno ne$to S§to
gledamo svugdje i stalno, pazljivo ili manje pazljivo. Perisin (2011) navodi kako je
gotovo svaka definicija televizije sustav koje se odnosi na sve aspekte televizijskog
programa, ali i na nacin prijenosa slike 1 zvuka. Studenti drustvenih znanosti
televiziju prouCavaju kao medij masovne komunikacije i sredstvo priopcavanja.
»Mozemo je definirati s obzirom na politicku, drustvenu, kulturnu ili ekonomsku
aktivnost ili funkciju s obzirom na potrebe publike ili javnosti ili pak s obzirom na
njihovu tehnolosku prirodu“ (Zgrablji¢c-Rotar, 2007, str. 21). Danas je nemoguce
proucavati televiziju kao medij i njezino mjesto u drustvu ako se odgovori ne potraze
na razli¢itim stranama. Televizija ima viSe razlicitih lica i na taj nacin joj treba

pristupiti.

2.5. Novi mediji
Novi mediji (danas) oznacavaju razliite oblike sadrzaja, na¢ina njegove

organizacije, prijenosa i prikaza, a odlikuje ih interaktivnost nelinearni/
nesekvencijalni pristup sadrzaju dokumenata, digitaliziranost i multimedijski nacin

prezentacije (Prelog, 2011).

Prema (Prelog, 2011) pojam ,,novi medij* mijenjao se sa svakom novom
tehnologijom prikaza, pohrane ili prijenosa informacija. Dok su tijekom 19. stoljeca
novi mediji bili fotografski aparat i gramofon, tijekom 20. stoljeca radio i televizija,

tako suu 21. stolje¢u ulogu novih medija zauzela racunala i pametni telefoni.

Nove medije u danaSnjem znacenju te rije¢i omogucili su u prvom redu
digitalizacija informacija (sve od pojave prvih digitalnih racunala sredinom 20.
stoljeca), razvoj Interneta i standarda za mreZe i prijenos informacija, a ne smijemo
zaboraviti ni postizanje suglasnosti o standardnim formatima za kompresiju, prikaz i
pohranu informacija. Novi mediji unijeli su goleme promjene u nacin i organizaciju
svakodnevnog zivota i rada, oni grade potpuno nove modele drustvenih zajednica, ali
1 nove ekonomije koja je izgradena na neiscrpnosti informacija i njihovog koristenja.

Racunalo povezano na mrezu je univerzalan medij, ali 1 alatka, ono sluzi kao pisaci



stroj, posStanski ured, kalkulator, dzuboks, knjiznica, telefon, kino, montazni stol,

fotografski studio, novine, ¢asopis, TV, radio, duéan, itd. (Prelog, 2011).



3. RAZVOJ DIGITALNIH MEDIJA U ODGOJU |
OBRAZOVANJU

,»Rijetko je koje podrucje u pedagogiji i didaktici pobudilo toliko znanstveno-
istrazivackoga interesa koliko upotreba (digitalnih) medija u nastavi i njezina
organizacija pomocu njih. Zato je opravdano re¢i da je ovo podrucje izrazito
dinami¢no istrazivacko, ali i prakticno podrucje. Takav intenzitet i frekventnost
istrazivanja moguce je opravdati brzim razvojem i promjenama u podrucju digitalnih
tehnologija 1 medija. S druge strane, moguce je opravdati i rastom profesionalne i
privatne upotrebe i motivacijom za koristenje digitalnih medija i tehnologija,
posebice $to nude racionalizaciju svakodnevnih aktivnosti i rada“ (Topolovc¢an, Raji¢

I Matijevi¢, 2017, str. 104).

Topolovcan i sur. (2017) navode kako je poc¢etkom 1970-ih godina interes na
podru¢ju didaktike porastao razvojem treCe generacije raCunala. Isto tako
Topolovcan 1 sur. isticu (prema Tamin i sur., 2011; Timmermann i Kruepke, 2006)
kako su euforija i misljenja da ¢e mediji sami po sebi poboljsati kvalitetu nastave i
ucenja. Sto bi znaéilo kako su mediji jedini ¢imbenici koji podizu kvalitetu nastave
za postizanje Zeljenih ishoda ucenja. Istrazivanja narednih nekoliko desetljeca
ukazuju na opadanje veli¢ine u¢inka digitalnih medija. Takav zaokret se dogodio iz
nekoliko razloga. Prvo je vazno napomenuti kako su danasnji mediji znatno drugaciji
od onih od prije 30 do 40 godina. Jos jedan od razloga je taj $to je razvoj tehnologije
zahtijevao 1 nove vjestine koriStenja tehnologije koje su klju¢ne za odluku njihova
koristenja (Hill i sur., 1987; Teo i Ling Koh, 2005; Whitley, 1997.; prema
Topolov¢an i sur. 2017).

U kontinentalnoj Europi, a posebice u Njemackoj, na temelju anglo-
americkog koncepta obrazovne tehnologije razvijen je koncept medijske didaktike.
(Issing, 1994a, 1994b, prema Topolov¢an i sur. 2017). Moze se reé¢i kako su
planiranje nastavnih situacija i1 odabir singularnih medija, obiljezja medijske
didaktike, kako bi se unaprijedio proces ucenja i njegova vrednovanja (Topolovéan i
sur., 2017).



3.1. Konstruktivisticka nastava i digitalni mediji
Konstruktivisticko ucenje moze se definirati kao konstruiranje vlastitih

spoznaja ili znanja koji se temelje na ve¢ steCenim znanjima i emocijama, koji su u
aktivnom odnosu s drustvenom okolinom (Fosnot i Perry, 2005; Yilmaz, 2008;
prema Matijevi¢, Topolovc¢an i Raji¢, 2016). Prema konstruktivistickim postavkama,
ucenje je: 1) aktivan proces, 2) aktivno prilagodavanje, 3) situacijsko i kontekstualno
ucenje, 4) znanje nije pasivno preneseno i primljeno, ve¢ konstruirano od onog koji
uci, 5) znanje je osobno, 6) znanje je drusStveno konstruirano (u druStvenom
kontekstu), 7) temeljni je proces stvaranja smisla i razumijevanja svijeta, 8) iskustvo
1 prijasnja razumijevanja klju¢na su za ucenje, 9) za ucenje je znacajna drustvena
interakcija i 10) rjeSavanje smislenih, otvorenih i izazovnih problema (Boethel i
Dimock, 2000, prema Yilmaz, 2008, str. 167 — 168, prema Matijevi¢ i sur. 2016).
Odnosno, obiljezja konstruktivisticke nastave jesu da se uceniku omogucuju: 1)
autenti¢an kontekst koji reflektira nacin na koji ¢e nauceno znanje biti primijenjeno u
stvarnom zivotu, 2) autenti¢ne aktivnosti, 3) pristup stru¢nom djelovanju i
oblikovanju procesa, 4) viSestruke uloge i perspektive promatranja, 5) suradni¢ko
konstruiranje znanja, 6) potpora u ucenju i ,,postavljanju skela® (engl. scaffolding),
7) refleksije koje poticu formiranje apstraktnih pojmova, 8) Kkonstruiranje
eksplicitnog znanja i 9) vrednovanje ucenja kao prakticne primjene i rjeSavanje

zadataka (Herrington, Oliver i Herrington 2007; prema Matijevi¢ i sur. 2016 ).

Topolov€an 1 sur. (2017) navode kako bi se bolje predocile uloge digitalnih
medija u konstruktivisti¢koj nastavi vazno je analizirati $to to digitalni mediji donose
novoga u nastavu i1 ucenje. Prema Kanselaar, de Jong, Andriessen i Goodyer (2002),
Topolovcan i sur. (2017; str.115) navode tri novine koje digitalni mediji unose u

nastavu:

1) simultano 1 multimodalno prenoSenje, prezentiranje 1 pohranjivanje
informacija u digitalnom obliku

2) obavljanje poslova i aktivnosti pomocu digitalne tehnologije koje su
donedavno bile obavljanje manualno

3) digitalno posredovana komunikacija



4NEGATIVNI UCINCI DIGITALNIH MEDIJA U ODGOJU |
OBRAZOVANJU

Osim utjecaja okruzenja i djetetova genetskog potencijala, na razvoj djeteta i
formiranje njegove osobnosti, iznimno je vazan i roditeljski odgoj. Nedostatkom
roditeljskog odgoja otvoren je put raznim negativnim utjecajima kao S§to su vrSnjaci
ili mediji (Milisa, Toli¢ 1 Vertovsek, 2010). O medijima se mnogo toga zna, no s

druge strane toliko malo o moguénostima prevencije protiv medijske manipulacije.

4.1. Mediji kao manipulatori
U nacelu mladi vjeruju medijima koji se obrac¢aju direktno njima, dok ostale

medije u potpunosti odbijaju. Ubacivanje manipulativnih i zabavnih sadrzaja u
medije ima dva ucinka: jedan je taj Sto se time pridobiva mlada publika, dok se s
druge strane i odrasli opustaju te sve manje traze kriti¢nije tekstove. Mediji ubacuju
,»otkafene* i spontane sadrzaje, a ono $to je normalno percipira se kao neprihvatljivo
jer je prosjec¢no (Milisa, Toli¢ i Vertovsek, 2010). Valja istaknuti predrasude o
mladima, barem o onima koji su bili voljni sudjelovati u radionicama, te biti nazo¢ni
na nekoj vrsti poduka, bila to tribina ili otvoreni razgovori o odredenoj medijskoj
temi. Mediji najées¢e mlade prezentiraju na dvije podjele, one koji su pasivni i oni
koji su ,,virtualno buntovni“. Prednost naj¢es¢e daju buntovnicima, a druge ne samo
da nazivaju pasivnima ve¢ 1 neproduktivnima, nepristojnima i ,,nedostojnima‘
ozbiljnije medijske pozornosti. Mediji Cesto ne vide poticajno pedagosko stajaliste o
mladima kada talentirani glazbenici, kreativni informaticari, djevojke koje vode
radionice nisu zanimljivi. Tek kada se vezu uz poneki skandal, tada i ,,normalni*

mladi dobivaju prigodu za svojih 5 minuta slave (Milisa, Toli¢ i Vertovsek, 2009).

Odrasli takoder moraju biti svjesni kako mediji ne utjeCu samo na njih ve¢ i
na djecu od najranije dobi. Kada gledaju razne video uratke na mobilnim telefonima,
tabletima, racunalima, djeca se poistovjecuju sa likovima 1 pri¢ama u medijima. U
tim trenutcima mogu doZivjeti razne osjecaje, uloge, razmisljati o dobru i zlu.
Omiljeni medijski sadrzaji vazne su teme djeci u igri 1 razgovoru sa ostalim

vr$njacima. Uspostavljanje rutine 1 jasnih pravila izmedu djece i odraslih pruZit ¢e
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kako odraslima tako i djeci odredenu sigurnost manipuliranja medija nad djecom i

mladima (Spisak, 2018).

Djeca su lakovjerna i nemaju iskustva te su vrlo laki plijen digitalnim
manipulatorima. Oni lako uvjere djecu da igracke hodaju, trée, lete. Kako ne
razlikuju stvarnost od vizualnih ucinaka 1 trikova, djeca su Cesto razoCarana kada
igracke nisu onakve kakve ih mediji, u ovom slucaju reklame, predstave. U tom
sluc¢aju se javljaju frustracije. Mo¢ slike 1 zvuka, zasjenjuje mo¢ razuma (MiliSa,

Toli¢ i Vertovsek, 2009).

4.2. Ovisnost o Internetu
,LOvisnost 0 Internetu je poremecaj u kojemu Kkorisnici gube osjeaj za

vrijeme i zanemaruju svoje osnovne potrebe* (Milisa, Toli¢ i Vertovsek, 2010, str
23). Sli¢nu definiciju navode i Pontes, Kuss i Griffiths (2015) govoreci o ovisnosti o
Internetu kao ekcesivnoj ili slabo kontroliranoj zaokupljenosti, potrebi ili ponaSanju
povezanim s upotrebom Interneta. Ovisnost o Internetu konceptualno svrstavamo u
bihevioralne (ponasajne) ovisnosti. ,,Rije¢ je 0 relativno novom konceptu s obzirom
da se tradicionalno smatralo kako je unos psihoaktivne tvari neizostavan preduvjet za
definiranje ovisnosti*“ (Hundri¢, Ricijas i VI¢ek, 2018, str 123). Kada korisnici ne
mogu kontrolirati vrijeme provedeno na mrezi tada nastaje problem. Javlja se

izostanak socijalnih interakcija u virtualnom svijetu te postaju depresivni.

U knjizi Mediji 1 mladi opisano je istrazivanje u kojem je na uzorku ucenika u
tri osnovne Skole u Zadru utvrdeno kako je 12 posto osnovnoskolaca vise od pet sati
dnevno ispred televizora, 11 posto je viSe od pet sati ispred raunala, dok njih cak 25

posto vise od sat i pol koristi mobilni telefon (Milisa, Toli¢ i Vertovsek, 2010).

Alvi i suradnici (2012) navode kako sredstvo ovisnosti moze biti sve $to nas
okruzuje ako ima potencijal simulacije pojedinca. ,,Kimberly S. Young donosi osam
Kriterija o ovisnosti i smatra da onaj tko se pronalazi u barem pet spada u kategoriju
ovisnika: subjekt je potpuno zaokupljen virtualnim iskustvom; ima potrebu sve vise
vremena provoditi na Internetu kako bi postigao Zeljeno uzbudenje; bezuspjesno
pokuSava kontrolirati ili prekinuti virtualno iskustvo; osje¢a uznemirenost kod

pokus$aja prekidanja internetske veze; na Internetu ostaje puno duze nego $to je u
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pocetku predvidio; dovodi u pitanje osobne veze, posao, studij, karijeru; skriva istinu
o ovisnosti pred ¢lanovima obitelji 1 terapeutom; ulazi u virtualni prostor kako bi

pobjegao od problema i lije¢io frustracije,, (Mandari¢, 2012, str. 140).

4.3. Nasilje u medijima
Kad su u pitanju mediji ni jedno dijete nije u potpunosti sigurno od rizika.

Prica djevojcice s Madagaskara, koja je u ocaju da skupi 300 americkih dolara i
potkupi profesora za prolaznu ocjenu, preko Interneta upala u ruke otmicara koji ju
je drzao zarobljenu 2 mjeseca, zasigurno je no¢na mora svim roditeljima o tome §to

bi se moglo dogoditi njihovoj djeci dok imaju pristup Internetu.

Njezino iskustvo predstavlja ekstremni primjer nasilja u medijima, u ovom
slu¢aju na Internetu. Ovakvi rizici nisu u potpunosti novi, samo se dogadaju na
potpuno novi nacin. Dugi niz godina djeca maltretiraju i bivaju maltretirana, izloZzena
nasilnim sadrzajima te su podlozna riziku od seksualnih manijaka. Danasnji roditelji
smatraju kako je prijasSnjim generacijama bilo lakse Stititi djecu od tih rizika. Velika
razlika je u tome §to je nasilnicima kuéni prag prije bio granica odnosno prepreka u
nasilju, dok se u danasnjem svijetu digitalnih medija, nasilnicima omogucava da

prate svoje Zrtve u njihove domove.

Programi sa scenama nasilja najviSe su zastupljeni na komercijalnim
televizijama. Filmovi, reklame, Sportska dogadanja, videospotovi, crtani filmovi, svi
oni u danaSnje vrijeme sadrze neku vrstu nasilja. Gotovo da nema viSe Zanra bez
nasilja istice Mandari¢ (2012). Djeca i mladi svakodnevno su izloZzeni scenama
nasilja, bilo fizickog ili verbalnog. Nemoguce je izbrojiti koliko se zapravo jedno
dijete susretne sa scenama nasilja preko ekrana (Mandari¢, 2012). Tu nam uvelike
mogu pomoc¢i dobne oznake koje oznacuju primjereni i sigurni sadrzaj. Televizijske
dobne oznake oznacuju se vizualnim grafickim simbolima 12, 15 te 18. Oznaka 12
oznacuje kako sadrzaj koji se prikazuje nije primjeren za mlade od 12 godina.
Oznaka 15 oznacuje da sadrzaji nisu primjereni za mlade od 15 godina te se oni ne
smiju prikazivati od 7 do 20 sati, dok oznaka 18 naglaSava kako sadrzaj nije
primjeren za mlade od 18 godina te se ti sadrzaji ne smiju prikazivati od 7 do 23 sata
(Spisak, 2018).
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4.4.Videoigre
Velik broj struénjaka upozorava na rizike i opasnosti koje donose videoigre.

Upozorava se na ve¢ spomenuto nasilje i ovisnost te na socijalnu izolaciju. U
odlomku prije, nasilje je spomenuto u kontekstu Interneta, no posebno je vazno
istaknuti ¢injenicu kako se djeca uzivljavaju u igru te svojim ponaSanjem kopiraju
likove iz igara odnosno njihova kretanja, izraze i karakter. Nasilno ponaSanje razvija
se ponavljanjem. Prvi problem nastaje jer mlada djeca ne razlikuju stvarnost od
videoigara. Druga opasnhost je ta Sto se najéeS¢e u videoigrama nasilje nagraduje ili
boduje. Uz to videoigre $alju pouke kako ubiti protivnika znac¢i napredovati, skupiti
bodove ili pobijediti (Laniado i Pietra, 2005). Sve ovo utjee na razvijanje stavova
kako su nasilna ponasanja prikladna, $to potice djecu na primjenu u njihovom
okruzenju. Vazno je naglasiti kako nasilno ponaSanje nije jedini rezultat igranja

videoigara, ali ga svakako one mogu poticati.

Osim $to oznake za dobne granice postoje za televiziju i filmove, dobne
oznake mozemo nac¢i kada su u pitanju videoigre. One u Hrvatskoj nisu regulirane
no preporucuje se koriStenje europskog klasifikacijskog dobnog sustava. Na
pakiranjima videoigara nalaze se dobne oznake 3,7,12,16 i 18. Uz dobne oznake
naj¢esS¢e se nalaze 1 graficki znakovi koji pokazuju ima li u igri nasilnih sadrZaja,
prikaza seksa, koriStenja droge, zastraSivanja, diskriminacije, vulgarnosti ili

kockanja.

Uz nasilje, za videoigre se ¢esto veze i nefizicka aktivnost te osamljenost.
Djeca cesto svoje odnose za stvarnim ljudima zamjenjuju s virtualnim prijateljima i
na taj nadin se socijalno povlace. Gentile (2005) upozorava kako djeca koja su
zaokupljena igranjem videoigara imaju poteSko¢e u interakciji sa obitelji i
prijateljima. Osim S§to se udaljavaju od bliznjih, djeca na zadirkivanja 1 kritike
reagiraju agresijom 1 osvetom, te nemaju obzira prema drugima. Kroz vise
povlacenja u sebe, djeca se vise okrec¢u igranju videoigara te tu dolazi do patoloskog
igranja. To je stanje u kojem dolazi do povecanja koli¢ine igranja, a pokusaji
prekidanja istog popraceni su krizom. lako igra zapocinje kao otpor prema vec
postoje¢im pravilima, nazalost ¢esto se dogada da ona vodi u potpunu zatvorenost,

neslobodu odnosno ovisnost.
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5. POZITIVNI UCINCI DIGITALNIH MEDIJA U ODGOJU |
OBRAZOVANJU

5.1. Integracija digitalnih medija
Zbog ubrzanog razvoja tehnologije dolazi do nametanja novih nacina ucenja i

poucavanja. Integracija informacijsko-komunikacijske tehnologije zasigurno je jedan
od njih, kako u proces ucenja tako i U procesu poslovanja Skole. Danasnja djeca
odrastaju uz tehnologiju te su navikli na brzinu izmjenjivanja sadrzaja, neprestanu
dostupnost 1 izravnu izmjenu sadrzaja, pa tako ucitelji, uz tradicionalnu
sistemati¢nost obrade nastavnog sadrZzaja, moraju biti otvoreni i prema digitalnim

sadrzajima.

Integracija IKT-a u ucionice pomaze nastavu proSiriti, istraziti podrucje
poucavanja, povecava fleksibilnost poducavanja, ucinkovitost planiranja i
pripremanja nastavnih jedinica, prilagodavanje na naprednije tehnologije, Sto
rezultira povecanjem vjestina nastavnika, njihova pouzdanja, a njihova predavanja
¢ini zabavnijim, suvremenijim i sl. (Tedla, 2012; prema Nikcevi¢-Milkovi¢, Perkusi¢

I Jurjevic, 2017).

5.2. Videoigre
Neka istrazivanja i studije usmjeravaju svoj fokus na potencijalne pozitivne

ucinke videoigara igara. Neke racunalne igre mogu sluziti korisnom ucenju —
primjerice, igre simulacije i slicno (Laniado i Pietra, 2005). Velik broj racunalnih
igara mozemo svrstati u takozvanu skupinu Edutainment. lzraz proizlazi iz dvije
engleske rijeci, odnosno education, $to znaci odgoj, obrazovanje i entertainment sto
znaci zabava. Igre su na prvom mjestu namijenjene ucenju, a tek onda zabavi (Bili¢,
Gjukui¢ i Kirini¢, 2009). Pristalice rac¢unalnih i videoigara koje isti¢u njihove
pozitivne strane, naglasavaju svijet maste i nebrojenih moguénosti, te kako one
poboljsavaju brzinu, koncentraciju, usredotoCenost, poti¢u misaone procese,
asocijativno i hipoteticko misljenje, pospjeSuju koordinaciju pokreta, (Laniado i
Pietra, 2005). Stupak (2004) istice da su mnoge od nabrojenih vjeStina apstraktne i
zahtijevaju vise razine razmisljanja kojim u $kolama nedostatno poducavaju djecu pa

on virtualne igrice smatra vaznom pomo¢i u ucenju. Racunalne igre poboljSavaju
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sposobnosti rjeSavanja problema i to brzim raspoznavanjem uzroka, upravljanjem
resursima, brzim razmisljanjem i donoSenjem odluka. Prelazenjem od laks$ih razina
na teze stupnjeve dijete u¢i postupno ostvarivati svoje ciljeve i povecavati

samoefikasnost (Stupak, 2004).

5.3. Interkulturalno obrazovanje
Interkulturalno obrazovanje se temelji na opéem cilju omoguc¢avanja djetetu

da se razvije kao drustveno bi¢e kroz zivot i suradnju s drugima, ¢ime doprinosi
dobrobiti drustva. Za svu je djecu ono korisno, bez obzira na njihov identitet, jer svi
trebaju nauciti kako Zzivjeti unutar interkulturalnog drustva. Spaji¢-Vrkas (1993)
dodaje kako je potrebno $to viSe razvijati osjecaj pripadnosti svojoj zajednici, ali i
covjecanstvu. Pocetkom novog stoljeca komunikacija je dobila na vaznosti u gotovo
svim djelatnostima, poslovnoj, gospodarskoj, znanstvenoj i obrazovnoj. Ne samo
Sirenjem Interneta nego i Sirenjem globalizacijskih trendova, komunikacija dobiva

atribut interkulturalna (Hrvati¢, 2007).

Pravi primjer za interkulturalno obrazovanje je projekt pod nazivom ,,Say
hello to the world*, kojeg je osnovao slovenski FINI zavod Radece, delo za mlade,
2011. godine s namjerom da se djeca usmjere ka stvaralaStvu, sudjelovanju,
uklju¢ivanju u razli¢ite projekte. Ucenici su bili povezani preko aplikacije ,,My
hello* koja omogucuje ustanovama koje sudjeluyju u projektu medusobno

povezivanje.

,» Projekt "Say hello to the world" medunarodni je projekt unutar kojeg se
djeca u vrti¢ima 1 Skolama medusobno povezuju preko video mreze. Na taj nacin
djeca imaju priliku vidjeti se uzivo, komunicirati, nauciti strane rijeci. Veliki
naglasak je na upoznavanju razli€itih kultura, obi¢aja, nacina Zivota. Djeca mogu
jedna drugima pokazati kako se igraju, kakve pjesme pjevaju, u kakvom okruzenju

zive, kakvu hranu jedu, kakav jezik govore.*

Svaki vrti¢ ili Skola koja sudjeluje u projektu i uspjesno slijedi projekt dobit
¢e titulu ,, Tolerantni vrti¢“/“Skola tolerancije®. Time ¢e se pokazati kako vrti¢i i
Skole uce djecu toleranciji i razumijevanju razli¢itosti u svijetu (Say hello to the

world, 2012).
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6.NASTAVA S DIGITALNIM MEDIJIMA

6.1. E-Skole
Puni naziv cjelokupnog programa glasi “e-Skole: Cjelovita informatizacija

procesa poslovanja Skola i nastavnih procesa u svrhu stvaranja digitalno zrelih Skola
za 21. stolje¢e”. U digitalno zrelim S$kolama adekvatna uporaba informacijsko-

komunikacijske tehnologije (IKT) doprinosi:

1. ucinkovitom i transparentnom upravljanju Skolom (direktni cilj)

2. razvoju digitalno kompetentnih nastavnika spremnijih za primjenu inovacija
u vlastitim pedagoskim praksama (direktni cilj)

3. razvoju digitalno kompetentnih uc¢enika spremnijih za nastavak Skolovanja i

konkurentnijima na trzistu rada (indirektni cilj, doprinosi mu)

Opéi cilj programa e-Skole pridonosi jatanju kapaciteta osnovnoskolskog i
srednjoskolskog obrazovnog sustava s ciljem osposobljavanja uc¢enika za trziste rada,
daljnje $kolovanje i cjelozivotno udenje. Svrha pilot projekta e-Skole je uspostaviti
sustav razvoja digitalno zrelih Skola kroz pilotiranje 1 evaluaciju primjene IKT-a u

obrazovnim 1 poslovnim procesima u 10% Skola u Republici Hrvatskoj.

Specifi¢ni cilj pilot projekta e-Skole jest pilotirati organizacijske, tehnologke i
obrazovne koncepte uvodenja IKT-a u obrazovne i poslovne procese u odabranim
Skolama kroz dvije Skolske godine te na temelju iskustva pilotiranja razviti strategiju
za implementaciju sustava digitalno zrelih Skola u cijelom sustavu osnovnog i
srednjeg obrazovanja u Republici Hrvatskoj, odnosno za primjenu u drugoj fazi
projekta (2019.-2022.).

Iskustva na sliénim europskim projektima informatizacije poslovnih i
nastavnih procesa namecu neophodnost uskladene implementacije, kako
infrastrukturnih, tako i usluzno-obrazovnih dijelova projekta, sa svijeS¢u da je temelj
obrazovanja nastavnik, a primarni fokus ucenik. Stoga je neophodno da podrska i
obrazovanje nastavnika i Skolskog osoblja prethodi ostalim aktivnostima u projektu,
potom tece simultano, a na kraju i1 nadZivi ostale aktivnosti unutar projekta. Bez
osnazenih nastavnika i $kolskog osoblja, sposobnih i spremnih za nove tehnologije,

usluge i pristupe poucavanju, infrastruktura ¢e ostati neiskoristena, a usluge i sadrzaji
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razvijeni unutar projekta — odbaceni. (Preuzeto: https://pilot.e-skole.hr/hr/e-
skole/opis-projekta/)

6.2. Digitalni udzbenici
Kroz povijest skolstvo se prilagodavalo nacinima rada kako bi se prilagodilo

promjenama u drustvu. Nova tehnoloska dostignuéa zahtijevaju prilagodbu
dosadasnjeg nacina rada. Plantak Vukovac (2012) navodi kako e-ucenje omogucuje
raznovrsnost u prijenosu obrazovnih materijala, fleksibilnost u provjeri znanja, vecu

slobodu u odabiru strategije uc¢enja te ucenje nije vremenski i prostorno ograni¢eno.

UdZzbenik je u nastavi najvaznije sredstvo poucavanja te o njemu cesto ovisi
uc¢inkovitost odgojno-obrazovnog procesa. Novosel (2017) navodi kako je udzbenik
sredi$nji medij u nastavi te je on nakon ucitelja glavni kriterij za uspjeSnu nastavu.
Na stranicama Narodnih novina moguée je prona¢i Zakonom propisan pojam

udzbenika, koji glasi:

,Udzbenik — nastavno sredstvo namijenjeno viSegodiSnjoj uporabi, uskladeno
s Udzbenickim standardom, koje se objavljuje u obliku knjige, a moze imati i drugu
vrstu 1 oblik ako je tako propisano Udzbenickim standardom, a sluzi ucenicima kao
jedan od izvora znanja za ostvarivanje odgojno-obrazovnih ciljeva utvrdenih
nacionalnim i predmetnim kurikulumom® (Zakon o udzbenicima za osnovnu i

srednju skolu (NN 27/10)).

Suvremena tehnologija nam omogucava da u digitalnom formatu izradujemo
razne materijale. Digitalni format je lakSe i brze obradivati, kreirati, mijenjati i
distribuirati, za razliku od tiskanog formata. U CARNet (2015) navodi se kako
digitalni nastavni materijali obuhvadaju simulacije, animacije, udzbenike, vjezbe,
testove, predavanja, prezentacije, studije slucaja, referentne materijale, te kako oni

mogu biti pohranjeni na racunalu, elektronickom mediju ili objavljeni na Internetu.

,,Digitalni udzbenici dolaze u mnogim oblicima, a ¢esto se udzbenik najprije
izraduje kao tiskani pa se onda prilagodava za digitalnu uporabu, ali i obratno: neki
su materijali prvo bili dostupni u digitalnom obliku, pa su se poslije nudili kao

tiskana knjiga“ (Matijevi¢ i Topolov¢an, 2017, str. 68).

Moglo bi se re¢i da su digitalni udzbenici, posebno prilagodene digitalne

knjige koje se koriste kao digitalni nastavni materijal. Danas$nji digitalni udZzbenici
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nisu nimalo nalik pocetnim udzbenicima u digitalnom formatu. Seletkovi¢ (2017)
navodi kako su starije generacije digitalnih udzbenika podrazumijevale uglavnom
tekst u PDF formatu. Znaci prvi digitalni udzbenici bili su identi¢ni tiskanima, samo

u digitalnom formatu.

U CARNet (2015) se s obzirom na stupanj interaktivnosti i koli¢ini sadrzanih

multimedijskih elemenata, navodi sljedeca podjela digitalnih udzbenika:

1. Tekstualni i grafi¢ki — Karakterizira ih koriStenje multimedijskih elemenata teksta i
slika, nizak stupanj interaktivnosti i multimedijalnosti. Koriste se u tradicionalnoj
nastavi u kombinaciji s tiskanim materijalima zbog dostupnosti odnosno laganog

pristupa informacijama.

2. Interaktivni — pruzaju korisnicima mogucnost interakcije kod odgovaranja i
pretraZzivanja. U sebi imaju ugradene interaktivne elemente poput vjezbi, testova i

pretrazivanje.

3. Interaktivni multimedijski - uz tekst i slike najéesce sadrze animacije, zvukove i

videozapise, te pruzaju korisnicima odgovore na akcije u realnom vremenu.

Dakle danasnji moderni digitalni udzbenici sadrze objedinjeni multimedijski
prikaz sadrzaja. Osim multimedijskog sadrZaja, digitalni udzbenici sadrze
interaktivne elemente koji u realnom vremenu obraduju korisnikove zahtjeve ili
pruzaju korisniku povratne informacije. Ipak izrada ovakvih digitalnih udZbenika je

znatno zahtjevnija (Nuli, 2018).

6.3. Obrazovanje na daljinu
Obrazovanje se mora prilagoditi u skladu s gospodarskim i tehnoloskim

razvojem koji sve viSe zahtijeva proces elektronickog ucenja te isto tako mora dati
nuzne informacije 1 razvijati vjestine 1 kompetencije uz najvecu fleksibilnost i najnize

troSkove.

Definicija obrazovanja na daljinu od strane Americke asocijacije za
obrazovanje na daljinu, glasi: "Dostizanje znanja i vjeStina kroz dostavljene
informacije i uputstva, primjenom razli¢itih tehnologija i ostalih formi obrazovanja

na daljinu." Ameri¢ka asocijacija za obrazovanje na daljinu (The United States
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Distance Learning Association) USDLA Distance Learning Definition,
http://www.usdla. org/, 2007.

,Obrazovanje na daljinu ¢esto se poistovjecuje s E-learning i rac¢unalima.
Obrazovanje na daljinu pojavilo se i prije pojave prvih ra¢unala, u Engleskoj 1840.,
kada je Sir Isaac Pitman, ucitelj stenografije, primijenio obrazovanje na daljinu u
radu sa svojim studentima. Studenti su prepisivali kratke poruke iz Biblije i poStom
ih slali profesorima pregled. Obrazovanje na daljinu bilo je povezano s postanskim
sustavom i bilo je namijenjeno onima koji nisu mogli redovito pratiti nastavu i
teCajeve” (Kalamakovi¢, Halasi i Kalamakovi¢, 2012, str. 264). Nadalje, ono §to je
vazno napomenuti, Internet je omogucio znatno drugaciju dimenziju obrazovanje na

daljinu (Rumble, 1992; prema Kalamakovi¢ i sur. 2012).

Sve vedi trend nastave na daljinu nije posljedica samo razvoja tehnologije,
ve¢ 1 promjena druStvene i ekonomske prirode suvremenog drustva. Ubrzani tempo
Zivota, drustveni i ekonomski ¢imbenici ne ostavljaju previse slobodnog vremena
ucenicima kako bi se mogli posvetiti samo ucenju, ve¢ se paralelnim djelovanjem

ucenja i rada prilagodava uvjetima modernog drustva.

Sve u Zivotu ima svoje prednosti i nedostatke pa tako i nastava na daljinu.
Najve¢a prednost u ovom slu¢aju je svakako moguénost stalnog ucenja 1
usavrSavanja. Isto tako u€enje se odvija prema vlastitom tempu, te odabranom mjestu
i vremenu. S druge strane postoje i nedostaci kod uéenja na daljinu. Najveci problem
je to Sto korisnici moraju imati odgovarajuc¢u tehnologiju te moraju biti dovoljno
kompetentni kako bi ju znali 1 mogli koristiti. Takoder javlja se 1 problem visokog
stupnja odustajanja polaznika od ucenja na daljinu. To je moguce rijesiti uvodenjem
podrske korisnicima putem mentora koji prati napredovanje korisnika (Kalamakovié¢
i sur., 2012).

Pod projektom e-skole osnovana su i dva portala za nastavu na daljinu.
Nacionalni portal za ucenje na daljinu Nikola Tesla sustav je za ucenje i poucavanje

upotrebom digitalnih obrazovnih sadrzaja.
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https://tesla.carnet.hr/

Na portalu se nalaze:

o digitalni obrazovni sadrzaji iz matematike, fizike, biologije, kemije i
engleskoga jezika za srednje Skole

e ECDL moduli za samostalno u¢enje i vjezbu za stjecanje diplome osnovne
informaticke pismenosti

e tecajevi o alatima i primjeni tehnologije u obrazovanju.

Na portalu su dostupni razliiti sadrzaji iz podruc¢ja teorije e-ucenja,
koriStenja Interneta, mreZznoga dizajna, multimedije, primjene interaktivne ploce u
nastavi, tecajevi o Moodleu, programiranju i sl. Za pristup dijelu navedenih tecajeva
potrebno se prethodno prijaviti u sustav, a neki su dostupni i bez prijave (CARNet,
2005).

Drugi portal nosi naziv Baltazar. Zapoc¢eo je s radom 21. prosinca 2011.
godine. On je CARNetov video portal koji sadrzi kompletni pedagosko — obrazovni
program Zagreb filma. Na portalu je objavljeno 711 video materijala u 13 kategorija.
Te kategorije su: ekologija 1 okoli$, fizika, hrvatski jezik, interdisciplinarna podrucja,
kemija, likovna kultura/ likovna umjetnost, povijest, priroda i biologija, priroda i
drustvo, strani jezici, tehnicka kultura, zdravlje 1 zastita te zemljopis. Vecina filmova
je iz starije produkcije Filmoteke 16 1 slicne, koji su digitalizirani 1 prilagodeni za
online prikaz. Sadrzaji se ne mogu skidati te je za gledanje potrebna Internet veza.
Filmovi su razli¢itog trajanja te je na nastavnicima odluka kako ih koristiti u nastavi.

Sadrzajima se moze pristupiti samo preko sustava AAI@EduHrHr (CARNet, 2018).
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7. ZAKLJUCAK

Proteklih dvadesetak godina na promjene u svijetu osobito je utjecala
tehnologija. Tehnologija se stalno razvija i mijenja pa tako i sami mediji. U danasnje
vrijeme dogada se mijeSanje i stapanje tradicionalnih i novih medija. Tako primjerice
imamo novine u Internetskom obliku, e-knjige, digitalne udzbenike, koji sve vise
pronalaze svoje mjesto u Skolama. Kako su mediji prisutni u svakom Zivotnom

aspektu, tako su oni sve vise prisutni kod ljudi od malena.

Tema ovog rada je izuzetno kompleksna te jo§ nije utvrdeno sa sigurnoséu
koliko zaista digitalni mediji utjecu na razvoj djece. Ne postoje jedinstveni i ¢vrsti
stavovi oko mis$ljenja o digitalnim medijima. Dok jedni autori istiCu pozitivne
aspekte digitalnih medija, veliki broj autora naglasava njihove negativne ucinke na

razvoj i ponasanje djece.

U danasnje vrijeme djeca vise vremena provode doma za racunalom,
pametnim telefonom ili igraCom konzolom, nego §to provode vani u prirodi sa
svojim prijateljima, stoga je nemoguce u potpunosti pratiti Sto djeca istraZuju,
gledaju na svojim pametnim telefonima, televiziji te na Internetu. Naravno u tom
slu¢aju roditelji, odgajatelji 1 ucitelji bi trebali upucivati djecu te ima davati savjete
kako $to bolje iskoristiti dana$nje medije. Djeca bi trebala imati dobru medijsku
pismenost jer ona daje djeci sposobnost istinskog poznavanja medija, koja ¢e jednog

dana postati vjeStina za prezivljavanje.

Osim S§to digitalni mediji prenose razno razne sadrzaje koji nikako nisu
prilagodeni djeci, kao Sto je na primjer nasilje, oni pospjeSuju u asocijalizaciji
danasnje djece. Djeca se sve viSe zatvaraju u sebe, u svoje sobe te im nedostaje
kontakta sa vanjskim svijetom. Naravno to nije tako kod sve djece, ali sve vise djece
se povlaci u svoje svjetove. Smatram da je u danaSnjem svijetu prevelika dnevna
doza medija u dje¢jem Zivotu. Djeca vise ne koriste digitalne medije samo kod kuce,
oni su postali neizbjezno pomagalo u nastavi. U Skolama se uvode digitalni
udzbenici 1 pametne ploCe i u tom aspektu su djeca izloZena digitalnim medijima.
Moje misljenje je kako su digitalni mediji pozitivna stvar ukoliko se s njima ne
pretjeruje. Oni nam zaista mogu pomoc¢i i Olak$ati u raznim pogledima Zivota, ali se

moraju znati pametno koristiti.
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