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Sazetak

Istrazivanja i iskustva iz prakse daju nam naslutiti da posljednjih nekoliko godina
ucenici s manje entuzijazma citaju lektirna djela, a nerijetko se sluze biljeskama s
interneta kako bi imali ispunjene biljeznice i dobili dobre ocjene. To su samo neki od
problema danas$nje lektire. Lektira bi trebala poticati razvoj ¢italackih navika i

uzivanje u Citanju, a ucitelji u tom procesu imaju klju¢nu ulogu.

Suvremeno doba karakterizira neprestani razvoj tehnologije. Tehnologija je prisutna
u svim segmentima naSeg zivota pa tako 1 u obrazovanju. Ulogu koju su neko¢ imali
grafoskopi, prozirnice i drvene ploce preuzeli su pametni telefoni, pametne ploce i
racunala. Stoga je potrebno ukazati u€enicima $to se sve s racunalima, laptopima i
mobilnim telefonima moze. S obzirom na danas$nju dostupnost tehnologije i
programa, digitalni mediji nam mogu posluziti kao izvrstan poticaj za ¢itanje. Pomocu
digitalnih medija tako moZemo lektirni sat obogatiti zvuénim pricama, zvuéim
pejzazima ili djelo mozemo prikazati kao interaktivnu pricu — oblik koji je mnogo
blizi danasnjim generacijama. Vazno je napomenuti da krajnji cilj uporabe digitalnih
medija ne bude samo zabava, ve¢ razvoj ucenika, njegove kreativnosti i maste te

poticaj na ¢itanje.

U ovome se radu prikazuje nekoliko primjera uporabe digitalnih medija s ciljem

obrade lektirnog djela ,,Pipi Duga Carapa®.

Kljucne rijeci: lektira, digitalni mediji, zvu€na prica, interaktivna prica.



Summary

Research and practical experience lead us to believe that in the last few years students
have been less enthusiastic about reading works included in their Required Reading
lists and often used notes from the Internet in order to complete their reading journals
and acquire high marks. These are just some of the problems of today's Requied
Reading. Required Reading should promote reading habits and the enjoyment of

reading, and teachers play a crucial role in this process.

The modern age is characterized by the constant development of technology.
Technology is present in all segments of our lives, including education. Smartphones,
smartboards, and computers have taken the role once held by graphoscopes,
transparency films, and wooden blackboards. It is, therefore, necessary to show
students what can be done with computers, laptops and mobile phones. Given today's
availability of technology and software, digital media can serve as a great incentive
for reading. Using digital media, we can enrich Required Reading lessons with sound
stories, soundscapes, or portray that work as an interactive story —a form much closer
to today's generations. It is important to note that the ultimate goal of using digital
media is not only entertainment but also the development of the student, his/her

creativity and imagination, and reading motivation.

This paper presents several examples of using digital media aimed at processing the

Required Reading work ,,Pippi Longstocking*.

Keywords: Required reading, Digital Media, Sound stories, Interactive stories.



1. Uvod

Kad kazemo rije¢ lektira vecina nas pomisli na popis knjiga koje ucenici trebaju
procitati, odnosno, taj se pojam usko vezuje uz obvezno $tivo koje treba procitati u
Skoli — aktivnost koja se naposljetku i ocjenjuje. No pojam lektire zapravo nadilazi
obavezno Citanje. Lektira (lat. legere — ¢itati) oznacava: ,,1. ¢itanje; 2. ono $to se Cita;
procitano gradivo; §tivo.*“ (Klai¢, 1990: 795). Prema Hrvatskom enciklopedijskom
rje¢niku (2002), lektira je ,,ono $to se Cita, ¢itano gradivo, §tivo [zabavna lektira; laka
lektira; popularna lektira].*

U konacnici, lektira bi trebala sluziti kao sredstvo poticanja ¢itanja, a to u svojoj formi
,,obaveznog*, vrlo teSko moze posti¢i. Kao $to je spomenuto, lektire se danas u skoli
ocjenjuju ocjenama od 1 do 5. U vecini slu¢ajeva ucenici trebaju ispuniti lektirni
dnevnik ili rijesiti ispit u kojemu su pitanja vezana uz redoslijed dogadaja, mjesto
radnje, vrijeme radnje, glavne i sporedne likove i dr. Nazalost, uglavnom se ispituje
samo sadrzaj odredenog lektirnog djela. Takvim se postupkom negira knjizevna
vrijednost djela, koja se, uostalom tesko moze ispitati testovima. Umjetnicka
vrijednost djela, priblizena uc¢eniku na dobrom satu lektire, moze uvelike utjecati na
ucenikov dozivljaj i Spoznaje te ga potaknuti na kreiranje neceg novog. Lektirna djela
birana su prema brojnim kriterijima, a umjetnicka vrijednost jedan je od klju¢nih
kriterija. Stoga lektirna djela — vrijedna umjetni¢ka djela — ué¢enicima mogu dati uvid
u neki drugi svijet, potaknuti u¢enika da razmislja na razliite nacine, da razumije
vise, da dozivljava S§to viSe moze, da razvija svoju kreativnost — da potaknut
umjetnickim djelom stvori i nesto novo. Stoga, pri ocjenjivanja u obzir treba uzeti
viSe ¢imbenika kako bi ocjena bila mjerljiva odnosno ,,potrebno je Sto opreznije
sagledavanje razvoja ucenika kao mnogostrano razvijanje humane 1 sretne
licnosti“(Kadum-Bosnjak i Brajkovi¢, 2007: 37). Zakljucak je kako lektira ne znaci
samo djelo koje treba proéitati. ,,Naprotiv, lektira je neraskidivi spoj i ¢itanja knjiga,
1 razgovora o knjizi, 1 nadahnuca za vlastito izraZavanje i stvaranje u razli¢itim
medijima“ (Gabelica i Tezak, 2017: 14).

Danasnji zivot se ne moze zamisliti bez medija. Od najranijih dana djeca su u kontaktu
s medijima i vrlo brzo znaju kako baratati njima. U danasnjem svijetu svatko je
neprestano izlozen digitalnim medijima. Digitalni mediji nalaze se u svakom
segmentu naSih zivota. Obrazovanje danas takoder zahtjeva koriStenje digitalnih

medija kako bi bilo u skladu s vremenom u kojem Zivimo. Njihovo koriStenje unutar
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obrazovanja omogucilo je drugaciji, inovativniji pristup uc¢enju i poucavanju. Osim
nastavnika, 1 ucenici koriste digitalne medije, a ponekad njima barataju bolje od
svojih nastavnika. Potrebno je prilagoditi se danasnjem vremenu $to podrazumijeva
koriStenje digitalnih medija u nastavi. Digitalni mediji bi se mogli iskoristiti na svim
nastavnim satima, no naglasak je uglavnom na nastavi hrvatskog jezika budu¢i da se
na nastavi istog predmeta najvise spominje pojam medija i medijske Kkulture.
Zanimljivo je da Matijevi¢, Topolov€an i Raji¢ (2013.) isticu da u¢enicima koji danas
zive u multimedijskom okruzenju nastava ipak Cesto nije obogacena izvorima poput
novih medija. Digitalne medije moglo bi se jako dobro iskoristiti na satovima lektire
pri obradi knjiZzevnih djela. KoriStenjem istih potaknulo bi se ucenike na nesto
drugacije izrazavanje te stvaranje novih sadrzaja u medijima. Danasnje generacije u
mnogocemu se razlikuju od prethodnih, a digitalni mediji kao pomoc¢no sredstvo na
satima lektire mogli bi im omoguditi da im se knjizevno djelo pribliZi. Trenutno je
situacija takva da digitalne generacije, odrasle uz igrive i interaktivne medije, nerado
pristaju na sadrzaje koji su ,,obvezni“, brzo odustaju od ¢itanja ¢im vide da knjiga ima
malo viSe stranica, a zatim se sluze kratkim sadrzajima, tzv. prepricanom lektirom na
internetu. Tim ¢inom misle da su sebi ucinili bolje, da nisu potrosili previSe vremena,
a ni ne znaju Sto propustaju. Ne znaju kako nije najvaznije znati §to se dogodilo ve¢
da se ¢itanjem odredenih ulomaka njihova masta pobuduje i na taj na¢in im pomaze
da dozive neki drugaciji svijet. Ne znaju da samim ¢itanjem profitiraju. Osim Sto
obogacuju svoj rjecnik, bude mastu, razmisljaju o samom djelu, prepri¢avajuci
vjezbaju svoj govor te na kraju stvore nesto potaknuto procitanim. Naravno, u ovom
procesu priblizavanja lektire i knjiga — tradicionalnog medija — novim generacijama,

glavnu ulogu ima obitelj, a zatim 1 ucitel;.

Ucitelj mora biti osoba vrlo razvijene kulture ¢itanja kako bi mogao poticati i
usmjeravati najmladeg Citatelja na recepciju knjiZzevnog djela i komunikaciju s

knjizevnim djelom. (Lué¢i¢-Mumlek, 2004: 37)

Pomocu digitalnih medija ucitelji mogu stvoriti nesto drugacije i danasnjoj djeci
pristupacniji pristup lektiri. Radom sa digitalnim medijima bi se uklopili u doba u
kojemu smo sada s ciljem da ucenici nauce nesto raditi na samim medijima, neke nove
rijeci iz odredenog djela, da stvore nesto novo te da dobiju volju za ¢itanjem opcenito.

Iskoristile bi se prednosti koje nam digitalno doba pruza i koje su u¢enicima drage, a
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ucenici bi s ve¢im veseljem citali lektire i pristupali satovima lektire.

2. Lektira

Zakljucujemo kako je sam naziv lektire usko povezan sa samim procesom Citanja.
Ova definicija iznenaduje mnoge budu¢i da vecina ljudi smatra lektirom popis
knjizevnih djela u skoli koje uc¢enici moraju procitati i za koje se naposljetku dobije

brojcana ocjena od 1 do 5.

Rije¢ lektira izgubila je svoje prvotno znafenje — Citati — i ne razumijeva se
drugacije nego kao Skolska lektira odnosno beletristicki tekstovi koji su ucenici

duzni proditati zbog Skolskog programa. (Duji¢, 2009: 21)

Lektira je mnogo vise od samog popisa knjizevnih djela koje ucenici trebaju
procitati. No danas ucenici ¢itaju lektire koje su, jos uvijek, propisane Nastavnim
planom i programom izvan nastave odnosno kod kuce. Propisanu lektiru koja ima
svoju svrhu mogli bi nazvati knjizevna lektira. Preciznije, knjizevna lektira odreduje
sadrzaj lektira u nastavi hrvatskoga jezika. U raznoj literaturi poput one pedagoske
ili metodi¢ke pod pojmom knjiZzevna lektira pronalazimo mnogo zanimljivih
definicija. ,,U domacu lektiru spadaju svi tekstovi koje svi ucenici Citaju izvan
nastave, a to su najcesc¢e: razliCite djecje novine, listovi, Casopisi, stripovi, oglasi,
plakati i knjige.“(Bosnjak, 1973: 63-77). Zanimljivo je kako osim knjiga lektira
ukljucuje sve tekstove koje uenici ¢itaju, bilo da su dje¢je novine, plakati, oglasi ili
pak stripovi. Navedeni oblici, jasno, obraduju se na nastavi hrvatskog jezika.
Nastavnim planom i programom odreduju Se djela koja ¢e biti sastavni dio knjizevne
lektire za svaki razred te njihovu svrhu i1 zadaée za Citanje istih. Svrha Citanja
propisanih djela je prije svega razvijanje kulture ¢itanja, a zatim i Stjecanje raznih
informacija kako bi ucenici na taj na¢in razvili i sVoju knjizevnu kulturu.
Istrazivanjem nastavnih programa za prva Cetiri razreda osnovne $kole od 1940. do
danas, moze se uociti da se lektirni popis uvelike promijenio. Nastavni plan i program
1941. pod pojmom lektire podrazumijevao je samostalno ¢itanje, a dijelove teksta
¢itao je ucitelj kako bi ucenicima priblizio pojam ¢itanja te kako bi ih motivirao za
Citanje i naposljetku razvio sami interes prema istom. (Lenicek, 2002).

Godine 1944. u nastavnom planu po prvi put se uvodi naziv “lektira“(ibid.). U tom



nastavnom planu pod lektirom nisu zadani naslovi koje uéenici trebaju procitati kao
ni autori ve¢ vrste djela. Primjerice, u prvom razredu zidna Citanka te pjesma, u
drugom basne, pisma i pjesme, za tre¢i razred ne navodi se nikakvo djelo, a za Cetvrti
razred piSe kako bi ucenici trebali Citati knjizevna djela razumljiva za djecu toga
razreda. Nedugo nakon tog, nastavni program iz 1946. zahtjeva da se od treceg
razreda ucenici trebaju upoznati i znati malo vise o samoj knjizi; njezin naslov, autora
i sadrzaj (ibid.). Prema nastavnom planu iz 1948. godine uvodi se naziv “vanskolsko
Citanje. Nastavni plan 1 program 1954. godine uvodi nazive domace §tivo, domace
Citanje 1 domaca lektira Sto bi znacilo da ucenici trebaju Citati djela izvan Skole 1 to
samostalno u drugom, trecem i Cetvrtom razredu te voditi biljeske o istoj, ali
zahtjevnije nego prije (ibid.). I dalje je barem jednu lektiru ucitelj ¢itao ucenicima.
Godine 1960. nastavni plan i program po prvi put postavlja popis lektire za prva Cetiri
razreda koje bira sam ucitelj. U planu nije odredeno koja knjizevna djela su za koji
razred vec je sve bilo na ucitelju. Dvanaest godina kasnije nastavni plan i program iz
1972. uvodi popis lektira koji je bio odreden za svaki razred. Osim toga, odreduje se
i razina interpretacije knjizevnog teksta za pojedini razred. Zanimljivo je kako se tek
u nastavnom programu iz 1984. javlja dotad novi naziv za lektiru koji je glasio
“izvannastavno Citanje” (ibid.). U tom nastavom planu i programu naglasak se
stavlja na motivaciju za samostalno ¢itanje. Metodicki postupci su bili usmjereni da
upute ucenika u samostalno Citanje tako Sto je i1 dalje nastavnik Citao djela te
interpretirao zajedno s u¢enicima na satu lektire. Tek nastavni plan i program iz 1991.
godine isti¢e lektiru kao odgojno-obrazovni rad, istice kriterije kod izbora lektirnih
djela koja nisu bila samo obvezna ve¢ i usmjerena i za slobodni izbor (ibid., 22). Kao
i do sada, ucenike se poticalo da samostalno Citaju lektirna djela, no u ovom
nastavnom planu i programu kao motivacija i poticaj za Citanje spominje se
natjecanje u poznavanju lektire. Novost je da se ovim planom i programom uvodi
naziv “dnevnika Citanja“ te da su uvedene znatne promjene pri izboru djela i autora
kod popisa lektire. Nastavni plan i program 1993./1994. godine zahtjeva
interpretaciju prvog djela s popisa lektire u prvom i drugom razredu, a prva dva u
tre¢em i ¢etvrtom. Osim toga propisuje 1 ve¢i broj djela obveznog izbora $to je u prva
dva razreda oznaceno brojkom pet, dok u tre¢em i ¢etvrtom obavezan izbor iznosi
sedam dijela (ibid.). Javljaju se novi autori i njihova djela u popisu lektira. Takoder
valja spomenuti kako se istice upoznavanje knjiznice i shvac¢anje povezanosti izmedu

knjiznice 1 citanja. Prema hrvatskom nacionalnom obrazovnom standardu, cilj
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nastave materinskog jezika jest “osposobiti u¢enike za jezi¢nu komunikaciju koja im
omogucéuje ovladavanje sadrzajima svih nastavnih predmeta i ukljuéivanje u
cjelozivotno obrazovanje* (MZOS, 2006: 25), a tim ciljevima doprinosi i lektira koja
je sastavnica nastavnog predmeta Hrvatski jezik. Neki smatraju da je ,,svrha nastave
lektire i knjizevnosti poprilicno umanjena temeljnim ciljem nastave Hrvatskoga
jezika“ (Jerkin, 2012: 115), a ,,problem nastaje jer je uklju¢ena kao u programima za
ucenje stranih jezika“ (Rosandi¢, 2010: 11), gdje, naravno, ne moze imati isti status
kao i u materinskom jeziku. Danas i dalje postoji lektirni popis koji predvida razlicit
broj djela za razli¢ite razrede. U prvom razredu obvezno je jedno djelo, a potrebno
je izabrati Cetiri djela s popisa, u drugom je takoder obvezno jedno djelo, a ucenici
trebaju procitati jos pet djela. U treCem i Cetvrtom trebaju obvezno procitati prva dva,
a sedam izabrati.

Svaki nastavni plan nosi svoju pri¢u. Svaki od njih je uvodio nesto novo i time
mijenjao postojece. Ono Sto je zajednicko svakom planu i1 programu jest to da se
lektirom ucenike poticalo na samostalno Citanje i razvijanje Citalackih navika pa na
kraju i razvijanju ¢itateljske kulture. Uglavnom su popisi lektira postojali i bili
propisani, a nekad je sve bilo prepusteno ucitelju. Naslovi koji su se nalazili na
popisima ovisili su 0 uzrastu, interesu uéenika, ali isto tako o kulturnim, drustvenim
i politickim dogadanjima u zemlji. Ono Sto se moze zakljuciti je da svaki ucitelj veé
odavno ima glavnu ulogu u poticanju ¢itanja i da je tu ulogu prilagodavao odredenom
dobu. Najvaznije od svega je da ucenici ¢itaju razne tekstove bilo da su Clanci ili pak
knjige ili oglasi koji ¢e im pruziti zanimljive i pou¢ne ¢injenice. Krajnji cilj lektire,

ipak, oduvijek je bio pobuditi u u¢enicima interes za Citanjem.
2.1.Problem lektire (lektira danas)

Lektira i odabir knjizevnih djela danas, prema kurikulumu za nastavni predmet
Hrvatski jezik za osnovne Skole i gimnazije u Republici Hrvatskoj, u najvecoj mjeri
ovisi o profesionalnoj autonomiji ucitelja i nastavnika. Naime, u prvim nacrtima
kurikuluma hrvatskog jezika popis lektire je bio vrlo oskudan. Obvezna djela
definirana kurikulumom hrvatskog jezika za 1. i 2. razred osnovne $kole su bajke
autora Jacoba i Wilhelma Grimma; ,,Crvenkapica®, ,,Snjeguljica“ i ,,Trnoruzica“ te
djela Hans Christiana Andresena ,,Carevo novo ruho®, ,,Ruzno pace“ i ,,Tratincica®.

Obvezna djela definirana kurikulumom hrvatskog jezika za 3., 4. i 5. razred osnovne
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skole su ,,Cudnovate zgode S$egrta Hlapi¢a“ autorice Ivane Brli¢ Mazuranié,
Lovrakova djela ,,Vlak u snijegu* i ,,Druzba Pere Kvrzice“ izbor iz poezije autora
Zvonimira Baloga i Grigora Viteza te Kusanov ,, Koko u Parizu“. Cim je objavljen
nacrt kurikuluma hrvatskog jezika, moglo se primijetiti kako su s popisa nestali neki
dje¢ji klasici. Izbagena su djela poput ,,Pale sam na svijetu®, ,,Pipi Duga Carapa®,
,,Postarska bajka®, ,,Pinocchio® i mnogih drugih.

Taj popis izazvao je brojne, mahom negativne reakcije. Ucitelji i profesori s
dugogodis$njim iskustvom nisu se slagali s njime kao ni mnogi spisatelji i spisateljice,
anakraju i ne manje vazni, buducéi ucitelji. Ministarstvo znanosti i obrazovanja ubrzo
otvara upitnik za preporuku izborne lektire za ucitelje razredne nastave i hrvatskog
razdoblju od dva tjedna upitnik su cjelovito ispunile 8344 osobe od Cega je: 4770
ucitelja razredne nastave (oko 55%), 1598 ucitelja hrvatskog jezika u osnovnoj Skoli

(oko 80%), 1011 nastavnika hrvatskog jezika u srednjoj Skoli (oko 90%), 752

MINISTARSTVO ZNANOSTI I OBRAZOVANJA

TOP 5 - 1. i 2. razred osnovne skole

Jens Sigsgaard Pale sam na svijetu 3.427 osoba

5 Plesna haljina zutog
Suncana Skrinjaric¢ maslacka 2.815 osoba
Ljudevit Bauer Tri medvjeda i gitara 2.796 osoba
Nevenka Videk Pismo iz Zelengrada 2.672 osobe
Karel Capek PosStarska bajka 2.647 osoba

Slika 1: 5 izbornih djela za lektiru za 1. i 2. razred osnovne $kole za koju se veéina

IRV

(MZ0, 2019.)

1 Ministarstvo znanosti i obrazovanja. Rezultati upitnika za izbornu lektiru-brifing. MZO.
2019.
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MINISTARSTVO ZNANOSTI 1 OBRAZOVANIA

TOP 5 - 3., 4. i 5. razred osnovne skole

Sanja Polak Dnevnik Pauline P. 2.750 osoba
Erich Kaestner Emil i detektivi 2.214 osoba
Anto Gardas Duh u modvari 2.142 osobe
MiSevi i macke
Luko Paljetak naglavacke 2.093 osobe
Vladimir Nazor Bijeli jelen 1.797 osoba

Slika 2: 5 izbornih djela za lektiru za 3., 4. 1 5. razred osnovne $kole za koju se vecina

cey e

Skolama slozilo da budu na popisu. (MZO, 2019.)

Obvezna djela su, kao $to je bilo u nacrtu, definirana Kurikulumom hrvatskog jezika.
postoji Sto zadovoljava sve njihove potrebe, ali i one najvaznije — djecje. Bez obzira
na popise, ucitelji i nastavnici su ti 0 kojima sve ovisi. Ono §to se naglasava je da se
pri izboru knjizevnog djela za Citanje obrati pozornost na suvremene tekstove koji ¢e
ucenicima sluziti kao poticaj za Citanje uz nacela od poznatoga prema nepoznatome
te od bliskoga prema udaljenome. Nije na odmet da ucitelji i nastavnici proucavaju
suvremene tekstove te odaberu jedan od njih kao lektiru djeci. Naravno, mnogo je
kriterija po kojima se izabire djelo za odredeni razred. KnjiZzevni tekstovi namijenjeni
cjelovitom ¢itanju izabiru se prema kriterijima: recepcijsko-spoznajnih moguénosti
ucenika, Zzanrovskoj uravnoteZenosti i tipi¢nosti (poezija, proza, drama), oglednosti
knjizevne poetike, literarne vrijednosti te podjednake zastupljenosti hrvatskih i
svjetskih knjizevnih tekstova iz razli¢itih knjizevnopovijesnih razdoblja (MZOS,
2019).

Dakle, ucitelj ili nastavnik je taj koji prema ovim kriterijima bira odredeno lektirno

djelo. On se moze, ali i ne mora sluziti predloZzenim popisima izbornih djela i
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ulomaka. Najvaznije od svega je ostvariti 0dgojno-obrazovne ishode kroz ¢itanje
ulomaka ili raznih knjizevnih tekstova bilo da su izabrani na temelju postojeceg
popisa ili slobodnim odabirom. Uc¢itelj ili nastavnik na temelju svojih kompetencija,
steCenih znanja, profesionalne procjene i interesa te potreba razrednog odjela odabire
izborna knjizevna djela ili za cjelovito Citanje ili za Citanje na ulomcima. Popis
izborne lektire postoji. Uciteljima je predlozeno da $to viSe rade na suvremenijim
tekstovima kako iz hrvatske tako i svjetske knjizevnosti. Sto ¢e i kako ée izabrati
lektira djela, ostaje na samim uciteljima i1 nastavnicima. Ono $to je obvezno jest da u
prvom i drugom razredu osnovne Skole uc¢enik godiSnje Cita 10 cjelovitih knjizevnih
tekstova od ¢ega su 2 obvezna knjizevna teksta. Od tre¢eg do osmog razreda osnovne
Skole ucenik godisnje Cita 8 cjelovitih knjizevnih tekstova od ¢ega su 2 obvezna
knjizevna teksta (Kurikulum nastavnog predmeta Hrvatski jezik za osnovne $kole i
gimnazije, 2019). Takoder je propisano kako ucenik tijekom osnovne i srednje $kole
treba godiSnje procitati jedno djelo po vlastitom izboru. Jedno djelo treba procitati,
ali broj djela za ¢itanje po vlastitom izboru nije ograni¢en. Za razliku od nastavnog
plana i programa moze se primijetiti kako ucenici od prvog do Cetvrtog razreda imaju
nesto veci broj djela za Citanje.

Prema Gabelica i Tezak (2017), lektirni popis je preporuka knjizevnih stru¢njaka te
bi isti trebao biti fluidna i promjenjiva varijabla koja uvijek ima isti cilj, a to je utjecati
na razvoj Citateljskih navika i1 ljubavi prema knjizi. Za neke ucitelje/nastavnike taj ¢e
popis biti predlozak za biranje, dok ¢e se drugi ucitelji ipak odluciti za knjige po
vlastitom izboru ili preporuci stru¢njaka. Vecina ucitelja slaze se kako je dobro da
postoji temeljni predlozak, odnosno popis izborne lektire kako bi imali orijentir koji
¢e im uvelike pomo¢i obzirom da reformom dolaze velike promjene. Ostali smatraju
da se ljubav prema ¢itanju mora razvijati tako da ucenici Citaju suvremenije tekstove
te ¢e se odvaziti i ponuditi djeci neSto novo. Tekstove koji sadrze dogadaje, probleme
i jezik koji je blizi dana$njoj djeci. Takvi ucitelji koji ¢e u€enicima dati suvremenije
tekstove slazu se da popis treba osvjezavati jer ,knjizevnost ¢ini dio Zivota i
objasnjavanje knjizevnih djela nema svog smisla ako ne pridonosi upravo
razumijevanju knjizevnih djela na onaj nacin na koji to trazi vrijeme u kojem
zivimo*““(Solar, 1994: 65). Zakljucak je da sve ovisi o ucitelju ili nastavniku. Oni su
ti koji biraju djela ili ulomke, koji odreduju kako ¢e analizirati odredeni knjiZzevni
tekst, koji odreduju kako ¢e djelo pribliziti u¢eniku. Njihova ljubav prema ¢itanju se
prenosi i na uc¢enike. Njihov pristup lektiri zasigurno se odrazava i u pristupu ucenika
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prema knjizi. Takoder, ucitelji i nastavnici danas imaju jako puno dostupnih
materijala, izvora i ideja koje im uvelike pomazu u provodenju lektire kao i u izboru
iste. Svi materijali i ideje su dostupni svakodnevno u razli¢itim oblicima. Knjiga koja
sadrzi mnoge ideje vezane uz lektiru i aktivnosti koje je dobro provoditi za razne
knjige jest knjiga Kreativni pristup lektiri.

Ucitelji i nastavnici trebaju ucenike poticati da izabiru S§to viSe djela po njihovom
izboru za ¢itanje. Trebaju im biti voditelji koje ¢e ih usmjeriti na pravi put, koji ¢e im
znati preporuciti koja djela da procitaju obzirom na uzrast, zainteresiranost za neko
podrucje 1 sl. Svaki ucenik bi trebao uzivati dok cita i samo Citanje bi im trebalo biti
uzitak. Takvim uzitkom vrlo brzo bi poticali da sve ¢eS¢e uzimaju knjige u ruke ¢ime
bi se stvorile Citateljske navike 1 ¢ime bi se razvila Citateljska kultura. Nazalost,
Citateljske navike nisu navike vecine djece. UCenici ¢itaju zato Sto moraju, zato Sto ¢e
dobiti ocjenu. Sto je ocjena veéa to ¢e i roditelji biti zadovoljniji. Sto su roditelji
zadovoljniji to je i dijete zadovoljnije i tako u krug. ,,Pri spomenu lektire i uéiteljima
i uCenicima je jasno da je rije¢ o neCemu §to se mora ocijeniti, a to se ocjenjivanje
nerijetko provodi na satima lektire, zamornim pisanjem interpretacije djela prema
Sabloni* (Gabelica i Tezak, 2017: 13).

Takoder, veliki problem danasnje lektire je taj Sto se lektira ¢esto svodi samo na
sadrzaj djela. Koji su glavni likovi, koje je mjesto radnje, vrijeme radnje su glavna
pitanja kod obrade same lektire. Upravo zbog toga, kao i zbog veceg broja stranica
nekog knjizevnog djela, ucenici nerijetko posezu za ¢itanjem kratkih sazetaka djela
zbog Cega ucitelji propituju neke detalje koje ni sami ne bi zapamtili da nisu zapisali
Sto dovodi do kontradiktornog uéinka. Osim toga, uéenici moraju zapisivati kratak
sadrzaj i neke odrednice (mjesto radnje, vrijeme radnje, glavni i sporedni likovi, vrsta
djela, tema iideja djela itd.) u svoje biljeznice. ,,Zbog prevelike koli¢ine ucenici cesto
prepisuju od drugih ucenika, s interneta i nazalost lektirama se posvecuju svega u
jednom navratu“ (Duji¢, 2009: 22 — 23). Zbog tog se nazalost, ¢eSto zanemaruje
umjetnicka vrijednost knjizevnog djela. Zanemarivanjem iste, zanemaruje se Sirenje
ucenikovih spoznaja i dozivljaja, a u konacnici se sprjecava ili odvra¢a ucenika na
stvaranje neCeg novog. Ovaj problem je takoder zacarani krug.

Kao §to je spomenuto, lektira je mnogo viSe od samog ¢itanja i pam¢enja podataka
tko, gdje, kako, §to i zasto. U€enicima trebaju ucitelji koji ¢e im pribliziti lektiru tako

Sto ¢e ucenike nauciti i sadrzaj same lektire, ali i razvijati i istraZivati ono jo§ vaznije
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— umjetnicku vrijednost iste. Stoga bi trebalo isprobati neki drugi nadin provjere
uceni¢kog razumijevanja kao S$to su mape radova (Matijevi¢, 2004). Na taj nacin
ucenicima se moze dati veca sloboda u radu, a povratno ¢e zasigurno i sami ucenici
Citati sa ve¢im zadovoljstvom. Nakon dva ili tri dobro, mastovito/kreativno obradena
lektirna djela sigurno je da ¢e ucenici mnogo radije pristupiti Citanju i lektiru vise
nece promatrati samo kao Skolsku obvezu. Osim same Citateljske kulture, ucenici
¢itanjem knjiga bogate svoj rjecnik, bolje se izrazavaju, ne ¢itaju samo da procitaju
ve¢ ulaze u dubinu teksta ¢ime razvijaju razumijevanje procitanog teksta 1 sl. Najveci
problem dana$njice kod Citanja nije samo Citanje ve¢ razumijevanje proclitanog I
zakljucivanje. Danasnja djeca razmisljaju dosta drugacije. Sam proces misljenja je
uvelike ubrzan ¢ime je olakSana interpretacija informacija. Zbog ubrzanog procesa
misljenja brze dodu do cilja koriste¢i precace. Problem lezi u tome §to djeca iako
dodu do cilja uspjesno, nemaju previse strpljenja kao ni razumijevanja uzroka ni
posljedica odredenih aktivnosti koje ¢e ih dovesti do cilja (Gabelica, 2012). Ucenici
su izlozeni raznim medijima 1 stimulansima poput zvukova, slika i videa te su nauceni
brzo izmjenjivati aktivnosti na njima. Brza izmjena aktivnosti onemoguéuje djeci
dubinsko razumijevanje procitanog stoga je potrebno Citati iz knjiga ili pronaci
alternativu. Dobra alternativa za Citanje knjiga jesu e-Citaci koji najviSe nalikuju na
njih. Stoga, kada djeca ¢itaju treba ih poticati da prate Sto se dogada, da prate likove
1 njihove postupke, uzrocno-posljedicne veze i sl. Danasnji vokabular ucenika je
poprili¢no slab. Vokabular se Citanjem uvelike obogacuje, no vazno je te nove rijeci
zapisati i upotrijebiti u nekoliko recenica s razli¢itim kontekstom. U¢itelji u danasnje
doba imaju mnogo ideja koje mogu koristiti pri obradi lektira kako bi ih priblizili
djeci i kako bi sa veseljem i$¢ekivali nove. Suvremeno doba postavlja i zahtjeva
razliCite strategije kako bi nove generacije bile zadovoljene i motivirane od onih koje

su se koristile prije. U tome nam od velike pomo¢i mogu biti i digitalni mediji.

3. Digitalni mediji u poticanju ¢itanja

Prema Hrvatskom jezi¢nom portalu, medij je sredstvo i (usmeni, pismeni) nacin
iskazivanja cega, sredstvo komunikacije te suvremeno sredstvo za prenoSenje
informacija (novine, radio, TV, Internet i sl.). Medije kao $to su televizija, novine,
knjige 1 ¢asopisi ne mozemo zamisliti bez njihove digitalne verzije i prisutnosti u

obliku aplikacija za mobitel, zvucnih zapisa, filmova, mreznih stranica i sl. U 21.
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stoljecu sve viSe ljudi koristi digitalne medije

Medijski odgoj nuzan je jednostavno zato jer su masovni mediji neizbjezna
sastavnica svakodnevice i jer se njihov broj progresivno uvecava, a takva
situacija zahtijeva osposobljenost za adekvatno koristenje. (Ilisin, Marinovié¢
Bobanovi¢, Radin, 2001: 27)

Pri odabiru digitalnih medija posebnu pozornost treba posvetiti kako bi sadrzaj koji
poducavamo putem digitalnih medija koristeci slike, tekst, zvukove, video i sli¢no bio
u skladu i funkcionirao zajedno, a uz to imalo i pozitivan utjecaj na sami proces
ucenja. Osim sklada stavki digitalnih medija, vazno je odabrati kvalitetan alat i softver
koji ¢e se koristiti u ucenju i poducavanju. Kvalitetni multimedijski softveri su
zanimljiv 1 svrsishodan nacin koji prisutnoj, tradicionalnoj metodici poucavanja
Citanja moze dati novu dimenziju, a uz to biti 1 potpora ucenicima pri razvijanju
Citateljske kompetencije (Bacekovié¢-Mitrovic i Velicki, 2014). Pod pojmom kvalitete
misli se na svrhu samog multimedijskog softvera, njegovog sadrzaja ili nastavnog
predmeta za koji je namijenjen, o ucenickom uzrastu, o razliitim specificnim
karakteristikama korisnika i o mnogim drugim zahtjevima. Bognar i Matijevi¢ (2002.)
multimedij definiraju kao multimedijski software koji se nalazi na kompaktnom disku
(CD-u), a moze biti dostupan korisnicima na internetu. Multimedij omogucuje
spajanje razliCitih stavki - vizualnog i auditivnog zapisa i primjerice filma koji je
audiovizualni zapis. Koriste¢i digitalne medije u razredu stvaramo inovativan pristup
ucenju i poducavanju. Takav pristup pogoduje brojnim pozitivnim ucincima kao §to
su: privlacenje pozornosti polaznika, veca razina interesa, motivacije i zadovoljstva
polaznika, mogucnost lakSeg pojasnjavanja tezih koncepata i principa, potpunije
razumijevanje sadrzaja i djelotvornije stjecanje novih pojmova, bolje pamcenje
sadrzaja te mogucénost primjene znanja u novim situacijama (Matasi¢ 1 Dumni¢,
2012). Zakljucak je da nam digitalni mediji mogu olaks$ati proces ucenja i pomoci pri
ucenju i poducavanju, ali da ih trebamo znati kvalitetno izabrati i iskoristiti.

Kad ¢itamo knjigu tada 1 okreCemo njene stranice $to nam pomaZze kod vizualnog
pamcenja sadrzaja, a Sto izostaje kod citanja online (Gabelica, 2012). Kod ¢itanja
putem digitalnih medija imamo novi 1 drugaciji pristup procesu Citanja. Nismo u
mogucnosti vizualno pamtiti sadrzaj, ali ni dubinski proZivljavati tekst §to znaci da

nam ne nastaje osobni dozivljaj i javlja se nemogucénost mastanja o istom. Mediji
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tjeraju mozak da bude brzi i da §to prije procesuira informacije zbog stimulirajucih
informacija koje sadrze, a na koje na§ mozak primarno reagira. Stimulirajuce
informacije poput zvuka, videa, reklame ¢ine Citatelja zaokupljenim te mu odvlace
pozornost od onog bitnog i upravo zbog tog razloga citanje informacija putem
digitalnih medija je dosta sporije. Stoga vazno je da primarno ¢itamo iz knjiga, ali to
ne znac¢i da digitalne medije treba iskljuciti ve¢ samo dozirati u odredenoj mjeri.
Takoder, valja spomenuti da ucenicima trebamo osigurati prostor i vrijeme za Citanje.
Uz to ih trebamo motivirati i prije 1 tijekom 1 nakon ¢itanja kako bi htjeli ponovo ¢itati
iz knjige. Za motivaciju mozemo koristiti i digitalne medije. Digitalne medije
mozemo iskoristiti U raznim predmetima. Na satima likovne kulture uc¢enicima tako
mozemo prikazati razna umjetni¢ka djela, na Prirodi i drustvu, kada rade projekt o
zavicajima, mozemo od ucenika zatraziti da preko interneta pronadu potrebne
informacije, zanimljivosti i fotografije. Na satima Hrvatskog jezika ucenici mogu
slusati pricu na racunalu iz zvucne ¢itanke. U novom dobu nikako ne mozemo, ali i
ne smijemo i ne trebamo izbjegavati digitalne medije. Trebamo pronaci zlatnu sredinu
1 iskoristiti sve pozitive uc¢inke koje nam oni pruzaju. Da bi ucenike digitalnog doba
potakli da Sto bolje uce, ali i ¢itaju trebamo svakodnevno istrazivati koji sve programi
postoje. Mogucénosti za uspjeSnu integraciju digitalnih medija u nastavu je zaista

mnogo (Gabelica, 2012).

3.1 Primjer uporabe digitalnih medija

Alati, programi i softveri koje biramo za integraciju u nastavu trebaju biti pazljivo
izabrani. Postoji puno programa, no izabrani su oni koji su poprili¢éno jednostavni,
besplatni te bi ih trebalo svrstati i razlikovati po kategorijama. Prva kategorija je
audiovizualna. Knjizevna djela postoje za citanje i slusanje u digitalnim medijima.
Lektira na internetu posebna je tema jer s jedne strane povezuje knjiZzevnosti i knjige
na internetu te promice auditivne i elektroni¢ke knjige (Visinko, 2014). Za to nam je
jako dobar portal eLektire na kojemu mozemo pronaci ne samo tekstove za ¢itanje
vec 1 audio zapise za slusanje i video zapise za gledanje i slusanje. Takvi zapisi, 0sim
Sto 1h u¢enici mogu slusati, omogucéavaju im lakse razumijevanje procitanog. Ucenici

mogu cuti kako se izgovaraju odredene rijeci i sl. Zanimljiva Cinjenica je da se ¢ak
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mogu pronaci razni video zapisi s prijevodom na hrvatski znakovni jezik. Ta ¢injenica
omogucuje i gluhonijemima da dozive odredeno djelo. Osim elLektira, zanimljiv je
CARNETOV portal Meduza koji je takoder besplatan za uéitelje i ucenike, a sadrzi
mnostvo filmova. Tako, primjerice, nakon $to procitaju lektirno djelo, ucenicima
mozemo pokazati film Pale sam na svijetu. Ucenici bi zatim mogli usporediti

odgledani video i knjigu, razgovarati o sli¢nostima i razlikama.?

Sto se ti¢e zvuka, odnosno auditivne kategorije, postoji puno programa pomo¢u kojih
se mogu preslusavati razna djela. Jedan od najlaksih izbora je da primjerice netko od
ukuc¢ana snimi svoj glas preko mobitela tj. odredenu pricu, ulomak i sl. te da ga djetetu
reproducira. Nakon Sto dijete preslusa snimljeno, obavezno treba uslijediti razgovor
o istom kako bi dijete dubinski razumjelo preslusano. Dijete, osim na mobitelu, moze
neki ulomak iz pric¢e snimiti i pomocu laptopa, a isto tako moze i snimiti svoj kratak
sadrzaj procitanog djela ili pak njegov kraj price 1 slicno. Takoder, kako bi dijete 1
roditelj zajedno provodili vrijeme mogu se snimati po ulogama i na taj nacin dobiti

zanimljiv auditivni zapis.

,lako se sve CeSce prozivaju Skole i nastavnici kao moguéi moderatori djecje
medijske osposobljenosti, roditelji i nadalje ostaju glavnim medijskim
socijalizatorima“(Ili$in i sur., 2001: 27). Programi u kojima mogu uredivati zvu¢ni
jednostavni jesu program Audacity, WavePad Audio Editor Free te Ocenaudio. Ovo
su programi koji su poprili¢no jednostavni. Djeci ne treba dugo kako bi ih shvatili,
otkrili koje sve funkcije nude te naucili raditi u njima. Zapise koje snime u ovim
programima mogu ubrzati, usporiti, utisati, izdvojiti dio ukoliko su nesto pogrijesili i
izbrisati ga i sl. Osim navedenog, djeca mogu ubacivati i druge, postojece zapise koje
mogu preuzeti sa stranica Freesound, BBC Sound Effects te dig.ccMixter kojima ¢e
obogatiti svoj audio zapis. Primjerice, svoje price ili recitacije mogu obogatiti
pozadinskim zvukovima iz prirode i sl. Rije¢ je, dakle, o audio programima koji bi
djecu zasigurno potaknuli da i sljede¢i put procitaju lektiru i naprave nesto kreativno.

Uostalom, moze ih se potaknuti na taj nacin da snime nesto vezano uz neko podrucje

2 Navedeni portali zahtijevaju otvoreni korisnicki racun. Office 365 Education je usluga koja
omogucuje obrazovnim institucijama i njenim zaposlenicima, uciteljima, nastavnicima i u¢enicima
besplatan pristup Office 365 alatima sa AAI@EDU korisnickim racun na skole.hr domeni (Hrvatska
Akademska i Istrazivacka Mreza).

18



za koje su zainteresirani.

Sljedeca kategorija su Pricajuce price koje Cine interaktivne slikovnice. Dijete ih
moze samostalno Citati, listati i gledati. Isto tako djetetu netko moze ditati istu
slikovnicu pa dijete prelazi u ulogu slusatelja. Iako u Hrvatskoj jo§ uvijek nema
mnogo interaktivnih pri¢a za djecu, moze se pronac¢i viSe mreznih stranica koje
omogucavaju njihovu izradu. Jedna od takvih stranica je Zmalac. Na ovoj stranici
mozemo kreirati vlastitu slikovnicu, no mozemo i odabrati neku ve¢ postojecu. Jedan
od programa u kojemu mozemo izraditi interaktivnu slikovnicu jest PowToon. U
njemu, osim §to odabiremo slike, likove i teme na jako jednostavan nacin dodajemo
zvuk 1 zaokruzujemo slikovnicu kao cjelinu. Uz nekoliko jednostavnih uputa djeca se
vrlo brzo mogu snaci u programu. Da bi sami izradili interaktivnu slikovnicu tako $to
cak mogu 1 crtati na ra€unalu svaku njenu stranicu, ucenici mogu koristiti program
BookCreator. Svaka knjiga koju dijete izradi sprema se u virtualnu uciteljevu
knjiznicu u kojoj sam ucitelj svakog trenutka moze pregledati napravljeno. Ukoliko
djetetu probudimo mastu i ideje, pokazemo mu ovaj program i pustimo dijete da
preto¢i svoje misli u djelo. Na taj nacin pokazuju i svoje likovne vjeStine. Za
bogacenje rjecnika i kao poticanje ¢itanja moze se iskoristiti WordArt. Ucenici iz
nekog ulomka mogu ispisati pet ili vise novih, nepoznatih rije¢i koje u ovom
programu napisu, odrede im boju, veli¢inu te oblikuju u odredenom obliku. Primjerice
Sitajuéi djelo Pipi Duga Carapa uéenici pronalaze nekoliko nepoznatih rijeéi, a zatim
te iste rijeci ispiSu tako da bude u obliku djevojéice. Isti rad isprintaju i stave u

ucionicu te ¢itaju svaki dan ispisane rijeci.

Za provjeravanje nau¢enog mogu nam posluziti Quizziz, Kahoot i Mentimetar . U
dogovoru s roditeljima, u¢enici tre¢ih ili ¢etvrtih razreda, na dan lektire mogu donijeti
svoje mobitele. Uciteljica unaprijed pripremi pitanja tj. kviz. Pitanja ne moraju biti
samo u vezi sadrzaja ve¢ zanimljivosti iz knjige sl. Ucenici pomoc¢u zadanog koda
ulaze u kviz. Svi ucenici na ekranu vide pitanje te svatko zasebno odgovara na njega.
Pitanja mogu biti i otvorenog i zatvorenog tipa. Nakon §to svi odgovore na pitanje
prikazuju se rezultati cijelog razreda. Ucenici obi¢no izuzetno dobro reagiraju na
ovakav tip kvizova. Tijekom rjesavanja kviza, ucitelj/ica moze vidjeti na koje je
pitanje koji ucenik neto¢no odgovorio, pa to moze biti poticaj za kasniji razgovor s
ucenicima, a s ciljem pojasnjenja nejasnih dijelova i sl. Pomoc¢u ovakvih kvizova

ucenike se potice ne samo na ¢itanje novih djela ve¢ i na razmisljanje i na zabavu i
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razgovor kojeg nam u danasnje vrijeme nedostaje. Umjesto da piSu dnevnike Citanja
1 klju¢ne odrednice sadrzaja (vrijeme i mjesto radnje, glavni i sporedni likovi i sl.)
ucenike mozemo u kvizu pitati da izdvoje dva citata koja su im se svidjela ili pak dva
ulomka. Na kraju Skolske godine mozemo ih pitati koliko su lektira procitali da
vidimo kako razred napreduje ili koje su im najdraze knjige koje su procitali. Na taj
bismo nacin dobili korisne informacije, primjerice, koju sljede¢u izbornu lektiru
izabrati za svoje ucenike. Ukoliko ih je velina glasala za odredeni Zanr, mozemo

pronaci knjigu tog Zanra, njima zanimljivu 1 zabavnu.

Na internetu takoder postoje sjajni programi za dizajn, a takav jedan program u kojem
ucenici mogu napraviti naslovnicu novina ili knjige/lektire koje su procitali jest
Makemynewspaper. U spomenutom programu svaki u¢enik moze izabrati postojeci
ili izraditi svoj predlozak koji zatim moze obogatiti fotografijama, ilustracijama i sl.
Zatim moze napisati naslov knjige, ime autora i nes$to o njemu, kratki sadrzaj,
zanimljivosti, nepoznate rijeci i njihova znacenja i sl. Osim naslovnice novina ili
knjige, ucenici mogu napraviti i video odredenog ulomka iz knjige putem programa
Filmora. Efektima u ovom programu moze Se docarati pravi ugodaj iz odredenog

ulomka.

Osim programa za izradu materijala vezanih uz lektirno djelo, velik broj poznatijih
knjizevnih naslova ima 1 svoju ina¢icu video igre. Nakon Sto ucenici procitaju lektirno
djelo i s uciteljem/uciteljicom ga interpretiraju, kao poticaj mogu zaigrati igru kod
kuce. Zatim ih se moze pitati je li se sadrzaj igre razlikuje od lektirnog djela, postoje
li neke sli¢nosti, koji je cilj igre bio i sl. Interesantan program u kojem uéenici mogu
sagraditi gradevinu ili odredenu scenu iz proc¢itanog lektirnog djela jest Lego Digital
Designer. U ovoj igri ucenici biraju oblike, veli¢ine i boje lego kocaka te ih slazu u

ono S$to su zamislili.

Iz navedenog je ocito da na internetu moZemo pronaci obilje programa kojima je
moguce motivirati ucenike za citanje lektirnih djela. Osim $to ucenici djela mogu
Citati na racunalu, laptopu, tabletu, mogu to raditi i preko e- ¢itaca knjiga kao Sto je
Kindle. Elektronicka ili e-knjiga sli¢na je klasi¢noj knjizi, samo §to tekst nije otisnut
na papiru vec¢ papir zamjenjuje ekran (Visinko, 2014). Ekran Kindle-a podsjec¢a na
papir iz knjige i izgledom i dodirom te se mnogi slazu da je ¢itanje s Kindle-a sli¢no

Citanju s papira. lzvrsna opcija na ovome uredaju jest ta da se uz tek dodir prsta moze
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do¢i do znacenja nepoznatih rije¢i — ova je opcija besplatna na engleskom jeziku, ali
je moguce i skinuti dodatak za hrvatski rje¢nik. Takoder, Kindle pamti na kojoj smo
stranici stali te izracunava koliko ¢e nam otprilike vremena trebati za procitati neko

djelo s obzirom na brzinu ¢itanja tj. listanja stranica.

Jo§ jedna interesantna motivacija za Citanje knjiga su knjige proSirene stvarnosti. U
Hrvatskoj nema puno takvih knjiga, no postoje dvije u izdanju Profil multimedije, a
to su “Cudoviita iz ormara® te “Dinosauri uzivo“ i jedna u izdanju Skolske knjige,
“Velika knjiga istrazivaca“. Kako bi ova knjiga proSirene stvarnosti funkcionirala
potrebno nam je racunalo i web kamera. Nakon instalacije popratnog programa,

tradicionalna knjiga na raCunalnom zaslonu otkriva skrivene ilustracije i animacije.

Navedeni programi i ideje mogu posluziti svakom ucitelju da generacije suvremene
djece potaknu da s rado§¢u Citaju $to vise djela, a ne samo onih lektirnih. Bit svega je
da se ucitelji ne trebaju plasiti novog doba 1 novih medija ve¢ da ih trebaju prihvatiti
1 uciniti svojim saveznicima u radu s djecom. U¢itelji pravilnim izborom odredenih
medija mogu uciniti da djeca, mediji i knjiga postanu najbolji prijatelji. Glavno je da
ucitelji pokazu djeci kako se pravilno digitalni mediji koriste, kako mogu biti korisni,
te da mediji ne postoje samo zbog drustvenih mreza i igrica ve¢ da ih se moze povezati
i S nastavom te da se kroz zabavu moze mno$tvo novoga nauciti. Buduéi da djeca
danas s velikom lakocom rabe digitalne medije, moguca situacija je da ¢e nam oni
sami pokazati kako nesto treba napraviti ukoliko se dogodi da ne znamo. Kao ucitelji,
treba im pokazati potencijale digitalnih medija, potaknut ih da se izraze kroz
tehnologiju. Posebice im treba ukazati kako ipak postoji razlika izmedu knjige i
raCunala jer Citanje je ipak nesto zahtjevnija aktivnost — za razliku od visepodrazajnih
sadrzaja na digitalnim medijima, ¢itanje se temelji na stvaranju vlastitih predodzbi.
Djeci stoga treba ukazati na vrijednost Citanja tradicionalnih oblika tekstova, treba im
osvijestiti da je knjiga nezamjenjiva i da za sve $to je vrijedno zahtijeva vrijeme. Tako
je i s ¢citanjem knjige i s izradom umjetnickog djela, slike, pisanjem sastavaka i sl.
Istovremeno, vrijeme provedeno ispred racunala, laptopa, tableta i ostalih digitalnih
medija moze biti vrlo korisno, ukoliko mi to Zelimo. Dana$njim generacijama nece
biti dovoljno re¢i ,,Koliko knjiga znas, toliko i vrijedis!” da uzmu knjige i ¢itaju ih
ve¢ im treba dodatna motivacija koja ¢e ih potaknuti na Citanje knjiga, razvijanje
Citateljskih navika i Citateljske kulture. S druge strane, u danasnjem svijetu, nuzno je

da 1 ucitelji prate tehnoloske novitete, da hrabro barataju digitalnim medijima i da
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ucenicima znaju pokazati korisne strane njima bliskih medija. Posebnu pozornost
treba obratiti na one ucenike koje tehnologija zanima. Navedeni programi i stranice
zasigurno ¢e pomoci ucenicima osnovne $kole da zadovolje svoju Zelju za radom na
digitalnim medijima, ali i da ih poticu na ucenje i ¢itanje. Naravno, postoji jo$ pregrst
programa koji nude zanimljive sadrzaje za poticanje Citanja i koriStenje medija uopce.
Preporuke za korisne programe koje su ucitelji vec¢ isprobali mogu se pronaéi na
Facebook stranici Alati 2.0 u nastavi. Posljedice koristenja istih su da i ucenici i
ucitelji dobiju nova znanja i iskustva, da se razvijaju nove vjeStine, digitalne
kompetencije, ali i upoznaju neke nove tehnologije, da se razvija pozitivan odnos
prema radu i samoj tehnologiji, da se razvije pozitivna atmosfera i kreativnost kod

ucenika te da se naposljetku 1 osuvremeni nastava.
3.2 Zvu¢éna prica

Lektira bi trebala biti sredstvo poticanja Citanja i razvoja ljubavi prema Citanju, zabave i
sl. Kako bismo ostvarili ovaj cilj, mozemo se koristiti i razli¢itim tehnologijama.
Lektirna djela mozemo C¢itati naglas, mozemo ih reproducirati pomoé¢u audio prica ili
pak iskoristiti djelo i pretvoriti ga u lutkarsku/stolnu predstavu ili ih jednostavno
pripovijedati (Gabelica i Tezak, 2017).

Vazno je napomenuti kako prepricavanje, pri¢anje i pripovijedanje nisu istoznacnice.
,Pripovijedanje je slozena jezi¢no-spoznajna sposobnost koja na spoznajnome planu
zahtijeva strukturiranje price, odnosno stvaranje pocetka, sredine i kraja, a na jezicnome
planu dekonstruiranje jezika i jezi¢no oblikovanje price* (Kuvac, 2005). Pripovijedanje
poti¢e ucenike na sve jezi¢ne djelatnosti: slusanje, govorenje, Citanje i pisanje i zahtjeva
da onaj koji pripovijeda ipak zna malo vi$e o pripovijedanju te posjeduje kompetencije
koje mu omogué¢uju da bude uspjesan. Prilikom pripovijedanja atmosfera treba biti
ugodna, svi sudionici trebaju biti opusteni. Prilikom sluSanja price, pripreme za dozivljaj
trebaju se razlikovati od uobicajene nastave. Osim rasporeda sjedenja, treba pripaziti i
na rasvjetu. Potrebno je stvoriti poseban ugodaj tako da ucenici misle da nisu u ucionici
ve¢ na nekom posebnom mjestu kako bi im se pobudili osjeti. Za to su zaduZeni
atmosferni pomagaci — mirisi, zvukovi, boje, okusi koji trebaju biti upotrebljavani
pozorno i promisljeno(Velicki, 2014). Moramo paziti da miris nije prejak, zvukovi

preglasni, izbjegavati Sarenilo boja 1 sl.
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Postoje razli¢ite vrste pripovijedanja. Jedno od njih je i pripovijedanje obogaceno
zvukovima. Zvuk se nalazi svuda oko nas. Svakodnevno cujemo tisuée razli¢itih
zvukova, no s viemenom oglusimo na iste, ne obra¢amo toliku pozornost na njih ve¢ na
one koji su nam bitni. No, kad slusamo neki audio zapis ili pak gledamo odredeni video,
zvuk zauzima veliku ulogu u istom. Zvuk utjeCe na nase raspolozenje, a i osjecaje.
Ukoliko je vesela melodija u audio zapisu, osje¢amo se sretnijima. U ovom slucaju,
pripovijedanje obogacujemo Sumovima, zvukovima ili glazbom. Dok pripovijedamo,
mozemo u pozadini reproducirati glazbu kako bi atmosfera bila ugodna. Isto tako, u

nekim dijelovima price mozZemo pojacati odredene Sumove kako bi postigli bolji efekt.

Ponekad zvuk ili glazba upotpune cijeli tekst ili primjerice scenu u filmu. Ukoliko
stavimo neki zvuk koji izaziva napetost, djeca ¢e se lakSe uzivjeti i u neizvjesnosti ¢ekati
ostatak price. Kako bi postigli da pojedini dijelovi teksta budu istaknuti, a da pritom ne
koristimo glazbu ili Sumove, mozemo napraviti predmete koji ¢e nam u tome pomo¢i ili
iskoristiti nage tijelo. Sto se ti¢e predmeta, mozemo napraviti Suskalice tako §to éemo u
plasti¢ne boce staviti rizu ili malo §ljunka, mozemo udarati zlicom o lonac, mozemo
udarati drvenim kockama jednu o drugu ili pak otvarati i zatvarati knjigu. To su samo
neki od nacina kako posti¢i potreban zvuk koristeci razlicite predmete. Osim predmeta,
mozemo iskoristiti i razne glazbene instrumente, ali najbolje da su to neki koje ¢e u€enici
znati iskoristiti. U razredu to mogu biti trokuti koje uéenici Koriste u glazbenoj kulturi
sviraju¢i ritam i dobe. Jako zgodno je iskoristiti i nase tijelo. To moze biti udaranje
nogama o pod ili rukama o noge, pucketanje prstima, trljanje ruke o ruku i jo§ mnogih
drugih. Svi ti zvukovi su nam potrebni kako bi stvorili ozra¢je u pri€i, ali i kao
podupiranje same radnje (Gabelica 1 Tezak, 2017). Postoje ljudi koji se bave
proizvodnjom posebnih zvukova te se nazivaju umjetnicima zvuka ili Foley artist
(Media College). Iako jo$ uvijek postoji ovo zanimanje, tehnologija nam omogucava

napraviti sve zeljene zvukove koje mozemo zamisliti.

U radu s u€enicima, ako Zelimo docarati zvukove teskih koraka, moZemo to napraviti
tako Sto ¢emo naglo zatvarati knjigu pri ¢emu trebamo pripaziti na Zeljeni tempo. Ako
pripovijedamo o jeseni i padanju lis¢a, padanje mozemo docarati tako §to ¢emo stisnuti
papirnatu vrecicu i na taj nacin docarati ugodaj lis¢a po kojem gaze noge. Zvukove
proizvesti mozemo rijecima. To mogu biti onomatopejske rijeci ili glasanje (Gabelica 1
Tezak, 2017). Kod izgovora onomatopejskih rijeci ili pak glasanja mozemo zaposliti

ucenike. Ucenici nam mogu pomo¢i proizvesti razne zvukove. Pri proizvodnji nam
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postaju pomagaci i samim time ukljuenim u pripovijedanje Sto ih zasigurno Cini
zainteresiranijima. Pri tome moraju dobro pratiti §to se dogada u samom pripovijedanju

kako bi znali kada je vrijeme njihova ukljucivanja.

Velika broj prica moze postati zvuénima. Da bi pri¢e postale zvuéne, pripovjedac ih
treba dobro i$¢itati i odrediti koji zvuk bi se mogao ubaciti u koji dio price kako bi sama
prica postala napetija. Zvucna prica je nesto drugacija od pripovijedanja obogaéenog
zvukovima. Zvuéna prica je svaka audio pri¢a koja je stvorena odnosno ispricana
koriste¢i isklju¢ivo zvukove, Sumove i tonove (Gabelica i Tezak, 2017). Klju¢na razlika
izmedu pripovijedanja obogacenog zvukovima i zvuéne price je u odsutnosti glasa.
Takvu je pri¢u najbolje iskoristiti kao poticaj za pripovijedanje, kao vjezbu slusanja ili
kao motivaciju prije ¢itanja nekog teksta. Zvucna prica kao poticaj za pripovijedanje ne
treba biti previse zahtjevna. MoZzemo je nazvati Jutro te se moze sastojati od samo
nekoliko zvukova. Primjerice niz zvukova bi iSao sljede¢im redom: hrkanje, zijevanje,
zvuk Skripanja kreveta, zvuk koraka, otvaranje vrata, pranje zubi itd. (ibid.). Ova zvuc¢na
prica je poprili¢no jednostavna odnosno opis scene budenja i spremanja. Ucenici bi brzo
shvatili o ¢emu se radi te vjerojatno pogodili i sam naziv price. Zvuéne pric¢e svakako
mogu biti puno sloZenije te mogu nositi neku poruku. Gabelica i Tezak (2017) tako
opisuju sljede¢i niz zvukova: otvaranje automobilskih vrata, pokretanje automobila,
kretanje automobila po cesti, zvuk mobitela tijekom pisanja i primanja SMS poruka,
snazan zvuk sudara na cesti, tiSina, zvuk kola prve pomo¢i. Ovakva zvucna prica kod
ucenika bi izazvala osjecaje 1 shvacanje biti ove pri¢e odnosno njenu poruku ,,Ne tipkaj

dok vozis“.

Takoder mozemo primijetiti kako zvuéna pri¢a moze imati uvod, zaplet i rasplet. Nakon
Sto su odslusali jednu od ovih zvu¢nih prica, ta ista zvucna prica im sluzi kao poticaj za
pripovijedanje usmenim ili pismenim putem. Najzanimljivija i intrigantnija zvuc¢na prica
koristit ¢e se kao motivacija za odredeno lektirno djelo. Kako bi napravili zvu¢nu pri¢u

vezanu uz neko djelo, trebamo dobro poznavati djelo.

Dobar primjer djela za zvuénu pri¢u jest ,,Pipi Duga Carapa“ autorice Astrid Lindgren
koja se nalazi na izbornom lektirnom popisu. Kao motivaciju za ovo djelo mogli bi se
napraviti vise zvucnih pric¢a. Primjerice kako izgleda Pipin dan sa prijateljima Tomijem
1 Anikom. Redoslijed zvucne price iSao bi sljede¢im redom: kucanje po vratima, zvuk

glasanja konja, otvaranje vrata, zvuk koraka, zvuk udaranja po tepsiji, zvuk tajmera na
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peénici, zvuk mljackanja, zvuk majmuna, zvuk smijeha itd. Druga zvucna prica bi mogla
biti 0 Pipinoj kupnji. Redoslijed zvukova iSao bi sljede¢im redom: zvuk koraka, zvuk
pri otvaranju vrata (zvono poput Suskalice), Suskanje papirnate vrecice, zvuk stavljanja
kovanica na stol, zatvaranje vrata, zvuk skakanja tj. udaranja noga o pod, zvuk trganja
papirnatih vreéica, zvuk Suskanja papira od bombona itd. Jo$ jedna zgodna zvuc¢na prica
za djecu bila bi o Pipinom popodnevnom posjetu. Sastojala bi se od zvukova zveckanja
Salica, jedenja kolaca, zvona na vratima, koraka, ubacivanja kockica Secera u kavu,
lomljenja Salica, Skripa stolica, zvuk vrata. Ucenici bi trebali pogoditi o c¢emu se radi
u ovim zvucnim pri¢ama, $to misle da se dogadalo, Sto misle kako izgledaju likovi iz
prica i sl. UCenici bi u isto vrijeme vjezbali sluSanje te bi im zvucna pri¢a pomogla da
utonu u samu prici te da im se pobudi sama masta. Ucitelj/ica im pripremi neku zvucnu
pricu kako bi ih motivirala za citanje lektirnog djela. Vazno je staviti nekoliko
zanimljivih zvukova u redoslijed koji bi u¢enike potaknuo na zamisljanje. Zvuénu pri¢u
mogu raditi i uCenici. Mogu je napraviti na bilo koju temu koju im zada ucitelj ili koju
samu odaberu. Kako bi u¢enike potakli da Citaju lektiru, vazno je uéeniku prepustiti
mjesto stvaraoca. Stoga, mogao bi im se zadati zadatak da stvore zvuc¢nu pricu za neki
ulomak iz djela “Pipi Duga Carapa“. Ugenici bi koristili zvukove kako bi prepri¢ali
ulomak putem digitalnih medija odnosno racunala ili laptopa ili mobitela snimili
zvukove, a u jednostavnim, besplatnim programima Audacity, WavePad Audio Editor
Free ili Ocenaudio mogu ih i urediti. Bilo bi vrlo korisno kada bi u¢enici sami snimili
odredene zvukove. No, ponekad se moze dogoditi da nisu u moguénosti. Zato mogu
iskoristiti te skinuti takve zvukove sa stranica Freesound , BBC Sound Effects i
dig.ccMixter kako bi obogatili svoju zvuénu pricu i u¢inili je $to vjerodostojnijom. Sama
izrada zvuéne price, a i preslusavanje iste je ucenicima korisna i zabavna. Prilikom
izrade zadovoljili bi svoje potrebe zabavnog rada na racunalu. Nakon izrade zvuénih
pri¢a, mogli bi razred podijeliti u nekoliko skupina te se igrati pogadanja, odnosno
vidjeti tko bi prepoznao o kojim se ulomcima radi i s kakvom pazljivoscéu su ¢itali samo
lektirno djelo. Ukoliko se netko od uéenika potrudi i napravi zvuénu pricu, bilo bi jako

dobro da tu istu zvuénu pricu uditelj pusti pred svima te pohvali u¢enika za napravljeno.
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3.3 Soundscape

Zvuéni pejzaz (engl. soundscape) naziv je za zvuk ili kombinaciju zvukova koje
stvara ili koji proizlaze iz (imerzivnog) okolisa. Termin soundscape osmislio je
kanadski skladatelj R. Murray Schafer, a disciplina koja prouc¢ava odnos zivih bi¢a
i njihova okolisa posredovan zvukom naziva se akusti¢na ekologija. (Gabelica i
Tezak, 2017: 263).

Zvucni pejzaz farme na selu bi bio sastavljen od niza zvukova kao Sto su zvukovi
glasanja svinja, krava, konja, kokosi i ostalih Zivotinja, zatim pjev pticica, zrikanje
zrikavaca, SuStanje lis¢a itd. Dakle sastoji se od onih zvukova koje mozemo cuti dok
smo na farmi. U soundscape-u prometnice ¢uli bismo razne zvukove automobila, zvuk
trube, zvuk semafora i sl. Culi bi odredeni zvuk koji nam proizlazi iz okolisa. Zvucni
pejzaz ukljucuje Cak i zvucne zapise odnosno snimke ili izvedbe zvukova koji stvaraju
dozivljaj odredenog akusti¢nog okoliSa (Gabelica i Tezak, 2017). Buduc¢i da ukljucuje i
snimke, mnogo nam je lakse iskoristiti ga u u¢ionici kako bismo obogatili pri¢e. Zvucni
pejzaz usko je povezan s pripovijedanjem obogacenim zvukovima jer njime upravo
bogatimo pripovijedanje. Na satovima lektire, zvucni pejzaz, mozemo iskoristiti kako bi
stvorili ugodaj koji nam je potreban za odredeno djelo. Primjerice, ako Zelimo stvoriti
ljetnu atmosferu, mozemo snimiti zvukove kao §to su pjev pticica, zrikanje zrikavaca,
zujanje pcela itd. Ti ¢e zvukovi pomo¢i u stvaranju atmosfere potrebne za dublji
dozivljaj lektirnog djela. Ujedno, takvi ¢e zvukovi pomoc¢i ucenicima da se osjecaju
ugodnije i opustenije Sto ¢e im uvelike pomo¢i pri ¢itanju same price ili pak slusanju iste

tako Sto ¢e zamisliti da su dio te knjige 1 da su ¢ak oni jedni od likova u njoj.

Za djelo ,,Pipi Duga Carapa“ mogli bismo stvoriti ozra¢je Pipinovca, vile u kojoj je Pipi
zivjela. Tu bi se culi zvukovi glasanja konja, padanja kiSe, pjeva pti¢ica, Zamor i smijeh,
brzi i spori koraci i sl. U¢enici dok €itaju mogu slusati zvuéni pejzaz, no mogu ga slusati
1 dok im uciteljica ¢ita odredeni ulomak. Ukoliko je pocetni ulomak, na taj nacin se
ucenike moze uvesti u pricu. SluSajuéi zvuéni pejzaz, ozracje u razredu je drugacije nego
kad je puka tisina. Ukoliko Zzelimo docarati pravi ugodaj pri¢e, mozemo snimiti zvuéni
pejzaz, ali 1 dodati mu neke popratne zvukove i efekte te na taj na€in stvoriti puno bolju
atmosferu price (Gabelica i Tezak, 2017). To bi se moglo napraviti u istim programima
navedenim za zvucne price primjerice U Audacity-ju. Ucenici mogu spojiti vise zvukova

odjednom, mogu ubrzati ili usporiti odredeni dio, napraviti jeku za taj dio zvuka,
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rastezati odredeni dio i sl. Uz malo masSte moze se posti¢i posebna atmosfera. Mnogi
ucenici novijih generacija nisu nikad vidjeli neke uredaje koji su se koristili prije, nisu
pomirisali ni vidjeli neke vrste cvijece, a nisu ni ¢uli neke zvukove. Mnogi nikad nisu
bili na moru i nisu ¢uli lupanje valova po stijenama. Neki nisu nikad culi glasanje
domacih zivotinja. Upravo zbog toga, zvuéni pejzaz nam omogucuje poseban ugodaj i
puno bolju atmosferu price. Danasnje generacije vole da se stalno nesto dogada, vole
mijenjati aktivnosti tako da ¢e im slusanje odredenih zvukova iz okolisa samo pomoci
pri sluSanju ili ¢itanju u odrzavanju koncentracije. Voegelin (2010) govori kako su
zvucni pejzaz 1 slusatelj stalno intersubjektivni odnosno da susret svakog pojedinca sa
zvuéim pejzazom jest poseban. Svatko zvucni pejzaz dozivljava na svoj nacin ovisno o
emocijama koje prozivljava, masti i nekim osobnim uspomenama (Koutsomichalis,
2013). Tako da ¢e svaki ucenik prilikom ¢itanja odredenog lektirnog djela uz dobar
zvucni pejzaz dozivjeti knjigu na svoj nacin, uroniti u svijet lektira te ¢e ga to dodatno
poticati da Cita lektire iznova. Osim toga, pomo¢i ¢e mu da proizvede nesto kreativno,
novo, neuobicajeno ili drugacije — ideju ili novo djelo (Huzjak, 2008). Upravo
dozivljaj odredenog djela moze uroditi da se to isto djelo 1 istrazi (Gabelica 1 Tezak,
2017). Za veéinu lektirnih djela dalo bi se napraviti odli¢an i zanimljiv zvuéni pejzaz
koji bi omogucio ucenicima da budu potpuno uzivljeni u djelo ¢ime bi ih potakli na

nesto neuobicajeno i novo.

3.4 Pricanje u slikama

,» Lermin pri¢anje odnosi se samo na Zivo usmeno izlaganje izvornog sadrzaja“(Velicki,
2014: 41). Pricamo ono §to nam se trenutno dogada, ono Sto trenutno vidimo i ono $to
smo trenutno dozivjeli. Kad pri€amo nesSto upotrebljavamo rje¢nik koji posjedujemo,
svoju sposobnost stvaranja recenica i svoj nain nizanja podataka i pojedinosti u
harmoni¢nu cjelinu. PriCanjem stvaramo nesto novo pa ga ujedno mozemo nazvati i
kreativnim ¢inom (Veli¢ki, 2014). Onaj koji pri¢a naziva se pripovjedacem i on treba
znati kako pricati. Da bi kvalitetno ispri¢ao pricu treba imati poprilicno bogat rjecnik,
talent kojim ¢e zabavljati ostale 1 kojim ¢e odrZavati sluSatelje da prate priu te samu
vjestinu pripovijedanja kako bi uvjerio slusatelje da je to Sto prica stvarno istinito. Uz
to, pripovjeda¢ treba odabrati pravilan ton pri¢e, imati umjerenu brzinu pricanja,

upotrebljavati geste i mimiku te znati pravovremeno ubaciti pauze i sl. Pauza itekako
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moze utjecati na smisao pri¢e. Mnogo je detalja na koje pripovjedac treba paziti i koje
treba znati, no pripovjedaceva je zadaca voditi kroz pricu te biti uvjerljiv dok prica pricu.
Pri¢anje prica ¢e uspjeti jedino ako onaj koji prica odredenu pricu, tu odredenu pricu i
sam voli, ako je ta pri¢a postala dio njega (Velicki, 2014). Tek kad su zadovoljena sva
tri kriterija i kad pripovjeda¢ posjeduje navedene kompetencije i vjeStine, pri¢a moze

uspjeti.

Prvi korak u pricanju price je i odabrati samu pricu. Pri tom treba obratiti pozornost na
ono §to dijete zanima 1 $to mu je prilagodeno te da je to prica koja je dio pripovjedaca.
Drugi korak je samo pricanje prica. Kako bi se djeca uzivjela u pric¢u potrebno je da
pripovjedac prilagodi pricu djeci — 1 rije€ima koje koristi u njoj 1 sloZenoS¢u price i
perspektive iz koje prica. Pricanje prica zahtjeva pripremu kako bi prica bila kvalitetno
ispri¢ana. Za sve u zivotu $to radimo treba nam vremena kako bi to bilo kvalitetno. Bit
je u tome da djeca neprestano vjezbaju pri¢anje prica kako bi jednog dana postali bolji
pripovjedaci. Pricati pri€u moZemo samo pomocu govora uz koriStenje gesta i mimika
kako bi odrzali pozornost slusaca, a mozemo pric¢ati priu u slikama. Tada nam slike
postaju pomoc¢ pri pricanju. ,,Fotografije, ilustracije i crtezi neiscrpni su izvor motivacija
za pripovijedanje price i poticaj na stvaranje price* (Gabelica i Tezak, 2017: 352). Vazno
je obratiti pozornost na kvalitetu fotografije i puno bolje je koristiti jednu vrstu slikovnog
priloga nego vise njih. Ukoliko smo se odlucili za fotografije, tijekom prikazivanja
slikovnog priloga dobro je prikazivati iskljucivo fotografije. Takoder pred ucenike treba
stavljati razliCite situacije i razliita raspolozenja bliska njima kako bi se pobudila
njihova masta. Kod pri¢anja po nizu slika 1 ilustracija postoji nekoliko kategorija. Prva
kategorija omogucava nam upotrebu stati¢nih fotografija ili ilustracija. Na staticnim
fotografijama i ilustracijama nalazi se neko bice, stvar, pojava ili pak pejzaz (Gabelica i
Tezak, 2017). Djeci necée biti dovoljno samo prikazati te slike ve¢ ¢e biti potrebno
potaknuti ih na pri¢u uz pomo¢ raznih pitanja. Primjerice na fotografiji vide Pipi Dugu
Carapu koja drzi konja u zraku. Pitanja bi bila: Kakve sposobnosti ima ova djevojéica?
Sto sve moze jo§ podi¢i? I sl. U&enici pri¢u mogu pricati i pismeno i usmeno. No u oba
slucaja potreban im je poticaj. Druga kategorija je suprotna od stati¢nih fotografija i
ilustracija, a to su dinami¢ne fotografije i ilustracije. One ukljucuju razne pokrete
odnosno kretnju likova ili susret dvaju likova ili vise njih i sl. (ibid.). | uz ovakve
fotografije su potrebna dodatna pitanja. Prica ¢e vjerojatno zapoceti zapletom (ibid.). Za

ovaj primjer mozemo uzeti sliku Pipi Duge Carape dok plese s bikom, a Tomi i Anika
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je gledaju. Pitanja koja bi ucenicima posluzila kao poticaj su: Koga sve vidimo na
fotografiji, tko su oni? Sto se dogodilo? Pri odabiru ove kategorije treba obratiti
pozornost da fotografije ili ilustracije koje koristimo budu S§to mastovitije,
neuobicajenije 1 zanimljivije kako bi uc¢enike mogla potaknuti da napisu ili ispri¢aju
cijelu pricu. Zanimljivo je Sto ovakvom ilustracijom ili fotografijom ucenike mozemo
potaknuti da otkriju svoj talent osmisljavanja prica i produbljuju vlastitu mastu. Treca
kategorija je uporaba slikovnih priloga na nain da izaberemo vise slika koje ¢emo
planski staviti u niz koji ¢ini pri¢u kako bi nam ucenici tu pricu ispricali ili napisali
(ibid.). U¢enicima prikazujemo niz fotografija npr. fotografiju luke i Pipinog broda, Pipi,
njena prtljaga i majmun, Tomi i Anika, Pipi, Tomi, Anika i ostali ljudi na brodu, Pipi i
brod odlaze, Tomi i Anika masu prijateljici. UCenici nam trebaju ispricati §to se tu
dogadalo. Zgodno im je zadati ovo prije Citanja ovog lektirnog djela, a kasnije svoje
pri¢e ucenici mogu usporediti s radnjom u knjizi. Mozemo im zadati npr. fotografiju
plaze, ljudi koji se suncaju, ljudi koji plivaju i fotogratiju morskog psa. Tada im mozZemo
re¢i da sami smisle dogadaje koji su se zbivali nakon pojave morskog psa tj. da smisle
kraj price. I Cetvrta kategorija pricanja u slikama jest sli¢na trecoj. Razlika je u tome $to
u svoje pripovijedanje unosimo i zvukove. Ucenici ¢e pripovijedati pricu i popratiti je
zvukovima ili digitalno snimiti (ibid.). Primjerice, Sum valova, graja ljudi na plazi, zvuk
prskanja kod plivanja i onda moZemo staviti zvuk za opasnost ili neku laganu pjesmu.
O zvukovima ovisi nastavak price. Sve ove Kategorije ucenicima bi mogli prikazivati
preko PowerPointa. PowerPoint je sjajan alat jer na njemu reproducirane fotografije su
dovoljno velike da je svi vide. Kada su fotografije ili ilustracije prikazane na PPT-u,
lakse je drzati uéenike pod kontrolom nego da se svima daju posebne fotografije. PPT
ima mogucnost ubacivanja hiperveze na slajdovima §to omogucuje ubacivanje veze za
web-stranicu ili novi dokument ili mjesto u postoje¢cem kako bi uéenicima nesmetano
pokazivali fotografije koje zelimo ili neke dodatne informacije. Zbog hiperveze nije
potrebno izlaziti iz prezentacije te traZiti ono Sto nam treba, ve¢ samo namjestimo da kad
kliknemo na odredenu fotografiju, da nas odvede tamo gdje smo zamislili. Danas na
internetu mozemo pronac¢i mnostvo fotografija, ilustracija pa ¢ak i pripremljenih prica
za pri¢anje po nizu slika. Osim $to ucitelji mogu pronadi i prikazati slike, te slike mogu
izraditi 1 ucenici. U isto vrijeme bi se koreliralo sa likovnom kulturom. U¢itelj moze
izabrati pa pokazati samo neke, no moze i ih nanizati da vide kako bi ucenici dovrsili tu
pricu. Pricanje prica u slikama nije tako jednostavno kako se ¢ini. Na pocetku ¢e price

biti siromasnije, a S vremenom sve bogatije.
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Pri¢anje prica u slikama ima mnogo prednosti. Osim $to bogatimo rjecnik, razvijamo
kulturu lijepog izraZzavanja odnosno vjestinu izraZzavanja, razvijamo mastu i kreativnost,
usvajamo nove pojmove, razvijamo logiku i razumijevanje (pri¢anje po nizu slika),

obogacujemo djetetov svijet.

3.5 Interaktivne price

Budu¢i da se tehnologija neprestano razvija, obrazovni sustav i Skole zahtijevaju
implementaciju tehnologije i novih medija za provodenje nastave. Kako bi neko
tradicionalno knjizevno djelo bilo prilagodeno medijima, ne smijemo iskljuciti
raznovrsne postupke kojima bi polazni tekst dobio na dinami¢nosti, kako bi ucenici bili
Sto aktivniji u radu s istim te samu interaktivnost koja se smatra vaznom odlikom novih
medija (Tezak 1 Gabelica,2014). Interaktivnost oznacava komunikaciju izmedu
najmanje dvije osobe, grupe, dva formata itd. ,,Dobar primjer odnosa autor — djelo —
Citatelj u novome mediju moze se promotriti unutar interaktivnih prica, kao jednog od
oblika elektroni¢ke knjizevnosti‘“(Gabelica, 2012: 69). Kod interaktivnih pri¢a ucenici
preuzimaju ulogu istrazivaca, istrazuju i dolaze do zakljucaka $to uvelike utjeCe na
njihovu motivaciju kao i samu radnu atmosferu. Ponekad, ucenici tradicionalno klasi¢no
djelo ne prihvate dobro bilo da je to zbog rjecnika ili neceg drugog. Pomocu
interaktivnih prica, tradicionalno klasi¢no djelo dobiva novo ruho koje ucenici dobro
prihvate i smatraju zabavnim. Tekst je segmentiran tj. podijeljen u dijelove pa je dobra
karakteristika interaktivnih pri¢a ta $to ucenici klikom na strelicu prelaze na drugu
stranicu kao kod citanja pravih knjiga (TeZak i Gabelica, 2014). Samim time
interaktivna prica postaje dinami¢nija. Takoder, postoje razli¢iti na¢ini kako interaktivne
igre, slike, kvizove, zvukove, animacije i sl. Upravo zbog igara, slika, kvizova i sl.
ucenici moraju kliknuti na odredeno polje ¢ime otkrivaju razna polja, simbole i sl. Sto
omogucuje interaktivnost izmedu ucenika i price. ,,Klikom misa ilustracije ozivljavaju i
pretvaraju se u animirane isjecke, ¢esto popracene zvukom, ¢ime se otvara prostor za
stvaranje novih diskursa i razli¢itih dijegetickih razina® (Tezak i Gabelica, 2014: 11).
Pod zvukom se smatraju glazba, zvucni efekti i glas pripovjedaca. Kao §to je receno,
zvuk moze odrediti scenu u prici. Pri snimanju pripovjedacevog govora treba paziti gdje

¢e umetnuti pauze i kako ¢e naglasiti odredene rijeci jer to takoder uvelike odreduje
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samu pri¢u. Sto se tice slike, treba paziti da se stvara dodatna razina interaktivnosti tako
Sto se trazi od Citatelja da se istrazuje i igra s ilustracijama kako bi taj domisljati,
razigrani aspekt price bio naglaSen, ali u okvirima odabranog knjizevnog teksta (Tezak
I Gabelica, 2014). Treba stvoriti optimalnu kombinaciju razli¢itih medija kako bi se
postigli ucinkoviti efekti kod ucenika te kako bi ih potakli na Citanje. Pri izradi
interaktivne priCe treba paziti da se ne odstupa previse od originalnog teksta kako
umjetni€¢ko djelo ne bi postalo samo zabava. Ucenicima je najzanimljivije kad
interaktivna pri¢a ima viSe puteva, ali u€enici trebaju do¢i do ispravnog kraja. Samim
time kad je viSe puteva, uéenicima je napetije, viSe se uzive u lik pa im je time i
zabavnije. Dakle, najvaZnija je kvaliteta interaktivne price jer im tek tada pomazZe pri
ucenju Citanja, usvajanja logickog tijeka radnje, likova i prostora, pomaze da shvate vezu
teksta 1 slike 1 trajanje radnje (Velicki, 1998). Program koji nam omogucuje da ucenici
naprave kvalitetnu interaktivnu pricu jest PowerPoint. Vrlo lako mozemo staviti razne
fotografije, videa, animacije i ostalo. Zeljene zvukove moZemo prvo snimiti ili preko
mobitela ili racunala ili laptopa. Zatim ih mozemo obraditi u programu Audacity kako
bi dodali neke efekte i u¢inili pri¢u zanimljivijom. Ukoliko nam nijedno od navedenog
ne odgovara, mozemo preuzeti neki ve¢ gotovi zvuk sa interneta (stranice Freesound ,
BBC Sound Effects i dig.ccMixter). Izrada interaktivnih prica je ipak malo zahtjevnija
pa je vise prilagodena starijim uzrastima, od 5. do 8. razreda osnovne $kole. Ono $to bi
bilo prilagodeno u¢enicima mladih razreda osnovne $kole jest rjeSavanje kvizova, izrada
stripova ili neke scene putem medija od koji ¢e uciteljica napraviti njihovu interaktivnu
pri¢u. Primjerice scenu iz djela ,,Pipi Duga Carapa“ mogu izraditi na platformi Flipanim,
Zooburst, Storybird, Twine, Quest i sl. U¢enici u navedenim programima mogu napisati
nastavak price 1 napraviti avanture koje je Pipi imala nakon zavrSetka knjige. Danas se
na internetu moze pronaci pregrst interaktivnih prica i programa za njihovu izradu. Na
uciteljima i roditeljima je da istraze mogucnosti ovih platformi i programa te da djecu
upute u njihovo koristenje. Povratno, djeca ¢e zasigurno uzivati u korisnoj uporabi

digitalnih medija, stvarajuci svoje nove price ili poigravajuci se s postojecima.
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ZAKLJUCAK

Tehnologija je u posljednjih nekoliko godina dozivjela veliki i brzi napredak koji je
doveo do temeljitih promjena u svim segmentima ljudskog Zivota, a posebice u
obrazovanju. Djeca od najranijeg doba imaju pristup razli¢itim medijima i koriste ih s
lakocom. lako se mnogi stru¢njaci slazu da djeca danas zapravo ¢itaju vise nego ikada,
ona ipak pokazuju svojevrsni otpor prema ¢itanju zadanih djela, a i sam proces Citanja

se uvelike promijenio.

Pri spomenu rijeci lektira, svi prvo pomisle na popis knjiga koje ucenici u $koli trebaju
procitati. Medutim, lektira nije samo zadani popis knjiga ve¢ obuhvaca opéenito $tivo
koje netko ¢ita. Kako bi u¢enike motivirali da Sto viSe Citaju lektire, potrebno je unositi
inovacije u obrazovni sustav. Pri tome nam od velike pomo¢i mogu biti i digitalni mediji.
Budu¢i da su danasnja djeca drugacija i zahtijevaju viSe paznje, dinami¢nosti pa i
zabave, digitalni mediji mogu biti izvrstan poticaj. Nastavni planovi i programi su uvijek
uvodili nesto novo §to se tice lektire, no uvijek isto jest to da se lektirom ucenike poticalo
na samostalno Citanje 1 razvijanje Citalackih navika pa na kraju i razvijanju cCitateljske
kulture. Glavnu ulogu u tom poticanju ima obitelj, a zatim i u¢itelj. Njihova ljubav prema
Citanju se prenosi i na u¢enike. U¢itelji danas imaju izuzetno mnogo materijala, ideja i
aktivnosti koje ¢e im pomoc¢i u provodenju lektire i u izboru iste. Svi ti materijali suim

nadohvat ruke zahvaljujuéi upravo internetu i1 digitalnim medijima.

Kad odabiremo digitalne medije za ucenike treba paziti kako primarni cilj ne bi bila
sama zabava ve¢ i u¢enje. Vazno je izabrati kvalitetan alat 1 softver koji ¢e biti korisni u
ucenju i poucavanju. Doista je mnogo mogucénosti kako uklopiti digitalne medije u
nastavu. Treba uklopiti 1 one audiovizualne i pokazati u¢enicima kako na njima mozemo
pronaci knjiZzevna djela za Citanje i sluSanje. Isto tako treba uklopiti i auditivne programe
za izradu svog zvucnog zapisa odnosno price, vjezbanja pripovijedanja i sl. Korisno je
ucenicima pokazati i interaktivne slikovnice koje djetetu omogucuju da bude Citatelj, ali
i slusatelj i igra¢. U nastavi je korisno koristiti kvizove Takoder, mozemo izradivati
naslovnice knjiga, filmski prikazati odredene scene, igrati igre povezane s djelima i sl.
U ovome je radu navedeno nekoliko ideja kako u€enicima pribliziti lektirno djelo Pipi
Duga Carapa putem razli¢itih digitalnih oblika. Primjerice, zvuéne pri¢e mogu biti vrlo
interesantan nacin povezivanja knjizevnog djela i zvuka, a u€enicima moze pokazati

kako se pripovijeda u razli¢itim medijima. Zvu¢ni pejzaz ukljucuje zvukove koji
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proizlaze iz okoliSa pa Cak i snimke koje stvaraju dozivljaj akusticnog okolisa. Zvuéni
pejzazi mogu nam pomo¢i da u ucionici stvorimo poseban ugodaj i da ¢itanje u¢enicima
Mozemo pricati uporabom stati¢nih ili dinamic¢nih fotografija ili ilustracija, koristeci niz
slika koje ¢ine pricu i sl. Interaktivnost se smatra odlikom novih medija stoga izrada
interaktivnih prica ili radom na istima mozemo posti¢i da ucenici zavole neko klasi¢no
tradicionalno djelo. Lektirno djelo Pipi Duga Carapa izvrstan je primjer za izradu svega
navedenog. Osim §to bogatimo rje¢nik, razvijamo kulturu lijepog izraZavanja odnosno
vjeStinu izraZavanja, razvijamo mastu i1 kreativnost, usvajamo neke nove pojmove,

razvijamo logiku i razumijevanje, oboga¢ujemo djetetov svijet.

33



LITERATURA

10.

11.
12.

13.
14.

15.

16.

Bacekovi¢-Mitrovi¢, D., Velicki, V. (2014). Misljenja ucitelja razredne
nastave o jezi¢nim osobitostima softvera za pocetno Citanje na hrvatskome
jeziku. Napredak. 154(4), 399 — 417.

Bognar, L., Matijevi¢, M. (2002). Didaktika. Zagreb: Skolska knjiga.
Bosnjak, M. (1973). Domacéa lektira u 3. i 4. razredima osnovne $kole. Zivot i
Skola. 1zvanredni broj, 63-77.

Duji¢, L. (2009). Lektira po izboru u¢enika. U R.Javor (Ur.), Citanje — obveza
ili uzitak. Zagreb: Knjiznice grada Zagreba.

Gabelica, M. i Tezak, D. (2017). Kreativni pristup lektiri. Zagreb: Sveuciliste
u Zagrebu Uciteljski fakultet.

Gabelica, M. (2012). Poticanje ¢itanja uz nove medije: mediji 1 tehnologija.
Dijete, skola, obitelj; casopis za odgoj i obrazovanje djece rane Skolske dobi
namijenjen strucnjacima i roditeljima. 1331-9299(30), 2-8.

Hrvatski enciklopedijski rjecnik (2002). Zagreb: Novi Liber.

Hrvatski jezi¢ni portal. Izvor: <http://hjp.znanje.hr/index.php?show=search>

(17.5.2019).
Huzjak, M. (2008). U¢imo gledati I — 4, prirucnik za ucitelje. Zagreb: Skolska

knjiga.

Ili8in, V., Marinovi¢ Bobanovi¢, A. i Radin, F. (2001). Djeca i mediji. Zagreb:
Drzavni zavod za zastitu obitelji, materinstva i mladezi.

Jerkin, C. (2012). Lektira naseg doba. Zivot i skola. 58(27), 113-133.
Kadum-Bosnjak, S. i Brajkovi¢, D. (2007).Pracenje, provjeravanje i
ocjenjivanje uéenika u nastavi. Metodicki obzori. 2(2), 35-51.

Klai¢, B. (1990). Rjecnik stranih rijeci. Zagreb: Nakladni zavod MH.

Koutsomichalis, M.(2013). On soundscapes, phonography and enviromental

sound art. Journal of sonic studies. 4, 1-13. lzvor: <https://bit.ly/2MUPGeB
>

(26.5.2019).
Kurikulum nastavnog predmeta Hrvatski jezik za osnovne $kole i gimnazije.
Izvor: <https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 10 215.html>
(23.5.2019.)

Lenicek, E. (2002). Lektira u razrednoj nastavi. Petrinja: Visoka uciteljska

34


http://hjp.znanje.hr/index.php?show=search
https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019_01_10_215.html

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.
217.

28.

29.

30.

Skola.

Lu¢ié-Mumlek, K. (2004). Lektira u razrednoj nastavi. Zagreb: Skolska
knjiga.

Matasié, I. i Dumi¢, S. (2012). Multimedijske tehnologije u obrazovanju.
Izvor: <https://hrcak.srce.hr/file/127125> (16.5.2019.)

Matijevi¢, M. (2004). Ocjenjivanje u osnovnoj skoli. Zagreb: Tipex.
Matijevi¢, M., Topolovcan, T. i Raji¢, V. (2013). Ucenicka evaluacija
udzbenika. Napredak. 154(3), 289-315.

MediaCollege. Izvor:
<https://www.mediacollege.com/employment/film/foley-artist.html >
(24.5.2019).

Ministarstvo znanosti i obrazovanja. Rezultati upitnika za izbornu lektiru-
brifing. lzvor: <https://bit.ly/2FjIL9v> (16.5.2019.)

Nastavni plan i program za osnovnu $kolu, (2006). Zagreb. Ministarstvo

znanosti, obrazovanja i Sporta. Izvor:
<https://www.azoo.hr/images/AZOO/Ravnatelji/RM/Nastavni plan i progra
m_za_osnovnu_skolu_- MZOS_2006_.pdf> (23.5.2019.)

Nacionalni okvirni kurikulum, (2011). Zagreb. Ministarstvo znanosti,

obrazovanja 1 Sporta. Izvor:

<http://mzos.hr/datoteke/Nacionalni_okvirni_kurikulum.pdf > (23.5.2019.)

Rosandi¢, D. (2010). Jeziéno-komunikacijsko podrué¢je u Nacionalnom
okvirnom kurikulumu (5). Nepotpuna jezikoslovna objasnjenja. Skolske
novine. 19(11.svibnja), str. 11.

Solar, M. (1994). Teorija knjizevnosti. Zagreb: Skolska knjiga.

Gabelica, M. (2012). Suvremeni mediji u dje¢joj knjizevnosti, U A. Pintari¢
(Ur.), Zlatni danci 13 — Suvremena djecja knjizevnost — zbornik radova s
medunarodnoga znanstvenoga skupa (str. 67-64). Osijek: Filozofski fakultet
Osijek.

Tezak, D., Gabelica, M. (2014). Djelo Ivane Brli¢-Mazurani¢ u novim
medijima. Detinjstvo. 40(14), 9-16.

Velicki, V. (1998). Knjizevni tekstovi u multimedijskoj prezentaciji:
Interaktivno c¢itanje, U J. Bozic¢evi¢ (Ur.), Obrazovanje za informacijsko
drustvo (Str.46-52). Zagreb: Akademija tehnickih znanosti Hrvatske.

Velicki, V. (2014). Pricanje prica — stvaranje prica, Povratak izgubljenom

35


https://hrcak.srce.hr/file/127125
https://www.mediacollege.com/employment/film/foley-artist.html
https://bit.ly/2FjlL9v
https://www.azoo.hr/images/AZOO/Ravnatelji/RM/Nastavni_plan_i_program_za_osnovnu_skolu_-_MZOS_2006_.pdf
https://www.azoo.hr/images/AZOO/Ravnatelji/RM/Nastavni_plan_i_program_za_osnovnu_skolu_-_MZOS_2006_.pdf
http://mzos.hr/datoteke/Nacionalni_okvirni_kurikulum.pdf

govoru. Zagreb: Alfa.

31. Visinko, K. (2014). Udzbenici, lektirna djela, knjige i digitalna kompetencija,
U E.Calogjera Rogi¢ (Ur.), Citanje — poucavanje i ucenje (str.213-216).
Zagreb: Skolska knjiga.

32. Voegelin, S. (2010). Listening to Noise and Silence: Towards a Philosophy of
Sound Art. New York: Bloomsbury.

36



Internetski izvori:

1.

© o N oo U kWD

[EEY
o

11.
12.
13.
14.
15.

16.

17.
18.

eLektire https://lektire.skole.hr/ (20.5.2019.)

Carnet; Meduza https://meduza.carnet.hr/index.php/home (20.5.2019.)
Audacity https://www.audacityteam.org/ (20.5.2019.)

WavePad Audio Editor Free https://wavepad.en.softonic.com/ (20.5.2019.)

Ocenaudio https://www.ocenaudio.com/ (20.5.2019.)

Freesound https://freesound.org/ (20.5.2019.)

BBC Sound Effects http://bbcsfx.acropolis.org.uk/ (20.5.2019.)
Dig.ccMixter http://dig.ccmixter.org/ (20.5.2019.)

Zmalac http://zmalac.hr/kategorija-proizvoda/knjiga/ (20.5.2019.)

. PowToon https://www.powtoon.com/htmI5-studio/#/edit/cLzD6BScd4f

(20.5.2019.)

BookCreator https://app.bookcreator.com/ (20.5.2019.)
WordArt https://wordart.com/ (20.5.2019.)

Kahoot https://kahoot.it/ (20.5.2019.)

Mentimetar https://www.menti.com/ (20.5.2019.)

Makemynewspaper https://www.makemynewspaper.com/designer/app/open
(20.5.2019.)

Filmora https://filmora.wondershare.net/filmora-video-
editor.html?gclid=EAlalQobChMIvJeRnvSn4glVWed3Ch1B6gLSEAAYAS
AAEgIFg_D_BWwWE (20.5.2019.)

Lego Digital Designer https://www.lego.com/en-us/Idd (20.5.2019.)

Flipanim http://flipanim.com/.(28.5.2019.)

37


https://lektire.skole.hr/
https://meduza.carnet.hr/index.php/home
https://www.audacityteam.org/
https://wavepad.en.softonic.com/
https://www.ocenaudio.com/
https://freesound.org/
http://bbcsfx.acropolis.org.uk/
http://dig.ccmixter.org/
http://zmalac.hr/kategorija-proizvoda/knjiga/
https://www.powtoon.com/html5-studio/#/edit/cLzD6BScd4f
https://app.bookcreator.com/
https://wordart.com/
https://kahoot.it/
https://www.menti.com/
https://www.makemynewspaper.com/designer/app/open
https://filmora.wondershare.net/filmora-video-editor.html?gclid=EAIaIQobChMIvJeRnvSn4gIVWed3Ch1B6gLSEAAYASAAEgIFg_D_BwE
https://filmora.wondershare.net/filmora-video-editor.html?gclid=EAIaIQobChMIvJeRnvSn4gIVWed3Ch1B6gLSEAAYASAAEgIFg_D_BwE
https://filmora.wondershare.net/filmora-video-editor.html?gclid=EAIaIQobChMIvJeRnvSn4gIVWed3Ch1B6gLSEAAYASAAEgIFg_D_BwE
https://www.lego.com/en-us/ldd
http://flipanim.com/

IZJAVA O SAMOSTALNOJ IZRADI RADA

Izjavljujem pod punom moralnom odgovorno$¢u da sam diplomski rad izradila
samostalno, sluze¢i se navedenim izvorima podataka 1 znanjem steCenim na

Uciteljskom fakultetu Sveucilista u Zagrebu i uz stru¢no vodstvo mentorice doc. dr.

sc. Marine Gabelice.

Mia Zorié

Potpis

38



Uciteljski fakultet

Sveuciliste u Zagrebu

1ZJAVA

kojom izjavljujem da sam suglasna da se trajno pohrani i javno objavi mojrad

DIGITALNI MEDIJI U POTICANJU CITANJA LEKTIRE NA PRIMJERU
DJELA PIPI DUGA CARAPA

Diplomski rad

u javno dostupnom institucijskom repozitoriju i javno dostupnom repozitoriju

Nacionalne i sveuciliSne knjiznice u Zagrebu (u skladu s odredbama Zakona o
znanstvenoj djelatnosti i visokom obrazovanju, NN br. 123/03, 198/03, 105/04, 174/04,
02/07, 46/07, 45/09, 63/11, 94/13, 139/13, 101/14,60/15).

U Zagrebu, 18.6.2019. Ime i prezime: Mia Zoric¢

OIB:

39



ZAHVALE

Od srca se zahvaljujem svojoj majci, ocu i bratu na pruzenoj potpori prilikom studija

jer bez njih ne bi bila tu gdje jesam.
Takoder zahvaljujem se mom Vlahu Kesoviji koji je uvijek bio uz mene.

I na kraju, zahvaljujem se svojoj mentorici, doc. dr. sc. Marini Gabelici koja je
nesebi¢no podijelila svoju ljubav prema knjizevnosti, koja je potakla i potice
kreativnost kod nas studenata te na ukazanom povjerenju 1 pruZzenoj pomoci tijekom

izrade diplomskog rada.

40



