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SAZETAK

,»lgra je jedna od osnovnih aktivnosti kojom dijete ulazi u svijet i otkriva ga, a
koja mu, izmedu ostaloga, pruza uzivanje u osjecaju prihvacenosti, ljubavi i topline,
ali 1 uzivanje u igranju samom, u kretanju i izgovaranju, u sporazumijevanju s
drugima (Peti Stanti¢ i Velicki, 2009).“ Hrvatski jezik sadrzajem je i satnicom
najopsezniji predmet u osnovnoj skoli, a jezini sadrzaji izrazito su kompleksni i
zahtjevni za ucenje. Igra, kao djeci imanentna aktivnost, ima brojne prednosti te ju je
potrebno implementirati u nastavu hrvatskoga jezika. Didakticka igra, kao jedno od
osnovnih obiljezja komunikacijsko-funkcionalnog pristupa, poti¢e ucenikovu
zainteresiranost, samostalnost, Zelju za znanjem, oslobada od straha od pogreSaka te

zahtijeva ucenikovo aktivno sudjelovanje u nastavi, $to dovodi do trajnijeg znanja.

Temeljni cilj ovoga rada bio je ispitati utjecaj jezi¢nih igara na uspjeSnost
ovladavanja pravopisnim sadrzajima ucenika Cetvrtih i petih razreda osnovne skole te
razlikuje li se znanje pravopisa ucenika s obzirom na spol i dob. Istrazivanjem se
zelio ispitati i stav uCenika prema nastavi hrvatskoga jezika, kao i prema igri kao
metodi ucenja i poucavanja. Drugim dijelom istrazivanja Zelio se ispitati stav ucitelja
i nastavnika prema igri u nastavi hrvatskoga jezika te koliko uistinu koriste igru u
nastavi. Istrazivanje je provedeno na uzorku od 77 ucenika Cetvrtih i petih razreda
Osnovne $kole ,,Luka“ u Sesvetama te na uzorku od 63 ucitelja razredne nastave i
nastavnika hrvatskoga jezika iz cijele Republike Hrvatske. Za potrebe istrazivanja
odrzani su sati ponavljanja pravopisnih sadrzaja putem jezi¢nih igara te su osmisljeni
ispiti znanja pravopisa prije i nakon odrzanih sati. Kao instrument istraZivanja,
koristen je upitnik o stavovima ucenika prema Hrvatskome jeziku kao nastavnome
predmetu, evaluacijski upitnik o odrzanim satima te online upitnik o stavovima
ucitelja 1 nastavnika prema igri u nastavi hrvatskoga jezika. Rezultati pokazuju da
postoji statisticki znacajna razlika s obzirom na nacin poucavanja, odnosno da bolje
rezultate postizu ucenici koji su sudjelovali u nastavi ponavljanja pravopisnih
sadrZaja provedenoj putem jezi¢nih igara. Pokazalo se i da postoji statisticki znac¢ajna
razlika s obzirom na spol i dob u€enika, odnosno da su djevojcice, kao i ucenici
Cetvrtoga razreda, postigli bolje rezultate. Rezultati pokazuju da ucenici u veé¢oj mjeri
vole Hrvatski jezik kao nastavni predmet te vole uciti igrajuci se. Potvrdeno je da
ucitelji i nastavnici smatraju igru korisnom metodom u nastavi hrvatskoga jezika, ali

je samo sporadi¢no rabe u nastavi hrvatskoga jezika.



Kljucne rijei: jezicna igra, nastava hrvatskoga jezika, pravopis, pismenost,
komunikacijsko-funkcionalni pristup



SUMMARY

“Games are one of the basic activities which allow children to enter the world and
discover it, offering them pleasure through feelings of acceptance, love and warmth,
as well as the contentment of playing, moving, speaking, and communicating with
others” (Peti-Stanti¢ and Velicki, 2009). Croatian language is the most
comprehensive school subject taught in Croatian schools, and language content is
extremely complex and demanding to learn. Playing, as an immanent children's
activity, has many advantages and needs to be implemented in Croatian language
teaching. Didactic game, as one of the essential characteristics of this
communicative-functional approach, stimulates student's interest, independence,
knowledge desire, frees from fear of mistakes and requires the student's active

participation in teaching, which contributes to permanent knowledge.

The main aim of this paper was to examine the impact of language games on the
student's literacy of fourth and fifth grade students, and whether students' spelling
knowledge differs by gender and age. The research has examined the students'
opinion about Croatian language teaching, and also about language games. The
second part of the research has examined teachers' opinion about games in Croatian
language teaching and how much they really use games in teaching. It was conducted
on a sample of 77 fourth and fifth grade students of Primary School ,,Luka“ in
Sesvete and on a sample of 63 elementary and Croatian teachers in Croatia. For the
purpose of the research, students participated in the repetition of language content
using language games. The instruments used were: exams before and after repetition,
a questionnaire about students' opinion about the Croatian language, an evaluation
questionnaire about language games and an online questionnaire about teachers'
opinion about games in Croatian language teaching. The results proves that there is a
statistically significant difference considering the group they are in, but also that
there is a significant difference considering to gender and age of students, so girls, as
well as fourth grade students, achieved better results. The results show that students
mostly likes Croatian language as school subject, and prefer to learn it by playing. It
has been proven that in teachers' opinion games are useful method of teaching
Croatian and they use them sometimes during the lesson.

Key words: language games, Croatian language teaching, spelling, literacy,
communicative-functional approach



1. UvVOD

Tradicionalna predavacka nastava jo$ uvijek je uvelike zastupljena u nasima
Skolama. Iako se u teoriji govori o potrebi uvodenja novih metoda i postupaka
poucavanja, u praksi su one nedovoljno implementirane opéenito u nastavi, a samim
time i u nastavi hrvatskoga jezika. Fokus nastave trebao bi biti na u¢eniku, a metode
rada trebale bi biti primjerene njegovoj dobi, sposobnostima, interesima, potrebama,
ali i osjecajima. Igra je djeci prirodno urodena i kao takvu ju je potrebno iskoristiti u
svrhu uspjesnijeg ucenja. Z. Mateji¢ (1978, prema Duran, 2003) navodi da je igra
otvorena, vanjska aktivnost djeteta koja posjeduje vlastite izvore motivacije, u kojoj
je proces igranja vazniji od ishoda, koja oslobada od napetosti te koja regulira fizicki,
spoznajni i socijalno-emocionalni razvoj. Ucenje u igri je zanimljivije, drzi paznju i
koncentraciju te sugerira aktivno sudjelovanje. ,,Nastavu treba znati organizirati tako
da ucenik "mora" biti aktivan, Sto znaci da ga na razli¢ite na¢ine valja zainteresirati i
razviti pozitivan odnos prema gradivu §to ga, uCenjem u igri, usvaja“ (Miljevi¢-
Ridicki i sur., 2000: 42). Takoder, kako bi se igra implementirala u nastavu, potrebna
je volja, kreativnost, kvalitetna pripremljenost i spremnost uéitelja da svoj pristup
poucavanju uskladi sa zahtjevima komunikacijsko-funkcionalnoga pristupa, ¢ija

sastavnica jest upravo didakti¢ka igra.

Za potrebe ovoga rada provedeno je istrazivanje u ¢etvrtim i petim razredima
Osnovne Skole ,,Luka“ u Sesvetama. Ucenici su sudjelovali u nastavnim satima
Hrvatskoga jezika na kojima su ponavljali i uvjezbavali odredene pravopisne
sadrzaje. U svim nastavnim etapama Sata kao metoda rada koriStena je jezicna igra
ne bi li se vidjelo kakvu ulogu ima jezi¢na igra u nastavi hrvatskoga jezika te koliko i
kako utjeGe na uspjeSnost usvajanja pravopisnih sadrzaja. Namjera je bila ispitati
utjece li takav, drugaciji nacin rada na motiviranost i aktivnost ucenika u nastavi.
Prije 1 poslije odrZanih nastavnih sati, u€enicima je podijeljen upitnik kojim su
ispitani njihovi stavovi prema Hrvatskom jeziku kao nastavnome predmetu, prema
sadrzajima nastave hrvatskoga jezika, prema igri u nastavi hrvatskoga jezika te vole
li u¢iti kroz igru, kao i njihova evaluacija provedenih jezi¢nih igara. Takoder, Zeljelo
se ispitati postoji li razlika u stavovima i usvojenosti pravopisnih sadrzaja izmedu
ucenika koji su sudjelovali u nastavhim satima u kojima je implementirana jezi¢na

igra kao metoda rada i onih koji nisu, te postoji li razlika s obzirom na spol i dob. U



drugome dijelu istrazivanja ispitani su stavovi uditelja razredne nastave i nastavnika
hrvatskoga jezika u osnovnim Skolama u Republici Hrvatskoj prema igri u nastavi te

Cestotnost uporabe igrivih oblika rada u nastavi.

2. HRVATSKI JEZIK U OSNOVNOSKOLSKOJ NASTAVI

Djeca se od najranije dobi susrecu s jezikom kao sredstvom komunikacije s
okolinom. ,.Dijete usvaja jezik brzo i bez napora, ponajprije motivirano potrebom
sporazumijevanja s okolinom, dakle potrebom funkcionalne komunikacije u
svakodnevnome Zivotu. U tome govorno-razvojnome razdoblju, djetetovo jezicno
izrazavanje sadrZi elemente ugode, spontane aktivnosti koju vec¢ina djece prihvaca s
radoS¢u® (PavliGevi¢-Frani¢, Aladrovi¢ Slovacek, 2011: 3). ,Jezik je jedinstveni
ljudski sustav sporazumijevanja pa je usvajanje jezika i najobi¢nija i najosebujnija
pojava“ (Jelaska, 2005: 64). Jezik je organiziran sustav znakova i kao takav je
drustvena tvorevina, dok je govor prakti¢na realizacija jezika, to jest jezik u uporabi
(Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005). Realizira se jezicnim djelatnostima koje se dijele na
jezi¢no primanje (recepciju) i jezi¢nu proizvodnju (produkciju). Cvikié i sur. (2007)
navode da jezi¢no primanje ukljucuje razumijevanje govora (slusanje), razumijevanje
pisanoga teksta (Citanje), razumijevanje jezika geste i mimike (gledanje), a jezicna
proizvodnja uklju¢uje zvucno oblikovanje (govorenje), pismovno oblikovanje
(pisanje) i pokretno oblikovanje (znakovanje). Jezi¢na komunikacija dijeli se na
pisanu i govornu. Pismo je vizualni ostvaraj jezika, a govor je njegov auditivni

ostvaraj.

Jezik je sustav glasovnih znakova karakteristian za svaku jezi¢nu zajednicu i
povijesno uvjetovan, a sluzi ponajprije za sporazumijevanje, za razmjenu
obavijesti, misli, osjecaja i sl., ali i za samo izrazavanje, dok je govor zvuéno
sredstvo ostvarenja jezika, odnosno sustav verbalnih i neverbalnih znakova koji
imaju znacCenje i koriste se u komunikaciji s ljudima. (Hrvatska enciklopedija
Leksikografskog zavoda, 2003, prema Pavlievié-Frani¢, 2005: 13).

Dva klju¢na dokumenta na kojima se temelji nastava hrvatskoga jezika su
Nastavni plan i program za osnovnu Skolu (2006) i Kurikulum nastavnog predmeta

Hrvatski jezik za osnovne Skole (2019). Hrvatski jezik kao predmet satnicom je



najopsezniji predmet u osnovnoj skoli. S obzirom da se nastava odrzava upravo na
hrvatskome jeziku, sveprisutan je i neophodan i u svim ostalim nastavnim
predmetima. U Nastavnom planu i programu za osnovnu $kolu (2006) isti¢e se da se
prema nacelu unutarpredmetnog povezivanja sadrzaji i zada¢e medusobno povezuju i
ispreplicu, a prema nacelu medupredmetnog povezivanja povezuju se sa sadrzajima
drugih nastavnih podruéja. Hrvatski jezik zastupljen je od prvoga do osmoga razreda,
a obuhvaca cCetiri sastavnice, odnosno podrucja: hrvatski jezik u uZem smislu, jezi¢no
izraZzavanje, knjizevnost, medijsku kulturu te pocetno Citanje i1 pisanje u prvome
razredu (Bezen, 2008). ,,Temeljni je cilj nastave hrvatskoga jezika osposobiti u¢enike
za jezi¢nu komunikaciju koja im omogucuje ovladavanje sadrzajima svih nastavnih
predmeta i uklju¢ivanje u cjelozivotno ucenje* (Nastavni plan i program za osnovnu
Skolu, 2006: 25). Temeljna je zadaca predmeta Hrvatski jezik da wucenici
komuniciraju, iskazuju svoje misli i osjecaje te primaju poruke drugih na
materinskome jeziku (BeZen, 2008). Nastava hrvatskoga jezika ucenicima
omogucuje stjecanje znanja, vjestina, sposobnosti, stajalista, vrijednosti i navika koje
pridonose njihovu osobnomu razvoju te im omoguéuje aktivno sudjelovanje u
drustvu (Nastavni plan i program za osnovnu §kolu, 2006). Prema Nastavnom planu i
programu za osnovnu Skolu (2006) nastava hrvatskoga jezika rasporedena je na 175
sati godi$nje od prvoga do Sestoga razreda osnovne $kole, odnosno pet sati tjedno,
dok je satnica u sedmom i osmom razredu smanjena na Cetiri sata tjedno, odnosno
140 sati godiSnje. Zadaée pojedinih sastavnica (podrué¢ja) nastavnoga predmeta
Hrvatski jezik odredene su s obzirom na to kako pojedina sastavnica pridonosi
ostvarenju temeljnoga nastavnoga cilja, a to je osposobljavanje ucenika za jezicnu
komunikaciju koja im omogucuje ovladavanje sadrzajima svih nastavnih predmeta te

ukljucivanje u cjelozivotno ucenje.

Nastavno podrucje jezika (hrvatskoga jezika u uzem smislu) obuhvaca
podruc¢je gramatike/slovnice, pravopisa i pravogovora suvremenog standardnog
hrvatskoga jezika u nastavnom predmetu Hrvatski jezik u osnovnoj $koli (Bezen,
Budinski i Kolar Billege, 2012). Zadace podrucja jezika su: osposobiti uéenike za
uspjesno snalaZenje u svakodnevnim priop¢ajnim situacijama, ovladavanje jezicnim
sredstvima potrebnim za uspjeSnu komunikaciju, osvjes¢ivanje potrebe za jezicnim

znanjem, suzbijanje straha od jezika, osvjes¢ivanje razlika izmedu standardnoga



jezika 1 zaviCajnih idioma te postupno usvajanje hrvatskoga jezi¢nog standarda

(Nastavni plan i program za osnovnu $kolu, 2006: 25).

Nastavno podrucje jezi¢nog izrazavanja jedno je od Cetiriju podrucja nastave
hrvatskoga jezika u osnovnoj $koli. Prema Pavli¢evi¢-Frani¢ (2012) jezicno
izrazavanje je podrucje u kojem djeca usvojena znanja koriste u praksi te se zbog
toga ne smije zanemarivati. Temelji se na razvijanju gramaticke, pravogovorne i
pravopisne norme hrvatskoga jezika, na nacelima lingvisticke stilistike 1 lingvistike
teksta (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005). Zadace podrucja jezi¢nog izrazavanja SU: razvoj
sposobnosti izrazavanja dozivljaja, osjecaja, misli 1 stavova, stvaranje navika
uporabe pravogovornih (ortoepskih) i pravopisnih (ortografskin) norma i
ostvarivanje uspjeSne usmene i pisane komunikacije (Nastavni plan 1 program za

osnovnu $kolu, 2006: 25).

Svrha nastavnog podruéja knjizevnosti jest uvodenje uc¢enika u umjetni¢ku
knjizevnost koja razvija odnos prema umjetnosti pjesniCkoga jezika (Bezen,
Budinski i Kolar Billege, 2012). Zada¢e nastavnog podruja knjizevnosti Su:
spoznavanje 1 dozZivljavanje knjizevnih djela, razvijanje osjetljivosti za knjizevnu
rije¢, razvijanje Citateljskih potreba, stvaranje Citateljskih navika i osposobljivanje za
samostalno Citanje primanje knjizevnih djela (Nastavni plan i program za osnovnu

Skolu, 2006: 25).

Mediji su izrazito zastupljeni u zivotu svakoga Covjeka, pa samim time i
djece. Nastavno podrucje medijske kulture u Skoli produkt je upravo njihovog sve
veCeg utjecaja pa je potrebno upoznati ucenike S osnovnim osobinama medija i
njihovom ulogom u prenosenju informacija, razvoju sposobnosti i kritickog odnosa
ucenika prema medijima i umjetni¢koj vrijednosti medijskih djela, upoznavanju
informacijske moc¢i pojedinih medija u oblikovanju javnog misljenja i uocavanje
odnosa medu medijima (Bezen, 2007). U okvire medijske kulture ulazi i upoznavanje
ucenika s osobinama knjige i Skolske knjiznice (BeZen, 2008). Zadace podrucja
knjizevnosti: su osposobljavanje u¢enika za komunikaciju s medijima (kazaliStem,
filmom, radijem, tiskom, stripom, racunalom), primanje kazaliSne predstave, filma,
televizijske i radijske emisije i osposobljivanje za vrednovanje radijskih i
televizijskih emisija te filmskih ostvarenja (Nastavni plan i program za osnovnu
Skolu, 2006: 25).



Pocetno citanje 1 pisanje posebno je podrucje nastave hrvatskoga jezika koje
je osobitost prvoga razreda, a provodi se tijekom cijele Skolske godine. Osnovna je
zadaca ucenike naucliti Citati i pisati hrvatsko latinicko pismo. ,Poucavanje u
pocetnom citanju i pisanju pocinje u prvom razredu osnovne skole, a zavrSava u
tre¢cem, kad normalno razvijena djeca sasvim automatiziraju Citanje i pisanje‘
(Bezen, 2007: 13). Podrué¢je pocetnog ¢itanja i pisanja pruza znanja, sposobnosti i
vjestine koje su pretpostavka za kasnije funkcionalno i kreativno bavljenje jezikom i
knjizevnos§cu radi stjecanja jezicne, izrazajno-komunikacijske, knjizevne 1 medijske

pismenosti (Bezen, 2007).

Prema Kurikulumu nastavnog predmeta Hrvatski jezik (2019) svrha uéenja i
poucavanja predmeta Hrvatski jezik je osposobljavanje ucenika za jasno, tocno i
prikladno sporazumijevanje hrvatskim jezikom, usvajanje znanja o jeziku kao
sustavu, izrazavanje misli, osjecaja 1 stavova te spoznavanje vlastitoga, narodnog i
nacionalnog jezi¢no-kulturnog identiteta. Prema Kurikulumu (2019) nastava
hrvatskoga jezika takoder je rasporedena na 175 sati godiSnje od prvoga do Sestoga
razreda osnovne Skole, odnosno pet sati tjedno, dok je satnica u sedmom 1 osmom
razredu smanjena na Cetiri sata tjedno, odnosno 140 sati godiSnje. Kurikulski su
sadrzaji podijeljeni na tri predmetna podru¢ja (domene), koja su medusobno
povezana, a to su: hrvatski jezik 1 komunikacija, knjizevnost i stvaralastvo te kultura
i mediji. Kroz te tri domene proteZu se jezi¢ne djelatnosti slusanja, govorenja, ¢itanja
i pisanja. Omjer zastupljenosti domena razlikuje je se kroz osnovnoskolsko
obrazovanje, a od preporu¢enoga omjera moze se odstupati do 10 %. Od prvoga do
trecega razreda omjer je sljedeci: hrvatski jezik 1 komunikacija (60 %), knjiZevnost 1
stvaralastvo (30 %) te kultura 1 mediji (10 %), dok je od ¢etvrtoga do osmoga razreda
omjer drugaciji: hrvatski jezik 1 komunikacija (50 %), knjiZevnost i stvaralaStvo (40
%) te kultura i mediji (10 %). Obrazovna postignuca iz Nastavnog plana i programa
za osnovnu S$kolu (2006) zamijenjena su odgojno-obrazovnim ishodima u
Kurikulumu (2019).

Predmetno podrucje hrvatski jezik i komunikacija temelji se na ucenju i
poucavanju jezi¢nim znanjima te na ovladavanju jezikom kao sustavom s uporabnog
stajalista (Kurikulum nastavnog predmeta Hrvatski jezik, 2019). Tim predmetnim
podruc¢jem obuhvacena su nastavna podrucja jezika, jezi€nog izraZavanja te pocetnog

Citanja i pisanja iz Nastavnog plana i programa za osnovnu $kolu (2006). Temelji se



na razvijanju svijesti o jeziku i znanju o jeziku u funkciji, a krajnji cilj je ovladavanje

komunikacijskom jeziénom kompetencijom.

Predmetno podrucje knjizevnost i stvaralastvo temelji se na ¢itanju i recepciji
knjizevnoga teksta koji je iskaz umjetni¢koga, jeziCnog, spoznajnog i osobnog
poimanja svijeta i stvarnosti (Kurikulum nastavnog predmeta Hrvatski jezik, 2019).
Svrha ovoga predmetnog podrucja je Citanjem tekstova ste¢i Citateljske navike i
kulturu c¢itanja, razvijati estetske kriterije, poticati promisSljanje o svijetu 1 sebi te

poticati razmjenu stavova o proc¢itanome.

Kultura 1 mediji, kao trece predmetno podrucje, odnosi se na istraZivanje veza
izmedu tekstova 1 njihovih oblika, izmedu kultura zivljenja i1 drustvenih odnosa,
meduodnosa autora 1 publike te visoke umjetnosti 1 popularne kulture (Kurikulum
nastavnog predmeta Hrvatski jezik, 2019). Svrha je razvijanje kritickoga odnosa
prema medijskim porukama, razumijevanje utjecaja medija, stvaranje medijskih
poruka, razumijevanje kulture s razliCitih aspekata te uvazavanje razli¢itih uvjerenja 1

stavova.

2.1. Komunikacijsko-funkcionalni pristup u procesu ucenja hrvatskoga jezika

Nastava je najorganiziraniji dio procesa odgoja i obrazovanja, a temeljna
ideja nije u tome da djecu treba uciti Sto ¢e misliti, nego kako ¢e misliti 1 djelovati da
bi uspjesno razvijala sposobnosti refleksivnoga, dijaloskoga 1 dijalektickoga
miSljenja (Miljkovi¢ 1 Rijavec, 2006, prema Pavlicevi¢-Frani¢ i Aladrovi¢, 2009).
Najistaknutiji sustavi koji su se razvili u nastavi jezika su: dogmatsko-reproduktivni,
analitiCko-eksplikativni, problemsko-stvaralacki i1 lingvisticko-komunikacijski.
Dogmatsko-reproduktivni sustav proizlazi iz tradicionalnog shvacanja uloge lingvista
koji prosuduje slaganje jezi¢nih izraza s normom. Njegova svrha jest zapamcivanje
definicija i pravila napamet. Prema Tezaku (1996) analiticko-eksplikativni sustav je
sustav koji ucenika stavlja u povoljniji polozaj jer ga potie da proucavanjem teksta
analiticki otkriva gramaticke pojave na razini knjizevne norme. Osnova problemsko-
stvaralackoga sustava je stvaralastvo, u€enik je istrazivac i stvaratelj te ima zadatak
samostalno rijesiti odredeni jezicni problem. U lingvisticko-komunikacijskome

sustavu ucenici se upoznaju s jezicnim zakonitostima i teorijom komuniciranja u



mjeri 1 na nacin koji ih osposobljava za usmeno i pismeno priopéavanje prema

njihovim aktualnim i skorasnjim potrebama (Tezak, 1996).

Komunikacijski pristup edukaciji (od komunikacije do gramatike) suprotan je
tradicionalnom naéinu poucavanja (od gramatike do komunikacije). Razumijeva se
primjena nacela jezikoslovnih teorija, ali psiholingvisticki 1 didakticki
preoblikovanih za potrebe suvremena procesa ranojezinoga ucéenja/usvajanja.
(Pavlicevi¢-Frani¢, 2005). U nastavi jezika na pocetku Skolovanja inzistira se samo
na lingvistickome 1 kognitivnome aspektu, a zanemaruje se stvarna komunikacija kao
i izvanjezitni elementi nastave, ponajprije  psiholosko-humanisticki i
sociokulturoloski (Pavlicevi¢-Frani¢ 1 Aladrovi¢, 2010). U hrvatskim Skolama
prevladava frontalni oblik rada ¢ime se zapostavlja ucenik kao individua, njegovi
osjecaji te njegovo aktivno sudjelovanje. Suvremena nastava hrvatskoga jezika
podrazumijeva uklju¢enost komunikacijsko-funkcionalnoga metodickoga pristupa,
temeljenoga na nacelima humanisticke edukacije, c¢ine¢i komunikacijsko-

humanisticki sustav u¢enja/poucavanja materinskoga jezika.

Komunikacijsko-funkcionalni pristup jeziénim sadrzajima afirmira i istiCe vaznost
komunikacijske prakse i pragmati¢an pristup sadrzajima, funkcionalnu nastavu
jezika kojoj je svrha uspjeSno sporazumijevanje u svakodnevnim komunikacijskim
situacijama, te razvoj komunikacijske kompetencije u odnosu na lingvisti¢ku
kompetenciju (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005:73).

Pavlic¢evi¢-Frani¢ (2011) pojasnjava zasSto se pristup naziva upravo komunikacijsko-
funkcionalnim. Komunikacijskim ga ¢ini ¢injenica da potice razvoj komunikacijskih
sposobnosti, ponajprije jezicnu komunikaciju. Funkcionalnim ga ¢ini ucenje
apstraktnog sadrzaja gramatike u funkciji uporabnoga sporazumijevanja, a
humanisticki je jer ukljucuje 1 izvanjeziCne sastavnice poput osjecaja, osobina
licnosti, okoline 1 druStvenih odnosa. Gramaticki sadrzaji moraju biti u skladu sa
spoznajnim mogucnostima uc¢enika i interesima u odredenoj dobi, $to dovodi do toga
da normativna gramatika mora biti preoblikovana u skolsku (didakti¢ku) gramatiku,
¢ija su osnovna obiljezja opisnost, primjerenost i funkcionalnost. Dijete uci jezik
komunicirajuci pa je bitno uciti od konkretnog k apstraktnom. Potrebno je najprije
razvijati jezicne djelatnosti sluSanja, govorenja, Citanja 1 pisanja. Medutim, od
ucenika se ocekuje ucenje 1 reprodukcija gramaticko-pravopisnih pravila bez
razumijevanja 1 primjene, pri ¢emu nedostaje komunikacije, S§to dovodi do

nemogucnosti verbaliziranja misli, nepravilne uporabe hrvatskoga standardnog jezika



i siromasnog vokabulara. Ovaj pristup potice dinamican, raznolik, zanimljiv, ali i
primjeren i svrhovit proces ucenja (usvajanja) koji nastoji dokinuti neplodonosno
jezicno teoretiziranje 1 gramatiziranje u korist zanimljivog 1 ucinkovitog
ranojezicnoga diskursa (Pavlicevi¢-Frani¢, 2005). Da bi se izbjegao otpor prema
standardnome jeziku, njegovo ucenje treba u mladim razredima utemeljiti na
poznatim uzorcima rijeci ili re¢enicnim modelima povezanim s djec¢jim stvarnim
jezicnim iskustvom i predznanjem (Gazdi¢-Aleri¢, 2006). U mladim razredima
osnovne Skole najviSe pozornosti treba pridati razvoju ucenikova izraza, bogacenju
rjenika, usvajanju re¢eni¢ne strukture, stvaranju op¢ih komunikacijskih sposobnosti
1 razvoju li¢nosti, a zatim normativhom jezinom izrazu. ,Razina ucenikovih
komunikacijskih sposobnosti mjerilo je uspjesnosti odgojno-obrazovnoga procesa u

cjelini* (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2011: 40).

Pavlicevi¢-Frani¢ (2005) navodi obiljezja komunikacijsko-funkcionalnog
pristupa: didakticka igra, funkcionalna jezi¢na komunikacija, pluralizam didaktickih
nacela, postupaka i nastavnih sredstava, metoda indukcije te uloga ucitelja.
Didaktic¢ka igra osnovni je oblik nastavne djelatnosti komunikacijsko-funkcionalnog
pristupa. Igra doprinosi djetetovu psihomotorickom, kognitivnom, afektivnhom 1
socijalnom razvoju. Ona je svakom djetetu prirodna i u igri dijete najbolje uéi i
usvaja. Jezi¢ni sadrzaji djeci su Cesto nerazumljivi, imaju poteSkoc¢a s ucenjem te
imaju odbojnost i strah prema istima. Stoga je bitno nastavu jezika uciniti djeci
zanimljivom, dinami¢nom, prepunom igre pomocu koje nesvjesno uce i koja im drzi
paznju i koja zahtijeva njihovu aktivnost. Zainteresiran ucenik bit ¢e aktivan u zelji
da sazna i spozna Sto viSe ¢injenica koje mu mogu pomo¢i u igri (Pavli¢evié-Franic,
2011). Igra u nastavi znac¢i povecanje motivacije i interesa ucenika, povecava paznju
i koncentraciju, trazi aktivno sudjelovanje, ¢ini uéenje zanimljivijim od
tradicionalnih metoda poucavanja, na posljetku rezultira znacajnim uspjehom u
ucenju. Drugo obiljezje ovog pristupa je funkcionalna jezi¢na komunikacija, jezik u
funkciji konkretnoga sporazumijevanja te primjena humanisticke edukacije koja u
srediSte nastavnog procesa stavlja pojedinca, postujué¢i njegove sposobnosti i
emocije. Gramati¢ki i pravopisni sadrzaji izrazito su kompleksni te trebaju biti
primjereni ucenikovu predznanju i njegovim kognitivnim 1 komunikacijskim
potrebama, ali se pritom ne smije zanemariti u¢enikovo sociokulturno i emocionalno

iskustvo. Jezik je sustav koji treba upoznati u njegovoj sveukupnosti, a jezi¢ni



sadrzaji se uvijek isprepliéu i povezuju sa sadrzajima jeziCnog izrazavanja,
knjizevnosti i medijske kulture te koreliraju i s ostalim nastavnim predmetima.
»Nastavni se sadrzaj razvrstava u tematske cjeline kao osnovne jedinice ovako
zamisljenoga metodi¢koga sustava, a svaka nastavna jedinica prezentira se u¢enicima
u obliku komunikacijske situacije primjerene njihovim dozivljajno-spoznajnim
mogucénostima‘“ (Miljevi¢-Ridicki i sur., 2000: 45). Usvajanje svake tematske cjeline
ima emocionalnu (afektivnu) i komunikacijsku (lingvisticku) svrhu. Prema
Pavli¢evi¢-Frani¢ (2005) emocionalna svrha podrazumijeva razvijanje svijesti o
vlastitim osobinama li¢nosti, individualiziranje procesa ucenja, formiranje eti¢koga 1
estetskoga stava, poticanje uCenika na identifikaciju osjecaja, ohrabrivanje ucenika
da svoje osjecaje podijele s drugima, zblizavanje u razrednoj zajednici, poticanje
ucenika da prihvate tude i1 drugacije miSljenje, pozorno i1 aktivno sluSanje druge
osobe. S druge strane lingvistiCka svrha obuhvaca bogacenje rje¢nika, razvijanje
jezi¢nih djelatnosti sluSanja, govorenja, Citanja 1 pisanja, zapazanje jezicnih ¢injenica
na svim gramaticko-pravopisnim razinama, usvajanje pojedinih paradigmatskih
oblika, izricanje rec¢eni¢nih struktura, utvrdivanje kompozicijsko-stilisticke strukture
u usmenoj i pisanoj komunikaciji, izricanje vlastitoga misljenja, razvoj maste,
usvajanje normi komuniciranja kada u komunikaciji sudjeluje vise osoba. U srediStu
odgojno-izobrazbenog procesa jest komunikacija svih vrsta, ponajprije govorna i
pisana komunikacija koja potie individualnost, kreativnost, samostalnost 1
maksimalan angazman ucenika i ulitelja (Miljevi¢-Ridicki i sur., 2000). Trece
obiljeZje jest pluralizam didakti¢kih nacela, postupaka i nastavnih sredstava koji
podrazumijeva postivanje nacela primjerenosti, zanimljivosti, Zivotnosti, postupnosti,
sustavnosti, obavijesnosti 1 individualnosti. Metodicki instrumentarij trebao bi tada
biti prilagoden ucenikovom emocionalnom 1 kognitivhom iskustvu, predznanju,
tipovima i vrstama vjezbi te jezicnome sadrzaju (Pavli¢evi¢-Frani¢ i Aladrovic¢
Slovagek, 2011). Cetvrto obiljezje komunikacijsko-funkcionalnoga pristupa je
metoda indukcije koja se odnosi na ucenje od pojedinaénoga, poznatoga i
jednostavnijega jezi¢noga sadrzaja do uopcavanja i teorijskoga znanja. Pred ucenika
se stavljaju svakodnevne komunikacijske situacije iz kojih on samostalno donosi
zakljucke 1 usvaja sadrzaje. PotiCe se kreativnost, individualnost i samostalnost u
radu,. Osim obrazovnih sadrzaja, uc¢enik uci o sebi, drustvu, stvaranju pozitivne slike
licnosti 1 izrazavanju emocija. Uloga ucitelja je jedno od klju¢nih obiljezja ovog

pristupa. Ucitelj je ogledni primjer uceniku, on je motivator i njegova kreativnost i
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otvorenost suvremenim nainima poucavanja su temelj uspjeSne nastave. Svaki
ucitelj, pa tako 1 ucitelj hrvatskoga jezika, moderator je komunikacijsko-
funkcionalnoga pristupa, osoba koja potice usvajanje znanja, ali i razvija pozitivne
stavove kod ucenika (Rijavec, Miljkovi¢ i Brdar, 2008, prema Pavli¢evi¢-Frani¢ i
Aladrovi¢ Slovacek, 2011).U tako organiziranoj nastavi od ucitelja se ocekuje i
zahtijeva dovoljno stru¢nosti i Zelje, volje 1 sposobnosti da prihvate nesto novo i
nestereotipno (Pavli¢evi¢-Frani¢ 1 Aladrovi¢ Slovaéek, 2011). Uciteljev pristup
nastavi odrazava se na u¢enikovu motiviranost, volju, upornost i smanjuje strah od
ucenja/usvajanja kompleksnih gramaticko-pravopisnih sadrzaja. ,,.Svaki pristup Kkoji
poti¢e dinami¢nu, raznoliku, ucenicima zanimljivu, a uz to ipak primjerenu i
svrhovitu nastavu, bilo bi korisno §to viSe afirmirati u praksi® (Pavli¢evi¢-Franic,

2005:80).

3. IGRA

Covjek nije samo misaono bide, niti samo radno biée, nego je i ,,homo
ludens — bi¢e koje se igra (PavliCevi¢-Frani¢, Aladrovi¢ Slovacek i Ivankovic,
2011). Igra je fenomen djetinjstva i obiljezava dje¢ju kulturu (Raji¢ i Petrovié-Soco,
2015). Prema Piagetu (1962) igra je za dijete prilagodba na svijet oko sebe i vlastite
mogucnosti. Huizinga (1992) definira igru kao dobrovoljnu radnju ili djelatnost, koja
se odvija unutar nekih utvrdenih vremenskih ili prostornih granica, prema
dobrovoljno prihva¢enim pravilima, kojoj je cilj u njoj samoj, a prati je osjecaj

napetosti i radosti.
Klarin (2017, prema Else, 2014) navodi neke definicije djecje igre:

e Igra je jedinstvena, njezina jedina svrha je ona sama — igra (Sturrock, 2011).

e Igra ukljucuje samostalnu igru koja ukljucuje objekte, koja ukljucuje borbu i
sukob, lokomotornu igru, konstruktivnu igru, sociodramsku igru, jezi¢nu igru
i igru s pravilima (Goncii i Gaskins, 2007).

e Igra je dobrovoljna aktivnost koja se provodi bez prisile, u cijelosti, s

uzivanjem ili o¢ekivanjem uzivanja (English i English, 1958).
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Ispunjenje djetetove potrebe za igrom izuzetno je vazno za njegov
psihofizicki, emocionalni i socijalni razvoj. Igra je dje¢ja praksa, slobodno djelovanje
koje je izvan obi¢noga realnog zivota (Raji¢ i Petrovi¢-Soco, 2015). Igrajuci se dijete
uci razli¢ita ponaSanja, a da toga nije ni svjesno. Stoga je igra i sredstvo odgoja
djeteta. Igra se razvija kako se razvija i mijenja dijete (Klarin, 2017). Dijete u igri
ulazi u svijet apstraktnog misljenja, logickog zaklju¢ivanja, razumijevanja simbola,
svijet kombinatorike, a razvija i grubu i finu motoriku te koordinaciju. ,,Igru odreduje
proces igranja, a ne cilj koji bi trebalo posti¢i; cilj igre je u njoj samoj, a ne u
kona¢nom rezultatu, kao $to je npr. u radu odraslog covjeka® (Male§ 1 Stricevic,

1991).

3.1. Struktura igre

Velik broj igara ukazuje na njthovu razliCitost, a svaka igra se jo§ moZe
razlikovati od jedne do druge izvedbe. Ipak, sve igre imaju zajedniCke osnovne
elemente za koje je karakteristiCna trajnost i ponovljivost. Huizinga (1992) istice
ponovljivost kao jedno od najbitnijih svojstava igre. S obzirom da se svaka igra moze
razlikovati od izvodenja do izvodenja, to ukazuje na to da svaka igra ima stalni dio
koji joj daje na ponovljivosti i prepoznatljivosti, kao i onaj varijabilni koji se mijenja.
Duran (2003) navodi da strukturu igre Cine sljedeéi elementi zbog kojih je igra trajna
i stabilna: pravila igre, nacin (tip) odvijanja igre, zadana igrovna interakcija,

simbolicka komponenta, pocetak i kraj igre.

3.1.1. Pravilaigre

Svaka igra ima odredena pravila koji se njezini sudionici trebaju pridrzavati.
Prema Duran (2003), pravila igre dijele se na tri grupe: osnovna pravila, specifi¢na
pravila 1 opéa pravila. Osnovna pravila su pravila koja odreduju odvijanje, tijek igre,
dakle odreduju redoslijed osnovnog dogadanja u igri (Duran, 2003). Zahvaljuju¢i
osnovnim pravilima igra ima osobine trajnosti, prepoznatljivosti i mogucnosti
ponavljanja. Kao $to i sam naziv kaze, ova pravila ¢ine osnovu igre pa se moraju
znati kako bi igra zapocela te ih nije mogucée dogovarati prije samog pocetka igre. Za
razliku od ostalih grupa pravila, ova grupa pravila nije karakteristicna za simbolicku
igru. Primjer takvog pravila je pravilo igre ,,Ringe, ringe, raja“: ,,Kada se kaze ,,cuc®,
svi igra¢i moraju cuc¢nuti. Druga grupa pravila su specifi¢na pravila koju Cine
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pravila kojima se odreduju neke specificnosti, pojedinosti ili sporna mjesta (koja se
mogu javiti) u igranju (Duran, 2003). Dogovaraju se prije samog pocetka igre i
podloZzna su promjenama izmedu dva igranja. Takoder, mogu se mijenjati tijekom
igre uslijed neke specifi¢ne situacije ili spora izmedu sudionika igre. Odredena
skupina djece, primjerice, djeca jedne ulice ili naselja, mogu ih u€initi trajnima i
ustaljenima za svoju skupinu. Primjer takvog pravila u igri ,,Lovice* moze biti: ,,Da
ne bi netko bio ulovljen, nije ga dovoljno samo dodirnuti, ve¢ ga se mora nakratko
zadrzati.* Trecu grupu pravila ¢ine opca pravila koja se odnose na ponaSanje u igri 1
za vrijeme igranja (Duran, 2003). Primjeri op¢ih pravila su: ,,Ne smije§ varati. ili

,»Ako ti je igrom pripala neka kazna, mora$ je podnijeti.*

3.1.2. Nacini odvijanja igre

Duran (2003) razlikuje tri na¢ina odvijanja (gradenja) igre:

a) Linearni nacin odvijanja igre s utvrdenim redoslijedom prema principu
,,zatim®.

b) Razgranati nacin odvijanja igre s utvrdenim redoslijedom prema principu
,,ako da onda‘“.

€) Razgranati na¢in odvijanja igre bez utvrdenog redoslijeda.

Linearni nac¢in odvijanja igre s utvrdenim redoslijedom prema principu ,,zatim
odreden je osnovnim pravilima koja usmjeravaju redoslijed sekvenci igre koja imaju

samo jedan fiksiran smjer, a ishod je izvjestan.

,.Ringe, ringe, raja“:

1. zatim 2. zatim 3.
Djeca se uhvate Kolo se okrecée Na rije¢ ,,cuc* svi
za ruke u kolu. djeca pjevaju. cucnu.

Slika 1. Shematski prikaz linearnog nacina odvijanja igre s utvrdenim redoslijedom
prema principu ,,zatim*“ (Duran, 2003)
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Razgranati na¢in odvijanja igre s utvrdenim redoslijedom prema principu ,,ako da
onda“ odreden je osnovnim pravilima, ali se moze odvijati u vise smjerova zbog

dijela ,,ako da onda“. Smjer igre odreden je ishodom prethodne sekvence igre.

,,Cice mace maramice*
1. 2.
Djeca (miSevi) ¢uce u krugu, jedno dijete je T——5 | Macka ispusta maramicu iza jednog
macka. S maramicom u ruci macka tr¢i oko od miseva.
mileva.
A 4/\ B
Ako nije primijetio ispustenu maramicu... Ako je primijetio ispustenu maramicu...
Bl B2
Ako nije uhvatio macku.. Ako je uhvatio macku...

Slika 2. Shematski prikaz razgranatog nacina odvijanja igre s utvrdenim
redoslijedom prema principu ,,ako da onda* (Duran, 2003)

Razgranati na¢in odvijanja igre bez fiksiranog redoslijeda karakteristican je za
simbolicku igru. Osobina ovog naina odvijanja igre je brojnost, razliCitost i

nepredvidivost smjerova odvijanja igre.

3.1.3. Zadana igrovna interakcija

Obiljezje svake igre je komunikacija. Razlikujemo dva plana komunikacije i
interakcije izmedu igraca: igrovni i realni. Igrovni plan je odreden pravilima igre,
dok je realan plan odreden interakcijom igraca koja nije odredena zadanim pravilima.
Interkacija je odnos dviju ili viSe osoba u kojem jedna od osoba utje¢e na ponasanje
drugih osoba. U igrama postoji zadana interakcijska matrica koja odreduje
organizaciju igrovne grupe, smjer interakcije, te odnos suprotstavljanja ili suradnje
(Duran, 2003). Suprotstavljanje je temelj socijalne diferencijacije, a suradnja temelj
integracije. Svaka igra ima razliCit mehanizam interakcije koji se izrazava
interakcijskom matricom. Duran (2003) navodi tri osnova nacina interakcijskog

strukturiranja igrovne grupe:
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a) Ureden odnos medu pojedincima bit je igrovne interakcije.
b) Ureden odnos izmedu izdvojenog centralnog igraca i ostalih bit je igrovne
interakcije.

¢) Ureden odnos izmedu igrovnih grupa bit je igrovne interkacije.

Odnosi koji odreduju igrovnu interakciju su: odnos suprotstavljanja, odnos suradnje
te kombinacija suradnje i suprotstavljanja. 1z toga prizlaze tri igrovne interakcijske

matrice:

a) igrovna interakcija uredena odnosima medu pojedincima: uz odnos
suprotstavljanja, uz odnos suradnje i uz odnos suprotstavljanja i suradnje;

b) igrovna interkacija uredena odnosom izmedu izdvojenog centralnog igraca i
ostalih: uz odnos suprotstavljanja koji se razvija ili u smjeru da ostali pritom
suraduju ili u smjeru da su ostali rivali, uz odnos suradnje koji se razvija u
smjeru da ostali pritom medusobno suraduju ili u smjeru da su ostali rivali te
uz odnos i suradnje i suprotstavljanja;

C) igrovna interakcija uredena odnosom izmedu grupa: uz odnos
suprotstavljanja grupa, uz odnos suradnje grupa te uz odnos i suptostavljanja i

suradnje grupa (pritom u sve tri varijante unutar grupe postoji suradnja).

3.1.4. Simbolicka komponenta

Duran (2003) definira simbol kao sve $to stoji umjesto nefeg drugog,
podrazumijeva modifikaciju odnosa prema realnosti. Prema Vasti i sur. (2005)
konacni pokazatelj simbolicke funkcije je pojava simbolicke igre. U igri se simboli
pojavljuju na tri razine: simboli koji imaju signifikantnu funkciju reprezentiranja,
,mrtvi simboli“ s logikom ritualnog simbolizma te nesvjesni simboli u kojima veza

izmedu znaka 1 oznacenog za dijete ostaje skrivena.

Prva razina je ona na Kkojoj simboli imaju signifikantnu funkciju
reprezentiranja. Na ovoj razini imamo znak i oznaceno, referenciju (denotaciju) te
intencionalnost reprezentacije. Dijete koristi simbole svjesno te njima oznacavaju
stvari, odnose i ideje s namjerom ostvarenja zeljene reprezentacije. U svakoj igri je
koli¢ina simbola drugacija, neke igre su u potpusnosti simboli¢ne, u nekima
sudionici vode dijalog uzivljeni u svoje uloge, a tek onda zapocinje simboli¢na igra,

dok su u nekim simboli sdrzani samo u imenu uloga koje preuzimaju igra¢i. Druga
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razina obuhvaca ,,mrtve simbole“ s logikom ritualnog simbolizma. Rituali i igre su
povezani upravo kroz simboli¢nost na kojoj se ova dva ¢ina temelje. Kako simboli u
ritualima zamjenjuju neki objekt, tako se dogada i u igri u kojoj simboli zamjenjuju
stvari, odnose i ideje. Naziv ,,mrtvi simboli“ objaSnjava se time da simboli koji su
dio tradicionalnih djec¢jih igara zapravo potjecu iz nekih starih djecjih igara ili su
presli iz svijeta odraslih oblikovani na nacin da bi ih djeca razumjela. Treca razina su
nesvjesni simboli u kojima veza izmedu znaka i oznacenog za dijete ostaje skrivena.
Dijete u igri ponavlja neugodne situacija kojima ovladava, $to reducira negativne
emocije 1 ima terapijsko djelovanje, u ¢emu je sadrzana simbolika koje za dijete

ostaje skrivena.

3.1.5. Pocetak i kraj igre

Na pocetku igre poziva se na igru i dijele se uloge. Poziv na igru odvija se na
dva nacina: otvoreno (direktno) postavljanjem pitanja ili igrovno na nacin da dijete
zapocne igru i to predstavlja poziv drugoj djeci (npr. kod igre ,,Lovice* dijete pocne
trati i izaziva druge igrace da ga ulove). Duran (2003) navodi dva nacina podjela
uloga: neformaliziran 1 formaliziran. Neformaliziranim naCinom djeca se bore za
zeljenu ulogu pritom Korsite¢i razne socijalne i psiholoSke tehnike. Formalizirani
nacin podjele uloga najces¢e se odvija koriStenjem brojalice, a upravo to ga Cini
na¢inom koji sve sudionike igre stavlja u ravnopravan polozaj. Uloge se mogu dijeliti
i prema uspjeSnosti ili neuspjeSnosti u nekoj prethodnoj igri ili aktivnosti pa
pobjednici prethodne igre mogu birati svoju ulogu u sljedecoj, a ostali dobiju uloge
koje preostanu. Kada postoje dvije protivnicke ekipe, one obi¢no imaju svoje
kapetane koji biraju svoje suigrace. Kod djece mlade dobi taj izbor je posljedica
naklonosti, a kod djece starije dobi izbor je posljedica snage pojednih igraca, a ne

naklonosti i popularnosti. Nakon poziva na igru i podjele igre igra moZe otpoceti.

Prema ve¢ navedenih nafinima odvijanja igre odreden je i1 kraj igre. U
linearnom nacinu odvijanja igre s fiksiranim redoslijedom kraj igre ima poznat ishod,
a zadnja sekvenca predstavlja kraj igre. U razgranatom nacinu odvijanja igre s
fiksiranim redoslijedom ,,ako da onda“ ishod je neizvjestan, a igra se zavrSava obi¢no
kada se igra¢i umore ili izgube interes za igru. Igre s fiksiranim redoslijedom imaju

osnovna pravila i njima je odreden ishod, a kod razgranatog nacina odvijanja igre bez
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fiksiranog redoslijeda nema osnovnih pravila, stoga kod tog nacina nema odredenog

ishoda igre.

4. VRSTE IGARA

4.1. Vrste igara s obzirom na razvoj kognicije

Duran (2003) donosi osnovnu podjelu igara s obzirom na razvoj kognicije:
funkcionalna igra, simboli¢ka igra 1 igra s pravilima. Funkcionalna igra obuhvaca
igranje motorickim, osjetnim ili perceptivnim funkcijama koje dijete razvija. Javlja
se vrlo rano i prevladava u dojenackoj i ranoj predskolskoj dobi (Vasta i sur., 2005).
Dvostrana je jer dijete ispituje svoje funkcije, ali i objekte kojima se igra. Nastaje u
dodiru s fizickom okolinom te omogucava djeteta lakSe doZivljavanje i ucenje o
svijetu oko sebe. Obiljezena je jednostavnim, repetitivnim motorickim pokretima s
predmetom ili bez predmeta (Berk, 2015). Primjer funkcionalne igre je lupanje
kuhac¢om po loncu tijekom kojeg se ispituju motoricke sposobnosti lupanja, ali i slusa
se kako drvena kuhaca lupa o metalni lonac. Nakon toga dijete moze pokusati lupati
kuhacom po podu i tada spoznaje da Cuje drugaciji zvuk od zvuka lupanja o metalni
lonac. U ovoj igri nema simbolike, kuhaca je kuhaca, lonac je lonac, a stol je stol.
Kada bi ti predmeti imali neku simboliku, onda igra vise ne bi bila funkcionalna,

nego bi bila simbolicka.

Veliku ulogu u razvoju apstraktnog misljenja imaju simbolic¢ke igre u kojima
dijete prozivljava svijet odraslih, stvaraju¢i zamisljene situacije (Male§ 1 Stricevic,
1991). Vasta i sur. (2005) i Berk (2015) je u literaturi nazivaju igrom pretvaranja.
Simbolicka igra je, iz perspektive razvojne psihologije, razvojni fenomen u kontekstu
opceg psihickog razvoja. Posebno je uobicajena izmedu druge i Seste godine (Berk,
2015). Temelj nastanka simbolicke igre je sposobnost upotrebe simbola za
predocavanje neceg drugog. Ruski je psiholozi nazivaju igrom uloga.

»lgra uloga je aktivnost u kojoj dijete, motivirano Zeljom — Zivjeti drustveni Zivot s

odraslim ¢lanovima drustva; prvo, uzima ulogu odraslog; drugo, stvara igrovnu

situaciju putem prijenosa znacenja s jednog predmeta na drugi; tree, uvjetno

prikazuje djelatnost odraslih, modeliraju¢i motive, ciljeve i norme odraslih
(Elkonin, 1975, prema Duran, 2003).
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Ova igra nastaje kao posljedica iskustva koje dijete ima u realnom svijetu pa kroz
zamisljenje situacije prozivaljava svijet odraslih (npr. dijete zamislja da kuha, pegla,
vozi auto, da je policajac itd.). Na taj naéin dijete razvija apstraktno misljenje. Djeci
mlade zivotne dobi potrebnije je vise predmeta kako bi realizirala simboli¢ku igru,
dok je djeci starije dobi potrebno manje predmeta koji simboliziraju nesto jer imaju
razvijenije apstraktno misljenje. Duran (2003) navodi nekoliko funkcija simbolicke
igre u razvoju djeteta: prevladavanje egocentrizma, to jest omogucavanje
sagledavanja situacije iz tude perspektive, do kojeg dolazi zbog prihvacanja tudih
uloga u igri; usvajanje i razumijevanje visih emocija putem izdvajanja odredenih
emocionalnih stanja; omogucavanje udaljavanja od prezentnih situacija, odnosno
planiranje igre korak po korak prije izvodenja te kruznog medudjelovanje govornog i
kognitivnog razvoja, primjerice stvaranja pogodbenih recenica u igrovnoj situaciji.
Simbolickom igrom prihvacaju se spolne uloge i drustveni obi¢aji djetetove sredine,
Sto proizlazi iz oponaSanja situacija koje djeca vide kod odraslih. Jedna od klju¢nih
posljedica simboli¢ke igre koja povezuje sve ove funkcije jest postupno stvaranje

metakognicije kao najviSeg stupnja apstraktnog misljenja.

Igre s pravilima dijete zatjeCe u ve¢ gotovom obliku i ovladava njima kao
elementom kulture, ali sudjeluje i u stvaranju novih (Duran, 2003). Igre s pravilima
su igre sa senzomotorickim kombinacijama ili intelektualnim kombinacijama u
kojima se pojedinci natjecu (inace bi pravila bila beskorisna) i koje su regulirane ili
kodeksom koji je preuzet od starijih generacija ili privremenim sporazumom (Piaget,
1962, prema Duran, 2003). Piaget igre s pravilima vezuje uz dje¢ji moralni razvoj.
To je vrlo bitno jer je dijete svjesno da ako se zeli igrati s drugima mora prihvatiti
pravila igre jer u suprotnom igre neée biti (Male§ i StriGevi¢, 1991). Vazno je jer
djeca tako razvijaju samokontrolu i1 samodisciplinu, Sto je temelj za daljnje
funkcioniranje u zivotu. Igre s pravilima uvijek su oblik socijalne igre, dijete putem
njih prihvaca partnera u igri, komunicira s njim, rjesava konfliktne situacije i postaje
drustveno bice, socijalno i emocionalno zrelo, spremno prihvatiti situacije koje mu

ne odgovaraju u potpunosti (Males i Stri¢evié, 1991).

Vasta i sur. (2005) i Berk (2015) navode jo$ jednu vrstu igara (prema Parten,
1932) s obzirom na razvoj kognicije, a to je konstruktivna igra. U njoj djeca koriste

predmete s namjerom da se njih nesto stvore. Posebno je uobicajena za dob izmedu

17



druge i Seste godine (Berk, 2015). Primjer konstruktivne igre je gradnja kule od

kocaka u kojoj su kocke samo sredstvo da bi se izgradila kula kao krajnji cilj.

4.2. Vrste igara s obzirom na igrovni odnos medu igra¢ima

S obzirom na prirodu igrovnog odnosa izmedu igraca, Duran (2003) igre
dijeli na igre suradnje i igre suprotstavljanja, a ovi odnosi se mogu kombinirati i

unutar jedne igre. Posebna kategorija su kreativne igre.

4.2.1. Igre suradnje

Sudionici ovakve vrste igre su medusobno povezani odnosom suradnje, medu
njima nema suprotstavljanja pa samim tim nema ni pobjednika i gubitnika. Dijele se
na igre s odnosom suradnje medu pojedincima, igre s odnosom suradnje izmedu

centralnog igraca 1 ostalih 1 igre s odnosom suradnje izmedu igrovnih grupa.

Medu igrama u kojima se igrovna interakcija realizira odnosom suradnje
medu pojedincima izdvajaju se kao cjeline: unisone, simbolicke, teatarske i
interakcijske igre (Duran, 2003). Kod unisonih igara poanta je unisono izvoditi
aktivnosti tako da indiviualne aktivnosti budu koordinirane. Ova vrsta igara nema
neizvjestan ishod. Karakteristicno je pjevanje tijekom igre koje pridonosi efektu
unisonosti. Dijele se na igre ¢iji tvorci su odrasli i igre ¢iji tvorei su djeca na temelju
tvorevina narodne kulture. ,,Ringe, ringe, raja“ je primjer igre Ciji tvorci su odrasli jer
djeca unisono pjevaju i stvara se koordinirano zajednistvo. Igra se prenosi s odraslih
na djecu, odrasli izgovaraju tekst, a djeca ponavljaju 1 pamte. Simbolicka igra je igra
u kojoj djeca simbolima zamjenjuju predmete, odnose ili ideje, a hema osnovnih
pravila, ve¢ specificna i opca pravila. Kroz simboli¢ku igru djeca zamisljanjem
raznih situacija ulaze u zeljeni svijet odraslih. Promjena strukture simboli¢ke igre
vezana je pretezno za kognitivni razvoj, a promjena sadrzaja vezana je za
prosirivanje dje¢jeg socijalnog iskustva (Duran, 2003). Teatarska igra je igra u kojoj
svi sudionici dobivaju ulogu kroz koju predstavljaju neke predmete, osobe, biljke,
zivotinje. lako svakom ulogom dijete zapravo simbolizira neSto, razlika izmedu
simbolicke i teatarske igre je Sto teatarska igra ima stalnu dramsku kompoziciju koja

prozlazi iz osnovnih pravila. Igra se igra kao i prethodni put, stoga ta igra postaje
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tradicionalna. Teme teatarskih igara mogu biti bajkovite i teme iz svakodnevnog
zivota. Interakcijske igre su igre u kojima sudionici trebaju iskazati svoje realne
osjeCaje 1 stavove, S$to znaCi da je realan plan odnosa poistovjeéen s igrovnim
planom. Kod igara s odnosom suradnje izmedu centralnog igraca i ostalih, osim $to
suraduju centralni igrac i ostali igraci, mogu i ostali igra¢i medusobno suradivati pa
govorimo o ve¢ prethodno objasnjenoj unisonoj igri. Ulogu centralnog igraca
preuzima starije dijete ili ¢ak odrasla osoba kada su sudionici igre mlada djeca.
Druga verzija ovakvih igara je ona u kojoj centralni igra¢ suraduje sa svakim
pojedino iz grupe ostalih igraca, a do tad su ostali igra¢i u ulozi promatraca. U
igrama s odnosom suradnje izmedu igrovnih grupa svi su igrac¢i podijeljeni u dvije
grupe 1 suraduju, a temelje se na unisonosti. Ove igre se odvijaju linearno s
utvrdenim redoslijedom prema principu ,,zatim®“. Iako su igrac¢i podijeljeni u dvije

grupe, igra se svodi na odnose medu pojedincima.

4.2.2. Igre suprotstavljanja

Temelj igrovnog odnosa kod ove vrste igara je suprotstavljanje. Sudionici se
pridrzavaju osnovnih pravila, a igra se usmjerava razgranato po principu ,,ako da
onda“ igra suprotstavljanja ima neizvjestan ishod. Kao i igre suradnje, dijele se na
igre s odnosom suprotstavljanja medu pojedincima, igre s odnosom suprotstavljanja

izmedu centralnog igraca i ostalih i igre s odnosom suprotstavljanja izmedu igrovnih

grupa.

U igrama s odnosom suprotstavljanja medu pojedincima, mozemo re¢i da
uspjesnost u igri suprotstavljenih pojedinaca ovisi o razli¢itim osobinama li¢nosti, o
sposobnostima, znanjima, voljnim osobinama, ali i o sre¢i itd. (Duran, 2003). Kad je
rije€ o igri s centralnim igratem, vazan je joS jedan segment u takvoj igri
suprotstavljanja, a to je podjela mo¢i, a mo¢ uglavnom ima centralni igra¢, iako se
razina mo¢i moze mijenjati ovisno o tome kako djeca uvode nove elemente u igru.
Ovisno o tome je li uloga centralnog igraca visoke ili niske mo¢i, tolika je i Zelja
igrata da se za nju izbore. Prema Duran (2003) igre s odnosom suprotstavljanja
medu igrovnim grupama dijele se na dvije vrste: igre u kojima uspjeh grupe ovisi
postignu¢ima pojedinaca i igre u kojima uspjeh grupe ovisi o timskom radu cijele

grupe, koje su preteca danasnjih grupnih sportova.
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4.2.3. Kreativne igre

Kreativnost kao pojam javlja se sredinom 20. stolje¢a podjelom ljudskog
pamcéenja na divergentno i1 konvergentno. Divergentno misSljenje je suprotno
konvergentnom, koje se odnosi na davanje jednog to¢nog odgovora koje je naglaSeno
u testovima inteligencije (Guilford, 1985, prema Berk, 2015). Kreativnost je
sposobnost stvaranja produkata koji su originalni, ali i primjereni — ne¢ega §to se
drugi nisu domislili, ali jest na neki na¢in korisno (Lubart, 2003, prema Berk, 2015).
Osobine koje ¢ine osobu kreativnom su: samopos$tovanje, samopouzdanje,
motivacija, upornost i otvorenost ka novim iskustvima. Bognar i Somolanji (2008)
navode cetiri kategorije kreativnosti: kreativnu osobu, kreativni produkt, kreativni
proces i kreativnu okolinu. Kreativna okolina je drustvo u kojem se pojedinac nalazi,
koje moze pozitivno ili negativno utjecati na razvoj kreativnosti. Poticajna okolina je
najbolji temelj za razvoj djetetove kreativnosti. Roditelji i skola, kao sastavni dio
okoline, bitan su faktor u poticanju kreativnosti. Kreativnost ucitelja uzima se kao
glavna pretpostavka za razvijanje kreativnog u¢enika (Bognar i Somolanji, 2008).
Bilopavlovi¢, Cudina-Obradovi¢, Ladika i Suskovié Stipanovi¢ (1997) navode

nekoliko stavova o kreativnosti u Skoli:

a) Skola treba razvijati kreativnost na na¢in da potie kreativne potencijale
ucenika i pritom kombinira ucenje i1 kreativne aktivnosti.

b) Sva djeca imaju potencijal za razvoj kreativnosti.

c) Razvijanje kreativnosti je sastavni dio ucenja jer djeca stjeCu znanje te ga
primjenjuju. Znanje koje djeca steknu na kreativan nacin je kvalitetnije i
dugotrajnije od znanja ste€enoga klasi¢nim poucavanjem.

d) Kreativnost se ne odnosi samo na sposobnost divergentnog misljenja,
stvaranja novih ideja, nego i na stjecanje znanja. Kreativnost je ucenje, ali na
drugadiji, aktivan i angaziran nacin.

e) Razvijanjem kreativnosti u Skoli u€enici stjecu kvalitetno znanje te ih se

osposobljava za buduce plodno stvaralastvo.

U na8im Skolama dominira frontalni oblik rada koji sputava razvoj
kreativnosti. Pavlicevi¢-Frani¢ i Aladrovi¢ Slovaéek (2016) navode osobine koje
treba imati kreativan ucenik 1 ucitelj: otvorenost, radoznalost, fleksibilnost,
inovativnost, originalnost, inicijativnost, nekonvencionalnost, sposobnost asociranja,

samopouzdanje, motiviranost i kriti¢ko promisljanje. Cetiri su preduvjeta koja
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kreativan ucitelj treba ispostovati za poticanje kretivnosti kod ucenika: poticajno
razredno ozraCje, sigurno razredno ozracje, implementacija estetskog odgoja u
nastavu i poticanje razvoja divergentnog misljenja. Igra se nesumnjivo povezana s
kreativnos$¢u, odnosno moze se reci da je svaka igra, osobito ona prilagodena ucenju
i poucavanju, zapravo svojevrstan iskaz kreativnosti (Aladrovi¢ Slovacek, 2018).
Metode razvijanja kreativnoga miSljenja mogu se razvrstati u dvije podskupine: one
koje se temelje na unutarnjemu poticaju i one koje stimuluse pronalaze u izvanjskim
utjecajima (Pavli¢evi¢-Frani¢ i Aladrovi¢ Slovacek, 2016). U prvu skupinu autorice
ubrajaju: metodu kvota (quotas), metodu oluje misli/ideja (brainstorming),
preispitivanje  pretpostavaka (challenge assumptions and conventions),
preoblikovanje postavaka (re-statement), promjena perspektive (changing
perspective), pricanje pric¢a (storytelling), metoda ,,Sto—ako” (what-iffing method) i
djelovanje u zadanome vremenu (imposing time limits); dok u drugu ubrajaju
sljede¢e tehnike: metoda slucajnih poticaja (random input stimulus), metoda
zaobilaznoga misljenja (inversion of a question or situation), ideje prijemosnice
(bridging ideas), provokativha pitanja (provocative questioning), generiranje
mogucénosti (generation of alternatives), otvorene moguénosti postavljanja i
rjeSavanja problema (open ended problem setting/solving). Danica Nola (prema
Bognar i Somolanji, 2008) navodi nekoliko vrsta stvaralackih igara u kojima se moze
potaknuti kreativnost. To su dramske igre, igre rijeCima, glazbene i likovne igre, igre
pokretom tijela te matematicke igre. KoriStenje igara u nastavi razvija kod ucenika
pozitivan stav i suzbija strah od tesko razumljivih sadrzaja. Igrajuci se dijete uéi,

upoznaje svoju okolinu, meduljudske te uci i prihvaca ponasanja u drustvu.

Preporucljivo je nastava bude obogacena didaktickim pomagalima i
koje uce te kako bi ucili s manje poteskoca. U nastavi hrvatskoga jezika sadrzaji
pravopisa i gramatike stvaraju osobite poteskoCe ucenicima te je potrebno naci
primjerene nastavne strategije i metode kako im te sadrzaje pribliziti. Ucitelj je
motivator 1 usmjerava tok nastave, a ucenici trebaju aktivno sudjelovati i biti
ukljuceni u nastavni proces. Aktivnosti se trebaju izmijenjivati i biti raznolime kako
bi se odrzala dinamika nastave i postigao krajnji cilj. Da bi kreirali razred u kojem ¢e
jacati kreativnost, ucitelji trebaju razvijati kod ucenika stav i vjeStine kreativnosti,

pouciti ih kreativnim metodama i poticati ih da kreativno rjesavaju probleme (Starko,
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2010, prema Gazibara i Simel, 2013). ,,Da bi ucenici bili kreativni, moraju razvijati

vlastite ideje i interese i moraju biti motivirani® (Gazibara i Simel, 2013:190).

5. JEZICNE IGRE U NASTAVI HRVATSKOGA JEZIKA

Suvremene metode poucavanja koriste igru kao opceprisutnu aktivnost koja
covjekov mozak radi asocijativno, tj. brze i dulje se pamte oni podatci koje vezemo
uz asocijacije, obrazovni je sustav jo$ uvijek ve¢inom baziran na reproduktivnome
ucenju (Pavli¢evi¢-Frani¢ 1 Aladrovi¢ Slovacek, 2016). S obzirom da se obje jezi¢ne
kompetencije razvijaju kroz sadrzaje svih nastavnih predmeta jer dijete Cita, pise i
sluSa na svom materinskome jeziku, potrebno je u nastavu svih predmeta u ranome
ucenju uvesti igru kao dobar i1 poticajan nacin rada (Aladrovi¢ Slovacek, 2011).
Jezine igre su prostor u kojem se 1 odrasli i1 djeca oslobadaju u vlastitome jeziku, u
kojemu uzivaju intuitivno ovladavajuci pravilima i stjecuc¢i sposobnost postupanja u
skladu s pravilima ili sposobnost njihova krsenja (Peti-Stanti¢ i Velicki, 2009, prema
Aladrovi¢ Slovacek, 2018). Poucavanje jezika kroz igru treba poceti ve¢ od rane
vrticke dobi koriste¢i svakodnevne komunikacijske situacije u kojima se dijete nalazi
i na temelju kojih u¢i i usvaja jezi¢na pravila potpuno nesvjesno jer je u djetetovu
fokusu igra, a ne ucenje. Kada govorimo o konkretnim svakodnevnim situacijama i
primjerima koje je potrebno koristiti u svrhu u€enja, osvréemo se i na Jeana Piageta 1
njegove faze djetetovog razvoja, pa znamo da je dijete do 12. godine u fazi
konkretnih misaonih operacija i potrebno je ga poucavati na konkretnim primjerima.
Dijete u igri razvija mastu, osjecajnost, empatiju, u¢i suradivati s drugima, uci
postivati tude misljenje, i zbog toga u vodenim igrama kojima se sluzimo u odgojno-
obrazovnom procesu, a koje proizlaze iz spontane djecje igre, treba izbjegavati
pedagogiziranje i didaktiziranje (Peti-Stanti¢ i Velicki, 2009). U igri se dijete osjeca
slobodno i nesputano, ali svaka igra ima odredena pravila koja se moraju postivati, a
postuju¢i pravila igre dijete nesvjesno uci kako drustvo funkcionira i da ¢e i u
odrasloj dobi morati postivati neka pravila. Ono §to ¢ini slobodu u igri je pravo na

pogresku i zato je igra odgovarajuéa metoda poucavanja jer se djeca nece bojati
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pogrijesiti kao §to se boje u tradicionalnim oblicima poucavanja znajuéi da e
njihova pogreska ima i odredene posljedice. Igra otklanja strah od pogresaka, kao i
strah i1 odbojnost prema suhoparnim sadrzajima gramatike i pravopisa. Ipak, da bi
jezi¢ne igre bile svrhovite, one moraju biti dobro osmisljene, imati cilj, biti
primjerene dobi djeteta te u skladu s djetetovim potrebama i intelektualnim
sposobnostima. Cilj jezi¢nih igara jest ovladavanje jezikom i njegovim sadrzajima
poticanjem pisanog 1 usmenog izraZavanja, te pomaganje djeci ovladati sadrzajima iz
gramatike 1 pravopisa koji su im cCesto problem tijekom Skolovanja (Aladrovié
Slovacek, 2018). Jezicne igre mogu se koristiti u svim nastavnim etapama, ovisno o
tome Sto se njima zeli posti¢i. Mogu se igrati individualno, u parovima ili u
skupinama. Aladrovi¢ Slovacek (2018) dijeli igre s obzirom na sadrzaj koji se u igri
zeli usvojiti ili ga se zeli uvjezbati: igre za pojedine jezicne djelatnosti (igre slusanja,
govorenja, Citanja i pisanja), s obzirom na uvjezbavanje ili usvajanje pojedinih
gramatickih sadrZaja (fonoloSke, morfoloSke 1 sintakticke), leksicke igre koje
obogacuju rje¢nik 1 razvijaju mentalni leksikon, pravopisne igre kojim se
uvjezbavaju pravopisna pravila. Osim usvajanja jezicnih sadrzaja, jeziCne igre
doprinose razvijanju samopouzdanja i pozitivnog miSljenja o sebi, poticanje
samoizrazavanja, kritiCnosti 1 samokriticnosti, tolerancije i suradnje, samostalnosti i
socijalizacije, sposobonosti promatranja i zapazanja, doZivljavanja i zami$ljanja,

zadrZavanja paznje irazvijanja pamc¢enja (Peti-Stanti¢ i Velicki, 2009).

Cilj nastave hrvatskog jezika u primarnom obrazovanju jest stvoriti jezicno
kompetentnu osobu — sposobnu izraziti vlastite spoznaje, osjecaje i stavove pritom se
pravilno sluze¢i standardnim jezikom (Aladrovi¢ Slovacek, 2018). Stoga je bitno u
mladim razredima koristiti igru kao aktivnost u kojoj djeca uce i usvajaju ili
uvjezbavaju jeziéne sadrzaje. Ucenici pokazuju interes za nestereotipnim satima
hrvatskoga jezika u koje ¢e biti integrirana igra, koji ¢e im biti zanimljivi i sadrzajno
poticajni (Pavlicevi¢-Frani¢ i Aladrovi¢, 2009). Djeci je igra imanentna, u njoj
uZzivaju 1 osjecaju se nesputano. Kako je ve¢ prethodno receno, uloga ucitelja je
izuzetno bitna. Budu¢i da su uditelji kreatori odgojno-obrazovnog procesa, trebaju
biti pripremljeni za prihvacanje brzih promjena kako bi postali inicijatori, sudionici 1
nositelji tih promjena, a ne samo njihovi izvrsitelji (Aladrovi¢ Slovacek i Ivankovic,
2013). Ako ucitelj koriste¢i igru stvori pozitivno razredno ozracje, takvo ozracje

odrazit ¢e na uspjesno ucenje i ucenikovu volju i zelju za istim. Posljedica toga jest
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razvijanje pozitivnog stava prema jeziCnim sadrzajima, nastavi hrvatskoga jezika I
op¢enito materinskome jeziku. Ucenici su motivirani za nove jezi¢ne sadrzaje te im
raste koncentracija. Tradicionalna predavacka nastava je prepuna frontalnog oblika
rada u kojem ucenici nisu aktivno ukljuceni, nego su samo u ulozi slusaca. Ucenje u
igri zahtijeva njihovo aktivno sudjelovanje, a to rezultira uspjeSnim ucenjem.
Medusobno prosirivanje vokabulara i fraza ¢esta je pojava u igri vr$njaka jer jedni od
drugih nesvjesno i spontano uce nove rijeci te tako proSiruju vlastiti vokabular.
Uvodenjem igre u nastavu djeca razvijaju strpljivost, preuzimanje odgovornosti za
svoje postupke, spremnost na pomoc¢, smisao za red i rad (Aladrovi¢ Slovacek,

2018).

5.1. Podjela jezi¢nih igara

Aladrovi¢ Slovacek (2018) navodi sljedecu podjelu jezicnih igara: fonoloske,
morfoloske, sintakticke, leksicke, igre slusanja, igre govorenja, igre Citanja, igre

pisanja, pravopisne igre.

a) Fonoloske igre dobar su poticaj djetetu u izgovoru pojedinih glasova jer je
bitno da ucenici osvijeste pravilan i to¢an izgovor glasova. Cilj ovih igara jest
poticati glasovnu osjetljivost, osvjestavati izgovor pojedinih glasova, poticati
glasovnu analizu 1 sintezu, osvjeStavati ispravno naglasavanje rijeci te
koristiti pravilnu intonaciju recenice.

b) Morfoloske igre korisne su u motivaciji ili ponavljanju u nastavi hrvatskoga
jezika. Svrha im je osvijestiti kod ucenika razliku izmedu imanentne
(urodene, uvjetovane organskim idiomom) i normativne gramatike. Njima je
uvjezbaavaju kompleksi sadrzaji morfologije, poput vrsta i oblika rijeci,
deklinacije imenskih rije¢i, konjugacije glagola, komparacije pridjeva i sl.

C) Sintakticke igre povezane su s ostalim vrstama jezi¢nih igara jer znanje o
sintaksi porazumijeva i znanja morfologiji i leksikologiji, kao i znanja o
jezi¢nim djelatnostima. Njihov cilj je osvijestiti vaZnost konstruiranja
recenice kao temeljne komunikacijske jedinici, njezine vaZnosti u
oblikovanju cijelog teksta, diskursa te oblikovanju stila pisanja.

d) Leksicke igre korisne su u razvijanju leksicke kompetencije, kao sastavnice
jezicno-komunikacijske kompetencije. Bitno je kod ucenika poticati

usvajanje 1 ucenje novih rijeci te bogacenje rje¢nika. Mogu se koristiti kao
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f)

9)

h)

motivacija ili za ponavljanje sadrzaja, u trenutcima kada ucenicima opadne
paznja za odredeni sadrZaj.

Igre slusanja sluze poticanju jezicne djelatnosti slusanja, ciljajuci na aktivno
slusanje. IstiCe se vaznost poticanja aktivno slusanje kako bi se ucenici
naucili usmjeravati na bitno, kako bi se poticali na usmjereno i aktivno
dobivanje informacija sluSanjem te kako bi osvijestili koliko je slusanje
vazno za uspostavljanje dobre i kvalitetne komunikacije. U ovim igrama je
izuzetno bitno stvoriti kvalitetno razredno ozracje u kojem ce Sto viSe
eliminirati ometajuci faktori.

Igre govorenja sluze poticanju aktivnog govorenja ucenika kako bi se
otklonili mogu¢i strahovi od jezika, jezi¢nih pogreSaka i1 samog javnog
nastupa. Govorenje je vazna jezicna djelatnost jer se njome dijete ukljucuje u
svijet,njome ostvaruje svoje ciljeve, ispunjava socijalne i komunikacijske
potrebe te stvara sliku o sebi i svijetu oko sebe.

Igre citanja sluze poticanju Citanja, osobito Citanja s razumijevanjem, Sto ¢e
doprinijeti razvoju ¢italackih kompetencija, pozitivnijem stavu prema ¢itanju,
odnosno razvoju ljubavi prema knjizi i pisanoj rije¢i. U prvom razredu
osnovne Skole djeca ovladaju strategijom cCitanja, a kasnije je potrebno
poticati ovladavanje ¢itanja s razumijevanjem.

Igre pisanja korisne su za motivaciju i kreativno poticanje uc¢enika da zavole
pisanje i da piSu. Pisanje kao djelatnost obuhvaca poznavanje slovnoga
sustava hrvatskoga jezika, poznavanje pravopisnih pravila i lingvistike jezika.
Sve to dovodi do toga da ucenici koji imaju kreativne ideje, ipak imaju strah
od pisanja jer ne poznaju dobro pravopisna pravila i lingvistiku jezika. Igre
pisanja mogu biti i dobra terapija u rjeSavanju poteSkoc¢a koje muce ucenika u
odredenoj zivotnoj dobi.

Pravopisne igre dobar su na¢in kako kompleksne i zahtjevne pravopisne
u primarnom je obrazovanju veliki izazov i za uéenike i za ucitelje jer
pravopis hrvatskoga jezika slovi kao jedan od najzahtjevnijih dijelova jezika i

jezi¢noga ovladavanja za ucenike.
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6. ISTRAZIVANJE
6.1. Opis istrazivanja

Istrazivanjem je ispitan utjecaj jezi¢nih igara u nastavi hrvatskoga jezika na
uspjesnost ovladavanja pravopisnim sadrzajima ucenika Cetvrtoga i petoga razreda
osnovne Skole te stavovi ucenika prema Hrvatskome jeziku kao nastavnome
predmetu i prema igri kao nastavnoj metodi. Takoder, ispitano je koliko ucitelji
razredne nastave i nastavnici hrvatskoga jezika u predmetnoj nastavi u osnovnim
Skolama koriste igru u nastavi hrvatskoga jezika. Istrazivanjem su ispitani u€enici
Cetvrtoga 1 petoga razreda Osnovne Skole ,,Luka“ u Sesvetama te ucitelji razredne

nastave i nastavnici hrvatskoga jezika u osnovnim skolama Republike Hrvatske.

6.2. Uzorak istrazivanja
6.2.1. lspitanici — ucenici

U istrazivanju je sudjelovalo ukupno 77 ucenika Cetvrtih i petih razreda (N =
77) Osnovne Skole ,,Luka“ u Sesvetama, od toga 47 ucenika Cetvrtih (61 %) i 30
ucenika petih razreda (39 %). Od ukupnog broja uc¢enika 38 je djecaka (49,4 %) i 39
djevojcica (50,6 %). Kontrolna skupina obuhvaéa ukupno 37 ucenika (48 %), a
eksperimentalna ukupno 40 ucenika (52 %). Kontrolnu skupinu ¢etvrtog razreda ¢ini
23 ucenika (13 djevoj¢ica i 10 djecaka), a eksperimentalnu skupinu ¢etvrtog razreda
¢ini 24 ucenika (13 djevojcica i 11 djecaka). Kontrolu skupinu petog razreda Cini 14
ucenika (6 djevojcica i 8 djecaka), a eksperiementalnu skupinu petog razreda ¢ini 16

ucenika (7 djevojcica i 9 djecaka) (Tablica 1).

Tablica 1. Prikaz raspodjele kontrolnih i eksperimentalnih skupina prema spolu

RAZRED SKUPINA SPOL
DJECACI 10
KONTROLNA 23 [DJEVOICICE | 13
CETVRTI DJECACI 11

EKSPERIMENTALNA | 24 _
DJEVOJCICE 13
DJECACI 8

KONTROLNA 14 _
DJEVOICICE 6

PETI s

DJECACI 9

EKSPERIMENTALNA | 16 _
DJEVOICICE 7
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Od ukupnog broja ispitanih ucenika 52 ucenika imalo je ocjenu odlican (67,5 %), 21
ucenik ocjenu vrlo dobar (27,3 %) te 4 ucenika ocjenu dobar (5,2 %), a niti jedan
ucenik nije naveo da je imao ocjene dovoljan i nedovoljan iz nastavnog predmeta

Hravstki jezik na kraju prethodne Skolske godine.

6.2.2. Ispitanici — uditelji

U istrazivanju je sudjelovalo ukupno 63 uditelja razredne nastave i nastavnika
hrvatskoga jezika u osnovnim $kolama, od toga 26 ucitelja razredne nastave (41,3 %)
i 37 nastavnika hrvatskoga jezika u osnovnim $kolama (58,7 %) (Grafikon 1). Od 63
ispitanih uditelja razredne nastave i nastavnika hrvatskoga jezika 62 su zenskog spola
(98,4 %) i jedan je muskog spola (1,6 %). Raspodjela ispitanika prema godinama
rada u struci: 24 ispitanika radi manje od 5 godina u struci (38,1 %), 10 ispitanika
koji rade od 5 do 9 godina u struci (15,9 %), 7 ispitanika radi od 10 do 15 godina u
struci (11,1 %), 3 ispitanika radi od 16 do 20 godina u struci (4,8 %) te 19 ispitanika
radi viSe od 20 godina u struci (30,1 %).

Grafikon 1. Prikaz raspodjele ukupnog broja ispitanih ucitelja/nastavnika

Raspodjela ukupnog broja ispitanih
ucitelja/nastavnika

B uditelj/-ica razredne
nastave

B nastavnik/-ica hrvatskoga
jezika u OS
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6.3. Ciljevi istraZivanja

Temeljni cilj istrazivanja je ispitati utjecaj jezi¢nih igara u nastavi hrvatskoga
jezika na usvojenost pravopisnih sadrzaja uCenika Cetvrtoga i petoga razreda te
ispitati koliko ucitelji razredne nastave i nastavnici hrvatskoga jezika u osnovnim

skolama koriste igru u nastavi hrvatskoga jezika. Problemi koji proizlaze su:

1. Ispitati usvojenost pravopisnih sadrzaja ucenika zavr$noga razreda prvoga i
pocetnoga razreda drugoga obrazovnog razdoblja (4. i 5. razred osnovne
Skole) te razlikuju li se ucenici u rezultatima s obzirom na skupinu kojoj
pripadaju (kontrolna/eksperimentalna), dob i spol.

2. Ispitati utjeCe li uporaba jezi¢nih igara u nastavi hrvatskoga jezika na
uspjesniju usvojenost pravopisnih sadrzaja.

3. lspitati razlikuju li se stupanj ovladanosti pravopisnim sadrzajima nakon
provedbe jezi¢nih igara s obzirom na spol i dob.

4. Ispitati stavove uc¢enika prema Hrvatskome jeziku kao nastavnome predmetu
i igri kao nastavnoj metodi.

5. Ispitati stavove ucitelja razredne nastave i nastavnika hrvatskoga jezika

prema igri u nastavi hrvatskoga jezika te koliko je Cesto koriste u nastavi.

6.4. Polazne hipoteze

H1 — Pretpostavlja se ucenici 4. i 5. razreda biti podjednako uspjes$ni u pocetnome

ispitu pravopisnih sadrzaja s obzirom na skupinu kojoj pripadaju, dob i spol uc¢enika.

H2 — Pretpostavlja se da ¢e ucenici koji su sudjelovali u satima hrvatskoga jezika

koji su sadrzavali jezi¢ne igre, posti¢i bolje rezultate od onih koji to nisu.

H3 — Pretpostavlja se se da ¢e djevojCice posti¢i bolje rezultate u zavrSnome ispitu
od djecaka te da ¢e ucenici petoga razreda biti uspjeSniji od ucenika Cetvrtoga

razreda.

H4 — Pretpostavlja se da ucenici vole Hrvatski jezik kao nastavni predmet te da vole
uciti igrajuci se.
H5 — Pretpostavlja se da ucitelji razredne nastave i nastavnici hrvatskoga jezika

prepoznaju prednosti igre, ali je samo sporadi¢no rabe u nastavi hrvatskoga jezika.
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6.5. Instrumenti istraZivanja

Kao instrumenti, za potrebe provedbe istrazivanja s u¢enicima, Kreirani su
ispiti znanja iz podrucja pravopisa te upitnici za ispitivanje stavova ucenika i ucitelja.
Provedeni su ispiti za 4. i 5. razred prije odrzanih sati (Prilog 2 - Cetvrti razred,
Prilog 3 - peti razred) te nakon odrzanih sati (Prilog 4 — Cetvrti razred, Prilog 5 —
peti razred), a prije ispita znanja ucenici su rijesili anketni upitnik o stavovima prema
Hrvatskome jeziku kao nastavnome predmetu i igri u nastavi hrvatskoga jezika
(Prilog 5).

Anketni upitnik prije pocetnoga ispita znanja Sadrzavao je pitanja o spolu,
razredu te pitanja vezana za nastavni predmet Hrvatski jezik i igru u nastavi
hrvatskoga jezika (zavr$na ocjena iz nastavnoga predmeta Hrvatski jezik na kraju
Skolske godine 2017./2018., koliko voli§ Hrvatski jezik kao nastavni predmet, koliko
voli§ sate gramatike 1 pravopisa, voli$ li se igrati i u€iti igrajuci se, igras li se na satu
hrvatskoga jezika, kakvi su ti sati hrvatskoga jezika, koje igre voli§ igrati na istima,
pomazu li ti igre da lakSe zapamti§ nastavne sadrzaje te procjena koliko voli§
odredene aktivnosti i zadatke na nastavi hrvatskoga jezika). Pitanja su bila otvorenog
i zatvorenog tipa (pitanja visSestrukog izbora te procjena na Likertovoj skali). U
pitanjima zatvorenog tipa s Likertovom skalom od ucenika se trazio odabir broja na
Likertovoj skali vrijednosti od 1 do 5 pri cemu vrijedi: 1 — uopée ne volim, 2 — ne

volim, 3 — niti volim, niti ne volim, 4 — volim, 5 — jako volim.

Nakon provedenih ispita usvojenosti pravopisnih sadrzaja nakon odrZanih
Skolskih sati ucenici su ispunjavali evaluacijski upitnik (Prilog 7) s pitanjima o
odrzanoj nastavi (koliko ti se svidjela nastava koju je odrzala studentica, §to ti se
svidjelo, $to ti se nije svidjelo te procjena u kojoj mjeri im se svidjela koja odrzana
aktivnost). Pitanja su bila otvorenog i zatvorenog tipa, a u pitanjima zatvorenog tipa
traZio se odabir broja na Likertovoj skali vrijednosti od 1 do 5 pri ¢emu vrijedi: 1 —
uopée mi se nije svidjela, 2 — nije mi se svidjela, 3 — niti mi se svidjela, niti mi se nije

svidjela, 4 — svidjela mi se, 5 — jako mi se svidjela.

Za ucitelje 1 nastavnike hrvatskoga jezika kreiran je online upitnik pod
nazivom ,,Jgra u nastavi hrvatskoga jezika“ (Prilog 8). Online upitnik je sadrzavao
pitanja otvorenog i zatvorenog tipa, a cilj je bio prikupiti iskustva i informacije iz

neposredne prakse 0 stavovima ucitelja/nastavnika prema igri u nastavi hrvatskoga
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jezika. Pitanja zatvorenog tipa bila su pitanja viSestrukog izbora i pitanja s procjenom

na Likertovoj skali od 1 do 5.

6.6. Tijek istraZivanja

Istrazivanje provedeno s ucenicima moze se podijeliti u tri dijela. Prvi dio su
¢inili anketni upitnik o stavovima uéenika prema hrvatskome jeziku i igri U nastavi
hrvatskoga jezika te prvi (uvodni) ispit usvojenosti pravopisnih sadrzaja uéenika
Cetvrtih i petih razreda. U prvom dijelu su sudjelovale kontrolna i eksperimentalna
skupina Cetvrtih 1 petih razreda. U drugom dijelu sudjelovali su samo ucenici
eksperimentalne skupine (4. i 5. razred). Drugi dio obuhvacao je tri Skolska sata
vjezbanja 1 ponavljanja pravopisnih sadrzaja pomocu jezi¢nih igara. U tre¢em dijelu
su sudjelovale i kontrolna i eksperimentalna skupina, a sastojao se od drugog
(zavr$nog) ispita znanja pravopisa za ucenike Cetvrtih i petih razreda te evaluacijskog

upitnika o odrZzanim satima i provedenim jezi¢nim igrama.

U oba razreda (4. 1 5. razred) odrzana su tri Skolska sata vjezbanja 1
ponavljanja pravopisnih sadrzaja. Sati su bili podijeljeni na tri etape (uvodni,
srediSnji 1 zavrSni dio sata). Svaka etapa sadrzavala je raznovrsne jezicne igre
(Tablica 2).

Tablica 2. Opis odrzanih skolskih sati i provedenih jezicnih igara

PRVI SKOLSKI SAT

ETAPA JEZICNA

SATA IGRA OPIS IGRE
Ucenici stoje u krugu, a svatko treba osmisliti
neku rije¢ koja sadrzava glas ¢ ili ¢. Studentica
Dan-noé smislja prvi pojam i $alje ga rukom prema jednom
uceniku tako da ga izgovori, a trljanjem ruku o
(cilj je rukq éini' pokret kao da ga Salje zrak_om
 bati usmjeravajué¢i ruke prema odredenom uceniku.
UVODNI queZ.I Zadatak odabranog ucenika je pokretima tijela
DIO u%roat\;lekr)]lljji pokazvati svadr‘ii li ta rije¢ 'gla'ls ¢ili é. Avkho sadrili
izgovor glvas 2 Vucvenlk ostagevstajatvl.‘ Ako sadr21vgla}s é
glasova ¢ i ¢) ucemk_ Cucne. Ako__rljec sadrzi oba glasa,_ ucen_1_k Ce
redoslijedom svojih pokreta pokazati koji je
redoslijed glasova ¢ i ¢ u toj rijeci. Ako je ucenik
totno odgovorio, Salje svoju rije¢ sljede¢em
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uceniku. Ako pogrijesi, ispada iz kruga. Pobjednik
je onaj koji posljednji ostane u krugu. Vazno je
unaprijed osmisliti rije¢ koja sadrzi glasove ¢ ili ¢.

Diktat s
obrazloZenjem
Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina
(cilj je dobije tekst otisnut velikim tiskanim slovima. U
uvjezbati odredenom vremenskom razdoblju ucenici trebaju
biljezenje ispisati pojmove koji se piSu velikim pocetnim
velikog i slovom te objasniti zaSto. Skupina koja zavrsi prva
malog 1 ima najvise to¢nih odgovora je pobjednik.
N pocetnog
SREDISNJI slova)
DIO Ucenici su podijeljeni u kolone 1 u kolonama stoje
% pred plocom. Svaka kolona ima jednu kuvertu u
Stafeta Koioi 1 - oi u Koii N N
0joj se nalaze rijeci u kojima treba to¢no napisati
- refleks jata. Zadano je odredeno vrijeme i ucenici
(cilj je . . . . - .
. jedan po jedan dolaze do ploce i1 zapisuju pravilno
uvjezbati C e y . . .
refleks jata rg'e?..Po z‘avrsetku. se zbrvajaju tocno napisane
o rijeci 1 skupina s najviSe tocno napisanih rijeci je
ije/jeleln) L
pobjednik.
Zamisli rije¢ | Jedan ucenik zamisli rije¢ koja sadrzi u sebi
glasove dz ili d. Dolazi pred razred, a ostali u¢enici
5 (cilj je mu postavljaju pitanja kako bi otkrili o kojoj se
ZAVRSNI uvjezbati rije¢i radi. UCenik ih usmjerava govoreci: ,.toplo*,
DIO pravilnu ,hladno®, ,,mlako®, ,,vru¢e“. Onaj tko pogodi rije¢
upotrebu izlazi pred razred i ostali uéenici postavljajuci
glasova dz i d) | pitanja pogadaju njegovu rijec.
DRUGI SKOLSKI SAT
ETAPA JEZICNA
OPIS IGRE
SATA IGRA
Boca istine | Ucenici sjede u skupinama u krugu i u sredini se
(cilj je nalazi boca. Kada se boca okrene, ucenik prema
uvjezbati kojem je okrenut ¢ep izvlaci jednu karticu sa stola
UVODNI pravilnu i treba pravilno izgovoriti i napisati odredenu rije¢
DIO upotrebu s obzirom na glasove dz i d. Ako je toc¢no
glasova dz i d | zabiljezio, dobiva bod. O pobjedniku odlucuje
te njihovo boca koja se okrece i bira osobu koja ¢e izvlaciti
pravilno karticu, kao i tocnost njegovih odgovora. Svatko
biljezenje) ima svoj papir na koji zapisuje to¢ne odgovore.
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Na kraju igre zbrajamo to¢ne odgovore svakog
pojedinca i proglasavamo pobjednika.

Diktat na zidu

Ucenici su podijeljeni u skupine, a svaka skupina
odabire ucenika koji ¢e zapoceti aktivnost. Na
ploci se nalazi niz rije¢i u kojima treba pravilno

......

ucenika pred plocom je u jednoj minuti zapamtiti

SREDISNII (‘.:IIJ )€ Sto viSe rije¢i. Nakon minute ucenik se vraca
uvjezbati . e g e i i
DIO praivin SV0joj skuplgl 1.d1k‘9r% .sto je Zapamflo, a Skvuplr!a
upotrebu praV|Inc_) zapisuje rijeci. Kada';apmu sve §to je
glasova ¢ i ¢ te zapamtio, sljedec¢i uc¢enik odlazi i u vremenu od tri
. minute, pamti $to viSe rije¢i pritom pazeci da
refleksa jata) y e e e 1 .
pokuSa zapamtiti rijeci koje joS nisu zapisane
unutar skupine. Igra se igra u ograni¢enom
vremenu.
Ucenici igraju igru podijeljeni u skupine. U
tablicu upisuju razli¢ite pojmove (npr. grad,
drzava, ime, rijeka, planina...). Igra se igra u
zadanom vremenskom okviru. Jedan ucenik u sebi
Gradovi i sela | izgovara abecedu i kada ga se zaustavi, sve
skupine imaju zadatak ispisati pojmove u tablici
(cilj je na slovo na kojem se zaustavio. Skupina koja prva
ZAVRSNI uvjezbati zavrsi dize sve ruke u zrak i tada sve skupine
biljezenje moraju zavr$iti s pisanjem. Sljede¢i u sebi
DIO : ; . . y . C
velikog i izgovara abecedu jedan ¢lan skupine koja joS nije
malog izgovarala abecedu. Bodovi se rasporeduju na
pocetnog sljedec¢i nacin: ako barem dvije skupine imaju isti
slova) pojam (5 bodova), ako svaka skupina ima razli¢it
pojam (10 bodova), ako samo jedna skupina ima
napisan pojam (15 bodova). Nakon odredenog
broja krugova, zbrajaju se bodovi svih skupina i
proglasava se pobjednik.
TRECI SKOLSKI SAT
ETAPE JEZICNA
OPIS IGRE
SATA IGRA
Zapisi brzo
Igra je koncipirana kao Stafetna igra. Ucenici su
UVODNI (cilj je podijeljeni u skupine. Svaka skupina ima svoj niz
uvjezbati rijeci koje sadrze glasove dz ili 4 ili refleks jata, a
DIO pravilnu svaki ucenik jedan po jedan zapisuje u stupac rije¢
upotrebu koju je izvukao na kartici. Pobjednicka skupina je

glasova dz i d
te refleksa jata)

ona koja ima najviSe to¢no napisanih rijeci.
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Ucenici su podijeljeni u skupine. Svaka skupina
biljezi svoje rije¢i na papiru. Jedna osoba je
zaduZena za pisanje U skupini. Igra se sastoji od
triju dijelova za svaki glas. U prvome dijelu igru
ucenici trebaju u vremenu od dvije minute napisati
Sto viSe rijeci koje na pocetku ili na prvom slogu
imaju glas ¢. Zatim svaka skupina Cita svoje rijeci,
a uciteljica biljezi bodove za svaku skupinu. U
SREDISNII drugom dijelu igre zadatak je drugog ucenika u

Bucmasti ¢ i
tanasni ¢

cilj je L SRR
DIO u\(/’e;liati skupini zabiljeziti Sto viSe rijeci koje u sredini ili
rJa vilnu na srednjem slogu sadrze glas ¢ u vremenu od tri
P minute. Zatim svaka skupina ponovo c¢ita svoje
upotrebu . ’ . .
.. ~ | odgovore. U treCem dijelu igre =zadatak je
glasova ¢ i ¢)

sljede¢eg u€enika unutar svake skupine ispisati §to
viSe rijeci koje na kraju rijeci ili na zadnjem slogu
imaju glas ¢ u vremenu od tri minute. Svaka
skupina ¢ita svoje odgovore. Na kraju se
proglasava najuspjeSnija skupina. Na isti nacin
ponavljaju se tri dijela igre s glasom ¢.

Ucenici rjeSavaju zadatak individualno. Studentica
Diktat — Zapisi | Cita tekst koji je zasi¢en pojmovima koji se piSu
samo velike | velikim pocetnim slovom. Svaki ucenik

rijeci pojedni¢no zapisuje samo one rije¢i koje se pisu

velikim pocetnim slovom. Pobjednik je osoba s

7 AVRSNI ((.:ilj je ‘ nriljvi.ée. tocnih oﬁggvor‘a. U'dvru.gom'e dije}u igre
uvjezbati ucenici komentiraju 1 pojaSnjavaju zasto se

DIO pravilnu odredena rije¢ piSe velikim slovom. Taj dio igre
upotrebu igra se u skupinama, a najuspjesnija skupina je

velikog i pobjednik. Skupine tada pred sobom imaju

malog cjeloviti tekst bez naznacenih velikih pocetnih

pocetnog slova, kako bi lakSe na temelju cjelovitih pojmova

slova) objasnili zaSto se odredene rije¢i piSu velikim

pocetnim slovom.

6.7. Rezultati istraZivanja i rasprava
Podatci dobiveni istrazivanjem obradeni su u SPSS programu za statistiku
(Statistical Package for Social Sciences).

6.7.1. Rezultati pocetnoga ispita usvojenosti pravopisnih sadriaja ucenika
Cetvrtoga i petoga razreda

Prvi cilj istraZivanja bio je ispitati usvojenost pravopisnih sadrZaja ucenika
prvoga i drugoga obrazovnog razdoblja (4. 1 5. razred osnovne $kole) te razlikuju li
se ucenici u rezultatima s obzirom na skupinu, dob i spol. Ucenicima je dan ispit
usvojenosti pravopisnih sadrzaja (Prilog 2 - Cetvrti razred, Prilog 3 - peti razred) koji
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se sastojao od Cetiriju zadataka (¢/¢, dz/d, ije/je, veliko i malo pocetno slovo).
Zadatak u kojem je trebalo umetnuti glasove ¢ i ¢ nosi maksimalno 3 boda, zadatak u
kojem je trebalo umetnuti glasove dz ili @ maksimalno 2 boda, zadatak u kojem je
trebalo umetnuti odgovarajuci refleks jata ije/je maksimalno 3 boda, a zadatak u
kojem je bilo potrebno ispravno prepisati izraze pazeci na velika i mala pocetna slova
maksimalno 5 bodova. U svim zadatcima svaka pogreska umanjuje ukupan ostvareni

broj bodova za 0,5 bodova.

Rezultati pokazuju da je maksimalan broj bodova u zadatku umetanja ¢/¢
ostvarilo 22 ucenika (28,6 %), u zadatku umetanja dz/d 33 ucenika (42,9 %), u
zadatku umetanja ije/je/e/i 5 ucenika (6,5 %), a u zadatku velikoga i maloga
pocetnog slova 16 ucenika (20,8 %). Pokazalo se da ucenicima najveci problem
stvaraju zadatci razlikovanja refleksa jata. Ukupan maksimalan broj bodova na ispitu

je 13 bodova, a samo je jedan ucenik rijesio cijeli ispit to¢no (1,3 %),

U zadatku umetanja ¢/¢ uenici su prosjec¢no ostvarili 2 od 3 moguca boda, a
u zadatku umetanja dz/d prosjecno su ostvarili 1,61 od 2 moguca boda. U zadatku
umetanja ije/je/e/i prosjecno 1,51 od moguca 3 boda, a u zadatku velikoga i maloga
pocetnog slova prosjecno su ostvarili 3,94 od mogucih 5 bodova. Od ukupnih 13
maksimalnih bodova ucenici su prosjecno ostvarili 9,05 bodova. Najvise su grijesili u

zadatku u kojem je bilo potrebno umetnuti odgovarajuci refleks jata (Grafikon 2).

Grafikon 2. Prosjecan broj ostvarenih bodova na pocetnom ispitu usvojenosti
pravopisnih sadrzaja

Prosjecan broj bodova na pocetnom ispitu
usvojenosti pravopisnih sadrzaja

=
o

9,05

3,94

1,61 1,51

Aritmeticka sredina
O L N W D U1 ONN 0O

¢/¢ dz/d ije/je veliko/malo ukupan broj
slovo bodova
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Rezultati pocetnoga ispita usvojenosti pravopisnih sadrzaja pokazuju da ne
postoji statistiCki znacajna razlika (p > 0,05) izmedu kontrolne i eksperimentalne
skupine. (Grafikon 3).

Grafikon 3. Prikaz razlike izmedu kontrolne i eksperimentalne skupine u rezultatima
pocetnog ispita usvojenosti pravopisnih sadrzaja

Prikaz razlike izmedu kontrolne i
eksperimentalne grupe u rezultatima
pocetnog ispita usvojenosti pravopisnih

sadrzaja
44 42,38 41,73
42 40,47 39,33 40,45
40 38,65
37,64 37,66

38 35,88 36,48
36
3 I
32

¢/¢ dz/d ije/je veliko/malo ukupan broj

slovo bodova

B kontrolna skupina M eksperimentalna skupina

Rezultati pocetnoga ispita pokazuju da postoji statisticki znacajna razlika (p <
0,05) izmedu &etvrtog i petog razreda. Cetvrti razred pokazao je bolje znanje
pravopisa na ispitu u svim zadatcima te ukupnom broju bodova (Grafikon 4).

Grafikon 4. Prikaz razlike izmedu cetvrtog 1 petog razreda u rezultatima pocetnog
ispita usvojenosti pravopisnih sadrzaja

Prikaz razlike izmedu cCetvrtog i petog razreda u
rezultatima pocetnog ispita usvojenosti
pravopisnih sadrzaja
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M Cetvrti razred M peti razred
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Rezultati pocetnoga ispita usvojenosti pravopisnih sadrzaja pokazuju da
postoji statisticki znaCajna razlika (p < 0,05) izmedu djecaka i djevojcica u
odredenim varijablama. Djevojcice su uspjeSnije u zadatcima umetanja glasova ¢ i ¢

te odgovarajuceg refleksa jata, kao i ukupnom broju bodova na ispitu.

Sukladno rezultatima, djelomi¢no se odbacuje prva hipoteza da ¢e ucenici
cetvrtoga 1 petoga razreda biti podjednako uspjesni u pocetnome ispitu usvojenosti
pravopisnih sadrzaja s obzirom na skupinu kojoj pripadaju (kontrolna i
eksperimentalna), dob i spol. Rezultati pokazuju da su, s obzirom na skupinu kojoj
pripadaju, obje skupine podjednako rijesile ispit, Sto se pokazalo kao dobar temelj za
daljnje istrazivanje te se taj dio hipoteze prihvaca. Gledajuéi rezultate s obzirom na
spol, bolje rezultate postigle su djevojcice koje su prema svojim predispozicijama
mirnije, samim time i koncentriranije i lakSe prate dane upute pa to moze biti razlog
njihovog veceg uspjeha. Rezultati s obzirom na dob pokazuju da su ucenici ¢etvrtoga
razreda postigli bolje rezultate, a kao moguce objasnjenje mogli bismo reéi da je peti
razred dio drugog obrazovnog ciklusa, imaju vise nastavnih predmeta na koje se
moraju koncentrirati pa nedovoljno vremena posvecuju ucenju sadrzaja hrvatskoga
jezika. Stoga se odbacuje dio hipoteze da ¢e ucenici Cetvrtoga i petoga razreda biti
podjednako uspjesni u pocetnome ispitu usvojenosti pravopisnih sadrzaja s obzirom

dob i spol.

Ucenici Cetvrtoga razreda najvise su grijeSili u zadatku umetanja ¢/¢é u
rije¢ima: povrée, voce, lisée, obuca, plivac, ploca; u zadatku umetanja dz/d u
rije¢ima: dZeparac, dzungla, groZde, u zadatku umetanja ije/je u rije¢ima: tijesto,
svijecnjak, svijeca, svjeze, Cijela; a u zadatku u kojem je bilo potrebno ispravno
prepisati izraze paze¢i na velika i mala pocetna slova U izrazima: Osnovna skola
brac¢e Radi¢, Trg bana Josipa Jelacic¢a, Sveti lvan Zelina i Kopacki rit. Ucenici
petoga razreda najviSe su grijesili u zadatku umetanja ¢/¢ u rije¢ima: dobrocudna,
pamcdenje, sacuvano, stvarcice, nesebicno; U zadatku umetanja dz/d u rije¢ima. dzem,
dZeparac, svjedodzba; u zadatku umetanja ije/je/e/i u rije¢ima: uspjeh, prenio,
ljepota, uspjesno, povjerenstvo, pjevacki, mjesto; a u zadatku u kojem je bilo
potrebno ispravno prepisati izraze pazeci na velika i mala pocetna slova u izrazima:
Osnovna skola grofa Janka Draskovica, Park slobode, Hrvatsko narodno kazaliste i

Zagrebacka Zupanija.
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6.7.2. Rezultati zavr$noga ispita usvojenosti pravopisnih sadriaja ucenika

Cetvrtoga i petoga razreda

Drugi cilj bio je ispitati utjece li uporaba jezi¢nih igara u nastavi hrvatskoga
jezika na uspjesniju ovladanost pravopisnim sadrzajima. Nakon odrZana tri Skolska
sata u kojima su se koristile jezi¢ne igre u svrhu vjezbanja pravopisnih sadrzaja, u
kojima je sudjelovala eksperimentalna skupina, uéenici kontrolne i ekeperimentalne
skupine su rjesavali zavr$ni ispit usvojenosti pravopisnih pravila (Prilog 4 — Cetvrti
razred, Prilog 5 — peti razred) koji se takoder sastojao od ¢etiriju zadataka (¢/¢, dz/d,
ije/je, veliko i malo pocetno slovo). Zadatci su se bodovali kao i u po¢etnom (prvom)
ispitu. Zadatak u kojem je trebalo umetnuti glasove ¢ i ¢ nosi maksimalno 3 boda,
zadatak u kojem je trebalo umetnuti glasove dz ili @ maksimalno 2 boda, zadatak u
kojem je trebalo umetnuti odgovarajuci refleks jata ije/je/e/i maksimalno 3 boda, a
zadatak u kojem je bilo potrebno ispravno prepisati izraze pazeéi na velika i mala
pocetna slova maksimalno 5 bodova. U svim zadatcima svaka pogreska umanjuje
ukupan ostvareni broj bodova za 0,5 bodova. Rezultati pokazuju da je maksimalan
broj bodova u zadatku umetanja ¢/¢ ostvarilo 18 ucenika (23,4 %), u zadatku
umetanja dz/d 28 ucenika (36,4 %), u zadatku umetanja ije/je/e/i 8 ucenika (10,4 %),
a u zadatku velikoga i maloga pocetnog slova 8 ucenika (10,4 %). Ukupan
maksimalan broj bodova na ispitu je 13 bodova. Rezultati pokazaju da je dvoje

ucenika rijesilo cijeli ispit to¢no (2,6 %).

Rezultati pokazuju veci postotak ucenika s maksimalnim ostvarenim brojem
bodova u zadatcima umetanja ¢/¢, dz/d, ijelje te ukupnom broju bodova u odnosu na
prvi ispit. Jedino zadatak u kojem je bilo potrebno ispravno prepisati izraze pazeéi na
velika 1 mala pocetna slova pokazuje manji postotak ucenika s maksimalnim

ostvarenim brojem bodova (Grafikon 5).
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Grafikon 5. Prikaz usporedbe pocetnog i zavrsnog ispita usvojenosti pravopisnih
sadrzaja obzirom na postotak ucenika s maksimalnim ostvarenim brojem bodova

Usporedba pocetnog i zavrSnog ispita
usvojenosti pravopisnih sadrzaja s obzirom na
postotak ucenika s maksimalnim ostvarenim
brojem bodova
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slovo bodova

B pocetni ispit M zavrsni ispit

U zadatku umetanja ¢/¢ ucenici su prosje¢no ostvarili 1,88 od 3 moguca boda,
a u zadatku umetanja dz/d prosjecno su ostvarili 1,39 od 2 moguca boda. U zadatku
umetanja ije/je/e/i prosjecno 1,54 od moguca 3 boda, a u zadatku velikoga i maloga
pocetnog slova prosjecno su ostvarili 3,83 od mogucih 5 bodova. Od ukupnih 13
maksimalnih bodova uéenici su prosje¢no ostvarili 8,58 bodova (Grafikon 6). Porast

prosje¢nog broja bodova u odnosu na pocetno testiranje vidljiv je u zadatku umetanja
ije/jeleli (Grafikon 7).

Grafikon 6. Prikaz prosjecnog ostvarenog broja bodova na zavrsnom ispitu
usvojenosti pravopisnih sadrzaja
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Grafikon 7. Prikaz usporedbe pocetnog i zavrsnog ispita usvojenosti pravopisnih
sadrzaja s obzirom na prosjecan broj ostvarenih bodova

Usporedba pocetnog i zavrSnog ispita usvojenosti
pravopisnih sadrZaja s obzirom na projecan
ostvareni broj bodova

10 9,05 858
m ’
£ 8
o)
g
g 6
56 3,94 3,83
2,
(]
£ 5 2 188 1,61 139 1,51 1,54 I I
<

Il Em =EE

é/¢ dz/d ije/je veliko/malo slovo  ukupan broj
bodova

H pocetniispit M zavrsni ispit

Rezultati zavrSnoga ispita usvojenosti pravopisnih sadrzaja pokazuju da
postoji statisticki znaajna razlika (p < 0,05) izmedu kontrolne i eksperimentalne
skupine u zadatku umetanja dz/d@ (Grafikon 8). U ostalim varijablama nije vidljiva

statisticki znac¢ajna razlika (p > 0,05).

Grafikon 8. Prikaz razlike izmedu kontrolne i eksperimentalne skupine u rezultatima
zavrsnog ispita usvojenosti pravopisnih sadrzaja
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Rezultati potvrduju da se moze prihvatiti druga hipoteza prema kojoj su
ucenici koji su sudjelovali u satima hrvatskoga jezika, koji su sadrzavali jezi¢ne igre,
posti¢i bolje rezultate u zavr§nome ispitu usvojenosti pravopisnih sadrzaja od onih
koji to nisu. Statisticki znacajna razlika vidljiva je u zadatku umetanja dz/d@ u kojem
je eksperimentalna skupina ostvarila bolje rezultate. U prosje¢nom broju ostvarenih
bodova u zadatku umetanja ije/je/e/i vidljiv je bolji rezultat eksperimentalne u
odnosu na kontrolnu. Jezi¢ne igre pozitivno su utjecale na uspje$nost usvojenosti
pravopisnih sadrzaja. S obzirom na mali broj odrzanih $kolskih sati (tri $kolska sata),

pomak nije znacajan, ali je uocljiv.

U zavrSnome ispitu usvojenosti pravopisnih sadrzaja ucenici Cetvrtoga
razreda najviSe su grijesili u zadatku umetanja ¢/¢ u rije¢ima: cackalica, odjeca,
sendvi¢; U zadatku umetanja dz/d u rijeCima: kandze, dak, dzemper; u zadatku
umetanja ije/je u rije¢ima: uvijek, djeca, zvijezda, namjestaj; a u zadatku u kojem je
bilo potrebno ispravno prepisati izraze paze¢i na velika 1 mala pocetna slova u
izrazima: Biograd na Moru, Hrvatsko zagorje i Slavonski Brod. Ucenici petoga
razreda najvise su grijesili u zadatku umetanja ¢/¢ u rije¢ima: cackalica, cucati,
pracka, plemicki; u zadatku umetanja dz/d u rije¢ima: patlidzan, punda, durdica; u
zadatku umetanja ije/je u rije¢ima: mljekarica, pobijediti, cjenik, plijesan; a u
zadatku u kojem je bilo potrebno ispravno prepisati izraze pazeéi na velika 1 mala
pocetna slova u izrazima: Hrvatsko primorje, Novi Vinodolski, Sveti Kriz Zacretje i

Dan drzavnosti.

Tre¢i cilj bio je ispitati razlikuju li se ucenici u uspjehu u usvojenosti
pravopisnih sadrzaja nakon provedbe jezicnih igara s obzirom na spol i dob (razred).
Rezultati zavr$noga ispita usvojenosti pravopisnih sadrzaja pokazuju da postoji
statisti¢ki znacajna razlika (p < 0,05) izmedu djecaka i djevojcica eksperimentalne
skupine u zadatcima umetanja ¢/¢é, umetanja ije/je/e/i, zadatku velikoga i maloga
pocetnog slova te ukupnom ostvarenom broju bodova. Djevojice su ostvarile bolje
rezultate u navedenim varijablama. Rezultati pokazuju da postoji i statisticki
znacdajna razlika (p < 0,05) izmedu cetvrtoga i petoga razreda eksperimentalne
skupine u svim zadatcima zavr§noga ispita, kao i u ukupnim ostvarenim bodovima, u

korist Cetvrtoga razreda (Grafikon 9).
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Grafikon 9. Prikaz razlike izmedu cetvrtog i petog razreda eksperimentalne skupine
u rezultatima zavrsnog ispita usvojenosti pravopisnih sadrzaja
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Prihvaca se dio hipoteze da ¢e djevojcice postici bolje rezultate u zavrSnome

ispitu od djec¢aka, ali se odabcuje dio hipoteze da ¢e ucenici petoga razreda biti

uspjedniji od u€enika Cetvrtoga razredas obzirom na to da se duZe vremena obrazuju

u tim sadrzajima. Kao i u prvome ispitu, djevojcice su postigle bolje rezultate od

djecaka, Sto se moZe objasniti time da su bile viSe koncentirane te su pazljivo pratile

dane upute. Rezultati s obzirom na dob ponovo pokazuju da su ucenici Cetvrtoga

razreda postigli bolje rezultate, a kao moguce objasnjenje, kao i u rezultatima prvoga

ispita mogli, bismo reci da je peti razred dio drugog obrazovnog ciklusa, imaju vise

nastavnih predmeta na koje se moraju koncentrirati pa nedovoljno vremena

posvecuju ucenju sadrZaja hrvatskoga jezika, a 1 ucenici ¢etvrtoga razreda imaju vise

sati pravopisa nego ucenici petoga razreda.
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6.7.3. Rezultati anketnoga upitnika o stavovima ucenika prema nastavnome
predmetu Hrvatski jezik i prema igri u nastavi hrvatskoga jezika te evaluacijskoga
upitnika za ucenike o odrianim satima i provedenim jezi¢nim igrama

Cetvrti cilj bio je ispitati stavove ulenika prema Hrvatskome jeziku kao

nastavnome predmet te vole li uciti kroz igru, kao i hoce li im svidjeti jezi¢ne igre u

kojima su sudjelovali.

Na pitanje ,,Koliko voli§ Hrvatski jezik kao nastavni predmet? 3 ucenika je
odgovorilo da ga uopce ne voli (3,9 %), 7 ucenika ga ne voli (9,1 %), 24 ucéenika je
odgovorilo da niti ga voli niti ne voli (31,2 %), 34 ucenika ga voli (44,2 %), a 9
ucenika ga jako voli (11,7 %) (Grafikon 10).

Grafikon 10. Prikaz raspodjele ukupnog broja ispitanih ucenika prema odgovorima
na pitanje ,, Koliko volis Hrvatski jezik kao nastavni predmet? *
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Na pitanje ,Koliko voli§ sate gramatike i pravopisa? 11 ucenika je
odgovorilo da ih uopce ne voli (14,3 %), 14 ucenika ih ne voli (18,2 %), 26 ucenika
ih niti voli niti ne voli (33,8 %), 23 ucenika ih voli (29,9 %), a 3 ucenika ih jako voli
(3,9 %) (Grafikon 11).
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Grafikon 11. Prikaz raspodjele ukupnog broja ispitanih ucenika prema odgovorima
na pitanje ,, Koliko volis sate gramatike i pravopisa? *

Koliko voliS sate gramatike i pravopisa?

100
90
80
70
60
50

0,
40 33,8% 29,9%
30

20 143 % 18,2 %
- m B
0 | ]

uopce nevolim  nevolim niti volim niti volim jako volim
ne volim

Postoak

Na pitanje ,,Voli§ 1i se igrati i uciti igraju¢i se?*“ 16 ucenika je odgovorilo
ponekad (20,8 %), 61 ucenik je odgovorilo da se vole igrati i uciti igrajuci se (79,2
%), dok niti jedan ucenika nije odgovorio da se ne voli igrati niti uciti igraju¢i se
(Grafikon 12).

Grafikon 12. Prikaz raspodjele ukupnog broja ispitanih ucenika prema odgovorima
na pitanje ,, Volis li se igrati i uciti igrajuci se? *

Volis li se igrati i uciti igrajuci se?
Bda

M ponekad

ne

43



Pitanje ,JIgraS li na satu hrvatskoga jezika?“ imalo je cetiri ponudena
odgovora: nikad, rijetko, ponekad, ¢esto. Od ukupnog broja ispitanih uc¢enika njih 5
je odgovorilo nikad (6,5 %), 24 ih je odgovorilo rijetko (31,2 %), 42 ucenika je
odgovorilo ponekad (54,5 %), a 6 uCenika je odgovorilo da se Cesto igraju na satu

hrvatskoga jezika (7,8 %) (Grafikon 13).

Grafikon 13. Prikaz raspodjele ukupnog broja ispitanih ucenika prema odgovorima
na pitanje ,,Igras li na satu hrvatskoga jezika? “
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Na pitanje ,,Koliko voli§ sate hrvatskoga jezika?* jedan ucéenik je odgovorio
da uopce ne voli sate Hrvatskoga jezika (1,3 %), 7 ucenika ih ne voli (9,1 %), 23
ucenika ih niti voli niti ne voli (29,9 %), 33 ucenika je odgovorilo da ih voli (42,9

%), a 13 ucenika je odgovorilo da ih jako voli (16,9 %) (Grafikon 14).

Grafikon 14. Prikaz raspodjele ukupnog broja ispitanih ucenika prema odgovorima
na pitanje ,, Koliko volis sate hrvatskoga jezika?
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Pitanje ,,Kakvi su ti sati hrvatskoga jezika?“ imalo je cCetiri ponudena
odgovora: dosadni, srednje zanimljivi, zanimljivi i jako zanimljivi. Odgovor
,dosadni* odabralo je 13 ucenika (16,9 %), 36 ucenika odgovorilo je da su im
srednje zanimljivi (46,8 %), 24 ucenika da su im zanimljivi (31,2 %), a 4 ucenika da

su im sati hrvatskoga jezika jako zanimljivi (5,2 %).

U upitniku su ucenici navodili igre koje najviSe vole igrati na satima
hrvatskoga jezika, a koje provodi njima uciteljica/nastavnica hrvatskoga jezika.
Ucenici Cetvrtoga razreda u najve¢oj mjeri navodili su sljedece igre: Vjesala, kvizovi,
ABC (igra u formi kviza u kojoj tri kuta ucionice predstavlja odgovore a, b ili c, a
kada uciteljica postavi pitanje, ucenici otr¢e u odgovaraju¢i kut ucionice koji
predstavlja odgovor koji smatraju toc¢nim), bacanje loptice i davanje odgovora
(uciteljica baca lopticu prema ucenicima, a tko uhvati lopticu, mora izre¢i imenicu,
glagol ili pridjev koji pocinje na zadano slovo), krizaljke te zagonetke. Ucenici
petoga razreda u najvecoj su mjeri navodili sljedece igre: kvizovi, igra s lopticom
(uciteljica dodaje ucenicima lopticu, a on mora izre¢i odredenu imenicu u zadanome

padezu uz odgovarajuce padezno pitanje) te Grad-drzava.

Pitanje ,,Pomazu li ti nove igre i aktivnosti da lakSe zapamti§ nastavne
sadrzaje?*“ imalo je tri ponudena odgovora: da, ponekad i ne. Od svih ispitanih
ucenika njih 32 je odgovorilo ponekad (41,6 %), njih 45 je odgovorilo da im igre
pomazu u tome (58,4 %), dok niti jedan ucenik nije odgovorio da mu igre ne pomazu
da lak$e zapamti nastavne sadrzaje (Grafikon 15).

Grafikon 15. Prikaz raspodjele ukupnog broja ispitanih ucenika prema odgovorima
na pitanje ,, Pomazu li ti nove igre i aktivnosti da lakSe zapamtis nastavne sadrzaje?

Pomazul li ti nove igre i aktivnosti da lakse
zapamtiS nastavne sadrzaje?

mda
M ponekad

ne

45



Posljednje pitanje anketnoga upitnika o stavovima ucéenika o hrvatskome
jeziku 1 igru u nastavi hrvatskoga jezika trazilo je od ucenika da na skali od 1 do 5
procijene koliko vole odredene aktivnosti na satima hrvatskoga jezika (Grafikon 16,
Grafikon 17). Iz rezultata je vidljivo da uenici vole mozgalice, pitalice i zagonetke,
kao i razgovor, pri¢anje i pripovijedanje, a da pisanje sastavaka, usmeno opisivanje,
ucenje definicija te rjeSavanje radne biljeznice i nastavnih listi¢a niti vole niti ne
vole. Jedino su kvizovi i igre istaknuti kao aktivnosti koje jako vole.

Grafikon 16. Prikaz rezultata procjene ucenika koliko vole odredenu aktivnost na
satu hrvatskoga jezika (a)
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Grafikon 17. Prikaz rezultata procjene ucenika koliko vole odredenu aktivnost na
satu hrvatskoga jezika (b)
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Rezultati pokazuju da ne postoji statisticki znacajna razlika (p > 0,05) izmedu
kontrolne i eksperimentalne skupine u po¢etnom testiranju stavova ucenika i igri u
nastavi hrvatskoga jezika (Grafikon 18, Grafikon 19, Grafikon 20).

Grafikon 18. Prikaz razlike izmedu kontrolne i eksperimentalne skupine u

rezultatima anketnog upitnika o stavovima ucenika prema nastavnom predmetu
Hrvatski jezik i igri u nastavi hrvatskoga jezika (a)
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Grafikon 19. Prikaz razilike izmedu kontrolne i eksperimentalne skupine u
rezultatima anketnog upitnika o stavovima ucenika prema nastavnom predmetu
Hrvatski jezik i igri u nastavi hrvatskoga jezika (b)
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Grafikon 20. Prikaz razlike izmedu kontrolne i eksperimentalne skupine u
rezultatima anketnog upitnika o stavovima ucenika prema nastavnom predmetu
Hrvatski jezik i igri u nastavi hrvatskoga jezika (c)
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Takoder, rezultati anketnoga upitnika pokazuju da postoji statisticki zna¢ajna razlika
(p < 0,05) izmedu Cetvrtoga i petoga razreda u nekim varijablama. Razlika je vidljiva
u sljede¢im pitanjima: ,,Koliko voli§ Hrvatski jezik kao nastavni predmet?*, ,.Igra$ li
se na satu hrvatskoga jezika?“ i ,Sati hrvatskoga jezika najcesce su...”, kao i u
procjeni njihove naklonosti aktivnostima usmenog opisivanja te razgovora, pri¢anja i
pripovijedanja. Te varijable pokazuju razliku u korist petoga razreda koji je prema
odgovorima pokazao vecu naklonost Hrvatskome jeziku kao nastavnhom predmetu,

kao 1 odredenim aktivnostima na satu hrvatskoga jezika.

Kada usporedujemo ispitanike prema spolu, rezultati anketnoga upitnika o
stavovima prema nastavnom predmetu Hrvatski jezik i igri u nastavi hrvatskoga
jezika pokazuju da u nekim varijablama postoji statisti¢ki zna¢ajna razlika (p < 0,05)
izmedu djecaka 1 djevojcica. Razlika postoji u pitanjima ,Igra§ li se na satu
hrvatskoga jezika?* 1 ,,Pomazu li ti nove igre i aktivnosti da lakSe zapamti§ nastavne
sadrzaje?*, kao 1 u procjeni naklonosti aktivnostima pisanja sastavaka te rjeSavanja

radne biljeznice i nastavnih listi¢a na satu hrvatskoga jezika.
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Na kraju su ucenici eksperimentalne skupine ispunili evaluacijski upitnik o
odrzanim satima i provedenim jezi¢nim igrama. Na pitanje ,,Koliko ti se svidjela
nastava koju je odrzala studentica?* bile su ponudene ocjene od 1 do 5. Od ukupno
40 ucenika eksperimentalne skupine njih 7 je satima dalo ocjenu 4 (17,5 %), a njih
33 je dalo ocjenu 5 (82,5 %). Niti jedan ucenik sate nije ocijenio ocjenama 1, 2 ili 3
(Grafikon 21).

Grafikon 21. Prikaz raspodjele ucenika eksperimentalne skupine prema ocjeni koju
su dodijelili odrzanim satima jezicnih igara

Koliko ti se svidjela nastava koju je
odrzala studentica?

M ocjena 4

B ocjena 5

Ucenici su na skali od 1 do 5 (1 — uop¢e mi se nije svidjela, 2 — nije mi se
svidjela, 3 — niti mi se svidjela, niti mi se nije svidjela, 4 — svidjela mi se, 5 — jako mi
se svidjela) trebali oznaciti koliko im se svidjela odredena jezi¢na igra (aktivnost)

(Grafikon 22, Grafikon 23).

Grafikon 22. Prikaz prosjecnih ocjena jezicnih igara (aktivnosti) ucenika
eksperimentalne skupine (a)
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se , 5 — jako mi se svidjela).
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Grafikon 23. Prikaz prosjecnih ocjena jezicnih igara (aktivnosti) ucenika
eksperimentalne skupine (b)
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Rezultati pokazuju da ne postoji statisticki zna¢ajna razlika (p > 0,05) izmedu
djecaka i djevojcica eksperimentalne skupine u njihovoj ukupnoj ocjeni odrzanih
sati, kao i pojedinih igara (aktivnosti). Medutim, pokazuju da postoji statisti¢ki
znacajna razlika (p < 0,05) izmedu Cetvrtoga i petoga razreda eksperimentalne
skupine u njihovoj ocjeni pojedinih igara (aktivnosti): Dan-no¢ i Boca istine. U
ukupnoj ocjeni odrzanih sati i ostalih igara (aktivnosti) ne postoji statisticki znacajna

razlika (p > 0,05) izmedu Cetvrtoga i petoga razreda eksperimentalne skupine.

Prihvaca se Cetvrta hipoteza da ucenici vole Hrvatski jezik kao nastavni
predmet te da vole uciti kroz igru, kao i da ¢e se ucenicima svidjeti jezicne igre u
kojima su sudjelovali. Pokazalo se da vec¢ina u¢enika voli Hrvatski jezik kao nastavni
predmet. Vecina ucenika je odgovorila da vole uciti kroz igru te im ona pomaZze da bi
lakSe zapamtili nove sadrZaje, ali samo ponekad uce kroz igru na satima hrvatskoga
jezika. Rezultati pokazuju statistiCki znacajnu razliku u stavovima ucenika o
nastavnome predmetu Hrvatski jezik. Ucenici petoga razreda izjasniti su se u vecoj
mjeri da vole Hrvatski jezik, a pokazali su i ve¢u naklonost nekim aktivnostima na
satima hrvatskoga jezka. Mogli bismo re¢i da su ucenici petoga razreda starije dobi i

svjesniji su onoga §to se od njih ocekuje kao odgovor u danom trenutku, a njihovi
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odgovori mogu ukazivati i dobar pristup njihove nastavnice koja svojim metodama
rada postize njihovu veéu naklonost ka hrvatskome jeziku. Rezultati pokazuju da u
nekim varijablama postoji statisticki znacajna razlika izmedu djecaka i djevojcica.
Razlika postoji u procjeni naklonosti aktivnostima pisanja sastavaka te rjeSavanja
radne biljeznice i nastavnih listi¢a na satu hrvatskoga jezika, a to ide u prilog tome da
su istrazivanja ve¢ pokazala da su djevojice u citalatkoj pismenosti, a i verbalno
bolje od djecaka (PISA projekt, 2009, Aladrovi¢ Slovacek, 2013). Djevojéice vise
vole pisanje sastavaka i uspjeSnije su u tome od djecaka jer se viSe vole literarno
izrazavati i lakSe verbaliziraju svoje misli. Vecéina ucenika izjasnila se da su im se
svidjeli odrZani sati 1 provedene jezine igre u kojima su sudjelovali. Sve aktivnosti
su procijenili visokim ocjenama, bez obzira na dob i spol. Vole igru jer im je svima
igra imanentna s obzirom da su i ucenici Cetvrtoga i uéenici petoga razreda prema

svojoj dobi u fazi konkretnih misaonih operacija.

6.7.4. Rezultati online upitnika o stavovima ucitelja/nastavnika prema igri u
nastavi hrvatskoga jezika

Peti cilj bio je ispitati stavove ucitelja razredne nastave i nastavnika
hrvatskoga jezika prema igri u nastavi hrvatskoga jezika te koliko je ¢esto koriste u
nastavi. Online upitnik za uéitelje/nastavnike pokazuje sljedece rezultate. Na pitanje
,,Koliko je igra kao nastavna metoda prisutna u vas$oj nastavi hrvatskoga jezika?* 28
ispitanika odgovorilo je da ju Cesto koriste (44,4 %), 32 ispitanika je odgovorilo da
ponekad koriste (50,8 %), 3 ispitanika ju rijetko koriste (4,8 %), a niti jedan od
ispitanika nije odgovorio da nikad ne koriste igru u nastavi hrvatskoga jezika.
(Grafikon 24).

Grafikon 24. Prikaz raspodjele odgovora ucitelja/nastavnika na pitanje ,, Koliko je
igra kao nastavna metoda prisutna u vasoj nastavi hrvatskoga jezika? *

Koliko je igra kao nastavna metoda
prisutna u vasoj nastavi hrvatskoga

jezika?
4,8
M nikad
M rijetko
M ponekad

Cesto
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Na pitanje ,,U kojem podrucju nastave hrvatskoga jezika najviSe Koristite
igre?* 35 ispitanika je odgovorilo u podrucju jezika (55,6 %), 9 ispitanika ih koristi
najvise u podrucju jezi¢nog izrazavanja (14,3 %), 18 ispitanika ih najvise koristi u
podrucju knjizevnosti (26,8 %), a jedan ispitanik najvise koristi u podrucju medijske
kulture (1,5 %) (Grafikon 25).

Grafikon 25. Prikaz raspodjele odgovora ucitelja/nastavnika na pitanje ,,U kojem
podrucju nastave hrvatskoga jezika najvise koristite igre? “

U kojem podrucju nastave hrvatskoga
jezika najvise koristite igre?

1,5%

M jezik
H jezi¢no izraZavanje
M knjiZzevnost

medijska kultura

Ucitelji/nastavnici su trebali navesti igre koje najCe$ce koriste u nastavi
hrvatskoga jezika, a naveli su sljedece: Slovo na slovo, Igra asocijacija, Vjesala,
Vrtuljak slova, Memory, Bingo, Recenicna stafeta, Kocka pricalica, Pogodi tko sam,
Dan no¢, Igra pantomime, Vocna salata, Domino, Jezicna utrka, Pogodi slovo, Oluja
ideja, Rijec na rijec, Trceci diktat, Vruci stolac, Pokvareni telefon, kviz Kahoot,
Escape room, Tko zeli biti milijunas, Lov na blago, Vrtuljak rijeci, dramske igre,
kvizovi, krizaljke, osmosmjerke, zagonetke, premetaljke, rebusi, vjezbe vodene

maste.

Na pitanje ,,Igra u nastavi hrvatskoga jezika najprisutnija je na...“ 2 ispitanika
su odgovorila da je najprisutnija na satu usvajanja novih sadrzaja (3,2 %), kod 34
ispitanika je najprisutnija na satu vjezbanja i ponavljanja (54 %), a kod 27 ispitanika
je jednako prisutna i na satu usvajanja novih sadrZaja 1 na satu vjezbanja i

ponavljanja (42,9 %) (Grafikon 26).
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Grafikon 26. Prikaz raspodjele odgovora ucitelja/nastavnika na pitanje ,, Igra u
nastavi hrvatskoga jezika najprisutnija je na... "

Igra na nastavi hrvatskoga jezika
najprisutnija je na...

3,1%

M satu usvajanja novog sadrzaja
M satu vjezbanja i ponavljanja

podjednako

Na pitanje ,,Vole li u€enici igru kao nastavnu metodu?* jedan ispitanik je odgovorio
da uopée ne vole (1,6 %), niti jedan ispitanik nije odgovorio da ne vole (0 %), 4
ispitanika su odgovorila da niti vole niti ne vole (6,3 %), 7 njih je odgovorilo da vole
(11,1 %), a njih 51 je odgovorilo da ucenici izrazito vole igru (81 %).

U upitniku su se nasle i tri tvrdnje: ,,Djeca bolje uce igrajuci se.”, ,,Ucenici su
aktivniji i motiviraniji za rad ako je u nastavi prisutna igra.“ i ,Igra pruza odlicnu
povratnu informaciju ucitelju o znanju u€enika.* Ispitanici su mogli odabrati odgovor
na skali od 1 do 5 (1 — uopce se ne slazem, 2 — ne slazem se, 3 — niti se slaZzem niti se
ne slazem, 4 — slaZzem se, 5 — u potpunosti se slazem). Prosje¢an odgovor na tvrdnju
»Djeca bolje uce igrajuci se.“ je 4,33 (slazem se). Prosjean odgovor na tvrdnju
,»UCenici su aktivniji 1 motiviraniji za rad ako je u nastavi prisutna igra.“ je 4,54 (u
potpunosti se slazem). ProsjeCan odgovor na tvrdnju ,JIgra pruza odli¢nu povratnu

informaciju uditelju o znanju uéenika.“ je 3,93 (slazem se) (Grafikon 27).
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Grafikon 27. Prikaz prosjecnih odgovora ucitelja/nastavnika na navedene tvrdnje

Prosje¢an odgovor uditelja/nastavnika na
navedene tvrdnje.
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Na pitanje ,,Smisljate li svoje igre* ispitanici su imali moguénost odabrati
odgovor na skali od 1 do 5 (1 — uopée ne ¢inim, 2 — ne ¢inim, 3 — niti ¢inim niti ne
¢inim, 4 — Cinim, 5 — Cesto Cinim). Jedan ispitanike je odgovorio da to uopce ne ¢ini
(1,6 %), njih 5 to ne ¢ini (7,9 %), njih 8 to niti ¢ini niti ne ¢ini (12,7 %), njih 19 to
¢ini (30,2 %), a njih 30 to Cesto ¢ini (47,6 %) (Grafikon 28).

Grafikon 28. Prikaz raspodjele odgovora ucitelja/nastavnika na pitanje ,, Smisljate li
svoje igre?

Smisljate li svoje igre?
100
90
80
70
60
50
40
30

47,6 %

Postotak

30,3 %

20 12,7 %
79 %

10 16% .
0 o [

uopce ne ¢inim ne ¢inim niti ¢inim niti ¢inim Cesto ¢inim
ne ¢inim

54



Na pitanje ,Koristite li igre u usvajanju novih sadrzaja/vjezbanju i
ponavljanju sadrzaja odredenoga podrucja u nastavi predmeta Hrvatski jezik?*
ispitanici su imali mogucnost odabrati odgovor na skali od 1 do 5 (1 — nikad, 5 —

Cesto) (Grafikon 29).

Grafikon 29. Prikaz prosjecnih odgovora ucitelja/nastavnika na pitanje ,, Koristite li
igre u usvajanju novih sadrzaja/vjezbanju i ponavljanju sadrzaja odredenoga
podrucja u nastavi predmeta Hrvatski jezik?

Koristite li igre u usvajanju novih sadrzaja/vjezbanju i
ponavljanju sadrzaja navedenih podrucja u nastavi
predmeta Hrvatski jezik?
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sadrzaji sadrzaji kultura

Prihvaca se peta hipoteza da uditelji razredne nastave i nastavnici hrvatskoga
jezika prepoznaju prednosti igre u nastavi, ali je samo ponekad koriste u nastavi
hrvatskoga jezika. Ipak, oko 40 % ispitanika Cesto koristi igru u nastavi hrvatskoga
jezika $to pokazuje pozitivne pomake u praksi i primjer su dobre prakse koju treba
isticati. NajceSc¢e koriste igru na satima vjezbanja i ponavljanja, upravo u podrucju
jezika, Sto potvrduje ve¢ navedeno da je igra izuzetno pogodna u ucenju jezi¢nih
sadrzaja koji su ucenicima cCesto nerazumljivi 1 zahtjevni za ucenje. Vecina
ucitelja/nastavnika se izjasnila da sami smi$ljaju svoje igre, Sto treba posebno
istaknuti kao potvrdu da ucitelj treba kontinuirano razvijati svoju kreativnost.
Potrebni su ucitelji koji su spremni prihvatiti novine koje namece suvremeni svijet,
koji ¢e biti nositelji promjena, koji ¢e promicati medusobno razumijevanje i
toleranciju, koji ¢e pruziti kvalitetnu poduku i uciniti Skolu privla¢nijom djeci

(Aladrovi¢, 2013).
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7. ZAKLJUCAK

Igra ima znacajnu ulogu u svim aspektima dje¢jega razvoja, samim time i u
njihovom obrazovanju. Poti¢e interes, zelju za u¢enjem i trazi aktivno sudjelovanje
ucenika. Istrazivanja koja su provedena u svrhu ovoga rada potvrduju pozitivan
utjecaj uporabe jezi¢nih igara u nastavi hrvatskoga jezika na usvojenost pravopisnih
sadrzaja. Ucenici Cetvrtoga razreda postigli su bolji uspjeh kako u pocetnome, tako i
zavrSnome ispitu. lako su ucenici petoga razreda na viSem stupnju obrazovanja,
mogli bismo rec¢i da velik broj skolskih predmeta i novih sadrzaja dovodi do njihove
nedovoljne posvecenosti svakom pojedinom predmetu, pa tako i Hrvatskome jeziku.
Takoder, djevojcice su se pokazale uspjesnijima od djecaka, Sto mozemo opravdati
time da one zbog urodenih predispozicija lakSe prate upute, koncentriranije su i
savjesnije pristupaju danim zadatcima. Takav ishod istrazivanja ukazuje na vaznost i
potrebu implementacije jezi¢nih igara u nastavu hrvatskoga jezika. Vidljivo je da
ucenici Cetvrtoga 1 petoga razreda podjednako vole igru u nastavi te da im ona
pomaze i olakSava usvajanje 1 uvjezbavanje jezicnih sadrzaja. To potvrduje tvrdnju
da je djeci igra imanentna aktivnost jer su prema Piagetu (1962) djeca do svoje 12.
godine zivota u fazi konkretnih misaonih operacija te ih je potrebno poucavati
potiCuéi jezi¢no-komunikacijsku kompetenciju na konkretnim jezi¢nim primjerima.
Istrazivanje pokazuje kako ispitani ucitelji razredne nastave i nastavnici hrvatskoga
jezika u osnovnim Skolama prepoznaju prednosti igre u nastavi, ali je samo
sporadi¢no koriste u nastavi hrvatskoga jezika. Oni nastavnici koji koriste jezi¢ne
igre najcesce ih provode na satima jezika, a naveli su brojne igrolike sadrzaje koje
vecina samostalno smislja, Sto daje primjer dobre metodicke prakse utemeljene na
suvremenim metodi¢kim teorijama. Potrebno je kontinuirano isticati primjere dobre
nastavne prakse i time poticati uéitelje na primjenu kreativnih i inovativnih
postupaka u nastavi hrvatskoga jezika. Ucitelji trebaju neprestano raditi na svojim
kompetencijama, biti spremni na promjene u obrazovanju i njihovom nacinu rada i

pristupa nastavi, biti motivatori sebi, a ponajprije u¢enicima.

Uporabom igre u nastavi hrvatskoga jezika, ucenici ¢e biti motiviraniji, ucenje ¢e
biti posljedica igre, ucit ¢e Uz vise zabave i manje napora, a postizati bolje rezultate i
razvijati trajnije pamcenje. Time se umanjuje strah od pogreske, stvara se ugodno

razredno ozracje te se razvija pozitivan stav prema materinskome jeziku. ,Isto sam
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tako uvjerena da je pismenost jedini put kojim djeca mogu razbiti ograde koje im
namece kultura i drustvo u kojima zive, da im uzdigne poglede i prosiri obzorje pa da

mogu odigrati svoju ulogu u unaprjedenju nasega drustva“ (Lawrence, 2003: 5).
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PRILOZI
Prilog 1. Suglasnost roditelja za provodenje istraZivanja

Postovani roditelji!

Za potrebe diplomskog rada na Uciteljskom fakultetu SveuciliSta u Zagrebu
provodim istrazivanje na temu Utjecaj jezicnih igara na razvoj ucenikove pismenosti
do razdoblja jezicne automatizacije. Cilj je ovoga istrazivanja ispitati utjecaj jezicne
igre na pismenost uc¢enika u podrucju pravopisa te stavove ucenika o igri u nastavi
hrvatskoga jezika, a isto tako ispitati postoji li razlika u ovladavanju sadrzaja s
obzirom na to je li u razredu proveden sat jeziCne igre ili nije.

Sukladno Etickom kodeksu podatci dobiveni u ovom istrazivanju bit ¢e strogo
povijerljivi 1 Cuvani. Svi izvjeStaji nastali na temelju ovog istrazivanja koristit ¢e
rezultate koji govore o grupi djece ove dobi opcenito (nigdje se nece navoditi
rezultati pojedinacnog sudionika).

Dozvolu za ispitivanje dobili smo od ravnateljice $kole, a u skladu s Etickim
kodeksom prije ispitivanja zelimo Vas kao roditelje obavijestiti o istrazivanju i
zatraziti Vasu suglasnost.

Takoder, VaSem djetetu ¢emo poblize objasniti svrhu ispitivanja, odgovoriti na
pitanja te ih zamoliti 1 za njihov pristanak za sudjelovanje u istrazivanju. Nakon toga,
ispitivanje ¢e se na satima Hrvatskog jezika obaviti samo s onim ucenicima koji su
pristali sudjelovati.

Ako imate pitanja, mozete me kontaktirati na sljede¢u e-mail adresu:
ivana.mandic991@gmail.com.

Zahvaljujem VVam na susretljivosti.
S postovanjem,

Ivana Mandi¢
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1ZJAVA

kojom ja, (imei

prezime roditelja/skrbnika), roditelj/skrbnik ucenika/ce

(ime i prezime ucenika/ce), razreda

, (naziv skole) , u

(mjesto skole), dajem suglasnost za sudjelovanje moga

djeteta/sticenika u istrazivanju koje provodi studnetica Ivana Mandi¢, u svrhu izrade
diplomskoga rada na U¢iteljskome fakultetu Sveucilista u Zagrebu na temu Utjecaj
jezicnih igara na razvoj ucenikove pismenosti do razdoblja jezicne automatizacije U

.

OS u Zagrebu.

Svojim potpisom izrazavam svoj pristanak za sudjelovanje u istrazivanju i
potvrdujem da sam informiran/a da je sudjelovanje u istrazivanju mojeg djeteta
dobrovoljno, da ima pravo odustati u bilo kojem trenutku, da su istraziva¢i obvezni

pridrzavati se Etickog kodeksa i da su duzni zastititi tajnost podataka.

Datum i mjesto Potpis roditelja/skrbnika
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Prilog 2. Pocetni (prvi) ispit usvojenosti pravopisnih sadrzaja za Cetvrti razred

W

RAZRED: SPOL (zaokruzi): M Z

1. Djecak i djevoj€ica pecaju rijeci. Pomozi im upecati Sto viSe rijeci koje sadrze
slova ¢ ili ¢ tako da svaku rije¢ prepiSeS u odgovarajudi stupac i pritom napises

odgovarajuce slovo.
g

& (

2. Dopuni rije¢i slovom koje nedostaje: dz ili d.

eparac 7e u benik
ungla groz e an eo

3. Dopuni rijedi s ije ili je.

Kad svane ned ljno jutro Ivancica 1 Suncica pojure na livadu. Pozdrave male
ptice u gn zdu na grani, pomiriSu cv tice, potrée do potocica. Nedugo
zatim zacuju mamin poziv na zajednicki dorucak. Mama je na stol stavila ¢aSu sa
cv ¢em i sv ¢njak sa sv ¢om. Na stolu je i prvo sv ze voce 1
povrée. MiriSe bakina pogaca i kolaci¢i od mirisnogt  sta. Kuéom se Sire mirisi
kolac¢a od ¢okolade koji su ukraSeni naranama i tu¢enim vrhnjem. Tu je i Sunka
ukraSena liS¢em mladog luka. D vojcice uzivaju jer je ¢ la obitelj na okupu.
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4. Prepisi pravilno sljedeée nazive pisanim slovima.

KOPACKI RIT

JADRANSKO MORE

OSNOVNA SKOLA BRACE RADIC

NOVI LIST

SPLITSKA BANKA

TRG BANA JOSIPA JELACICA

PAZINSKA ULICA

POZESKA GORA

SVETI IVAN ZELINA

MADAR

DRUZBA PERE KVRZICE

SLAVONAC
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Prilog 3. Pocetni (prvi) ispit usvojenosti pravopisnih sadrzaja za peti razred

RAZRED: SPOL (zaokruz): M Z

1. Dopuni odgovarajucim slovima ¢ ili ¢é.

Ona nikada nije zaboravila na mo___ izgovorene rije__i koja je pohranjena u
poeziji. __ uvala je uvijek to svoje jezi___no blago i nesebi__ no ga dijelila.
___esto je govorila kako nam za pam___enje nisu potrebne stvar___ice i predmeti
jer je sve ionako sa___uvano u nama. Bila je draga i dobro___udna starica.

2. Dopuni odgovarajucim slovima dz ili d.
em emper ma ionicar

eparac poga ati svjedo ba
3. Upisi ije/jeleli.

P vacki zbor iz Cakovca i njihova d vojacka skupina postigli su najveci
usp h osvojiv§i prvo m sto na nat canju u Novigradu.
Pov renstvo je to obrazlozilo r ¢ima o izvedenim skladbama. L potu
zborskoga izvodenja usp S$no je pren o radijski program.

4. Pisanim slovima prepisi sljedece izraze pazeéi na velika i mala slova.

DONJI MIHOLJAC
VIDOVA GORA

SPLICANIN

SVETI IVAN ZELINA

ZAGREBACKA ZUPANIJA

HRVATSKO NARODNO KAZALISTE

MARIN DRZIC VIDRA

SIEVERNA AMERIKA

PARK SLOBODE

OSNOVNA SKOLA GROFA JANKA DRASKOVICA
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Prilog 4. ZavrSni (drugi) ispit usvojenosti pravopisnih sadrzaja za cetvrti

razred

RAZRED: SPOL (zaokruzi):

1. Dopuni rije¢i s ¢ ili ¢.

ica

ba va _a__ kalica ku
hla e odje_ a sendvi__
igra___ K i

2. Dopuni rije¢i s ije ili je.

nam Staj ml ko osm h
r ka zv zda m sec
sn g d ca

3. Dopuni rijedi s dZ ili d.

_ak ____ungla
__p _____emper

4. NapiSi pravilno pisanim slovima.

SLAVONSKI BROD

kan

le

M

a

BIOGRAD NA MORU

HRVATSKO ZAGORJE

ZRINSKA GORA

CRNO MORE

TRG PETRA PRERADOVICA

ULICA KRALJA ZVONIMIRA

SVETI MARTIN NA MURI

OSNOVNA SKOLA FAUSTA VRANCICA

JUTARNJI LIST
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Prilog 5. Zavrsni (drugi) ispit usvojenosti pravopisnih sadrzaja za peti razred

RAZRED: SPOL (zaokruz): M  Z

1. Dopuni rije¢i s ¢ ili ¢.

pla__a __a__ kalica pra__ ka ___amac
kum_ e plemi__ ki odje_ a _u__ ati
obru__ ___elav

2. Dopuni rije¢is dz ili d.

patli an naru ba pun a
ur ica umbir jedna ba
3. Dopuni rijedi s ije ili je.
C nik b lo r dak pl san
d dovina ml karica pob diti t lo

v néié p sak
4, NapiSi pravilno pisanim slovima sljedece izraze.

HRVATSKO PRIMORJE

SVETI KRIZ ZACRETJE

HUM NA SUTLI

DAN DRZAVNOSTI

NOVI VINODOLSKI

NOVA GODINA

PRAZNIK RADA

VARAZDINSKE TOPLICE

OSNOVNA SKOLA ,,LUKA“

ULICA IVANE BRLIC MAZURANIC
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Prilog 6. Upitnik o stavovima ucenika prema nastavnome predmetu Hrvatski
jezik i igri u nastavi hrvatskoga jezika za Cetvrti i peti razred

Dragi ucenici,

upitnik koji se nalazi pred vama sluzi za izradu diplomskog rada. Molim da iskreno
odgovorite na sva pitanja kako bi u cijelosti bio valjan.

Na upitnik ne trebate napisati svoje ime i prezime — vasi odgovori u potpunosti su
anonimni.

SPOL (zaokruzi): M V4
RAZRED: 4. 5.

1. Koju si zakljuénu ocjenu imao/imala iz nastavnog predmeta Hrvatski jezik na
kraju prethodne $kolske godine?
1 2 3 4 5

2. Koliko voli§ Hrvatski jezik kao nastavni predmet? (1 — uop¢e ne volim, 2 — ne
volim, 3 — niti volim, niti ne volim, 4 —volim, 5 — jako volim)
1 2 3 4 5

3. Koliko voli§ sate gramatike i pravopisa (uenje velikoga i maloga slova,
imenica, glagola i drugoga)? Zaokruzi ocjenu. (1 — uopée ne volim, 2 — ne volim,
3 — niti volim, niti ne volim, 4 — volim, 5 — jako volim)

1 2 3 4 5

4. Volis li se igrati i uiti igrajuéi se? ZaokruZzi.
DA NE PONEKAD

5. Igras li se na satu hrvatskoga jezika? Zaokruzi.
CESTO PONEKAD RIJETKO NIKAD

6. ZaokruZi ocjenu koja najbolje opisuje koliko voli§ sate hrvatskoga jezika. (1 —
uopce ne volim, 2 — ne volim, 3 — niti volim, niti ne volim, 4 — volim, 5 — jako
volim)

1 2 3 4 5

7. ZaokruZi slovo ispred odgovora.
Sati hrvatskoga jezika najceSce su:
a) dosadni
b) srednje zanimljivi
c) zanimljivi
d) jako zanimljivi

8. Koje igre najvise voliS igrati na satima hrvatskoga jezika? Navedi.
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9. Pomazu li ti nove igre i aktivnosti da lakSe zapamti§ nastavne sadrzaje?
DA PONEKAD NE

10. Procijeni ocjenama od 1 do 5 (1 — uopée ne volim, 2 — ne volim, 3 — niti
volim, niti ne volim, 4 — volim, 5 — jako volim) koliko voli§ raditi sljedece
aktivnosti na satima hrvatskoga jezika:

a) mozgalice, pitalice, zagonetke

b) pisanje sastavaka

C) usmeno opisivanje

d) ucenje definicija

e) razgovor, pri¢anje, pripovijedanje

f) kvizove i igre

g) rjeSavanje vjezbenice 1 nastavnih listica

PR R RPRR R
DN RNNRN NN
WwWwWwwwawow
R N T N
ol or ol oo ol ol
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Prilog 7. Evaluacijski upitnik o odrZanim satima i provedenim jezi¢nim igrama
za Cetvrti i peti razred

Evaluacijski upitnik za ucenike
1. Koliko ti se svidjela nastava hrvatskoga jezika koju je odrzala studentica?
ZaokruZi ocjenu.

1 2 3 4 5

2. Sto ti se svidjelo na satima koje je odrzala studentica? Navedi.

3. Sto ti se nije svidjelo na satima koje je odrzala studentica? Navedi.

4. Oznaci koliko ti se svidjela provedena aktivnost.

1 — uopce mi se nije svidjela

2 — nije mi se svidjela

3 — niti mi se svidjela, niti mi se nije svidjela
4 —svidjela mi se

5 — jako mi se svidjela

DAN-NOC 1 2 3 4 5
oprazLoZENEM | | 2 3 4 g
STAFETA 1 2 3 4 5
ZAMISLI RIJEC 1 2 3 4 5
BOCA ISTINE 1 2 3 4 5
DIKTAT NA ZIDU 1 2 3 4 5
GRADOVI | SELA 1 2 3 4 5
oW o e | s | e | s
ZAPISI BRZO 1 2 3 4 5
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Prilog 8. Upitnik o stavovima u¢itelja razredne nastave i nastavnika hrvatskoga
jezika prema igri u nastavi hrvatskoga jezika (online)

Igra u nastavi hrvatskoga jezika

Dragi ucitelji/ce i nastavnici/ce hrvatskoga jezika u osnovnim skolama,

ovaj anketni upitnik provodi se za potrebe diplomskoga rada na Uciteljskome
fakultetu Sveucilista u Zagrebu, Ciji je cilj ispitati utjecaj jezi¢nih igara na razvoj
ucenikove pismenosti. Molim Vas da na sljedea pitanja odgovorite iskreno.
Sudjelovanje u istrazivanju je potpuno dobrovoljno i anonimno, a rezultati ¢e biti
koristeni isklju¢ivo u svrhu izrade diplomskoga rada.

Zahvaljujem Vam na suradnji!

1. Spol?
o M
o 7

2. Jeste li ufitelj/ica razredne nastave ili nastavnik/ica hrvatskoga jezika u
predmetnoj nastavi?

o Uucitelj/-ica razredne nastave

o nastavnik/-ica hrvatskoga jezika u predmetnoj nastavi

3. Koliko godina radite u struci?
o manje od 5 godina

od 5 do 9 godina

od 10 do 15 godina

od 16 do 20 godina

viSe od 20 godina

o O O O

4. Koliko je igra kao nastavna metoda prisutna u vasoj nastavi hrvatskoga
jezika?
o nikad
rijetko
ponekad

cesto

o O O

5. U kojem podrucju nastave hrvatskoga jezika najviSe koristite igre?
o jezik

o Jezitno izraZzavanje
o Knjizevnost

o medijska kultura

6. Koje jezi¢ne igre najcesce koristite? Navedite barem dvije.

7. lgra na nastavi hrvatskoga jezika prisutnija je na:
o satu usvajanja novog sadrzaja
o satu vjezbanja i ponavljanja
o podjednako
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8. Vole li ucenici igru kao nastavnu metodu? (1 — uopc¢e ne vole, 5 — izrazito vole)
1 2 3 4 5

9. Djeca bolje uce igrajuci se. (1 — uopce se ne slazem, 5 — u potpunosti se slazem)
1 2 3 4 5

10. Ucenici su aktivniji i motiviraniji za rad ako je u nastavi prisutna igra.
(1 — uopce se ne slazem, 5 — u potpunosti se slazem)
1 2 3 4 5

11. Igra pruza odli¢nu povratnu informaciju uditelju o znanju ucenika.
(1 — uopée se ne slazem, 5 — u potpunosti se slazem)
1 2 3 4 5

12. Smisljate li svoje igre? (1 — uopcée ne ¢inim, 5 — ¢inim Cesto)
1 2 3 4 5

13. Koristite li jezi¢ne igre u usvajanju novih sadrzaja/vjezbanju i ponavljanju
sadrzaja SLUSANJA u nastavi predmeta Hrvatski jezik? (1 — nikad, 5 — ¢esto)
1 2 3 4 5

14. Koristite li jezi¢ne igre u usvajanju novih sadrzaja/vjezbanju i ponavljanju
sadrzaja GOVORENJA u nastavi predmeta Hrvatski jezik? (1 — nikad, 5 —
cesto)

1 2 3 4 5

15. Koristite li jezi¢ne igre u usvajanju novih sadrzaja/vjezbanju i ponavljanju
sadrzaja CITANJA u nastavi predmeta Hrvatski jezik? (1 — nikad, 5 — ¢esto)
1 2 3 4 5

16. Koristite li jezine igre u usvajajanju novih sadrzaja/vjezbanju i
ponavljanju sadrzaja PISANJA u nastavi predmeta Hrvatski jezik? (1 — nikad, 5
— Cesto)

1 2 3 4 5

17. Koristite li jezi¢ne igre u usvajanju novih sadrzaja/vjezbanju i ponavljanju
PRAVOPISNIH SADRZAJA u nastavi predmeta Hrvatski jezik?
(1 — nikad, 5 — ¢esto)

1 2 3 4 5

18. Koristite li jezine igre u usvajanju novih sadrzaja/vjezbanju i ponavljanju
GRAMATICKIH SADRZAJA u nastavi predmeta Hrvatski jezik?
(1 —nikad, 5 — Cesto)

1 2 3 4 5

19. Koristite li jezine igre u usvajanju novih sadrzaja/vjezbanju i ponavljanju
sadrzaja KNJIZEVNOSTI u nastavi predmeta Hrvatski jezik?
(1 — nikad, 5 — ¢esto)

1 2 3 4 5
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20. Koristite li jezi¢ne igre u usvajanju novih sadrzaja/vjezbanju i ponavljanju
sadrzaja MEDIJSKE KULTURE u nastavi predmeta Hrvatski jezik?
(1 — nikad, 5 — ¢esto)

1 2 3 4 5
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