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Sazetak

Danas je neosporna Cinjenica da je svijet preplavljen digitalnom mobilnom
tehnologijom koja je prisutna u svim aspektima ljudskih Zivota. Obzirom da su
mobilni digitalni uredaji postali sve dostupniji djeci 1 jednostavni za koriStenje, a
internetski prikljucak je postao neizostavan dio svakog kucanstva, djeci je postalo
vrlo jednostavno od najranije dobi biti uklju¢enim u mrezni svijet. Kako taj mrezni
svijet sadrzi neograni¢ene moguénosti za istrazivanje 1 otkrivanje ponude
raznovrsnih sadrzaja, namece se potreba kreiranja programa odgoja kojim ¢e se
pomoci djeci da se Sto uspjesnije suoce i ovladaju izazovima koje donosi digitalna

tehnologija.

Istrazivanje je provedeno u djec¢jem vrti¢u ,,Sunce®, u Zagrebu. U istrazivanju je
sudjelovalo dvadesetero djece dobi od 4,5 do 6,5 godina. Podaci su prikupljeni
putem individualnih intervjua, koji su se sastojali od devet pitanja otvorenog tipa.
Intervjuima se nastojala ispitati zastupljenost koriStenja mobilnih digitalnih uredaja
u ispitivanoj skupini. Rezultati su pokazali da sva djeca ispitane skupine koriste
mobilne digitalne uredaje, te da u posjed barem jednog od tih uredaja dolaze do pete
godine zivota. Sadrzaji kojima najviSe pristupaju su animirani filmovi i video igre,
a u manjoj mjeri muzicki sadrzaji. NajceS¢e posjecivani internetski servis je
YouTube, a uz njega najces¢e koriStenje mobitela je u svrhu telefonskih razgovora.
Google koristi manji broj djece, a nijedno dijete ne koristi druStvenu stranicu

Facebook.

Rezultati istrazivanja pokazuju da je nuzno provodenje medijskog odgoja djece u
predSkolskim ustanovama, jer djeca ve¢ u ranoj dobi poCinju koristiti digitalnu
mobilnu tehnologiju bez stru¢nog vodstva. Kako bi provodenje medijskog odgoja
djece bilo Sto uspjeSnije, prvenstveno je potrebno kontinuirano provodenje

medijskog opismenjavanja odraslih osoba koje sudjeluju u odgoju djece.

Kljuéne rije€i: mobilna digitalna tehnologija, predSkolska djeca, medijski odgoj.



Summary

Today, it is an indisputable fact that the world is flooded with digital mobile
technology that is present in all aspects of human lives. As mobile digital devices
become more accessible to children and easy to use, the internet has become an
indispensable connection for every household, and it has become easy for children
to become involved in the online world from an early age. As this online world
contains unlimited opportunities to explore and discover the diversity of content,
there is a need to create educational programs to help children cope with and

overcome the challenges of digital technology.

The research was carried out at the kindergarten "Sunce" in Zagreb. Twenty children
aged 4.5 to 6.5 years participated in the study. The data were collected through
individual interviews, which consisted of nine open-ended questions. Interviews
sought to examine the prevalence of mobile digital device use in the study
group. The results showed that all children in the surveyed group use mobile digital
devices, and that they own at least one of these devices by the age of five. The
content most accessed is cartoons and video games, and to a lesser extent, music
content. The most frequently visited internet service is Youtube, and with it the most
common use of cell phones is for the purpose of making telephone

conversations. Google uses fewer children, and no child uses Facebook.

The results of the research show that it is necessary to carry out media education of
children in pre-school institutions, since children start using digital mobile
technology at an early age without professional guidance. In order for the media
education of children to be more successful, it is primarily necessary to continuously

carry out media literacy of the adults participating in the education of children.

Key words: mobile digital technology, preschoolers, media education
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1. UVOD

Djeca se danas radaju i odrastaju u digitalno zasi¢enom okruZenju uz stalno susretanje

1 izlaganje razli¢itim oblicima digitalnih tehnologija i medija.

Prisutnost digitalnih medija u suvremenom drustvu je sve veca. Digitalna tehnologija
temelji se na koriStenju mikroprocesora koji pretvaraju podatke u brojeve ili
znamenke. Danas postoje mnoge vrste digitalnih uredaja koji se koriste u
svakodnevnom Zivotu: racunala, tableti, pametni televizori, telefoni i satovi. Oni su
Cesto umrezeni 1 povezani, Sto omogucava ljudima dijeljenje, medusobno
komuniciranje, pohranjivanje, preuzimanje i manipuliranje digitalnim podacima za
obrazovne, zabavne, rekreacijske, organizacijske 1 radne svrhe. Brz napredak
digitalnih tehnologija dovodi do stalnog poboljSanja mobilnih uredaja i kreiranje novih
uredaja koji su postali dostupniji sve §iroj populaciji. To vrijedi ¢ak i za mlade
korisnike kao §to su djeca predskolske dobi. Ona sada lako mogu rukovati uredajima,
jer tehnologija zaslona osjetljivog na dodir postaje novi oblik interakcije s uredajem
te omogucuje laksi pristup i kori$tenje samih uredaja. Cesto se moze vidjeti malu djecu
kako intuitivno prstima prelaze zaslone 1 samouvjereno dodiruju ekrane pametnih
telefona ili tableta te pronalaze trazene sadrzaje.

Intenzivni rast internetskih 1 digitalnih medijskih platformi stvorio je novu digitalnu
medijsku kulturu. Vrijeme koje djeca provode koriste¢i digitalne uredaje znacajno se
produzuje razvojem tih uredaja i aplikacija koje nude sadrzaje poput zabave,
komunikacije i u¢enja. Djeca su u mogucnosti koristiti mobilne uredaje bilo kada, bilo
gdje 1 u bilo kojoj situaciji.
Nacin na koji komuniciramo, primamo i dijelimo informacije, u¢imo i provodimo
slobodno vrijeme dozivio je velike promjene. Takve promjene imaju znacajan utjecaj
na osobni 1 druStveni razvoj djece, Sto predstavlja velike izazove roditeljima, Skolama,
uciteljima i samoj djeci. Istovremeno se i sam medijski sadrzaj dramati¢no razvio.
Danasnji su mediji sloZeniji, uzbudljiviji i brzi od svih prethodnih. Tehnoloski razvoj
donosi drustvenu i ekonomsku korist Sirokim slojevima drusStva; medutim, posljedice
tog razvoja se teSko mogu u potpunosti i sa sigurnos¢u predvidjeti. Rano djetinjstvo je
vazno vrijeme za formiranje cjeloZivotnih medijskih navika te je klju¢no za pocetak
razvoja medijskog odgoja.

Obzirom na brz razvoj digitalne tehnologije, njeno djelovanje na djecu nije dovoljno

istrazeno, jer brzina kojom se promjene odvijaju, znatno otezava provedbu istrazivanja
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na odgovaraju¢i nacin. Naime, vec¢ina rezultata u istrazivanjima dobivena je putem
intervjua s roditeljima, odgojiteljima i1 uciteljima, a vrlo malo u neposrednom
intervjuiranju djece. Cilj ovog istrazivanja je, provedbom intervjua s djecom
predSkolske dobi, utvrditi zastupljenost mobilnih digitalnih uredaja kod djece
predskolske dobi, starosti 5-7 godina.



2. DJETINJSTVO, DIGITALNA TEHNOLOGIJA I INTERNET

Sve je veca prisutnost digitalnih tehnologija u suvremenom drustvu. ,,Pojam digitalna
tehnologija predstavlja tehnologiju koja se oslanja na uporabu racunala, tableta i
mobitela, kao i aplikacija koje ovise o internetu i drugim uredajima kao §to su

videokamere, mikrofoni i sl.* (Dasovi¢-Rakljasi¢, Tomi¢, 2018, str.8)

Ba$ kao globalizacija 1 urbanizacija tako i digitalizacija utjeCe na svijet. Brzim
Sirenjem informacijskih 1 komunikacijskih tehnologija, ona postaje nezaustavljiv
proces koji ulazi u gotovo svaku sferu suvremenog zivota, pa ni djetinjstvo nije
iznimka. Prema Males (2011) djetinjstvo je proces koji se kontekstualizira uvijek u
relaciji s odredenim prostorom, vremenom i kulturom. Intenzivan rast internetskih i
digitalnih medijskih platformi stvorio je novu digitalnu medijsku kulturu. Djeca
postaju dijelom stalnog procesa digitalne komunikacije i povezanosti, postaju dijelom
digitalne kulture. Kako djeca rastu, povecava se mogucénost digitalizacije u
oblikovanju njihovih zivota, nude¢i neograni¢ene mogucénosti informiranja, ucenja,
druzenja i zabave. Obzirom na raznovrsnost korisnika koji se njima koriste, medijima
se emitiraju najraznovrsniji sadrzaji. PredSkolska djeca posebno su zainteresirana za
animirane filmove, igrice 1 muzicke sadrzaje, a digitalni uredaji 1 internetska
povezanost omogucuju im ulazak u taj virtualni svijet na nikada laksi nacin. U o¢ima
djece taj svijet je svijet zabave i1 opuStanja, te on obuhvaca puno vremena u njihovoj

svakodnevici.

Internet 1 digitalna tehnologija omogucili su djeci pristup bogatstvu korisnog i
zabavnog sadrzaja, potaknuli kreativnost djece, ali su uzrokovali i razlicite probleme
1 otvorili raznovrsna pitanja na koja istrazivaci i znanstvenici pokusavaju pronaci

rjesenja i odgovore.

2.1. Dosadasnja istraZzivanja o zastupljenosti digitalne tehnologije kod djece

predskolske dobi

Jedno od pitanja na koja su istrazivaci zadnjih desetak godina pokusali pronaci
odgovor je pitanje o zastupljenosti mobilne digitalne tehnologije kod djece

predSkolske dobi. Udruzenje FOSI (2014), provelo je istrazivanje dostupnosti

6



interneta djeci. Roditelji su izjavili da im djeca imaju pristup smartfonu (88%) 1
tabletu (81%). Vecina roditelja misli da je potencijalna korist djecjeg koriStenja medija
veca od potencijalne Stetnosti. Nesto kasnije Kabali i sur. (2015) proveli su istrazivanje
s ciljem utvrdivanja ucestalosti koriStenja mobilnih medijskih uredaja kod djece
predskolske dobi. U istrazivanju su sudjelovala djeca u dobi od 6 mjeseci do 4 godine.
Rezultati su pokazali da 96,6% djece koristi mobilne uredaje 1 da ih je vecina to pocela
prije napunjene prve godine zivota. Roditelji su naveli da djeci daju mobilne uredaje
tijekom obavljanja ku¢anskih poslova, kako bi ih smirili te u vrijeme odlaska na no¢no
spavanje. U starosti od dvije godine, ve¢ina djece istovremeno koristi dva ekrana (TV

1 mobilni uredaj), a najpopularniji medijski sadrzaji su sadrzaji s YouTube i Netflixa.

Nedugo nakon toga, Williams (2016) na stranici Psychcentral.com komentirala je
rezultate istrazivanja koriStenja mobilnih uredaja. Autorica zakljucuje da prosjecna
osoba pogleda svoj ekran 150 puta dnevno. Procjenjuje se da 25% djece u starosti od
2-5 godina posjeduje smartfon te ujedno postavlja pitanje kako mobilna tehnologija,
posebice smartfoni, utjeCu na razvoj djecjeg mozga. Zakljucuje da su smartfoni
relativno novi uredaji te za sada na to pitanje nema konzistentnih 1 jasnih odgovora.
Sli¢no istrazivanje provedeno je sredinom 2019. godine u SAD-u . Obuhvatilo je djecu
u dobi od 4-14 godina te su rezultati objavljeni u ¢asopisu SellCell (2019). Rezultati
su pokazali sljedeée: 42% djece provede vise od 30 sati tjedno koriste¢i svoje
smartfone, 40% roditelja dozvoljava djeci da koriste telefone kako bi sebi osigurali
vrijeme za odmor, 57% djece koristi telefon primarno za igranje, 70% roditelja smatra
da koriStenje mobitela ima pozitivan ucinak na djecji razvoj, 12% djece prvi je puta

koristilo smartfone u dobi od 1-2 godine starosti.

Evoluciju obi¢nih telefona u multimedijalne uredaje spominje Rangan K. (bez.dat.).
Ona navodi da studije pokazuju da djeca provode dnevno u prosjeku sedam sati u
interakciji s medijima (televizijom, racunalom, telefonom, video konzolama i drugim
elektroni¢kim napravama). Mnogo ranije, Divan i sur. (2010), naveli su da tehnoloski
razvoj doprinosi ekonomskom 1 socijalnom razvoju drusStva, no da je zdravstvene
posljedice tesko predvidjeti. Istakli su da potencijalni zdravstveni problemi
uzrokovani koriStenjem smartfona nisu jo§ adekvatno istrazeni jer su elektromagnetna
zraCenja smartfona prisutna relativno kratak broj godina, a jo§ su krace vrijeme

prisutna Wi-Fi i Bluetooth zracenja.



2.2. Dosadasnja istraZzivanja i rezultati o utjecaju koristenja digitalne

tehnologije na djecu predskolske dobi

Dosadasnja istrazivanja bavila su se nizom pitanja, koja su ukljucivala: povezanost
koriStenja pametnih telefona i problema u ponaSanju kod djece, povezanost mobilne
tehnologije 1 djecje prilagodbe u ranoj Skolskoj dobi, utjecaje pametnih telefona na
djecju psihologiju, uloge roditelja u uvodenje djece u digitalni svijet, zastupljenost
mobilnih telefona kod djece rane dobi, Stetnosti i korisnosti uporabe mobilne
tehnologije kod djece, povezanost utjecaja medija na samokontrolu, utjecaj medijskih
uredaja na spavanje, utjecaj interaktivnih medija na malu djecu, pozitivne i negative
ucinke digitalnih medija na djecu, mogucnost koriStenja digitalnih medijskih uredaja
u radu s djecom s poteSkocama te socijalnim ucincima odrastanja djece u digitalnom

svijetu.

Jandri¢ (2015) navodi da djeca od druge do trece godine ne razlikuju stvarnost od
televizijskih slika. U dobi od tre¢e godine pocinju razumjeti da likovi u crtanim
filmovima nisu stvarni, dok u dobi od Cetvrte godine pocinju razlikovati crtane i
stvarne likove, ali i dalje imaju poteskoce da razumiju Sto pripada televizijskom, a §to
stvarnom svijetu. Takoder navodi da djeca od pet godina nisu sposobna pratiti neku
radnju u cijelosti, dok djeca od Sest godina, joS uvijek ne uspijevaju to¢no odrediti

kategoriju filmskih likova.

U svom c¢lanku, Rangan K. (bez dat.) ukazuje da pretjerano koriStenje medija moze
dovesti do problema s koncentracijom, Skolskih problema, problema s prehranom i
spavanjem te pretiloS¢u. S druge strane, Paciga i Donohue (2017) navode da podaci
iz istrazivanja ukazuju na konstantnu pojavu indirektnih dokaza da djecja interakcija
s tehnologijom 1 digitalnim medijima podupire cjelokupni djecji razvoj. To se vidi
osobito ukoliko medijski sadrzaj pomaze djeci nositi se s frustracijama ili greskama,
ohrabruje djecu za preuzimanje razumnog rizika, pove¢ava empatiju i svjesnost, potice
djecu da slusaju i promatraju s pozornos¢u, omogucava djeci igru te omogucéava
refleksiju, samostalnu ili u prisustvu odrasle osobe od povjerenja. U svom radu
Radesky (2015) navodi neke pozitivne rezultate vezane uz djecje koristenje digitalnih
medija, od kojih je posebno istaknula prilagodene aplikacije za djecu poput ,,Ulice

Sezam“ i sl. koje mogu poboljsati socio-emocionalne sposobnosti kod djece, kao §to



su kontrola bijesa i smirenost. Takoder je navela koristi video-konverzacija koje

omogucavaju roditeljima da ostanu povezani sa svojom djecom.

Williams (2016) na stranici psychcentral.com osvrée se na istrazivanje Dr. Jenny
Radesky, koja je primijetila da su mobilni uredaji utjecali na povezanost i1 roditeljsku
pozornost. Naglasila je da djeca uce jezik 1 emocionalnu inteligenciju gledajuéi nas
kako razgovaramo i pritom uce kako ,Citati izraze lica. Ako to izostane, djeci
nedostaje vazan element razvoja. Williams (2016) takoder navodi istrazivanje Dr.
Gary Small-a na sveucilistu UCLA. On je proveo eksperiment o mozdanoj aktivnosti
u dvije skupine ispitanika. Jednu skupinu su sacinjavali ispitanici koji ¢esto koriste
racunala, a drugu oni koji ih koriste rijetko. Kod grupe izlozene vecem utjecaju
racunala primije¢ena je ve¢a mozdana aktivnost tijekom citanja knjige. Neki korisni
utjecaji na koje digitalna tehnologija moze djelovati kod djece: brzo donoSenje odluka,
vjestina snalazenja u cyber prostoru, razvoj perifernog vida putem igara, poboljSana
vizualna motorika te ¢eS¢e koriStenje regija u mozgu odgovornih za donosenje odluka

i rjeSavanje problema.

Iako razne studije o utjecaju smartfona ¢esto donose opre¢ne zakljucke, svi se slazu
da je umjerenost u koriStenju dobra odluka. U svom radu s posebnim osvrtom na djecu
s potrebama pojacane podrske, Chmilar (2017) navodi da iPad omogucava laganu
interakciju preko ekrana 1 pristup mnogim edukativnim aplikacijama za malu djecu.
Sistematsko promatranje, Skolski zadaci i razgovori ucitelja s roditeljima, pokazali su
poboljSanje u rezultatima ucenja kod sve djece u mnogim podrucjima, ukljucujuci
prepoznavanje boja, oblika, prepoznavanje i otkrivanje slova. Isto tako Spitzer (2012,
str. 173) u svojoj knjizi ,,Digitalna demencija* naglasava da, s obzirom na sve vecu
rasprostranjenost digitalnih medija za pisanje, djeca svoj prvi kontakt s pismom i
jezikom sve CeS¢e ostvaruju na taj nacin, a manje Citanjem knjiga ili pisanjem na

papiru.

Prema rezultatima istrazivanja Hosokawa i1 Katsura (2018), zakljucuju da je Cesto
koriStenje mobilnih uredaja povezano s problemima ponasanja kod djece. Navode da
je nekoliko istrazivanja ukazalo na utjecaj koriStenja racunala, koji moze biti pozitivan
ili negativan, ovisno o kontekstu. Dok koriStenje racunala moze biti korisno u
razvijanju kognitivnih i akademskih vjeStina, moZe biti negativno povezano s

razvojem socijalnih vjeStina i psiholoSkim razvojem djece. Npr. Cesto koriStenje



racunala povecava djecju socijalnu izolaciju, oduzimajuéi vrijeme za socijalne
aktivnosti s drugima. Uz to, kao rezultat socijalne otudenosti moze se pojaviti
depresija i/ili osjecaj usamljenosti. Takoder, vrijeme provedeno za rac¢unalom moze
smanyjiti koli¢inu vremena za komunikaciju u odnosu dijete-roditelj. Navode da mnoga
istrazivanja ukazuju da je smanjenje komunikacije izmedu roditelja 1 djeteta povezano
s kasnijim negativnim razvojnim ishodima, kao $to su razvoj govora, samokontrole i
akademskog uspjeha. Mobilni uredaji zamjenjuju stolna racunala i koriste se na
razli¢ite nacine: za pristup internetu, igranje digitalnih igara, sluSanje muzike, gledanje
video sadrzaja, uc¢enje, komunikaciju i pristup socijalnim mrezama. Autori navode da
je malo podataka o utjecaju prijenosnih uredaja, kao Sto su smartfoni i tableti na djecji
razvoj. KoriStenje medija u doba prije odlaska na no¢no spavanje moze dovesti do
pretjerane pobudenosti ili poremecaja u stvaranju melatonina zbog svjetlosti iz ekrana.
Ucestalo izlaganje nasilju 1 agresiji kroz koriStenje nasilnih video igara ili gledanjem
nasilnih video sadrzaja, moze dovesti do agresivnog i1 nasilnickog ponaSanja.
IzloZenost takvim sadrzajima takoder moze povecati osjecaj straha i anksioznost,
jednako kao 1 prihvacanje nasilja kao prikladnog nacina rjeSavanja problema.
Konac¢no, djeca koja provode viSe vremena pred racunalom i televizijom, sklonija su,

zbog stacionarnog nacina koristenja tih medija, razvoju prekomjerne tezine.

U istrazivanju moguce povezanosti izmedu problema samokontrole djece i medijske
izlozenosti, Radesky, Silvestein, Zuckerman i Christakis (2014) navode rezultate koji
ukazuju na povezanost problema samokontrole s blagim povecanjem izloZenosti
medijima kod djece starosti dvije godine. Meta-analiza koji su proveli Carter i sur.
(2016) obuhvacala je rezultate 20 eksperimenata, koji su ukljucivali 125198 djece.
Rezultati analize pokazali su snaznu i konzistentnu povezanost koriStenja medija u
vrijeme prije no¢nog spavanja s nedovoljnom koli¢inom sna, loSom kvalitetom sna, i
pretjeranom dnevnom pospano$¢u. Autori naglasavaju potrebu za integriranim
pristupom izmedu ucitelja, zdravstvenih radnika i roditelja kako bi se minimizirao

pristup medijskim uredajima u vrijeme odlaska na spavanje.

Noviji prijenosni medijski uredaji ukljucujué¢i smartfone i1 tablete, koji imaju
mogucnost povezivanja na internet i druStvene mreze, imaju moguénost interakcije u
stvarnom vremenu te su, za razliku od starih medija (TV, igra¢e konzole) izvor
kontinuirane stimulacije za djecu, te su im djeca vise izloZzena nego ,,starim* medijima.

Prema Rangan K. (bez dat.), dosadasnja istrazivanja ukazuju da zraCenje radio i
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mikrovalova (koje proizvode smartfoni) ne uzrokuje nastanak tumora. Medutim,
razumno je biti oprezan jer su smartfoni jo§ uvijek relativno nova tehnologija koja se
konstantno mijenja. Da bi se ograniCila izlozenost djece radijaciji, predlaze: ne
dozvoljavati djeci da spavaju sa smartfonom, poticati ih na koriStenje hands-free
uredaja 1 ogranicavati ukupno vrijeme koje dijete provodi na smartfonu. Rezultatima
svojeg istrazivanja iz 2011, Kondo i suradnici pokazali su povezanost negativnih
osjecaja nakon budenja s gledanjem televizije dulje od dva sata dnevno, igranjem
video igara duze od 30 minuta dnevno i koriStenjem racunala dulje od 30 minuta
dnevno. Do tih rezultata autori su dosli temeljem upitnika koje su ispunjavali roditelji.
Upitnici su obuhvacali pitanja o duljini trajanja koriStenja uredaja, ali nisu navodili
vrstu sadrzaja kojeg su djeca gledala ili igrala. Autori predlazu izradu smjernica
vezanih za odredivanje prikladne duzine vremena koju bi djeca trebala provesti ispred
medijskih uredaja. Navode da prekomjerno izlaganje medijskim uredajima moze
dovesti do slabosti, problema sa spavanjem i pretilosti. Nova istrazivanja u Journal
of Abnormal Psychology koje je provela Graber (2019) tvrde da je u razdoblju od
2009.-2017. depresija u adolescenata porasla preko 60%, a kod djece od 12-13 godine
47%. lako smatraju da se povezanost tih rezultata ne mozZe direktno povezati s
koriStenjem digitalnih medija, autori ukazuju na potrebu istrazivanja u smjeru
razumijevanja njihove uloge. Radesky i sur. (2015) naglasavaju potrebu opreza od
utjecaja neprilagodenih i manipulativnih sadrzaja u mnogim digitalnim medijima te su
misljenja da bi pedijatri trebali poticati roditelje da izbjegavaju njihovo manipulativno
djelovanje. Kako bi pomogli roditeljima, preporucuju pedijatrima da s roditeljima
razgovaraju o utjecaju mobilnih uredaja na dje¢ju paznju, osjecaje i razmisljanje te na
taj nacin povecaju svjesnost uloge kreiranja tehnoloski balansiranog Zivota unutar

obitelji.
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3. SUVREMENA MEDIJSKA PEDAGOGIJA

Vrijeme u kojem zivimo obiljezeno je digitalnim tehnologijama, a pojavom interneta
drustvo u kojem zivimo razvilo se u umreZzeno drusStvo te je internet postao
najpopularniji medijski kanal danasnjice. Prema Labas (2011) ,,Biti na ,,mrezi*“ danas
je stvarnost mnogih, posebno djece i mladih. Jo§ nedavno se na nju gledalo kao na
,»hesto tehnicko®, nesto $to je zahtijevalo specificna znanja i kompetencije.” Obzirom
da su digitalni uredaji sve dostupniji djeci, ona se prilagodavaju digitalnom okruzenju.
U ranoj dobi se nauce sluziti digitalnim uredajima ,,idu na mrezu“ i u prostore
virtualnog svijeta, a zbog svoje dobi, predSkolska su djeca najosjetljivija skupina
internetskih korisnika. PodloZnija su negativhom utjecaju, te je zbog toga vrlo vazna
uloga roditelja i odgovornost drustva, da steknu vjestine 1 znanja za zivot u digitalnom

1 umrezenom drustvu 21. stoljeca.

Nacionalni kurikulum za rani i predskolski odgoj i obrazovanje (2014) kao jednu od
osam temeljnih kompetencija za cjelozivotno ucenje, koje je obrazovna politika
Republike Hrvatske prihvatila iz Europske Unije, obuhvatio je 1 digitalne
kompetencije. Obzirom da je internet najpopularniji medij danasSnjice, a digitalni

uredaji djeci dostupni i jednostavni za koriStenje, medijski odgoj je postao vrlo bitan.

U svom radu, Toli¢ (2009) pojasnjava termine suvremene medijske pedagogije, jer

smatra da se javlja problem poistovje¢ivanja medijskog odgoja i medijske pismenosti.

Medijska pedagogija:
polja istrazivanja
(uzi kontekst)

At

Medijske

1
Medijsko

Medijska pismenost
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Medijska pedagogija je znanstvena disciplina koja istrazuje medijsku pismenost,
medijske kompetencije 1 medijsko obrazovanje, $to u ukupnosti rezultira medijskim
odgojem. Medijska pismenost je najniza razina svladavanja osnovnih vjestina kod
prepoznavanja vizualnih simbola i rada na raCunalima te drugim medijskim
sredstvima. Medijske kompetencije predstavljaju sveukupnost odnosa medijske
pismenosti 1 medijskog obrazovanja. Medijsko obrazovanje treba sadrzavati:
funkcionalnu pismenost (razumijevanje onoga §to je napisano), vizualnu pismenost
(razumijevanje vizualnih detalja) i racunalnu pismenost (koriStenje interneta...), dok
medijski odgoj podrazumijeva "misliti 1 "djelovati" na kriticki na¢in. On za cilj ima:
usvajanje medijskih kompetencija, prepoznavanje medijskog djelovanja, analizu i
procjenu medijskih proizvoda, razluciti fikciju od stvarnosti, prepoznati funkciju
medijskog sadrzaja i usvajanja komunikacijskih kompetencija. Takoder analizirati
poruke iz medija 1 komparirati ith s odgojnim vrijednostima. Izuzetno je vazno
provoditi medijski odgoj u svim njegovim sastavnicama, a to su: medijska pismenost,

medijske kompetencije i medijsko obrazovanje.

Medijski odgoj osposobljava ljude za razumijevanje medija koji se koriste u njithovu
drustvu, te nacine na koji djeluju, za stjecanje vjestina u koristenju tih medija, kako bi
komunicirali jedni s drugima. Medijskim odgojem stjecu se vjestine analize i kritickog
razmiSljanja, interpretiranja i vrijednosti poruka, odabiranja prikladnih sadrzaja za
primanje i1 prenoSenje te prepoznavanje istinitosti i eti¢nosti medijskih sadrzaja.
Medijski obrazovane osobe mogu donositi informirane odluke, razumijevati prirodu
sadrzaja i usluga, 1 koristiti prednosti i mogu¢nosti koje nude nove komunikacijske i
medijske tehnologije. Osim toga, digitalne tehnologije su ¢imbenici koji u velikoj
myjeri utjeCu na oblikovanje drustva u svim segmentima te je medijska pismenost jedna

od kljucnih vjestina potrebnih za zivot u danasnjem svijetu

3.1. Uloga roditelja u medijskom odgoju djece

Digitalni mediji 1 nove medijske platforme danas su integrirane u sve aspekte
svakodnevnog zivota, a roditelji imaju najvazniju ulogu u procesu odgoja i
socijalizacije svoje djece. Vrlo vazna uloga roditelja u medijskom odgoju svoje djece

je razvijanje kritiCke medijske pismenosti, a to podrazumijeva podrzavanje djecje
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radoznalosti u istrazivanju i koriStenju medija, ali 1 objasnjavanje Sireg konteksta
djelovanja medija i skrivenih utjecaja i poruka koje oni mogu sadrzavati. Roditelji
svojim primjerom najbolje utjeCu na djecje navike i1 nacine koriStenja medijskih
platformi te bi se zbog toga trebali kontinuirano informirati i osvjeS¢ivati svoje
medijske navike, kako bi mogli posredovati u uvodenju djece u svijet medija.
Roditeljska je odgovornost stjecanje osobne medijske pismenosti te medijsko
educiranje djece, kako bi kod sebe i djece razvili vjestine, znanja i spoznaje potrebne
za kriticku analizu 1 eti¢nost medijskih sadrzaja, kojima bi se pomoglo u zastiti od
potencijalno neprimjerenih sadrzaja. Zgrablji¢ Rotar (2005), navodi da roditelji
pitanje kupovine digitalne tehnologije rijetko povezuju s pitanjem vaznosti medijske
pismenosti, ve¢ je to odluka donesena Cesto bez takvog promisljanja, dok Sindik
(2012) navodi da roditelji imaju znacajnu ulogu u medijskom opismenjavanju djece te
da je bitan preduvjet medijske pismenosti djece, medijsko opismenjavanje samih

roditelja.

Da se utjecaj televizije, raunala, pametnih telefona moZe smanjiti roditeljskim
posredovanjem medija, navodi Matausi¢ (2002). Tvrdi da je vazno razumjeti zasto se
djetetu dopusta da u odredenom trenutku gleda odredeni medijski sadrzaj te Sto iz toga
dijete moze nauciti. Istice da se roditelji moraju fokusirati na pozitivne strane moderne
tehnologije te iskoristiti prednosti koje moderna tehnologija pruza, dok se negativne
strane ne trebaju zanemarivati, ve¢ treba pronalaziti odredena rjeSenja kako bi se
ublazio njihov negativni utjecaj. Takoder smatra da roditelji, sukladno godinama
djece, trebaju djetetu dati slobodu u odlucivanju koriStenja odredenih elektronickih
uredaja. Istog su miSljenja Nikken i Schols (2015) koji navode da se prema
Vygotskovoj teoriji djeCjeg razvoja, roditeljsko posredovanje ¢ini kao kljucna
strategija u razvoju djecje vjestine u koriStenju 1 tumacenju medija, poticuéi pozitivne
1 sprjeCavajuci negativne efekte koje mediji mogu imati na djecu. Navode neke
mogucénosti posredovanja: restrikcija sadrzaja i vremena KkoriStenja, razgovor o
sadrzaju uz roditeljske instrukcije djeci kako bi se povecala njihova sigurnost i razvilo
kriticko misljenje, planirano zajednic¢ko koriStenje medija s djecom u svrhu zabave ili
edukacije, motre¢i na dijete dok samostalno koristi medije, motre¢i dje¢je mrezne
aktivnosti te ogranicavajuci pristupnost stranicama s neprikladnim sadrzajem putem

programa za ,,roditeljski nadzor*.
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Sonie Livingston (kao Sto navode Ciboci i Labas$) roditeljske metode posredovanja
svrstava u dvije glavne kategorije s obzirom na roditeljsku uklju¢enost u nadzor
djetetovog koriStenja interneta: restriktivan i afirmativan. Dok restriktivan pristup ima
efekta u smanjenoj izloZenosti riziku, ima mnoge negativne efekte jer smanjuje
mogucnost razvoja digitalne djecje digitalne pismenosti. Afirmativan pristup
objedinjuje niz posrednickih metoda (zajedni¢ko koristenje, aktivno sudjelovanje u
internetskoj sigurnosti, nadzor i tehnicko ogranicavanje kao Sto je ,roditeljska
kontrola®). Autori zaklju€uju da je roditeljima potrebna pomo¢ prilikom edukacije
djece u ovom digitalnom dobu. Vazno je da u to budu ukljucene skole, mediji, ¢lanovi
obitelji pa i sama djeca. Na taj nacin djeci ¢e se moci osigurati sigurno i kvalitetno

djetinjstvo u digitalno doba.

vvvvv

svoje djece je upravljanje koli¢inom vremena koje djeca provode u koristenju medija.
Razlog tome je da su mediji u dana$njem drustvu, pa tako i u obiteljima sveprisutni.
Djeca se od najranije dobi susrecu s digitalnim uredajima i nerijetko ih koriste bolje
od roditelja, Sto dovodi do toga da djeca lako mogu manipulirati roditeljima u
koriStenju medijima. Kao jednu od mogu¢ih metoda roditeljskog ukljucivanja,
Rangan, K. (bez dat.) predlaze odredivanje ,,zone bez ekrana®“ koje omogucéava
kvalitetno vrijeme za obitelj te opusStanje dje¢jeg mozga od ,,brzine* i ometajucih

sadrzaja na internetu.

Sagledavaju¢i vaznost roditeljske uloge u medijskom odgoju djece, Kabali i sur.
(2015) naglasavaju da je hitno potrebno provesti istrazivanja o koriStenju mobilnih

medija kod male djece, kako bi se nadopunile preporuke i savjeti roditeljima.

3.2 Uloga odgojno obrazovnih institucija u medijskom odgoju djece

Djetinjstvo je razdoblje najintenzivnije socijalizacije, a najvazniji socijalizacijski
Cinitelji su obitelj, vrSnjaci, Skola i drustvena zajednica Ciji su dio 1 masovni mediji.
Uloga institucija je na sustavan nacin pomagati roditeljima i drugima koji skrbe o djeci
u njihovim nastojanjima da djeci omoguée Sto sigurniju, poticajniju i zdraviju
razvojnu okolinu, koje je sastavni dio i digitalna tehnologija. Digitalne tehnologije

djeci donose mogucnost za nove oblike socijalizacije, igranja, zabave, ucenja i
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obrazovanja, omogucavaju pristup informacijama 1 raznovrsnim virtualnim

sadrzajima.

,U virtualnim svjetovima ucenici mogu posjecivati institucionalna mrezna sjedista,
ukljuciti se u razliCite diskusijske zajednice poput specijaliziranih grupa i foruma ili
jednostavno primati informacije o kulturnim zbivanjima elektronickom poStom*
(Jandri¢, 2015, str 123). Zbog potencijalno velike moguénosti u formiranju javnog i
osobnog misljenja ljudi, o internetu treba kriticki promisljati i savladati potrebna
znanja kako bi ga ispravno koristili. Danas djeca posjeduju smartfone ¢im krenu u
Skolu, a mnoga i prije. Smartfoni su mnogo vise od sredstva za komunikaciju i zabavu
1 na njima je moguce pratiti ¢itav niz poucnih sadrzaja, no komunikacija uzivo, licem
u lice, 1 dalje je nezamjenjiva ljudska potreba, a ucenici trebaju nauciti kako je

ispravno kombinirati sa radom na internetu.

Erjavec i Zgrablji¢ (2000) navode da se u razli¢itim drzavama koristi i razlicita
terminologija naziva odgoja za medije. U Australiji, Kanadi i SAD-u koristi se naziv
,medijska pismenost* (media literacy), u Velikoj Britaniji ,,0dgoj za medije* (media
education), u Njemackoj ,,medijska kompetencija“. U Europi, medijski odgoj se prvo
uveo u Francuskoj, a rijec je bila prvenstveno o filmskom odgoju. U Velikoj Britaniji,
Kanadi 1 Australiji, medijska je pismenost obavezan dio jezicne poduke, od sedmog

do dvanaestog razreda.

U svom istrazivanju, Blazevi¢, N., (2012, str 482) navodi: ,,U odgojno obrazovnom
sustavu u Hrvatskoj nema sustavnog ucenja o medijima. Prema Karmen Erjavec
Hrvatska pripada skupini drzava s minimalnom ukljucenosti odgoja za medije u
Skolsku satnicu. Medijsko opismenjavanje ovisi o angaziranosti 1 motiviranosti
ucitelja. Pomak su nacinili hrvatski znanstvenici i stru¢njaci ¢ija su podrucja
proucavanja djeca i mediji“. Jedan od najvecih problema provedbe medijskog odgoja
jest pomanjkanje literature iz tog podruc¢ja s kojim su suoceni odgajatelji, ucitelji 1
profesori od kojih se ocekuje medijska kompetencija. 1z tog razloga Erjavec (2006)
predlaze da sveucilista i pedagoski fakulteti u svom programu provode odgoj za

medije kao obavezni predmet za buduce ucitelje drustvenih 1 humanistickih znanosti.

Obzirom da je odgoj za medije relativno mlada disciplina, Erjavec (2006) napominje
pomanjkanje literature kao jedan od klju¢nih problema u tom podrucju. Tome dodatno

doprinosi 1 brz napredak digitalne tehnologije, koji je toliko brz da je teSko osmisliti
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program i provesti ga u kratkom vremenu, prije nego nastanu sljede¢e inovacije na
podrudjima digitalizacije. Cesto se dogada da djeca znaju o digitalnim tehnologijama
viSe od svojih odgojitelja, koji tijekom svog formalnog obrazovanja nisu stru¢no
osposobljeni za provodenje medijskog odgoja. Ucitelje koji bi trebali provodili
medijsko opismenjavanje potrebno je stru¢no osposobiti te im omoguditi
odgovarajuc¢e cjelozivotno usavrSavanje. Obitelj, vrti¢ 1 Skola odgovorni su za
pripremu mladog ¢ovjeka za Zivot u svijetu u kojem dominiraju digitalne tehnologije.
Zato je vrlo vazno opismeniti djecu i odrasle na tom podrucju. Da bi se to ostvarilo
roditelj, odgojitelj 1 nastavnik, ili bilo koja osoba povezana s odgojem djece, mora
ovladati tehnikama rada, razgovarati o sadrzajima i mora odgovorno i kvalitetno

osmisliti koriStenje novih medija.

,Pedagozima i odgajateljima ¢ini se da na odgojnom planu ve¢ kasne 1 da moraju
nadoknaditi izgubljeno ili propusteno vrijeme, a njihovi su pristupi odgoju za medije
ili medijskoj pismenosti razli¢iti. Na temelju razli¢itih promisljanja, nastale su i

razli¢ite pedagogije ili pedagoski pristupi.” (Labas, D. 2011, str. 55).

Uspijemo li odgojiti samostalnog gledatelja, to jest korisnika koje je sposoban stvoriti
vlastiti kriticki sud o tekstovima koje ¢ita, programima koje slusa ili gleda, kao i one
s kojima interaktivno komunicira, viSe ne¢e biti nuzna kontrola medija kako bi se
osujetili negativni u¢inci medija. ,,Sami ¢e se korisnici od medijskih sadrzaja braniti
ponajprije sumnjom prema onome §to prenose, a potom i analizom sadrzaja procitanog
ili videnog. ,,Ovakva ideja odgoja za medije, koju je usvojio medunarodni pokret
Medijski odgoj (Media education), prevodi se u logiku opismenjavanja, to jest

medijske pismenosti“ (Labas, 2011, str. 58)

U svom radu Peran i Raguz (2019) navode da odgajatelji u djecjim vrti¢ima prihvacaju
svoju ulogu u medijskom odgoju predskolske djece. Zbog svojeg iskustva u radu s
predskolskom djecom, a istovremeno 1 poznavanja medija, odgajatelji prepoznaju
pozitivne, ali i negativne utjecaje medija na djecu. Posebno vaznim smatraju medijski
opismenjavati ve¢ vrticku djecu jer su ona najranjivija skupina medijskih korisnika, a
medije koriste ve¢ od najranije dobi, no ne razlikuju realnost od svijeta maste te su
ciljna skupina razli¢itih oglasivaca koji im se obracaju kroz promidzbene poruke koje
prate igrice 1 ostale medijske sadrzaje namijenjene djeci. ,,Upravo vrticke skupine u

kojima se kroz igru uc¢i i provodi socijalizacija, ¢ine se kao pogodno mjesto i za
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nestrukturirano, spontano ucenje o medijima, kroz igru i razgovor...“ (Peran, Raguz,
2019, str. 231). Jednako tako predlazu kako se na podru¢ju medijskog obrazovanja
djece moze, kroz roditeljske sastanke i1 savjetovanja, ostvariti suradnja roditelja i
odgojitelja u razumijevanju i postavljanju pravila za pravilno koristenje medija. Mediji
povezuju obitelj 1 vrti¢ jer se isti mediji koriste 1 u skupinama i u dje¢jem slobodnom

vrémenu.

Zaklju¢no smatramo da se 1 odgojiteljima i roditeljima, na kojima je teret
medijskog odgoja predSkolske djece, a da sami ve¢inom nisu medijski
obrazovani, treba pomoc¢i u tome odgoju. To se moze posti¢i suradnjom
komunikoloskih/novinarskih studija sa studijima za obrazovanje buducih
odgojitelja, ali 1 kroz razli¢ite radionice kojima bi stru¢njaci za medijsku
pismenost roditelje 1 odgojitelje u vrtickim skupinama uputili u nacine
vrednovanja medijskih sadrzaja 1 njihovog kvalitetnog koriStenja u

svakodnevici predskolske djece. (Peran, Raguz, 2019, str. 231)

Buduc¢i da sustavni medijski odgoj zapocinje tek u osnovnoj skoli, kada su djeca ve¢
stekla navike kao medijski korisnici, odgoj za medije prepusten je do tada roditeljima
(Sindik, 2012) i odgojiteljima u vrti¢u koji nemaju obvezu medijskog odgoja djece,
nego odgajaju svojim izborom medija za rad i razgovorom o medijskim temama s

djecom, a Cesto ni sami nisu medijski pismeni.

Prema UNICEF-u (2017), postoji snazna potreba za kvalitetnim istrazivanjima o
utjecaju informacijske i komunikacijske tehnologije na dobrobit djece. Utjecaj koji te

tehnologije imaju na djecu predstavljaju podrucje koje je potrebno istraziti.
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4. DIGITALNA SIGURNOST I ZASTITA

Prema Jandri¢ (2015), internet se koristi uglavnom za zabavu. DruStvene mreze,
novine, video snimke i porno sadrzaji, ¢ine vecinu svjetskog internetskog prometa.

Osim za zabavu, internet se koristi za informiranje i obrazovanje.

,Digitalna tehnologija 1 interaktivnost predstavljaju izazov za sigurnost djeteta, za
djetetovu privatnost i dobrobit... Sve je vise dokaza gdje djeca pristupaju internetu u
sve ranijoj dobi. Smartfoni poticu ,.kulturu spavace sobe®, s pristupom internetu koji
za mnogu djecu postaje osobniji, privatniji i biva sve manje pod nadzorom.*

(UNICEF, 2017, str. 7, 8)

UNICEF (2017) isti¢e potencijalnu opasnost od mreznog nasilja, koje ima puno ve¢i
domet od izvanmreznog nasilja. Elektronic¢ko nasilje (cyberbullyng) podrazumijeva
uporabu informatic¢ke tehnologije kako bi se promoviralo nasilno 1 Stetno ponasanje
od strane pojedinca ili skupine s namjerom da se nasteti drugoj osobi. Osim navedenog
elektronickog nasilja, postoje i drugi negativni utjecaji medija kao §to su: ovisnost o
video igrama, smanjenje fizicke aktivnosti, navikavanje na nasilje i govor mrznje,
stvaranje pogreSnih o¢ekivanja u stvarnom zivotu, stvaranje iskrivljene slike o ljepoti,

manipulacija, komercijalni utjecaji, dezinformacije, lazne vijesti i dr.

Mediji, posebno internet i drustvene mreze, snazno utjecu na sve ¢lanove obitelji, a
osobito na djecu. Iskustvo koriStenja medijskih platformi, postala je djecja
svakodnevnica, te djeca vrlo Cesto koriste 1 viSe medija istovremeno. Svi ti digitalni
sadrzaji djeci zamjenjuju potrebu za ocem 1 majkom, umanjuju vrijednost
socijalizacije i komunikacije u obitelji i vaznost obiteljskih odnosa i odgoja. Clanovi
obitelji vrlo Cesto svoje slobodno vrijeme posvecuju medijskom svijetu i virtualnim
sadrzajima. Svaki ¢lan obitelji ima svoju medijsku platformu 1 prati sadrzaje i
programe prema svome odabiru, a to dovodi do sve vece udaljenosti, otudenosti i
smanjene komunikacije izmedu roditelja i djece. U mnogim medijskim porukama i
sadrzajima kriju se komercijalni interesi danasnjeg potrosacki orijentiranog svijeta, a
to djeca zbog svoje dobi ne razumiju. Medijski utjecaj na djecu je toliko snazan, da je
u mnogome zamijenio utjecaj roditelja u odgoju vlastite djece. Putem medija djeca
stje€u mnoge uzore izvan roditeljskog svjetonazora, s kojima se roditelji ¢esto ne

slazu. Mnogi se roditelji ne znaju nositi sa prevelikom izloZzeno$¢u svoje djece
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medijima. Ponekad zbog prezaposlenosti roditelja, djeca borave sama kod kuce u
drustvu racunala, pametnih telefona i interneta, a da pri tome mnogi od roditelja ne

znaju postaviti jasna pravila i granice oko koriStenja i dostupnosti sadrzaja.

Prema Kuterovac Jagodi¢, Stulhofer, Lebedina Manzoni (2016), $tetni sadrzaji su oni
koji mogu narusiti fizicki, mentalni i moralni razvoj djece i mladih. Proizvoda¢ima i
oglasivacima, djeca su vrlo interesantna ciljana skupina jer djeca lakSe mogu
povjerovati nerealnim opisima u reklamnim porukama. Osim toga, djeca imaju snaznu
potrebu za druStvenim prihvacanjem i poStovanjem, a te se potrebe Cesto zlorabe
prilikom oglaSavanja, uvjeravaju¢i ih da ¢e bas taj odredeni proizvod tu potrebu
ispuniti.
Mediji snazno utjeCu na druStvena ponasanja, formiranje i1 prenoSenje
vrijednosti, oblikovanje zivotnih stilova, stavova i identiteta. Medijska
pismenost, odnosno sposobnost kritickog vrednovanja medijskih poruka,
danas nije samo vazna, ve¢ je mozda i klju¢na pismenost 1 vjestina za razvoj 1
odrastanje djece u medijski posredovanom svijetu. Edukacija i podizanje
razine medijske pismenosti roditelja i djece najbolji su nacin za zaStitu
maloljetnika od potencijalno Stetnih medijskih sadrzaja. (Kutarevac Jagodic,

Stulhofer, Lebedina Manzoni, 2016, str. 6).

Mrezna stranica Sellcell (2019) istie da roditelji kao razlog najvece zabrinutosti
vezane uz dje¢ju aktivnost na internetu navode: tvrtke koje prate aktivnosti iz
komercijalnih pobuda, opasne pojedince koji vrebaju djecu putem interneta, te

prekomjerno dijeljenje osobnih podataka.

Roditelji su svjesni da su njihova djeca vrlo vjeSta u upotrebi digitalnih medijskih
uredaja. No, takoder su svjesni da se djeca i mladi uglavnom ne ,,opterecuju‘
promisljanjima o tome koji su im sve sadrzaju dostupni zbog posjedovanja digitalnih
uredaja i koriStenja interneta. Internet je medij koji je omogucio velike komercijalne
mogucénosti 1 utjecaje, a o tim utjecajima i njihovim posljedicama djeca i mladi

uglavnom ne razmisljaju.

Zbog svega toga potreban je pedagoSki pristup medijima, a medijsko
obrazovanje zadobija veliko znacenje posebno kod djece i mladih. Djeca 1
mladi, time Sto su ith mediji socijalizirali, razvili su nacine koriStenja medija

koji su potpuno razli¢iti od onih koje koriste njihovi roditelji. Oni ne prave
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razliku izmedu ,,svijeta 1 svijeta medija“. Oni su djeca u svijetu interneta i
internet je dio njihova svijeta. Djeca, s tehnicke strane danas mnogo lakSe
barataju medijima nego njihovi roditelji. Medutim viSe istrazivanja koja su
pokazala da su adolescenti aktivni i samopouzdani korisnici medija, takoder

upozorava na njihovu izrazitu naivnost. (Labas, D, 2011, str.37)
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5. ISTRAZIVANJE

5.1. Cilj istraZivanja

Cilj ovog istrazivanja bio je istraziti u kojoj se mjeri djeca predskolske dobi koriste
digitalnim uredajima. Istrazivanje je potaknuto uocenim rijeCima koje su djeca
koristila tijekom igara, a koje su karakteristicne za korisnike digitalnih medijskih

uredaja (,,skrolaj* , ,,plej*, ,,Jutuber®, ,,polistaj, ,,Majndkraft®, ,level*isl.)

5.2. Uzorak i postupak

Istrazivanje je provedeno u Dje¢jem vrticu ,,Sunce®, u mjesSovitoj srednje-starijoj
odgojnoj skupini, putem intervjua, pitanjima otvorenog tipa. Ukupno je intervjuirano
dvadesetero djece, od toga dvanaest djevojcica i osam djecaka. Sva djeca su rodena u

razdoblju od 2013.-2015. godine, zive u Zagrebu i redovno pohadaju vrtic.

5.3. Hipoteze

Hipoteze u ovom istrazivanju proizasle su iz opazanja tijekom prakticnog rada s
djecom u odgojno-obrazovnim skupinama i informacija sakupljenih iz prethodnih

istrazivanja.

HI — Vecina djece srednje-starijih odgojnih skupina koristi se mobilnim digitalnim

uredajima.
H2 — Djeca srednje-starijih odgojnih skupina sluze se internetskim aplikacijama.

H3 — Djeca srednje-starijih odgojnih skupina se najviSe koriste mobilnim digitalnim

uredajima da bi igrala igrice.

H4 — Roditelji su prve osobe koje djecu uvode u svijet digitalne tehnologije, a
predskolska djeca stjecu svoja prva iskustva s digitalnim medijima prije polaska u

skolu
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5.4. Pitanja postavljana djeci

Tijekom intervjua, djeci su postavljana sljedeca pitanja otvorenog tipa:

1. ,,Kako se zovu ovi uredaji?*

! .
=

2. ,,Jmas li neki od tih uredaja kod kuce?*

3. ,,Znas li koristiti neki od ovih uredaja?“
4. ,,Imas li svoj uredaj ?7*

5. ,,Kada si dobio/la taj uredaj?*

6. ,,Gdje se igras$ s tim uredajem?*

7. ,,Kako se igra$ s tim uredajem?*
8..,Sto je internet?“

9. ,,Koje znakice koristi§?*

OGHO
Y G F T
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5.5. Intervjui

Lora, 6 godina

»Da znam ovo je mobitel, ovo tablet a ovo laptop. Tata i mama imaju mobitele a ja
doma imam svoj tablet. To je moj tablet dobila sam ga za Cetiri godine. Znam sama
upaliti, tamo di je mala crtica, tam stisnem 1 upali se. Onda dode neka slika i onda
ovak moram rukom (pokazuje klizanje) i onda igram. Igram igrice, ima jedna strelica
1 mora$§ pogoditi tri iste boje lutke. Kad sve boje pogodis, pobijedis i dobijes tri
zvjezdice. Igram se u boravku i u svojoj sobi, 1 tata se igra sa mnom. Internet-nisam
ga nikada vidjela, ali imam to doma. To je ono nesto kaj se moze spojiti. Moj tata onda
spoji moj tablet na internet i onda ja tamo mogu gledati crti¢e. Y- znam, to je Jutub,

tu su crti¢i, G - tu ima za pisati, F-ne znam, T-tu se zove.*

Mateo, 6,5 godina

,Ovo je mobitel, tablet, kompjuter. Imam doma kompjuter, samo ne takav koji se
oklapa nego koji se drzi. Imam samo mobitel svoj doma, ali se tati ekran strgao pa se
ne moze natipkati poruka. Imam doma PlayStation, ali mi tata ne da da se igram, ne
znam zaSto. Tata igra igrice sa motorima i sa autima. Igram te igrice i kad je ravna
cesta idem jako brzo, a mozes se voziti i na zadnjem kotacu i jako se dimi. Onda stisnes
opet plej 1 mozes opet igrati 1 na dzojstiku stisnes da opet krenes. Y-to je Play ,to je da
pocne igrica i da gledas crtice a mozes i pjesme slusat i puno svasta. G-ne znam, F-
ne znam, T- to je za pricanje. “Internet ti je joS bolja struja jer onda mozes sve igrati i

gledati.

Magdalena, 6,5 godina

,OVvo je mobitel, a ovo je tablet i ovo je kompjuter. Doma sam prije imala tablet a sad
imam 1 kompjuter. Imam 1 tatin mobitel 1 tamo imam igrice. Dao mi ga je prosle
godine. Znam upaliti mobitel na gumb, a tablet se pali isto na jedan gumb. Na mobitelu
1 tabletu gledam crtice i igram igrice. Stisnem Jutub i onda mi se tamo pojave crtici i
kad on zavr$i odmah po¢ne novi. Na igrice idem tako da su one odmah tamo kad ga
upalim 1 stisnem koju Zelim. Imam biljar, pazle, Uno i joS puno ali ne znam kako se
zovu. NajviSe volim igrati biljar, to je s lopticama. Imas da dobivas nagrade i1 skupljas

novce, imas da slozi$ po redu ili samo tvoje loptice, pa samo njih skupljas, ili skupljas
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u kutije 1 mozes dobiti Stapove ili za pojacati. Znam §to je internet, vidim ga tu u ¢osku
ali samo kada sam doma, kada izade$ van onda ga viSe nemam.

Y-ovo je Jutub, G-ovo je Gugl, F-ovo je Fejsbuk, T- i to je za zvanje.

Petra, 6 godina

,OVo je mobitel, a to je laptop i tu je kompjuter. Imam laptop i sad ¢u dobiti mobitel,
ove jeseni kad budem krenula u Skolu. Znam ga sama upaliti, ima dvije stiske, gornju
1 donju i onda njih stisnes i on se upali. Igram se igrice ili idem na Jutub gledati ili neki
crti¢ Miki Mausse ili Frozen. Na Jutubu gledam crtice, pjesme, filmove, ali najvise
slusam pjesme jer imam 1 sluSalice 1 sluSam pjesme i pitanja na engleskom. Igram
igricu o mackici kojoj mogu svasta, Sminkati, oblaciti, to ukucam i igram se. Y-to
znam to je Jutub, G-ovo ne znam, F- ovo ne znam, T- a ovo je za telefoniranje. Internet
je da bi mogao nesto gledati i dogovarati poruke. Imamo doma neke internet kanale,
nekad nestanu, a tata onda pospaja pa ih opet imamo. Kad imam Interneta mogu
gledati 1 slusati svasta 1 na engleskom, a kad nemam interneta, ne mozes$ bas na puno

igrica.*

Melani, 6 godina

,OVo je mobitel to je tablet a ovo kompjuter. Imam 1 mobitel i kompjuter. Ja imam
svoj mobitel, tata mi je prebacio neke igrice i crti¢e ali ne mogu zvati i slati poruke.
Imam dvije igrice: jedna je doktor a jedna duc¢an. U doktoru moras lijeciti, imas$ zubara,
ili temperaturu, a u du¢anu moras stavljati hranu 1 tu imas i memorije. Igram se samo
doma, ponekad s bratom. T-ovo je telefon, to je za zvati, Y-ovo je Jutub. G-ne znam,
F-ne znam. Internet je to je ono na §to tipka$ razne stvari i poruke na kompjuteru a
ponekad pustam crti¢ na internetu a ponekad ne znam ba$ upravljati pa mi mama
pomogne. Upravljam nekom strelicom i pokazem na crti¢ 1 stisnem dva puta i to je to,

onda crti¢ ide.

Vito, 6,5 godina

,»10 je mobitel, a to je tablet, a to je laptop. Imam doma svoj tablet i mobitel tamo
igram igrice. Dobio sam ga kad je Noa krenuo u skolu. Sada ide u tre¢i razred. Samo
stisne$ 1 dobijes igricu, zove se Broustars. Imam ju i na tabletu i mobitelu. Moras
otvarati neke Skrinje i onda ti se pojavi zeleni dijamant i onda to mora$ uzeti i onda
ides traziti druge kutije. Kada nades sve kutije onda pucas$ u likove. Pucam s puskom

koja je na Covjeku, on se zove Kolt. On skuplja zetone i dijamante, ubije sve likove i
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on je pobjednik. Prvo moram puknuti neke robote za trening da znam i onda idem u
igru zapravo. Y-ovo je Jutub, G-ovo je Gugl, ovo je Vocap i T- ovaj za zvati.
Tabletom se igram samo doma jer tamo imam internet. Internet je ako nemas signala

mora$ prihvatiti signal i onda moze$ igrati na mobitelu i tabletu.*

Marta, 6 godina

,»Ovo znam da je mobitel 1 ovo je tablet i ovo je laptop. Imam svoj mobitel i kompjuter
doma. Dobila sam za peti rodendan, a kompjuter je mamin pa mi je dala jer je ona od
posla dobila novi. Na kompjuteru igram igricu za izabrati boju i mogu crtati. Na
mobitelu izaberem ili neke Jutubere ili igrice. Jutuberi su ljudi koji snimaju, ja gledam
Jutubere koji prave slajmove. Igricu imam macka Tom i njega kao pravog macka
mora$ odgojiti, dajeS mu hranu 1 igram se s njime, i macku Andelu nju moram kupati
1 urediti, prati zube 1 svasta. Igram se samo doma, u autu se ne mogu igrati jer nema
tamo interneta. Internet je kao neka mreza koja mora biti povezana sa mobitelom da
bi mogli gledati crtice ili nesto napraviti na mobitelu. Y-to je Jutub, G-to je Gugl tu se
piSe Sto hoces gledati, F ne znam, T to je da zoveS ljude, ponekad mi kaze na

engleskom.

Izabela, 6 godina

,Ovo tu je mobitel, ovo tablet, a ovo laptop. Imam 1 tablet 1 mobitel. Tablet upalim
ovdje sa strane, a mobitel u krug. Kad upalim idem na igrice, tata mi je instalirao igrice
koje su mi se svidale. Igrica je da se oblac¢im i radim frizuru. Igram se doma i kad
odemo kod bake. Internet je kada ima jos baterije i kad ima$ puno posto onda se moze$
igrati. Kad je brat dobio telefon ja sam dobila tablet. Imala sam jos$ uvijek pet godina.
Y-ovo je Jutub, tu si trazim i1 gledam crti¢e mozes i pjesme trazit i isto izaberes. G- to

nemam, F-to nemam i T-to je za zvanje.*

Fran, 6 godina

,OVo je mobitel, to je tablet, a ovo tu je laptop. Imam doma moj tablet. Imam ga vec
sa pet godina. Znam sam upaliti na onu tipku, onda upiSem $ifru i onda idem gledati
Jutub. Tamo gledam crtice, stisnem na povecalo i onda mi se upali slova i onda upisSem
na slovima taj crti¢: Tomica i prijatelji, Batman...Igram se samo doma, sam se igram.
Y-to je Jutub, G-to je Gugl, to mi je mama rekla, F- to je fejs, tu gledas ono smijesno,

T- to je za telefon. Na Jutub-u sve moze$ gledati: serije, filmove, crti¢i, pjesme,
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Jutuberi koji igraju igrice i svasta. Cuo sam za internet, ali nikad to nisam vidio, ja to

nemam, ali imaju mama i tata pa mi oni daju da se igram na mobitelu.*

Gabrijela, 6 godina

,,10 je mobitel, a tu je tablet i tu je laptop. Imam doma tablet i tata mi je dao svoj stari
mobitel. Na tabletu sam skinula neku igricu i1 gledam crti¢e 1 ponekad igram i na
kompjuteru crti¢e. Upali se na mali gumbi¢ pa ga pritiS¢em, a kad Zelim pojacati onda
imam veliki gumbi¢ 1 onda ga stisnem. Igram igrice, predobra je. Ima jedan macak i
ja ga mogu okupati kad je prljav, ili kad mu je sila na wc. Ima tamo i jedna strelica
koju kad pomaknem ima neke plejke koje mozes igrati. Ima neke hrane koje dobijem
na ¢eku i onda dobijem novc¢iée i onda mogu nesto kupiti i to tamo dobijem nov¢ice i
zvjezdice. Dobila sam kad sam rekla tati da mi kupi. Onda sam imala nesto sigurno
pet godina i mama mi je rekla da mogu dobit. Y-ne znam kako se zove ali tu gledam
RTL Kockicu i neke crti¢e kao Violetu i Soj Luna ili si to utipkam, ako ne nadem. To
je Vocap, to je kad trebas nekog, moze$ ga nazvati. T- to je telefon ali tu se ne vidi
slika, samo ga zoves ili mu pise§, a na Vocap-u tamo se i gledas. G-ne znam, F-ne

znam**

Sven, 6 godina

,» 10 je mobitel a to laptop a to tablet. Ja doma imam tablet i on je moj. Igram igrice i
gledam Jutub. Pali se na ono S$to stisne$ i on se upali. Igram Majndkraft i Fortnajt.
Tamo pucas 1 imas neki help, onda pipkas i onda se hilas i onda dobis Zivote 1 boris se
protiv likova a ako te oni upucaju moras se hilati da ne umres. Tamo su skele i neki
zombi 1 mora$§ traziti neke olupine di su kovcegi sa zlatom i pe¢ine 1 armori koji su
zacarani. Kad sam iSao kod bake sa Cetiri dobio sam tablet. Igram se samo domaiu
dvoristu. Ja ne ¢itam slova ni nista, ali znam prepoznati kako se igra igrica, ne trebaju
mi upute. Y- Jutub imam to na mobitelu i gledam Jutub-ere; to su Impe, Sone i Niki i
gledam crti¢e. Kazem na onaj zvucnik crti¢i i oni se pojave i vidim koji je i samo
stisnem 1 oni se pojave. G- ne znam, F- znam to ima moja mama ali sam zaboravio
kako se zove, T- ovo je za zvati.“ Imam ja internet, to su nam majstori stavili na kucu,

to su one zice koje idu pa se moze$ stalno igrati i on ne nestane.*
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Gabrijel, 6 godina

,»10 je mobitel, ovo laptop, a ovo tablet. Koristim ja samo tablet. Igram igrice i gledam
Jutub. Znam sam upaliti na jednu tipku. Dobio sam ga s pet godina, ma ne znam mozda
s cetiri. U igrici moras igrati do kraja, vozi§ autobus, moras doci do stanice i kad tam
dodes dobijes nofce u igrici. Onda s tim novcima to¢im gorivo i onda ako zeli§ operes
bus. Igram se doma, kod bake i dede 1 u Njemackoj, i u granici kad ¢ekas u vlaku ili
autu. Ma mozes bilo gdje. Imam i svoj mobitel, stakleni Samsung i tamo igram igrice
1 stalno mi se isprazni ali imam i punjac pa si punim. Na mobitelu igram igricu Misko.
G-to je Gugl, Y-ovo Jutub, F- face, T-ovo je za poziv. Znam §to je internet, to imas

svuda 1 mozes se stalno igrati a ima ga i tata pa me zove i1 pricamo 1 gledamo se.*

Lira, 4,5 godina

,, 10 je mobitel, tablet i laptop. Na tabletu se igras igrice. Igram igricu zmije: stisnes
zeleno ili krenes opet. Upalim ga sa kockanim gumbom a ugasim ga sa malom
crticom, a pojacavam ga sa velikom crtom. Imam svoj tablet i igram se vani u parku
1 doma. Igram se cijeli dan na tabletu jer su mi to mama i tata za 4 rodendan kupili.
Igram se sve igrice. Y- ne znam kako se to zove ali to je ono gdje ides na crtice. T-to
je za pozivanje da se Cujete, to je telefon. Tata 1 mama imaju svoje mobitele, a ja
imam svoj. Moj se zove tablet. G-ne znam, F-ne znam. Imam ja internet, a imaju i
mama i tata. Ja se s internetom igram i gledam crti¢e a mama nesto puno gleda i pise.

A tata puno lista 1 smije se.*

Ena, 5,5 godina

,OVO je mobitel, tu je tablet, a ovo tu je laptop. Imam tablet kod tate, a mobitel imam
kod mame, a oni imaju svoje mobitele. Znam upaliti tablet na gumb, na crticu. Mobitel
1 tablet sam dobila sa Cetiri kad tata i mama viSe ne stanuju skupa. Na tabletu idem na
Jutub, tu slusam muziku. KaZzem na zvuénik tu muziku i onda ti ju on pusti, a tu stisnes
da preskocis$ oglase (pokazuje prstom strelicu). Najvise volim sluSati Densmanki a tata
mi pusti i onu pjesmu gdje majmuni plesu, a to ne znam kak se zove. Gledam i crtice
1 isto tak kazem crti¢ na zvucnik i onda ti se on pojavi. Na tabletu imam igricu Jurica,
to su brojevi koje moram popuniti s nekom bojom. Iste tockice koje moram spajati sa
crtom. A na mobitelu imam kockicu i vrtuljak koje kad prodem znaci da sam
pobijedila, 1 kaze mi ,,Maj tonki tong*. Imam internet, to vidim na mobitelu. I onda

stisne§ Gugl ako hoces trazit neko mjesto i onda kaze$§ na zvucnik, kaze$ to mjesto i
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on ti nade gdje je to. Ja tako nadem gdje mi mama radi. Na mobitelu imam i zvu¢nik
1 snimim kak ne§ govorim i to onda posaljem. Y je Jutub, G-ne znam, F-ne znam ni
to, T-da nazoves, ali drugacije, ne vidis, ovo je na uho. Internet imam i kod mame i

kod tate, nisam sigurna kako to izgleda ali to vidi§ u mobitelu, ove crtice.

Dominik, 5 godina

,OVO je laptop, to je mobitel i to je tablet. Igram igrice na mobitelu i tabletu, stisnem
gumb i upali se.

Igram Minecraft 1 onda gradi$ kuce strojeve i svasSta. Imao sam cetiri i pol godine, to
mi je tata dao. Mogu se igrati u kuci, u autu kod prijatelja. To je Jutub, to je za gledanje
igrica. Igraca, Zivotinja. Crtice najviSe gledam na televizoru ili plejstej$n-u. Internet
je za Jutub za igrice. Ja ga imam doma. Internet mi se uvijek pokaze, vidim ga na

tabletu. To je da imas struje. G-ne znam, F-face ne znam, T-to je da nazoves nekog*

Jan, 6 godina

,Ovo je mobitel, to je tablet i ovo je kompjuter. Imam i mobitel i tablet i kompjuter.
Dobio sam sve vec prije, sa Cetiri 1 pet godina. Kompjuter je u mojoj sobi, tablet isto
a 1 mobitel je u mojoj sobi. Na kompjuteru sam nekad na Gugl prevoditelju, neke
puteve sam na Gugl mapsu a neke puteve na Jutub-u. Znam sam upaliti kompjuter,
stisnem onaj gumb tu gore, upale mi se

Iluminati i onda upiSem lozinku delfin33 i onda izaberes zelis 1i i¢i na igricu, Jutub ili
druge stvari. Dobio sam kompjuter ve¢ prije. Ma on je prvo bio tatin pa ga je dao meni.
Imam doma i Plejstej$n 3 i tam imam one slatke igrice, a ne volim bas one horor Get
ap 5. To je igrica slicna pravom Zivotu. Ne volim puno pucat pa onda puno vozim. Y-
to je Jutub , G-Gugl, F-Facebook, , T- ne znam §to je to. Na mobitelu se igram samo
kad sam u ku¢i, u gostima 1 tako.* Pa da znam S$ta je internet pa to ti se vidi ne ekranu

1 ak nemas dosta onda se dugo vrti pa ¢ekas, a nekad i ne dode pa moras opet.*

Iva, 6 godina

,OVO0 je mobitel, ovo tablet i laptop. Imam doma mobitel i tablet. Tablet sam dobila
za Cetiri godine, a mobitel od Marka kad je on dobio novi jer je krenuo u skolu. Znam
ga upaliti na gumb. Mali je gumb za upaljenje, a veliki je za pojacanje. Igram tamo
igrice, tamo se pleSe i onda pricaju i kad prestanu pricati onda daju pljesak. Najvise se
igram na svom krevetu. Nosila sam ga na more i kad smo i$li na selo. Igrica se zove
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Balerine. Y-ovo je Jutub, tamo gledam crti¢ i to imam 1 na tabletu i mobitelu. Tu imam
puno crti¢a, malo si polistam 1 koji mi se svidi to uzmem i gledam ga. T-ovo tu je za
zvati. G-ne znam, F-ne znam* Znam kaj je internet. To ima$ svuda i na selu i moru,

vidis to tu unutra ove crtice, i nosis u mobitelu i onda mozes$ gledati crtice i igrati se.*

Domagoj, 5,5 godina

,OVvo je mobitel, tu je tablet i ovo tu je kompjuter. Ja imam doma svoj tablet. Igram
igrice. Znam sam upaliti tablet, stisnem jedan gumb i onda izaberem i upravljam ovak
(pokazuje rukom klizanje po ekranu). Dobio sam tablet kad sam imao Cetiri godine.
Igram ga samo doma. Igra se zove Belle Stars, tam se puca na protivnika. Protivnik je
neki drugi lik, onda njega vise ne bude, onda on umre. Y-Jutub tu gledam crtice, idem
na Jutub na tabletu. T-telefon da nekog zoveS. Igram se na maminom i tatinom
mobitelu 1 tamo gledam Jutub, isto crti¢e 1 Jutubere. E to gledam u autu ali puno doma.
G-ne znam, F- ne znam.“ Internet imam doma, on ti se ne vidi u zraku samo tu unutra,
(pokazuje rukom u ekran) a mama i tata ga imaju i u autu, pa se ja onda poigram na

njihovom mobitelu kad se vozim.*

Katja 4,5 godina

»Znam ovo je tablet, ovo je mobitel, a ovo je kompjuter. Imam svoj tablet a mobitel
imamo seka i ja zajedno. Moramo da ga dijelimo a kompjuter ima tata i da mi da se
igram. Znam koristiti tablet, upalim si ga na gumb 1 onda listam i izaberem crti¢ pa si
gledam. A mobitel i to znam seka me naucila ali mi ga ona bas i ne da. Onda mi tata
namjesti kompjuter da se ne svadamo. A najviSe se igram na mobitelu kad je seka na
plesu, pa si ga onda sama upalim i mogu igrati stalno. Jo§ nisam dobila svoj mobitel,
jo$ nemam pet godina. Sada ga samo imam sa sekom i posudim ga. Kad uzmem
mobitel ponekad se sjednem 1 sakrijem u ormar, zna$ on svijetli 1 mozes sve vidjeti i
kad si unutra. A s tabletom se igram u krevetu, popnemo se seka i ja na kat u krevet u
nasoj sobi. Na kompjuteru gledam YouTube, a na sekinom mobitelu Tik tok. Na
tabletu igram igrice ali samo ,,Tom 2* 1 ,,Klavir®. Skinula sam jednog klavira i jednu
curu kojoj pokazujem dvije stvari i moram to¢nu stvar pokazati da me se ne ubije.
Znam $to je internet Cula sam to, imam to doma, to ti je ja bi rekla po svom misljenju
kad si u vezi. Zna$ nekad ga ima ali i nekad nema pa tata popravi vezu. Y-ovo znam
to je Jutub, G-ovo je internet tu ides i trazis sve, F-ovo ne znam §to je, T-tu se zovemo

mozes 1 svakoga zvati.*
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Lola, 6,5 godina

»Ma to ti ja znam, to je tablet, ovo mobac a ovo laptop. Ja imam svoj tablet i mobac.
A mama, tata i Bruno imaju svoje laptope. Ja ¢u svoj dobiti kad krenem u Skolu, a sad
¢u brzo krenuti u $kolu ¢im dode jesen. Znam sve, ali laptope ne koristim jer nisu moj
a Bruno mi svoj neda jer se on stalno igra. A mozda bi i to znala, a ne znam bas. Znam
samo da gledam kad su mi stavili da gledam film Vlak u snijegu i onaj od Pere Kvrzice.
Ja koristim svoj tablet i mobitel to ti je ajfon peti. Tablet sam dobila za peti rodendan
a moba¢ sam dobila iza petog rodendana, iz Svicarske od mog susjeda na moru, zna$
Danijela. On mi ga je dao jer mu je to bio stari a on je dobio novi ajfon deseti. Najvise
se igram na trosjedu, na krevetu u svojoj sobi a i na podu. Na tabletu igram Jedan
djecak 1 ima puske. A na mobac¢u nemam igrice, imam samo Jutub. Na Jutubu gledam
Defi. To ti se piSe d e f f1, i gledam Fani boj. E da, i Zagu i Filipa. To oni kao neka
videa snimaju 1 isprobavaju igracke. To su svi Jutuberi. A sa mamom sam gledala kako
se prave slajmici 1 onda smo ih i radile. To sve znam: Y- ovo je Jutub, G-ovo Gugl, F-
ovo Fejs, , a T- ovo telefon. A ja ti jo§ imam 1 Vajber, na to zovem mamu jer nemam
kuna na mobitelu. A mama i Bruno imaju i Vocap i1 na njega mozes pricati. Fejsbuk
nemam 1 to imaju samo mama i Bruno. A imam 1 Gugl maps. To upalim kad idemo na
more pa onda tamo teta govori kamo da idemo i kad dodes§ na more kaze ,,stigli ste na
odrediSte*. Znam kaj je internet: to ti je vajfaj. Imam ga doma cijeli dan. A kad nekud
odemo, onda ga nemam. Onda mi ga mama i tata podijele sa svog mobitela i opet ga

imam.*
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6. REZULTATI I INTERPRETACIJA

Tablica 1. Rezultati uz postavljeno pitanje o imenovanju uredaja

N=20 Laptop Tablet Mobitel
Imenuje uredaj 20 20 20
Ne imenuje uredaj 0 0 0

Rezultati u Tablici 1. Pokazuju da je 100% djece imenovalo prikazane uredaje. Na
osnovu tog podatka mozemo zakljuciti kako su se sva djeca susrela sa navedenim

uredajima. Djeca su u odgovorima prijenosno racunalo imenovali kao ,.,kompjuter* a

neki kao laptop.

Grafikon 1. Graficki prikaz broja djece koja imenuju uredaje (N=20)

Broj djece

Tablica 2 . Rezultati uz postavljeno pitanje : ,,Jmas li neki od tih uredaja kod

—_—
()]

—_
()

20

()]

Laptop

20

Tablet Mobitel

Naziv uredaja

kuce?*
N=20 Laptop | Tablet Mobitel
Broj djece koja imaju uredaj | 8 16 20

Odgovori djece na navedeno pitanje pokazuju da su tableti i mobiteli najzastupljeniji

digitalni uredaji, dok su prijenosna ratunala manje zastupljena. Time je potvrdena

hipoteza H4, da djeca stjecu svoja prva iskustva s digitalnim medijima prije polaska

u Skolu.
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Grafikon 2.Graficki prikaz odgovora na pitanje ,,Imas li neki od tih uredaja

kod kuée?* (N=20)
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Broj djece

Naziv uredaja

Tablica 3. Rezultati uz postavljeno pitanje : ,,Znas li koristiti koji od ovih

uredaja*
N=20 Laptop | Tablet | Mobitel
Broj djece koja znaju Kkoristiti uredaj 6 16 15

Odgovori djece ne pitanje ,,Koristis 1i neki od navedenih uredaja?* pokazuju da u
najvecem broju koriste tablet, neznatno manje mobitel, a najmanje prijenosno
racunalo. To potvrduje hipotezu H1, da se djeca srednje-starijih odgojnih skupina

koriste mobilnim digitalnim uredajima.

Grafikon 3. Graficki prikaz odgovora na pitanje ,,Znas li koristiti neki od ovih

uredaja?* (N=20)

Laptop Tablet Mobitel

Broj djece
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Tablica 4. Rezultati na pitanje: ,,Imas li svoj uredaj?“

N=20 Laptop | Tablet Mobitel
Imam 6 16 15
Nemam 14 4 5

Na osnovu odgovora djece na pitanje imaju li svoj uredaj, vidljivo je da vecina djece

posjeduje 1 koristi jedan ili vise digitalnih uredaja.

Grafikon 4. Graficki prikaz odgovora na pitanje ,,Imas li svoj uredaj?*

(N=20)
. B
15
m Nema svoj
10 uredaj
16 15 = Ima svoj uredaj
5
6
0
Laptop Tablet Mobitel

Tablica 5. Rezultati na pitanje: ,,Kada si dobio/la svoj prvi uredaj?“

N=20 Starost 4 godine Starost 5 godina
Broj djece 11 9

Odgovori na pitanje kada su dobili svoj prvi digitalni uredaj, pokazuju da vise od
50% djece u dobi od cetiri godine posjeduje svoj digitalni uredaj. Time se potvrduje
hipoteza H4, da su roditelji prve osobe koje djecu uvode u svijet digitalne
tehnologije te da predskolska djeca stjecu svoja prva iskustva s digitalnim medijima

prije polaska u skolu.
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Grafikon 5. Graficki prikaz odgovora na pitanje ,,Kada si dobio/la svoj prvi

U

uredaj?

= 4. godina starosti

= 5. godina starosti

Tablica 6. Rezultati na pitanje: ,,Gdje se igra$ s tim uredajem?*

N=20 U kudéi U Kkuéi i izvan kuée

Broj djece 20 4

Na pitanje gdje se igraju sa svojim digitalnim uredajem, vecina djece dala je odgovor

da se igra kod kuce, dok jedan manji dio koristi digitalni ureda;j i izvan kuce.

Grafikon 6. Graficki prikaz odgovora na pitanje: ,,Gdje se igras s tim

uredajem?** (N=20)
= U kuéi
\ ’ = U kuéi 1 izvan kuce
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Tablica 7. Rezultati na pitanje: ,,Kako se igras s tim uredajem?*

N=20 Igrice Animirani filmovi | Muzika

Broj djece 20 20 3

Na pitanje vezano uz nacin koristenja digitalnih uredaja, sva su djeca izjavila da ga
koriste za igranje igrica i gledanje crtanih filmova, a jedan manji dio i za sluSanje
muzike. Time se samo djelomi¢no potvrduje hipoteza H3, da se djeca starije-
srednjijh odgojnih skupina koriste mobilnim digitalnim uredajima da bi igrala igrice.
Odgovori ukazuju na razliitost karaktera igara izmedu djecaka i djevojcica. Igre
djecaka su CeSc¢e natjecateljskog karaktera, dok su igre koje igraju djevojcice cesce

igre rjeSavanja zadataka.

Grafikon 7. Graficki prikaz odgovora na pitanje: ,,Kako se igras s tim

uredajem?* (N=20)
20

Broj djece
S O

W

3

()

Igrice Crtani filmovi Muzika
Vrsta sadrzaja

W [grice MmCrtani filmovi = Muzika

Tablica 8. Rezultati na pitanje: ,,Sto je internet?

N=20 Da Ne
Broj djece 20 0

Sva djeca su dala pozitivan odgovor na pitanje znaju li §to je internet. Odgovori su
bili razliciti ali su pokazali da su sva djeca upoznata s terminom interneta

i da povezuju da je Internet potreban za njihove aktivnosti na digitalnim uredajima.
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Grafikon 8. Grafi¢ki prikaz odgovora na pitanje: ,,Sto je internet?* (N=20)
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Tablica 9. Rezultati na pitanje: ,,Koje znakice koristi§?*

N=20

YouTube Google Facebook Telefon

Broj djece

7 4 17

Na pitanje koje aplikacije djeca koriste, sva djeca su izjavila da koriste You tube, a

nesto manji broj djece prepoznaje aplikaciju govornog poziva. Google prepoznaje i

koristi manji broj djece, a Facebook prepoznaje samo mali broj djece, no nijedno dijete

ga ne koristi. Ovime je potvrdena hipoteza H2, da se djeca srednje-starijih odgojnih

skupina sluze internetskim aplikacijama.

Grafikon 9. Graficki prikaz odgovora na pitanje: ,,Koje znakice koristi§?*

(N=20)
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7. RASPRAVA

Provedeno istrazivanje imalo je za cilj utvrditi koriste li se djeca predSkolske dobi
digitalnim mobilnim uredajima, na koji ih nacin koriste 1 koji sadrzaji su
najzastupljeniji. Takoder je cilj bio utvrditi jesu li roditelji prve osobe koje djecu uvode
u koriStenje digitalne tehnologije i to ve¢ u predSkolskoj dobi.

Rezultati istrazivanja potvrduju prvu hipotezu da se vecina djece srednje-starijih
odgojnih skupina koristi mobilnim digitalnim uredajima. Naime, sva djeca raspoznaju
1 imenuju mobilne digitalne uredaje iz Cega se da zakljuciti da su se s istima ve¢ prije
upoznali (tablica br.1). Takoder, najveci postotak ispitane djece ukazuje da su
najzastupljeniji i najkoriSteniji uredaji tablet i mobitel (zablica br.2). Razlog raSirenog
koriStenja digitalnih uredaja moze se pripisati opc¢oj digitalizaciji svijeta 1 lakoj
dostupnosti digitalnih uredaja, kao i1 jednostavnosti koriStenja istih. Rezultati ovog
istrazivanja sukladni su s ranijim istrazivanjima FOSI (2014) te Kabali i sur. (2015),
koji su takoder utvrdili da djeca ve¢ u vrlo ranoj dobi aktivno koriste mobilne digitalne
uredaje (tablica br.3).

Djeca u vrlo ranoj dobi pocinju koristiti internetske aplikacije. Prema utvrdenim
rezultatima, moze se tvrditi da je Youtube najzastupljenija aplikacija koju djeca koriste
(tablica br.9). Prema njihovim odgovorima koriste je u najvecoj mjeri za gledanje
animiranih filmova, snimaka video igrica, a rjede za pretrazivanje muzickih sadrzaja.
U ovoj dobi u maloj mjeri se koriste Google pretrazivacem, a nijedno dijete ne koristi
Facebook. Zastupljenost koristenja Youtube-a takoder je potvrdeno u istrazivanju

Kabali i sur. (2015)

Hipoteza da djeca digitalne uredaje najviSe koriste za igranje igrica, pokazala se
djelomic¢no to¢na. Naime, ispitana djeca su navela da u jednakoj mjeri uredaje koriste
za gledanje crtanih filmova i igranje igrica (tablica br.7). 1z navedenih rezultata
vidljivo je da djeca predSkolske dobi digitalne uredaje koriste najvise u zabavne svrhe,
a u djecjim izjavama je vidljivo da i edukativne igrice djeca dozivljavaju na zabavan
nacin. To je sukladno s Jandri¢ (2015) koji navodi da djeca internet koriste uglavnom
za zabavu. Iz odgovora djece takoder je vidljivo da su svjesna da im je internet

neophodna ,,stvar za prac¢ene i1 koriStenje izabranih sadrzaja (tablica br.8).

Djec¢jim odgovorima na postavljena pitanja potvrdila se hipoteza da su roditelji prve

osobe koje djecu upoznaju s digitalnim uredajima. Od ispitane djece, vecina je svoj
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prvi uredaj dobila u dobi od Cetiri godine, a neSto manji broj djece u dobi od pet godina
(tablica br.5). 1z odgovora je vidljivo da su uredaj dobili od roditelja ili su ga
»haslijedili* od starijeg brata ili sestre (tablica br.4). Sindik (2012) navodi da roditelji
imaju znacajnu ulogu u medijskom opismenjavanju djece te da je bitan preduvjet
medijske pismenosti djece, medijsko opismenjavanje samih roditelja. U svjetlu
rezultata ovog istraZzivanja, moze se re¢i da je to u potpunosti tocno zbog Cinjenice da
djeca prve kontakte s digitalnim svijetom ostvaruju u okviru svog doma, i to
posredstvom roditelja. Rezultati u tablici 6 pokazuju da djeca predskolske dobi svoje
digitalne uredaje koriste uglavnom u domu, a u manjoj mjeri i izvan njega. Odgovori
takoder ukazuju na sveprisutnost digitalnih uredaja u obitelji (tablica br.6), s time §to

je tablet najzastupljeniji, a slijede ga mobitel i laptop (tablica br.2).
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8. ZAKLJUCAK

Neosporna je ¢injenica da je svijet preplavljen digitalnom mobilnom tehnologijom
koja je prisutna u svim aspektima ljudskih zivota. Obzirom da su mobilni digitalni
uredaji postali sve dostupniji djeci i jednostavni za koriStenje, a internetski je
prikljucak postao neizostavan dio svakog kucanstva, djeci je postalo vrlo jednostavno
od najranije dobi biti uklju¢enima u mrezni svijet. Kako taj mrezni svijet sadrzi
neograni¢ene mogucnosti za istrazivanje 1 otkrivanje ponude raznovrsnih sadrzaja,
namece se potreba kreiranja programa odgoja kojim ¢e se pomoci djeci da se Sto

uspjesnije suoce i ovladaju izazovima koje donosi digitalna tehnologija.

U svrhu izrade diplomskog rada provedeno je istrazivanje s dvadesetero djece, a cilj
je bio utvrditi koriste li se ispitana djeca digitalnim mobilnim uredajima. Rezultati su
pokazali da sva ispitana djeca koriste barem jedan mobilni digitalni uredaj. Prema
izjavama djece, u posjed barem jednog od tih uredaja dolaze do pete godine Zivota.
Uredaje najvise koriste za gledanje crtanih filmova i igranje video igara, a najcesce

posjec¢ivani internetski servis je Youtube.

Rezultati istrazivanja pokazuju da je nuzno provodenje medijskog odgoja djece u
predskolskim ustanovama, jer djeca ve¢ u ranoj dobi pocinju koristiti digitalnu
mobilnu tehnologiju bez stru¢nog vodstva, a utjecaj te tehnologije za sada je
nedovoljno istrazen. Kako bi provodenje medijskog odgoja djece bilo Sto uspjesnije,
prvenstveno je potrebno kontinuirano provodenje medijskog opismenjavanja

odraslih osoba koje sudjeluju u odgoju djece.
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