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SAZETAK

Igra, kao djetetova osnovna intelektualna i tjelesna aktivnost kojom dijete otkriva svijet oko
sebe, predstavlja temelj za po€etno stjecanje znanja i vjeStina. Povezana i namijenjena ucenju i
poucavanju, odraz je djetetovog kreativnog nacina izrazavanja. Spoj jezika i igre otvara prostor
jezi¢nim igrama ¢ije primjenjivanje u nastavnom procesu poucavanja Hrvatskoga jezika
omogucuje uspjesnije svladavanje jezicnih sadrzaja, razvijanje govorenog i pisanog jezika te
bolje razumijevanje gramatickih i pravopisnih pravila, koja u¢enicima nerijetko budu teska za
usvojiti. Ovaj znanstveni rad bavi se prouCavanjem jezicnih igara, njihovim utjecajem na
govorno-jezi¢ni razvoj djece te istraZzivanjem o poznavanju i primjenjivanju jezi¢nih igara i
aktivnosti za poticanje komunikacijske kompetencije. U istraZivanju, provedenom u 21 Zzupaniji
Republike Hrvatske, sudjelovalo je 789 ucitelja i uciteljica primarnog obrazovanja. Cilj
istrazivanja bio je ispitati poznavanje i primjenjivanje jezi¢nih igara i aktivnosti ucitelja i
uciteljica razredne nastave u okviru nastavnog procesa Hrvatskoga jezika. Istrazivanje je
provedeno tijekom prosinca 2020. te sijenja i veljace 2021. godine. Rezultati istrazivanja
potvrdili su pocetno postavljene hipoteze. Ucitelji i uciteljice primarnog obrazovanja
primjenjuju jezicne igre i aktivnosti u nastavnom procesu Hrvatskoga jezika. Vecina ispitanih
ucitelja 1 uciteljica primarnog obrazovanja jezi¢ne igre i aktivnosti primjenjuje u motivacijskom
dijelu sata 1 to u najceS¢e u prva dva razreda osnovne Skole Sto je takoder bila jedna od
pretpostavki. Takoder, ucitelji i uciteljice razredne nastave pri primjenjivanju jezi¢nih igara i

aktivnosti najceS¢e odabiru igre govorenja ¢ime je potvrdena i posljednja hipoteza.

Kljucne rijeci: jezi¢na igra, jezik, govor, primarno obrazovanje, Hrvatski jezik



SUMMARY

Game is children's primary intellectual and physical activity that helps them in exploring the
world. It represents a foundation to obtain initial knowledge and abilities. When it is connected
with learning, it gives children the possibility for creative expression. Connecting a game with
language opens an opportunity for language games. Using these kinds of games to teach the
Croatian language helps develop language, writing, and speaking skills. It also aids better
understanding of grammar and orthographic rules, which are often hard for students to learn.
This paper studies language games, their impact on children's language development, and
applying them for communication skills. In total, 789 teachers of primary education from 21
counties of the Republic of Croatia participated in the study. The research aimed to test
understanding and usage of the language games and activities in teaching the Croatian language.
Results of research confirmed initial hypotheses. Teachers in primary education use language
games and activities in Croatian classes. They are mostly used in the motivational stage of the
Croatian lesson. Most of the teachers use language games and activities in the first and second
grades of elementary school. Also, primary education teachers most frequently use language

games and activities for developing language in speaking, thus confirming the last hypothesis.

Keywords: language game, language, speaking, primary education, Croatian language



1 Uvod

Jezik predstavlja druStveno osmisljen model simbola i nacela po kojima se ti simboli
povezuju s ciljem ostvarivanja komunikacije 1 prenosSenja informacija, a govor predstavlja
realizaciju jezika putem zvuka, jedinstven je i razlikuje se od ¢ovjeka do ¢ovjeka (Pavlicevic-
Frani¢, 2005). Razvoj jezika je proces koji pocinje prije nego Sto se dijete rodi, jo§ u majc¢inoj
utrobi i1 nastavlja se kroz cijeli zivot prilikom kojeg se Covjek nalazi u neprestanom kontaktu s
razli¢itim jezi¢nim sadrzajima (Apel i Masterson, 2004). Proces usvajanja jezika kod svakog
djeteta odvija se razli¢itim tempom i na drugaciji nacin, Ovisno 0 njegovim posebnostima i
sposobnostima §to ga ¢ini specifi¢nim za svakog pojedinca (Kuva¢ Kraljevi¢, 2015). Jedna od
vaznosti usvajanja jezika je u tome S$to nam pruza moguc¢nost da primjenom znakova
objedinimo cijeli opseg objekata iz naseg neposrednog okruzenja ili objekata koji se ne
pojavljuju trenutno oko nas, ali se svojim znac¢enjima prilagodavaju u neki sustav. 1z tog razloga
moguce je, primjerice, odrediti naziv nekom predmetu koji prije nismo vizualno spoznali
Takvim reduciranim modelom znakova mozemo objasniti beskonac¢nu Sarolikost svijeta koji je
oko nas te samim time u¢imo o jeziku, ali i u njemu ostvarujemo komunikaciju (Kuvaé
Kraljevi¢, 2015). Ucenje jezika kao organiziranog i apstraktnog sustava znakova temelj je za
ostvarivanje komunikacije u djetetovom prirodnom okruzenju. Jezik obuhvaca sve dijelove
djetetova iskustva te je znacajan dio njegova postojanja koji mu omogucuje uspostavljanje veza
s drugim ljudima. Dijete govorom izrazava svoje misli i osjecaje te spoznaje svijet oko sebe §to
mu omogucuje snalazenje u razli¢itim komunikacijskim situacijama. U fazi pocetnog razvoja
jezika i govora djetetovo jezi¢no izrazavanje dogada se prirodno i spontano, a popraéeno je
ponajprije prakticnom primjenom jezika u svakodnevnom zivotu (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005).
Zbog toga bi nastava Hrvatskoga jezika u nizim razredima osnovne $kole trebala biti usmjerena
ka poticanju funkcionalne, svakodnevne 1 spontane jezi¢ne komunikacije ¢ija je svrha
snalazenja u stvarnim komunikacijskim situacijama, a ne slijepo ucenje nekih pojedinacnih,
teorijskih 1 gramatickih pravila bez moguénosti njihova povezivanja s prakticnom primjenom
(Pavlicevi¢-Frani¢, 2005). Ucenje jezika trebalo bi biti razigrano, radosno 1 veselo §to se postize
ukljucivanjem igre u nastavnu praksu kao djetetove osnovne aktivnosti i potrebe koja uvelike
utjeCe se na razvoj komunikacijskih kompetencija. Djeca igrom stjeCu znanja, razvijaju
emocije, kognitivne i motori¢ke sposobnosti, poboljsavaju svoju socijalizaciju u okolini te
najprirodnije spoznaju svijet. Ucenje kroz igru znaci usvajanje novih znanja na najprimjereniji
nacin djetetovom uzrastu kojem je igra urodena, pracena pozitivnim osjecajima, prozeta

tempom 1 skladom koji olakSava usvajanje nastavnih sadrzaja koji Cesto ufenicima nisu



zanimljivi i laki za razumjeti (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2011). Za provodenje takvih igara u okviru
nastave neizostavna je uloga ucitelja koji osim poticajnog prostora ucenicima treba pruziti i
mogucnost javnog govorenja u malim skupinama, u paru, ali i pred ostalim ucenicima iz
skupine ¢ime uvelike doprinosi djetetovom sporazumijevanju i slusanju nacina izraZzavanja
drugih ucenika. UC¢itelj predstavlja uzor kojeg ucenici oponasaju. Bitno je da ucitelj propituje
vlastiti govor 1 nacin izraZzavanja, govor koji nudi ucenicima, ali i sve sadrzaje kojima djecu
okruzuje. Ucitelj unaprijed mora biti svjestan potrebe djece te im treba osigurati priliku da
govore 1 razgovaraju na standardnom jeziku jednako kao i na dijalektu koji predstavlja jezi¢no
blago Hrvatskoga jezika. Upravo stoga, uzimajuéi u obzir motiviraju¢u ulogu jezi¢nih igara za
razvoj komunikacijskih kompetencija, kao i vaznost ucitelja u djetetovom jezi¢énom razvoju,
cilj ovoga istrazivanja je ispitati provode li ucitelji razredne nastave u Republici Hrvatskoj
jeziéne igre u nastavnoj praksi, u kojim razredima ih najée$¢e primjenjuju te koje dijelove

nastavnog sata smatraju najprimjerenijima za njihovu uporabu.



2 Nastava Hrvatskoga jezika u niZim razredima osnovne $kole

2.1  Cilj i zadace nastave Hrvatskoga jezika u nizim razredima osnovne skole

,,Osnovni je cilj nastave Hrvatskoga jezika osposobiti u¢enike za jezi¢nu komunikaciju koja
im omogucuje ovladavanje sadrzajima svih nastavnih predmeta i uklju¢ivanje u cjelozivotno
ucenje.” (Vican i Milanovi¢ Litre, 2006, p. 25). Ucenicima je prilikom usvajanja jezika dana
mogucnost recepcije, procjenjivanja i kreiranja razli¢itih tekstova u usmenom 1 pismenom
obliku s prakticnom primjenom razli¢itih komunikacijskih metoda ¢ime postaju aktivni
sudionici komunikacijskog procesa. Jezik djetetu predstavlja orude kojim spoznaje sebe i svijet
koji ga okruzuje. Sukladno prijedlogu nacionalnog kurikuluma nastavnog predmeta Hrvatskoga
jezika (Joki¢ i sur., 2016) ucenik primjenjuje hrvatski jezik prilikom ostvarivanja komunikacije,
izrazavanja i prenoSenja obavijesti, vlastitog na¢ina razmisljanja, osjecaja i stavova. Nadalje,
ucenik se prilikom ostvarivanja nastavnog procesa Hrvatskoga jezika uspjesno Kkoristi
osnovnim jezi¢nim vjestinama sluSanja, govorenja, Citanja, pisanja i prevodenja te ih njihovim
medusobnim prozimanjem usavrSava u razliitim komunikacijskim situacijama. Stvarajuci
tekstove razli¢itih sadrzaja u usmenom i pismenom obliku uéenik prosiruje svoj leksik, dok
proucavajuci raznolike vrste tekstova razvija kulturu citanja interpretirajuéi reprezentativne
tekstove hrvatskih i svjetskih knjizevnika ¢ime razvija kriticki nacin razmisljanja. Otkrivajuci
razli¢ite metode ¢itanja ucenik razvija iskustva Citanja koja Kreiraju i preoblikuju njegova
dosadasnja osobna iskustva otvaraju¢i mu nove vidike te poticuci razvoj kreativnosti i maste.
Postujuci jezi¢ne i kulturne zajednice drugih naroda uc¢enik razvija i osvjescéuje jezi¢no-kulturnu
pripadnost vlastitom narodu (Joki¢ i sur., 2016). Kurikulumom za nastavni predmet Hrvatski
jezik za osnovne Skole i gimnazije u Republici Hrvatskoj donesenom tri godine kasnije (NN
10/2019) odredeno je da se predmetno podrucje Hrvatskoga jezika i komunikacije zasniva na
uspjeSnom ucenju i poucavanju ucenika jezicnim znanjima te njihovom primjenjivanju u
odgovaraju¢em kontekstu ili govornoj situaciji. Primjenjujuci jezi¢ne vjeStine sluSanja,
govorenja, Citanja i pisanja ufenik upoznaje pravilan nacin izrazavanja i komuniciranja u
razli¢itim komunikacijskim situacijama te ovladava komunikacijskom kompetencijom za sto je
kljucno razvijanje svijesti i znanja o jeziku. Kurikulum postuje u¢enikove kognitivne faze i faze
razvoja jezika te ih na taj nacin potice na cjelovito ostvarivanje njihovih moguénosti koji su
praceni dozivljajima radosti i uspjeha. Polaskom u $kolu vazno je da dijete nastavi s usvajanjem
jezika koji mu je u ranom jezi¢nom razdoblju sluzio kao temelj za razmjenjivanje razlicitih

informacija, ali i za razvijanje kognitivnih i emocionalnih sposobnosti (Pavlic¢evi¢-Franic,



2005). Slijedeci taj prirodan i spontan nacin ucenja jezika dijete kroz prakti¢nu primjenu jezika
s lako¢om usvaja razlicita gramaticka i pravopisna pravila, povecava opseg leksika i doprinosi
slobodnijem jezi¢nom izraZavanju bez nesigurnosti zbog moguée pogreske. Cilj ucenja
hrvatskoga jezika trebao bi biti razvoj sposobnosti jezi¢nog izrazavanja u svrhu komunikacije,
uspjesno koristenje jezika putem govora i pisma u razli¢itim komunikacijskim situacijama te
ovladavanje jezi¢nim djelatnostima: slusanja, govorenja, Citanja i pisanja (Pavlicevi¢-Franié,

2005).

2.2 Znanstveno utemeljena podrucja nastavnoga predmeta Hrvatskoga jezika

Knjizevnost 1 stvaralastvo, komunikacija i jezik te kultura i mediji tri su osnovna podrucja
¢ije medusobno djelovanje i prozimanje predstavlja klju¢nu ulogu u procesu ucenja i usvajanja
jezika u osnovnoskolskom obrazovanju. ,,Jezi¢no izrazavanje pojavljuje se kao samostalno
nastavno podruc¢je u nastavnom predmetu Hrvatski jezik i knjizevnost.” (Rosandi¢, 2001, p.
19). Podru¢je knjizevnosti i stvaralastva pretpostavlja ostvarivanje literarne komunikacije s
knjizevno-umjetnickim tekstom u kojoj ucenik kao aktivan sudionik slusajuéi prima, osjecéa i
promislja o svakoj rije¢i ¢ime se povezuje s tekstom u svoj njegovoj punini. Citajuéi, knjizevno-
umjetnicki tekst se stavlja u polozaj s ostalim tekstovima Sto uceniku omogucéuje uocavanje
razlika u na¢inima pisanja i vrsti odredenih tekstova Sto uvelike doprinosi razvijanju njegovog
Citalackog iskustva. Podrugje Stvaralastva u nastavi Hrvatskog jezika povezano je s nekoliko
faza jezi¢nih sredstava koja su usvojena u svakoj od njih. Povezano je s leksikom u toj mjeri u
kojoj od ucenika trazi poznavanje 1 mogucénost uspjeSne primjene rijei u razlicitim
kontekstima, s gramatikom jer je za oblikovanje odredenog pismenog ili usmenog rada
potrebno poznavanje gramatickih pravila, s pravopisom jer podrazumijeva pravilno pisanje
rijeci 1 reCenica te sa stilistikom u okviru pravilnog oblikovanja teksta. (Rosandi¢, 2001).
Podruc¢je komunikacije 1 jezika odnosi se na primjenu jezika u razli¢itim komunikacijskim
situacijama u kojima se ucenik izraZzava putem govora, Citanja ili pisanja ili unutar kojeg
slusajuc¢i oblikuje i razvija svoje jezicno iskustvo. Proces ucenja o jeziku i razvijanje
sposobnosti sluSanja, govorenja, €itanja i pisanja ukljucuje kognitivno i emocionalno zalaganje
te intrinzi¢énu motivaciju koja ucenika treba neprestano usmjeravati ka otkrivanju novih jezi¢nih
posebnosti. Posljednje podrucje kulture i medija odnosi se na prouc¢avanje povezanosti izmedu
tekstova i njihovih interpretacija u razli¢itim kulturnim, medukulturnim i dru§tvenim odnosima.
Stvaranjem veza izmedu stvaraoca i stvaralacke publike kojoj je djelo namijenjeno, ucenike se

poti¢e na kriti¢ki na¢in razmisljanja prema medijskim porukama s kojima se susrece §to



doprinosi oblikovanju njegovog vlastitog kulturnog identiteta. Kultura je model zajednickih
iskustava, uvjerenja, vrednota i tradicija karakteristi¢nih za odredeno drustvo. Kulturom se ljudi
sporazumijevaju, odrzavaju i proSiruju svoje zivotne stavove i vrijednosti, dok mediji
predstavljaju osnovne prijenosnike kulture. Sva navedena podruéja za cilj imaju Stvaranje
komunikacijski kompetentne mlade osobe s usvojenim vjestinama sluSanja, govorenja, ¢itanja

1 pisanja te obogacivanje i razvijanje leksika.

2.3 Jezicno izrazavanje kao samostalno nastavno podrucje

Prema nastavnom planu i programu iz 2006. godine, jezi¢no izrazavanje je bilo promatrano
kao jedno od cetiri nastavna podruc¢ja Hrvatskoga jezika (hrvatski jezik, knjiZzevnost, jezi¢no
izrazavanje i medijska kultura) te je predstavljalo prenoSenje razli¢itih jezi¢nih izraza koje se
postiZze govorenim i pismenim nacinom izrazavanja (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005). DonoSenjem
nastavnog plana i programa za nastavni predmet Hrvatski jezik (NN 10/2019, 2019) odredena
je organizacija predmeta Hrvatski jezik u tri medusobno povezana predmetna podrucja:
stvarala$tvo i knjizevnost, medije i kulturu te komunikaciju i hrvatski jezik. Nova organizacija
nastavnog predmeta Hrvatski jezik uéenicima omogucuje uspjesnije stjecanje komunikacijske
kompetencije putem jezika u svim predmetnim podrucjima §to doprinosi razvijanju jezi¢nih
aktivnosti i povecanju cjelokupnog leksickog korpusa. Izraz jezi¢no izrazavanje ukljucuje
nekolicinu jezi¢nih odrednica. Prije svega podrazumijeva proucavanje razlic¢itih oblika
izrazavanja putem govora i pisma s pravilnom uporabom i postivanjem slovnice, ortoepskih,
ortografskih i slovopisnih normi, zahtijevaju¢i od govornika pravilnu artikulaciju i vjestinu
uporabe rijeci koje su primjerene odredenoj komunikacijskoj situaciji 1 govornicima s kojima
stupa u kontakt postuju¢i norme hrvatskog standardnog jezika. Jednu od sastavnica jezi¢nog
izrazavanja predstavlja i jezi€na kultura koja podrazumijeva proucavanje, oplemenjivanje
jezika, jezi¢nu osvijeStenost te aktivan trud za napredak i dobrobit knjizevnoga jezika. Uz
jezi¢no izrazavanje povezuje se i komunikacijska kompetencija kao sposobnost komuniciranja
prilikom prakticne wuporabe jezika u razliitim komunikacijskim situacijama. U
osnovnoskolskom obrazovanju kod nizih razreda prilikom nastave jezi¢nog izraZavanja
potrebno je teziti izabiranju smislenih materijala iz u¢enikovog izravnog druStvenog okruzenja
1 slikovito ih razloziti u¢enicima kako bi ih §to bolje razumjeli 1 povezali sa stvarnim svijetom.
Drugim rijeCima nastava jezicnog izrazavanja trebala bi se zasnivati na sposobnostima
dozivljavanja; kognitivnih sposobnosti te sposobnosti ostvarivanja uspjeSne komunikacije

putem govora i pisma.. Prilikom izvodenja nastave jezi¢nog izrazavanja trebalo bi voditi ra¢una



o ostvarivanju triju osnovnih zadataka: usvajanju teorijskog znanja, razvijanju vjestina, razvoju
poticajnog nacina razmisljanja i crta osobnosti. Slusanje, govorenje, Citanje 1 pisanje jezi¢ne su
djelatnosti koje su takoder povezane s pojmom jeziCnog izrazavanja jer predstavljaju
izrazavanje putem govora, pisma, recepciju jezi¢nih sadrzaja putem sluha te izrazavanje putem
¢itanja i ostvarivanja komunikacije s razli¢itim vrstama teksta. Iz svega navedenog mozemo
zakljuciti da jezino izrazavanje ima vrlo vaznu ulogu u osnovnoskolskom obrazovanju i
pocetnoj fazi razvoja i usvajanja jezika jer od ucenika trazi aktivno sudjelovanje i prakti¢no
koristenje teorijskih usvojenih pravila i nacela s ciljem $to uspjesnijeg komuniciranja i nacina

izrazavanja koje doprinosi razvoju cjelokupne ucenikove osobnosti i licnosti.

2.4 Uloga jezicnih djelatnosti u institucijama odgojno-obrazovnog sustava

Slusanje, govorenje, Citanje 1 pisanje osnovne su jezi¢ne djelatnosti Cije plansko
primjenjivanje doprinosi uspjeSnijem primanju jezi¢nih sadrzaja. Dijete u svom jezi¢nom
razvoju prvo razvija jezi¢nu djelatnost sluSanja, zatim razumijevanja i govorenja te naposljetku
¢itanja 1 pisanja kao slozenijih jezi€nih aktivnosti. (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005). ,,Svaka jezi¢na
djelatnost ima svoje komunikacijske, psiholingvisticke, sociolingvisticke i lingvodidakticke
posebnosti, ali se one u procesu jezicnog razvoja, a osobito u nastavi Hrvatskoga jezika,
medusobno ispreplicu, preklapaju i nadopunjuju.* (Pavli¢evié-Frani¢, 2005, p. 90). Sposobnost
komuniciranja kod jezi¢nih djelatnosti postize se u komunikacijskom procesu unutar kojeg se
vjestine Citanja, pisanja, sluSanja i govorenja primjenjuju s ciljem ostvarivanja sto kvalitetnije
veze izmedu posiljatelja poruke i njezinog primatelja. Psiholingvisticke posebnosti
podrazumijevaju prihvacanje 1 postivanje djetetove razvojne dobi i misaonih sposobnosti kao 1
specifiénih crta licnosti koje su rezultat djetetove osobnosti. Sociolingvisticke posebnosti
predstavljaju okolinu i drustveno okruZenje u kojoj se dijete nalazi i unutar kojeg se izrazava
putem jezika. LingvodidaktiCke posebnosti predstavljaju posebnosti koje se ostvaruju razli¢itim
didakti¢kim i metodic¢kim pristupima u institucijama odgojno-obrazovnog sustava. (Pavlicevic-
Frani¢, 2005). Svaka jezic¢na djelatnost pretpostavlja ostvaraj one prethodne koja ju uvjetuje te
ju nije moguce primjenjivati odvojeno od ostalih. Prvotne jezicne vjestine kojima se jezik
ostvaruje su govorenje i sluSanje (Jelaska, 2010). SluSanje predstavlja temelj primanja jezi¢nih
informacija, a govorenje predstavlja temelj jezicne proizvodnje. Bez izgovaranja rijeci i
sluSanja onoga §to se izgovara nije moguce ostvariti sporazumijevanje putem govora, $to
svjedoCi o neraskidivoj povezanosti jezi¢nih djelatnosti sluSanja i govorenja. (Jelaska, 2010).

Aktivnosc¢u sluSanja dijete zapocCinje svoj rani jezi¢ni razvoj prepoznajuci glas svoje majke jos



u utrobi (Apel i Masterson, 2004). Rastom i razvojem dijete sluSa zvukove koji predstavljaju
dijelove smislenih rije¢i. Dijete tako povezuje rije¢i s njihovim znaCenjem u njegovom
neposrednom okruzenju $to uvelike doprinosi njegovom kasnijem govorno-jezicnom razvoju.
Razlikujemo tri razine koje se ostvaruju jezicnom djelatnos¢u sluSanja. U prvoj fazi slusajuci
ono S§to se govori, prepoznajemo odredene glasove i rijeCi. U drugoj fazi ras¢lambom,
prepoznajemo razli¢ite slozenije i jednostavnije jezi¢ne strukture od koji se rijeci i reenice
sastoje, a trecoj i posljednjoj fazi tumacenja prepoznajemo znaéenja rije¢i i reCenica te ih
povezujemo sa stvarnim svijetom i konkretnim predmetima iz svoje okoline (Jelaska, 2010).
Polaskom u skolu, nazalost, zanemaruje se jezi¢na djelatnost slusanja koja je u ranom jezi¢nom
razdoblju imala toliko veliku ulogu (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005). Ucenike se rijetko uc¢i aktivnom
1 kritickom slusanju $to dovodi do slabog razumijevanja knjizevnih tekstova i neuspjeSnog
snalaZenja u razli¢itim komunikacijskim situacijama. Razvoj govora slijedi nakon razvoja
sluSanja te predstavlja djelatnost unutar koje dijete proizvodi razli¢ite glasove koji se nakon
odredenog vremena pretvaraju u smislene jezicne strukture, rijeci i reenice. Vazno je da
govornik osmisli ono §to ¢e reci 1 na koji nacin ¢e to reéi prije nego Sto izgovori neku rijec ili
recenicu. Proces govorenja mozemo podijeliti u tri faze: osmisljavanje onoga Sto se Zeli reci,
sastavljanje smislene jezi¢ne strukture te pravilno izgovaranje glasova (Jelaska, 2010). U prvoj
fazi osmisljavanja govora, govornik izabire izraze kojima ¢e se najuspjesnije izraziti u skladu s
primjerenom situacijom u kojoj se nalazi. Druga faza sastavljanja temelji se na $irini jezi¢nog
znanja govornika. Tre¢om fazom izgovaranja ostvaruje se zvuk, odnosno pravilno artikuliran
glas koji nastaje pokretanjem govornih organa (Jelaska, 2010). U nastavi Hrvatskoga jezika
vaznu ulogu za razvijanje pravilnog nacina izrazavanja zauzimaju vjezbe govorenja. ,, Temeljna
svrha provodenja govornih vjezbi u osnovnoskolskoj izobrazbi jest razvoj govornih sposobnosti
1 vjestina te stvaranje komunikacijskih kompetentnih govornika hrvatskoga jezika, visoke
razine jezicnoga znanja i1 pouzdanja.” (Pavlicevi¢-Frani¢, 2005, p. 97). Aktivnost Citanja
pojavljuje se nakon §to je dijete ovladalo vjeStinama sluSanja 1 govorenja te je spremno na
dekodiranje skupova rijeci 1 re€enica 1 njihovo povezivanje u smislenu cjelinu. Dijete treba
motivirati za Citanje jo§ u predskolskoj dobi $to doprinosi ranom osvjes¢ivanju vaznosti Citanja
1 usvajanju vjestina aktivnog slusanja. U odgojno-obrazovnim institucijama sustavno se
provode razli¢ite vjezbe s ciljem unaprjedivanja i ostvarivanja Citalackih vjestina. Aktivnost
pisanja kao posljednja i najsloZenija vjeStina, pretpostavlja ostvaraj i prethodno usvojene
djelatnosti sluSanja, govorenja i1 Citanja. IstraZivanja stru¢njaka s podrucja psihologije i
metodike dokazuju da je govorno izrazavanje jednostavniji oblik izrazavanja od pisanja koje je

puno zahtjevnije zbog usvajanja grafemskog sustava, pravopisnih, gramatickih i stilistickih
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normi (Rosandi¢, 2001). ,,U nastavi izrazavanja tri su temeljne faze u razvoju opée pismenosti.
Prva se odnosi na usvajanje velikih i malih tiskanih i pisanih slova te na savladavanje tehnike
pisanja; druga na ucenje pravopisnih (ortografskih) pravila i zakonitosti pisanoga jezika; treca
na razvoj stvaralackoga pisanja.““(Pavlicevi¢-Frani¢, 2005, p. 100). Cilj provodenja jezi¢ne
aktivnosti pisanja je Sto uspjesnije ovladavanje sposobnoscu pisanja i razvijanje kreativnosti u
okviru samostalnog stvaranja razli¢itih tekstova. Svaki Covjek treba razviti vjestine slusanja,
govorenja, Citanja i pisanja kako bi se $to uspjesnije sluzio jezikom pri sporazumijevanju Sto je
osnovna svrha jeziéne komunikacije. Zbog toga je vazno polaznike odgojno-obrazovnih
ustanova (predskolskih ustanova, osnovnih i srednjih $kola te visokih ucilista) kroz didakticki
i metodi¢ki oblikovane vjezbe, neprestano poticati na usavr$avanje i primjenu jezi¢nih

djelatnosti (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005).



3 Jezikigovor

Jezik predstavlja model fonemskih glasova karakteristicnih za pojedinu drustvenu zajednicu
s ciljem ostvarivanja komunikacije medu ljudima, a govor auditivnu realizaciju jezika odnosno
primjenu jezika prilikom ostvarivanja komunikacije (Pavlicevi¢-Frani¢, 2005). Razvijanje
sposobnosti govorenja kod nasih predaka zahtijevalo je preinaku glasovnog sustava te znacajne
promjene u neuronskim sustavima (Tadinac i Hromatko, 2010). Provodenjem razli¢itih
istrazivanja nastojalo se utvrditi vrijeme pojavljivanja govornih sposobnosti kod nasih predaka.
Proucavanjem fosilnih ostataka anatomije i poloZaja organa govornog sustava prac¢ovjeka i
njihovim usporedivanjem s modernim ¢ovjekom, to¢no vrijeme pojavljivanja govora ostalo je
nepoznato. Govor kod ljudi trazi posebnu razvijenost govornih organa koji su kljucni za
pravilnu artikulaciju glasova te time predstavlja jedinstvenu sposobnost svih pripadnika ljudske
vrste. Za pojavljivanje govora osim ve¢ spomenute preinake glasovnog sustava, neophodna je
I sposobnost glasovne imitacije. Bez sposobnosti glasovne imitacije ne bi bilo moguée usvojiti
leksik nekog jezika, to¢nije ne bismo mogli povezati znaenjsku strukturu rijeci s njezinim
glasovnim ostvarenjem §to je klju¢na odrednica za ovladavanje bilo kojim govorenim jezikom.
Moze se reci da se govor razvio kroz prirodnu selekciju, regulacijskom genskom mutacijom te
prilagodbom ve¢ postojecih struktura govornih organa i glasovnih sustava za druge namjene
(Tadinac i Hromatko, 2010). Danas je nemoguce zamisliti ljudsku zajednicu bez jezika ¢ija je

primjena ispisala velik dio ¢ovjekove povijesti.

3.1 Proces usvajanja i ucenja jezika

Usvajanje jezika i razvijanje govora dinamican je proces koji je najizraZeniji u prve tri
godine Zivota unutar kojih dijete prosiruje svoj jezi¢ni korpus i izrazava svoje stavove, Zelje 1
potrebe. Takav slozen postupak svladavanja jezika i ovladavanja govorom predstavlja vaznu
odrednicu cjelokupnog djetetovog razvoja (Andresic i sur., 2010). Proces razvijanja djecjeg
jezika odvija se zahvaljujuéi genima, neprestanoj teznji ka ostvarivanju komunikacije,
sposobnostima misljenja i okolini koja djetetu pruza poticaj za ovladavanje jezikom (Sego,
2009). Kljucni uvjeti za ucenje jezika i razvijanje govora su: pravilno razvijeni organi govora,
uredno razvijeni organi sluha te poticajna okolina koja neprestano motivira dijete za usvajanje
novih jezi¢nih sadrzaja. Prema redoslijedu ucenja, jezici kojima se Covjek sluzi prilikom
govornog izraZzavanja mogu se podijeliti na jezike koji se usvajaju u ranom razvojnom
razdoblju, odnosno materinski jezik koji je usvojen u neposrednom okruzenju u kojemu se

covjek nalazi 1 spontanim komunikacijskim situacijama te jezike koje ovjek uci i s kojima se
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susrece u odgojno-obrazovnim institucijama (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005). Postoje razliCite teorije
o nadinima usvajanja jezika i razvijanja govora. Bihevioristi smatraju da dijete sluSajuci
govorna izrazavanja od odraslih govornika u svojem obiteljskom okruzenju oponasa ono §to je
primilo receptivnom jezi¢nom djelatnos$¢u sluanja i tako usvaja razliite jezi¢ne strukture. S
druge strane, predstavnici teorije nativizma smatraju da se dijete rodi s posebnom sposobnoséu
koja mu omogucéuje usvajanje slozenih jezi¢nih struktura te kasnije 1 razvoj govora.
Kognitivisticka teorija ukazuje na povezanost spoznaje odnosno kognitivnih sposobnosti na
proces ucenja i usvajanja jezika. Posljednja, socijalna teorija isti¢e vaznost okruzenja u kojem
se dijete nalazi i u kojem sudjeluje u razli¢itim komunikacijskim situacijama kao nuzan
preduvjet za ucenje jezika i razvoja govora (Pavlicevi¢-Frani¢, 2005). Sukladno socijalnoj
teoriji, neizostavnu ulogu pri usvajanju jezika imaju djetetovi roditelji ili skrbnici. Razli¢itim
istrazivanjima dokazano je da je da su djeca koja su djetinjstvo provodila u obiteljima bez
roditeljske potpore i paznje u velikoj mjeri zaostajala u govornom i intelektualnom razvoju.
Djecju znatizelju i aktivno traganje za jezikom treba znati dobro usmjeriti kroz razlicite
kreativne igre, Citanje pri¢a i pjesmica u obiteljskom domu (Posokhova, 2008). Poticajna
okolina uvelike utjee na govorno-jezi¢ni razvoj djeteta, no socijalna teorija koja se za to zalaze
ne tumadéi na¢in na koji dijete usvaja jezi¢ne strukture (Sego, 2009). Sve prethodno spomenute
teorije vazne su pri objaSnjavanju djetetove razvojne faze usvajanja jezika i govora, no niti
jedna ne pruza njegovu sveobuhvatnu sliku. Bihevioristi¢kom teorijom oponaSanja govornog
izrazavanja opisuje se usvajanje fonema i fonemskog sustava te sSlaganje i izgovaranje
jednostavnijih jezi¢nih struktura. Kognitivistickom teorijom nastoji se objasniti proces
usvajanja slozenijih struktura unutar jezika i usvajanje slovnice, dok se socijalnom teorijom
potkrepljuju sposobnosti komuniciranja ostvarene u svakodnevnim komunikacijskim
situacijama (Sego, 2009). Usvajanjem jezika i razvijanjem jezi¢ne kompetencije dijete
uspostavlja komunikaciju sa svijetom koji ga okruzuje. IzraZzavaju¢i svoje misli i osjecaje
upoznaje sebe, ali i druge sudionike komunikacijskog procesa postujuéi i uvazavajuci njihove

nacine razmis$ljanja 1 komuniciranja.

3.2 Faze razvoja jezika u komunikaciji

Razvijanjem govora dijete uci temeljni sustav znakova namijenjen uspostavljanju
komunikacije u neposrednom okruzenju. Jezi¢ni razvoj mozemo podijeliti na dva razdoblja:
razdoblje koje prethodi jeziku i kojeg karakterizira predverbalna komunikacija u trajanju od

rodenja do prve godine zivota i1 razdoblje jezika koje u prosjeku traje tri do tri pol godina i
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unutar kojeg djeca pocinju s usvajanjem jezi¢nih struktura. Nije moguce precizno odrediti
vremenska razdoblja trajanja svake faze razvoja govora i usvajanja jezika jer ona u velikoj mjeri
ovise 0 sposobnostima i moguc¢nostima koje su specificne za svakog pojedinca. Predverbalno
jezi¢no razdoblje predstavlja razdoblje emocionalnog i fizioloskog stanja novorodenceta u
obliku spontanog proizvodenja razli¢itih glasova. U razdoblju od rodenja do 2. mjeseca dijete
plakanjem, glasanjem i smijanjem izraZzava svoja raspolozZenja i stanja u kojima se nalazi
(Andresi¢ i sur., 2010). U razdoblju od 2. do 5. mjeseca zivota dijete pokuSava ostvariti
komunikaciju kroz smijeh ili gugutanje (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005). Istrazujuéi svoje govorene
organe dijete ulazi u razdoblje vokalne igre koja traje od 5. do 8. mjeseca i unutar kojeg razvija
vokale i druge artikulirane glasove (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005). U zavr$nom razdoblju od 8. do
12. mjeseca dijete ponavlja suglasnicke i samoglasni¢ke skupove prilikom komuniciranja s
okolinom (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005). Verbalno jezi¢no razdoblje predstavlja razdoblje usvajanja
prvih jezi¢nih struktura, tonske visine i tempa materinskog jezika te pojavljivanje prvih rijeci
povezanih s njihovim znacenjem. Usvajanjem rijeci i pro§irivanjem leksi¢kog korpusa dijete
usvaja gramaticka pravila, morfoloske strukture i sintaksu. Veéinom su to jednoclani iskazi s
nedostatnom uporabom nepromjenjivih vrsta rijeci koje nisu kljuéne za osnovnu komunikaciju.
Prvu godinu djetetova zivota opisuje aktivan razvoj intonacije u govorenom jeziku koji je
povezan s mimikama, pokretima ruku i emocijama (Posokhova, 2008). Na taj se na¢in pomoc¢u
promjena u visini 1 duZini slogova u razli¢itim rijeima, stvaraju temelji za kasniji razvoj govora
i razumijevanja onog izre¢enog. Od trenutka kada je dijete navrSilo 1 godinu Zivota i izreklo
svoju prvu rije¢, usvajanje jezika i1 razvoj govora prati se sukladno broju rije¢i koje dijete
primjenjuje. U prvoj polovici 2. godine zivota u razdoblju od 12 do 18 mjeseci, govor djeteta
sastoji se najéesce od imenica i glagola koje je dijete usvojilo oponasajuci odrasle ili samostalno
ih stvarajuc¢i (Posokhova, 2008). U drugoj polovici 2. godine zivota dijete pocinje tvoriti
jednostavnije recenice (Posokhova, 2008). Artikulacija velike vecine glasova u toj je fazi jos
uvijek nepravilna i nejasna. U razdoblju od 2. do 6. godine zivota izgovaranje glasova postaje
pravilnije 1 razumljivije, opseg rijeci se povecava te govoreni jezik djeteta postaje gramaticki
tocniji (Posokhova, 2008). Predskolsko dijete uspjesno ostvaruje komunikaciju sa svojom
okolinom ¢ime je stvoren temelj za ovladavanje jezi¢nim djelatnostima Citanja i pisanja koje
dijete ocekuju u institucijama odgojno-obrazovnog sustava. Polaskom u $kolu opseg recenice
se prosiruje te je dijete sposobno reproducirati sloZenije jezi¢ne strukture koje dalje usvaja i

nastavlja razvijati kroz cijeli Zivot.
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3.3 Komunikacija

Govor predstavlja sredstvo uspostavljanja komunikacije izgovaranjem rijeci koji se kasnije
proSiruju u recenice i cjelovit tekst. Svaki element koji pomaze u uspostavljanju komunikacije
dio je jezika i njegove strukture kojemu je svrha izraziti $to Covjek misli, osjeca ili u kojem se
stanju on nalazi. Komunikologija je znanstvena disciplina koja se bavi istrazivanjem razli¢itih
nacina i tehnika prenosenja poruka od govornika koji Salje poruku do sugovornika koji ju prima
(Hrvatska enciklopedija, 2021). Komunikologija proucava odnos koji se prilikom
sporazumijevanja ostvaruje izmedu dva govornika ili neke vece skupine ljudi. Nacela po kojima
komunikacijska znanost djeluje obuhvacéaju brigu o primatelju poruke kao ravnopravnom
sudioniku komunikacijskog procesa i uspjesno ovladavanje komunikacijskim vjestinama kao i
vlastitim nac¢inom komuniciranja (Hrvatska enciklopedija, 2021). Komunikacijski proces ne
ostvaruje se samo jezikom u obliku govora ili pisma, on se takoder moze ostvariti vizualnim
prijenosima poruke putem znakova i pokreta tijela. Ostvarivanje jezicne komunikacije odvija
se prenosenjem poruke kroz komunikacijski kanal uz sudjelovanje govornika odnosno
posiljatelja poruke i sugovornika ili primatelja poruke. Nadalje, komunikacija putem jezika
pretpostavlja nekoliko uvjeta koji su klju¢ni za njezino uspjesno ostvarivanje: sugovornik treba
imati razvijenu sposobnost slusanja, a kako bi se uspjesno sporazumjeli govornici se moraju
sluziti istim jezikom, poznavati ono o ¢emu se govori te nalaziti se u istovjetnoj govornoj
situaciji. Komunikacijski proces prolazi kroz tri faze prilikom ostvarivanja komunikacije
izmedu govornika i sugovornika: psiholosku unutar kojeg govornik promislja o onome $to Zeli
reci, fiziolosku unutar kojeg impulsi Ziv€anog sustava prenose informaciju organima govora i
fizicku koja pretpostavlja artikulaciju glasova uz aktiviranje govornih organa. Kod sugovornika
odnosno primatelja poruke taj proces se ostvaruje u obrnutom smjeru, najprije nastupa fizicka
faza , zatim fizioloska te naposljetku psiholoska (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005). lzuzev
komunikacijske svrhe jezika koju smo temeljito razradili i ukazali na njezinu vaznost, jezik ima
1 druStvenu funkciju u vidu sudjelovanja u razli¢itim drustvenim podruc¢jima i zalaganjima,
funkciju estetike odnosno stvaranja razli€itih umjetnickih pisanih tekstova kao i usmenog
nacina izrazavanja istih, funkciju u odgojno-obrazovnim institucijama kojoj je namjera pouciti
ucenike temeljnim vrednotama govorenog jezika, ljubavi prema jeziku te zanimanju za jezicnu
kulturu kao i1 funkciju razvoja u obliku jezi¢nih igara koje doprinose razvoju cjelokupne
osobnosti. Komunikacijska kompetencija odnosno komunikacijska osposobljenost vazan je dio
komunikacije koji uvelike utjece na razvoj cjelokupne li¢nosti. Ucenik jezi¢no znanje razvija

spontano, no znanje o jeziku predstavlja ciljano ucenje gramatickih i pravopisnih pravila,
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postivanja vrednota govorenog i pisanoga jezika, razvijanje kulture Citanja i ljubavi prema
hrvatskome jeziku. Ovladavanjem temeljnim znanjima o jeziku ucenik se ostvaruje kroz
naucene jezicne djelatnosti sluSanja, govorenja, Citanja i pisanja. Jezi¢ne aktivnosti poti¢u
ucenikov unutarnji na¢in promisljanja, uo¢avanja, razvijanja kreativnog nacina razmisljanja sto
doprinosi razvijanju literarne komunikacije s razli¢itim knjizevnim vrstama (Rosandi¢, 1988).
Slusaju¢i knjizevno-umjetnicki tekst ucenik razvija kulturu sluSanja, prepoznaje razliite nacine
prethodno naucenog knjizenog izrazavanja i suZivljuje se s tekstom. Citaju¢i knjiZzevno-
umjetnicki tekst ucenik usavrSava pravilno izgovaranje razliitih jezi¢nih struktura te
dozivljava tekst u vlastitom govornom izrazavanju. Aktivnos¢u govorenja ucenik iznosi svoje
unutarnje dozivljaje teksta ¢ime produbljuje komunikaciju s tekstom i na emocionalnoj razini
se povezuje s autorom knjizevnog djela. AtivnoS¢u pisanja ucenik sva svoja razmisljanja sabire
1 razvrstava oblikujuci ih u pismenom obliku kao trajnom obliku izrazavanja. Prilikom ucenja
hrvatskoga jezika u odgojno-obrazovnim institucijama osobitu bi pozornost trebalo pridati
razvoju komunikacijske kompetencije i osposobiti ucenike za prakticnu primjenu jezika u
svakodnevnim komunikacijskim situacijama te nakon postizanja odredene razine
osposobljenosti na podru¢ju komunikacije ucenika pouciti gramatickim i pravopisnim

pravilima koje moze primijeniti u komunikaciji.
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4 Igra

,,Covjek nije samo misaono biée, ni samo radno biée, nego je i homo ludens-bi¢e koje se
igra.“ (Pavli¢evi¢-Frani¢ i sur., 2011). Kroz igru dijete spoznaje svijet te uspostavlja
komunikaciju s vr$njacima §to je vazno za njegov socijalni razvoj. Igrajuci se djeca spontano
usvajaju svoja prva znanja i razvijaju razlicite sposobnosti. Igru se ¢esto smatra aktivnoscéu koja
za cilj ima razbibrigu i uZivanje, no igra moze imati i didakticku funkciju kojoj je svrha pored
zabave 1 pouciti (Peti-Stanti¢ i Velicki, 2008). Didakti¢ke igre su igre koje se pojavljuju u
0dgojno-obrazovnim institucijama s precizno odredenim pravilima i ciljem ucenja i poucavanja
ucenika. Proces ucenja postaje djelotvorniji uklju¢ivanjem igre u nastavu jer ucenik postaje
aktivniji i motiviraniji za nastavne sadrzaje koji se poucavaju. Razvijaju¢i mastu didakticke igre
potic¢u ucenike na usvajanje pravila ponasanja, pravila igre, kao i stvaranja osjecaja zajedniStva
te pripadnosti odredenoj skupini (Aladrovi¢ Slovacek, 2018). Ucenici pozitivno reagiraju na
nastavu obogacenu igrom jer time lakSe i bez napora usvajaju nastavne sadrzaje Sto im
omogucuje bolje pamcenje nastavnih sadrzaja kao i njihovu pohranu u dugoroénom pamcenju.
Sve igre koje se primjenjuju u nastavi moraju imati pravilnu strukturu i svrhu koja se njihovim
primjenama u nastavi Zeli ostvariti. Iz tog razloga igru treba oblikovati u skladu s kognitivnim
moguénostima i kronoloSkom dobi ucenika s osnovnom svrhom poucavanja koja ¢e svakom
uceniku omoguciti ostvarivanje svojeg punog potencijala kroz igru te primjenu usvojenih

znanja na $to bolji nacin..

4.1 Jezicne igre

Povezivanjem igre kao urodene djecje aktivnosti i jezika kao temeljnog sredstva za
uspostavljanje komunikacije jezi¢na igra omogucuje razvijanje kreativnog nacina izrazavanja
uz postivanje jezicnog razvoja karakteristicnog za svakog pojedinca. Jezi¢nu igru mozZemo
definirati kao podruc¢je unutar kojeg djeca stjecu slobodu izrazavanja na vlastitom jeziku, s
rados¢u prihvacaju 1 njeguju ljubav prema jeziku te spontano savladavaju jezicna pravila i
naCine postupanja u skladu s njima (Peti-Stanti¢ | Velicki, 2008). Poistovje¢ivanjem s
odredenim likom ili situacijom uz pomo¢ zvuka i pokreta ostvaruje se tjelesno, mentalno i
osjecajno zalaganje svih koji sudjeluju u igri, doprinosi se pravilnoj uspostavi odnosa prema
ostalim ¢lanovima zajednice §to djeci u kasnijim govorno-jezicnim fazama omogucuje
uspjesnije izrazavanje jezikom (Peti-Stanti¢ i Velicki, 2008). Primjenjivanje jezicne igre
doprinosi razvijanju jezi¢nih vjestina, narocito jezi¢no-komunikacijskih vjestina jer kroz igru

djeca uce Sto uspjesnije koristiti jezik u njegovom usmenom i pismenom obliku (Pavli¢evi¢-
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Frani¢ i sur., 2011). Svaka jezi¢na igra ima svoj jezi¢ni i spoznajni ili odgojni cilj. Ciljevi koji
se ostvaruju putem jezika pretpostavljaju spontano usvajanje jezi¢nih normi te prosirivanje
leksickog korpusa, a spoznajni ili odgojni ciljevi doprinose stvaranju pozitivne slike o sebi,
razvijanju kritickog nacina razmis$ljanja, kreativnosti te boljoj koncentraciji i uspjeSnijem
pamcenju $to omogucuje bolju pohranu informacija i njihovo koristenje (Peti-Stanti¢ i Velicki,
2008). Jezi¢ne igre mozemo podijeliti s obzirom na obrazovni sadrzaj koji u¢enicima zelimo
prenijeti ili ih pouciti te sukladno toj podijeli razlikujemo: igre razvijanja i usvajanja vjeStina
slusanja, govorenja, Citanja i pisanja (Aladrovi¢ Slovacek, 2018). Cilj jezi¢nih igara i aktivnosti
slusanja je osvijestiti vaznost aktivnog slusanja kao vjestine koja uceniku pomaze ostvariti §to
uspjesniju komunikaciju s okolinom, dok jezi¢ne igre i aktivnosti govorenja za cilj imaju
osloboditi u¢enike straha od javnog govorenja i izrazavanja vlastitog na¢ina razmisljanja putem
govorenog jezika. S druge strane, primjenjivanjem jezi¢nih igara i aktivnosti ¢itanja utjeCe se
na razvoj sposobnosti ¢itanja, proSiruje se opseg rijeci koje ucenik koristi pri sporazumijevanju
te doprinosi poticanju ljubavi prema pismenom obliku izraZzavanja i razli¢itim knjiZzevnim
vrstama. Jezi¢nu djelatnost pisanja kao posljednju i najslozeniju vjestinu vazno je jezi¢nim
igrama i aktivnostima poticati zbog uvjezbavanja gramatickih i pravopisnih pravila, razvijanja
kreativnog nacina izrazavanja putem pisma te razvijanja pismenosti. Primjeri svake od

navedenih igara prikazani su u Tablici 1.

Tablica 1 Primjer igara prema jezi¢nim djelatnostima

Vodeni kralj (Bakota i Dul¢i¢, 2016)

Vrsta: Igra slusanja
Cilj: Ucenicima $to zornije prikazati glagole i pokretima tijela i omoguéiti im bolje
povezivanje s knjizevnoumjetni¢kim tekstom.
Opis: Ucenici sjede u krugu, a ucitelj/uciteljica kojemu/kojoj je na pocetku dodijeljena
uloga ,,Vodenog kralja®, zapocinje razgovor o vodoskoku. Opisivajuéi izgled vodopada 1
zvukova koje on proizvodi u prirodi, ucitelj/uciteljica od ucenika trazi da pokretima tijela
Sto uvjerljivije prikazu svaki glagol koji ¢uju.

Vodoskoci skacite! (skok, skok, skok)

Polako Klizite! (kliz, kliz, kliz)
Visoko pljuskajte! (pljus, pljus, pljus)
Lagano kapajte! (kap, kap, kap)
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Volim Hrvatsku (Aladrovi¢ Slovacek, 2018)
Vrsta: Igra govorenja
Cilj: Poticanje ucenike na $to aktivniju upotrebu govora i $to aktivnije sudjelovanje u
komunikacijskom procesu.
Opis: Ucitelj/uciteljica podijeli razred u Cetiri ili viSe skupina te svakoj skupini podijeli
jednu karticu s imenima nekoliko poznatih osoba iz svijeta glazbe, sporta, glume ili iz
povijesti. Nakon toga ucitelj/uciteljica odabere po dva ucenika iz svake skupine koji za
zadatak imaju opisati i objasniti svojoj skupini o kojim se osobama na Kkartici radi bez da
upotrijebe njihovo ime i prezime. Pobjednik je ona skupina koja u zavrSnom krugu ima
najvise to¢no pogodenih osoba.

Gusjenica (Peti-Stanti¢ i Velicki, 2008)

Vrsta: Igra Citanja

Cilj: Uvjezbavanje glasovne analize i sinteze rijeci.

Opis: Ucitelj/uciteljica napise na plocu ili na duzi papir nekoliko rije¢i povezanih u
gusjenicu bez razmaka medu njima. Zadatak ucenika je prepoznati o kojim se rije¢ima radi

te ih izraZajno procitati.
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Slikoprica (Peti-Stanti¢ i Velicki, 2008)

Vrsta: Igra pisanja

Cilj: Usavrsavanje vjestina pismenog i usmenog izrazavanja.

Opis: Ucitelj/uciteljica pripremi niz slika koji povezani u cjelinu ¢ine pricu. Pomijesane
slike ucitelj/uciteljica podijeli ucenicima koji sami sastavljaju slikopri¢u tako da ispod

svake slike zapisuju po jednu recenicu i tako stvaraju pricu u cjelini.

Nadalje, razlikujemo igre koje omogucuju bolje svladavanje i primjenu normativnih 1

gramatickih pravila to su: fonoloske, sintakticke, morfoloSke igre, igre obogacivanja i
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razvijanja leksika te igre usvajanja pravopisnih pravila (Aladrovi¢ Slovacek, 2018).
Fonoloskim igrama djecu se potice na pravilno izgovaranje glasova i fonolosku osjetljivost §to
doprinosi pravilnom nacinu izrazavanja u kasnijem govornom razvoju. Fonoloska osjetljivost
predstavlja vjeStinu raspoznavanja rije¢i kao dijelova recenica, uocavanje i stvaranje rime te
razluivanje slogova od kojih se rije¢ sastoji (IvSac Pavlisa and Lencek, 2011). Morfoloske igre
djeci omogucuju uocavanje, razvrstavanje i oblikovanje razlicitih vrsta rije¢i. Sintakticke igre
isticu vaznost poznavanja receni¢nog ustrojstva kao i povezivanja rije¢i u vece recenicne
cjeline. Leksicke igre doprinose pravilnoj upotrebi rije¢i u razliCitim komunikacijskim
situacijama kao i usvajanju novih rije¢ i proSirivanju vlastitog rje¢nika. Primjeri opisanih
jezi¢nih igara i aktivnosti nalaze se u Tablici 2. Govorni razvoj djeteta ne ovisi samo 0
obiteljskom okruZenju i komunikaciji koju dijete uspostavlja unutar nje, on uvelike ovisi i 0
jezi¢nim aktivnostima koji se ostvaruju u odgojno-obrazovnim institucijama. Stoga vjestinu
govorenja i pravilnog izrazavanja putem jezika treba neprestano poticati razli¢itim jeziénim

igrama i u razrednom ozracju u okviru nastavnog procesa.

Tablica 2 Primjer igara prema gramatickim sadrzajima

Glasovni izlet (Aladrovi¢ Slovacek, 2018)

Vrsta: Fonoloska igra

Cilj: Poticanje i razvijanje glasovne osjetljivosti, aktivno slusanje govornika te slaganje
jednostavnijih rijeci u sloZenije reCenic¢ne strukture.

Opis: Ucitelj/uditeljica ucenicima u kratkom uvodu objasnjava kako se trebaju preseliti u
svijet maste te zamisliti da se spremaju na zajednicki razredni izlet. Svaki u¢enik/ucenica
treba se dosjetiti stvari koje bi stavio u svoj ruksak i koje bi mu bile potrebne na izletu.
Vazno je da se prvo slovo predmeta koji ucenici osmisle ponijeti na izlet, podudara s prvim
slovom njihova imena (npr. Ja sam Lucija i na izlet ¢u ponijeti lampu.). Pobjednik igre je

onaj ucenik/ucenica koji’koja se moze dosjetiti najvise stvari koje bi ponio/ponijela na izlet.

Umanjenice i uvec¢anice (Aladrovi¢ Slovacek, 2018)
Vrsta: Morfoloska igra
Cilj: Uvjezbavanje nacina tvorbe umanjenica i uvecanica.
Opis: Ucitelj/uciteljica podijeli u¢enike u nekoliko skupina, a svaka skupina dobiva 10 slika
na kojima se nalaze razli¢iti predmeti. Zadatak ucenika je za svaki predmet odrediti njegovu
umanjenicu 1 uvecanicu. Pobjednik igre je ona skupina koja ima najve¢i broj tocnih

odgovora i koja prva izvrsi zadatak.
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Osjecajne recenice (Aladrovi¢ Slovacek, 2018)

Vrsta: Sintakticka igra

Cilj: Slaganje pravopisno i gramati¢ki ispravne reéenice.

Opis: Ucitelj/uciteljica ucenicima podijeli u¢enike u skupine te svakoj skupini daje papir
na kojemu je emotikonom prikazano Sest razli¢itih osjecaja i razmisljanja. Emotikoni
prikazuju: osjecaj iznenadenosti, ravnodusnosti, zaCudenosti,zamisljenosti, radosti i tuge.
Zadatak ucenika je za svaki od osjecaja osmisliti Sto viSe reCenica koje bi osoba koja se
nalazi u nekoj situaciji i tako osje¢a mogla izre¢i. Pobjednik igre je ona skupina koja je

osmislila najveci broj recenica koje su u skladu sa zadanim prikazom emotikona.

Oslikavanje rijeci (Aladrovi¢ Slovacek, 2018)
Vrsta: Leksicka igra
Cilj: Obogacivanje leksi¢kog korpusa i usvajanje znacenja novih rijeci.
Opis: Ucitelj/uciteljica podijeli u¢enike u nekoliko skupina. Svaka skupina dobije papiri¢ s
napisanih tridesetak rijeci povezanih s odredenom temom iz filmova, serija, knjiga ili imena
ljudi iz sporta, znanosti. Predstavnik svake skupine dolazi pred plo¢u te u tri minute
pokuSava nacrtati na ploci ono $to je dobio na papiri¢u, dok njegova skupina pokuSava
pogoditi o kojoj se rije¢i radi na osnovi njegova crteza. Pobjednik igre je skupina koja je
ostvarila najve¢i broj pogodaka.

Diktat na zidu (Aladrovi¢ Slovacek, 2018)

Vrsta: Pravopisna igra

Cilj: Uvjezbavanje pravopisnih pravila na konkretnim primjerima.

Opis: Ucitelj/uciteljica podijeli ucenike u skupine, a svaka skupina odabire svog
predstavnika koji prvi zapocinje igru. Zadatak ucenika je do¢i do ploce na kojoj se nalazi
papir s tekstom pisanim tiskanim slovima, bez re¢eni¢nih znakova i interpunkcija i pokusati
zapamtiti Sto vecu koli¢inu teksta. Nakon S$to ucenik izvrSi svoj zadatak dolazi do svoje
skupine, te jednom uceniku u skupini kojemu je prethodno dodijeljena uloga zapisivaca,
iznosi sve §to je zapamtio dok ga zapisiva¢ zajedno s ostalim ¢lanovima skupine ispravlja
ako je to potrebno. Pobjednik je ona skupina koja ima najvise zapisanog i tocno ispravljenog

teksta.

4.2  Jezicne igre u nastavi Hrvatskoga jezika

Uzivaju¢i u igri, uCenici prenose veselo raspolozenje 1 vedar duh na ucenje i usvajanje novog

nastavnog gradiva. Jezi¢ne igre omogucuju uspjeSno usvajanje vecine nastavnih jedinica
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Hrvatskoga jezika u nizim razredima osnovne $kole. Kako se ucenici nizih razreda osnovne
Skole jo$ nalaze u razdoblju konstruktivnih operacija unutar kojih kroz igru i komunikaciju s
okolinom uce oblikujuéi svoj nain razmisljanja, na taj bi nacin trebalo i prilagoditi ucenje
nastavnih jedinca $to se najuspjesnije ostvaruje primjenom jezi¢nih igara u nastavi (Aladrovi¢
Slovacek, 2018). ,,Igra u nastavi zna¢i povecanje motivacije i interesa ucenika, izaziva njihovu
tradicionalnih metoda poucavanja, Sto naposljetku rezultira znacajnim uspjehom u ucenju.*
(Pavlicevi¢-Frani¢, 2011, p. 41,42). Svaka igra koja se koristi u nastavi mora biti prilagodena
kognitivnim sposobnostima djeteta i njegovoj kronoloskoj dobi. U nizim razredima osnovne
Skole primjenjivanje jezi¢nih igara pokazuje se vrlo u¢inkovitim jer je u tom razdoblju svrha
usvajanja jezika obogacivanje leksika te razvijanje sposobnosti komuniciranja $to jezi¢ne igre
uspjesno ostvaruju. Jezi¢ne igre u udzbenicima Hrvatskoga jezika vrlo su slabo zastupljene,
osobito u dijelu sata koji bi trebao motivirati ucenika i pripremiti ga za rad te aktivno
sudjelovanje u nastavnom procesu (Aladrovi¢ Slovacéek, 2018). Jezi¢ne igre trebale bi se
primjenjivati u svim etapama nastavnog procesa sukladno nastavnoj cjelini koja se obraduje ili
ponavlja, no najbolje bi ih bilo primijeniti na pocetku sata ¢ime se ucenike intrinzi¢éno motivira
1 potie na $to uspjesnije primanje i usvajanje novih nastavnih sadrzaja (Aladrovi¢ Slovacek,
2018). Sudjelujuci i uceéi u igri ucenici aktivno sudjeluju u nastavnom procesu. Kroz igru dijete
razvija osjecaj slobode i sigurnosti. U ostvarivanju nastavnog procesa i primjeni jezi¢nih igara
vrlo vaznu ulogu ima ucitelj/uciteljica koji u€enicima predstavlja govorni model 1 jeziéni uzor
¢1j1 nacin usmenog 1 pismenog izrazavanja ucenici oponasaju. Ucitelj/uciteljica je duzan/duzna
ucenike pouciti vrijednosti 1 ljepoti hrvatskoga standardnog jezika te th motivirati za §to
uspjesnije ovladavanje jezi€nim sadrzajima. Vazno je da ucitelji znaju na koji nacin 1 zaSto se
koristi neka jezi¢na igra u nastavi te koja je svrha njezine primjene Zeli posti¢i. Uspjesno
provodenje jezi¢ne igre uvelike ovisi o trudu i zalaganju uditelja/uciteljice koji su kreativni
tvorci nastavnog procesa. Ucitelj/uciteljica treba znati prepoznati i osmisliti primjerenu jezi¢nu
igru ili aktivnost sukladno jezi¢nom sadrzaju koji se obraduje. Iz svega navedenog
zakljucujemo, da prikladna primjena jezi¢nih igara i aktivnosti doprinosi razvijanju jezicne
kompetencije, poticanju zanimanja za nastavne sadrzaje u okviru nastavnog predmeta Hrvatski
jezik te usvajanju jezi¢nih djelatnosti slusanja, govorenja, ¢itanja i pisanja ¢ija primjena U

kasnijem jezi¢nom razvoju omogucuje uspjesniji nacin izrazavanja.
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5 Istrazivanje

5.1 Cilji problemi istrazivanja

Osnovni cilj ovoga znanstvenoga istrazivanja je ispitati koliko ucitelji primarnoga
obrazovanja poznaju i koriste jezicne igre u svakodnevnom nastavnom procesu. Sukladno s

osnovnim ciljem istrazivanja, nastojalo se odgovoriti na sljedeca istrazivacka pitanja:

a) Koliko ¢esto uditelji primarnoga obrazovanja implementiraju jezi¢ne igre i aktivnosti

u okviru nastavnoga predmeta Hrvatskoga jezika?

b) Koje jezi¢ne igre i aktivnosti ucitelji primarnoga obrazovanja najc¢es$ée odabiru i

primjenjuju u nastavi Hrvatskoga jezika?

¢) Koji dio nastavnog procesa u okviru nastavnog predmeta Hrvatskoga jezika ucitelji
primarnoga obrazovanja smatraju najprimjerenijim za primjenu jezi¢nih igara i

aktivnosti?

d) U kojem razredu uditelji primarnoga obrazovanja najé¢esce koriste jezicne igre i

aktivnosti?

Prvim istrazivackim pitanjem nastojali su se prikupiti podaci o primjeni jezi¢nih igara i
aktivnosti u okviru nastavnog predmeta Hrvatski jezik Odgovorom na to istrazivacko pitanje
moci ¢e se odrediti koliku paznju ucitelji razredne nastave pridaju njezinom provodenju,
utjecaju na razvoj komunikacijske kompetencije i uspjeSnijem usvajanju jezi¢nih sadrZaja.
Drugim istraZzivackim pitanjem, Zeljelo se prikupiti podatke o jezi€nim igrama koje ucitelji
razredne nastave provode kako bi se doznalo kojim jeziénim vjestinama ucitelji daju prednost.
Tre¢im istrazivackim pitanjem Zeljelo se provjeriti u kojoj nastavnoj etapi ucitelji 1 uciteljice
razredne nastave najéesce koriste jezi¢ne igre i aktivnosti. Cetvrtim, posljednjim istrazivackim
pitanjem nastojale su se prikupiti informacije o tome u kojim razredima ucitelji primarnog
obrazovanja smatraju da je najprimjerenije koristiti jeziCne igre i aktivnosti uvazavajuci

govorno-jezi¢ni razvoj djeteta.

Uzimajuéi u obzir ciljeve istrazivanja na temelju pregleda literature, postavljeno je nekoliko

hipoteza vezanih uz istrazivacka pitanja:

H1 - pretpostavlja se da ucitelji razredne nastave provode jezicne igre i1 aktivnosti zbog

zastupljenosti jezi¢nih igara i aktivnosti unutar kurikuluma nastavnog predmeta Hrvatskoga
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jezika koji za cilj imaju pracenje kognitivnog i govorno-jezi¢nog razvoja svakog ucenika kao i

njihovog $to uspjesnijeg ukljucivanja u nastavne cjeline koje se obraduju.

H2 - pretpostavlja se da ucitelji razredne nastave koriste jezicne igre i aktivnosti naj¢esce u
motivacijskom dijelu sata. Ta hipoteza opravdava se miSljenjem o motivaciji kao dijelu
nastavnoga sata koji uCenika treba pripremiti na Sto bolje usvajanje novih nastavnih sadrzaja,
daju¢i mu poticaj, zanimanje, bolju koncentraciju te usmjeravanje paznje za jezi¢ne sadrzaje

koji ga oCekuju u ostatku sata i koje tek treba usvojiti.

H3 - pretpostavlja da ucitelji razredne nastave jezi¢ne igre i aktivnosti najéesce primjenjuju
u prva dva razreda osnovne $kole. Razlog tome je Sto djeca dolaskom u odgojno-obrazovnu
instituciju jo$ nisu spremna napustiti igru kao omiljenu aktivnost te ucitelji svjesni toga najcesce
odabiru jezi¢ne igre nastoje¢i ucenike pouciti novim jezicnim sadrzajima na najprimjereniji
nacin koji odgovara djetetovom razvojnom razdoblju, kroz elemente ugode i zabave, dok su u
ostala dva razreda skloniji tradicionalnijem pristupu poucavanja jezi¢nih sadrzaja i manjoj

zastupljenosti jezi¢nih igara i aktivnosti.

H4 - pretpostavlja se da ucitelji razredne nastave najceS¢e u nastavi Hrvatskoga jezika
primjenjuju igru govorenja zbog vaznosti ovladavanja jezikom putem govora, izrazavanja

vlastitih misli, osjecaja i potreba.

Za provodenje ovoga istrazivanja oblikovan je elektronicki upitnik za ucitelje primarnog
obrazovanja, koji je za svrhu imao prikupljanje Sto viSe podataka o poznavanju i primjeni
jezi¢nih igara u nastavnoj praksi. Koriste¢i se pitanjima otvorenoga i zatvorenoga tipa u
elektroni¢kom upitniku nastojalo se §to vjerodostojnije prikazati sSituaciju u osnovnim Skolama
u Hrvatskoj, kao i kompetentnost ucitelja za integraciju jezi¢nih igara u sklopu nastave
Hrvatskoga jezika. Elektronicki upitnik sastojao se od 11 pitanja. Prvi dio pitanja odnosio se na
prikupljanje opéenitih podataka vezanih uz spol, dob, stupanj obrazovanja, modul ili pojacani
predmet koji su ucitelji 1 uciteljice razredne nastave odabrali za vrijeme svog studiranja te
godine radnog iskustva unutar Skolskog sustava. Drugim dijelom pitanja prikupljali su se
podatci vezani uz pripadnost odgovarajucoj zupaniji Republike Hrvatske u kojoj se Skola nalazi,
primjenjivanje i poznavanje jezi¢nih igara i aktivnosti, razrede u kojima ispitanici jezicne igre
i aktivnosti najcesce koriste te dio sata unutar nastavnog predmeta Hrvatski jezik koji smatraju

najprimjerenijim za njihovu upotrebu.
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5.2 Opis uzorka

U istrazivanju je sudjelovalo 789 ispitanika. Upitnik je bio poslan elektroni¢kom postom na
745 skola iz 21 zupanije Republike Hrvatske (Zagrebacka, Krapinsko-zagorska, Sisacko-
moslavacka, Karlovacka, Varazdinska, Koprivni¢ko-krizevacka, Bjelovarsko-bilogorska,
Primorsko-goranska, Licko-senjska, Viroviticko-podravska, Pozesko-slavonska, Brodsko-
posavska, Zadarska, Osjecko-baranjska, Sibensko-kninska, VVukovarsko-srijemska, Splitsko-
dalmatinska, Istarska, Dubrovacko-neretvanska, Medimurska i Grad Zagreb). Najveci broj
ispitanika je iz Primorsko-goranske Zupanije (99), nakon toga iz Splitsko-dalmatinske (81),
Grada Zagreba (75), Varazdinske zupanije (61), Osjecko-baranjske (59), zatim slijede
Zagrebacka (49) i Medimurska (49), Krapinsko- zagorska (37), Brodsko-posavska (36),
Istarska (34), Dubrovacko-neretvanska (32), Vukovarsko-srijemska (22), Pozesko-slavonska
(21), Bjelovarsko-bilogorska (21) i Koprivni¢ko-krizevacka (21), Viroviti¢ko-podravska (18) i
Sisacko-moslavacka (18), Sibensko-kninska (16) te Li¢ko-senjska zupanija (10) koja je imala
najmanji broj ispitanika. U istrazivanju je sudjelovalo 96,5 % Zena i 3,5 % muskaraca $to nije
iznenadujuci podatak jer je poznato kako se za uditeljski poziv u vecoj mjeri odluéuju Zene od
muskaraca. Najveci broj ispitanika ima zavrSene Cetiri godine sveuciliSnog diplomskog studija-
46,8 %, dvije godine pedagoSke akademije ima zavrSeno 33 % ispitanika i pet godina
integriranog preddiplomskog i diplomskog studija ima zavrSeno 20,3 % ispitanika. Takoder,
najveci broj ispitanika, njih 64 % ima 15 i viSe godina radnog staza, 10-15 godina radnog staza
ima 14,4 % ispitanika, 5 - 10 godina radnog staza ima 10,5 % ispitanika te njih 11 % ima 0-5
godina radnog iskustva. Najveéi broj uditelja i uciteljica razredne nastave koji je sudjelovao u
istrazivanju s radnim stazem 0-5 i 5-10 godina ima zavrSeno pet godina integriranog
preddiplomskog i diplomskog studija (Slika 1). Najveéi postotak ucitelja i uéiteljica razredne
nastave koji su sudjelovali u istrazivanju s radnim stazem 10-15 godina ima zavrSene cetiri
godine sveuciliSnog diplomskog studija, dok najve¢i broj ispitanika odnosno ucitelja i uciteljica
razredne nastave s radnim stazem od 15 i viSe godina ima zavrSeno dvije godine pedagoske

akademije. Vidljivo je da ove varijable nisu medusobno ovisne.
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6 Rezultati

U ovom poglavlju analizirat ¢e se dobiveni podatci temeljeni na provedenom istrazivanju.
U poglavlju 6.1 prikazat t ¢e se rezultati vezani za ucestalost koriStenja jezi¢nih igara i
aktivnosti u nastavnom procesu Hrvatskoga jezika. U poglavlju 6.2 analizirat t ¢e se podatci
dobiveni iz odgovora na pitanje o najzastupljenijim jezi¢nim igrama u nastavi Hrvatskoga
jezika. U poglavlju 6.3 iz prikupljenih podataka analizirat ¢e se primjena jezi¢nih igara i
aktivnosti u razliitim etapama nastavnog procesa. Zavr$nim poglavljem 6.4 prikazat ¢e se
rezultati povezani s odgovorima na pitanje koriStenja jezi¢nih igara i aktivnosti U razrednim

odjeljenjima primarnog obrazovanja.

6.1 UCcestalost koristenja jezicnih igara i aktivnosti

Prvim istrazivaCkim pitanjem nastojalo se ispitati ucestalost koriStenja jezi¢nih igara i
aktivnosti od strane ucitelja razredne nastave, odnosno ispitanika. Od ukupnog broja ispitanika,
njih 688 (87,2 %) odgovorilo je potvrdno, 7 ispitanika (0,9° %) je odgovorilo da ne Koristi
jeziéne igre i aktivnosti U nastavi Hrvatskoga jezika, a njih 94 (11,9 %) odgovorilo je da jezi¢ne
igre i aktivnosti u nastavi Hrvatskoga jezika koristi ¢esto (Slika 2). Time je potvrdena pocetna

hipoteza.

0.9%

11.9%

/- @ Koristim
| EKoristim cesto

Ne koristim uopce

Slika 2 Postotak ispitanika o poznavanju jezi¢nih igara

6.2 Najzastupljenije jezicne igre u nastavi Hrvatskoga jezika

Drugim istrazivackim pitanjem ispitivalo se kKoje jezi¢ne igre i aktivnosti ucitelji primarnoga
obrazovanja najces¢e provode u nastavi Hrvatskoga jezika (Slika 3). Najveci broj ispitanika,

njih 684 (87,1 %) u nastavi Hrvatskoga jezika naj¢eS¢e primjenjuje igre govorenja, 375 (47,8
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%) ispitanika najcesce koristi igre slusanja, 343 (43,7 %) igre Citanja te najmanyji broj ispitanika,
njih 311 (39,6 %) u nastavi Hrvatskoga jezika primjenjuju igre pisanja. Rezultati dobivenih
istrazivanja vezani uz veliku zastupljenost i primjenu igara govorenja mogu se tumaciti visokim
stupnjem osvijeStenosti uéitelja primarnog obrazovanja 0 vaznosti ostvarivanja i uspostavljanja
jezi¢ne komunikacije putem govora koji predstavlja temeljno sredstvo djetetova izrazavanja.
Postoji moguénost i da su jezicne igre govorenja vise zastupljene u Skolskim udzbenicima $to
im moze dati prednost pred igrama slusanja, Citanja i pisanja za ¢ije bi osmiSljavanje bila

potrebna veca kreativnost 1 angaziranost ucitelja.
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Slika 3 Postotak provodenja jezi¢nih igara i aktivnosti u nastavi Hrvatskoga jezika

Uzimajuc¢i u obzir postotak provodenja jezi¢nih igara i aktivnosti prema spolu (Slika 4),
moze se primijetiti da igre govorenja uz vrlo male razlike u postotcima gotovo u jednakoj mjeri
koriste i ucitelji (39 %) i uciteljice (40 %) razredne nastave, takoder u jednakoj mjeri ucitelji
(20 %) i uciteljice (20 %) koriste i igre ¢itanja. Kod igara sluSanja i pisanja postoje zna¢ajnije
razlike. Veci broj uclitelja razredne nastave (27 %) koristi igre sluSanja viSe od uciteljica
razredne nastave (22 %), dok se na odabir igara pisanja odlucuju vise uciteljice (18 %) od
ucitelja razredne nastave (7 %). Pokusaj pronalaska odgovora na pitanje postojanja razlika u
provodenju razli¢itih jezi¢nih igara prema spolu mogao bi biti predmet nekog iduceg

istrazivanja.
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Slika 4 Postotak provodenja jezi¢nih igara s obzirom na spol

Promatrajuéi postotak provodenja jezi¢nih igara i aktivnosti s obzirom na godine radnog
staza (Slika 5), moze se primijetiti da ucitelji i uciteljice razredne nastave koji imaju 0-5 godina
radnog staza igre sluSanja koriste gotovo u jednakoj mjeri (23 %) uz male razlike u postotcima,
kao i ucitelji i uciteljice s radnim stazem 5-10 godina (24 %), 10-15 godina (21 %) i 15 i vise
godina (21 %). Sli¢no vrijedi i za igre Citanja. Ucitelji i uéiteljice s radnim stazom 0-5 godina
(21 %) jezicne igre Citanja primjenjuje u najveéem broju, zatim slijede ucitelji i uciteljice s
radnim stazom 5-10 godina (22 %), 10-15 godina (20 %) te na kraju ucitelji i u€iteljice s radnim
stazom od 15 i vise godina (19 %) koji jezi¢ne igre Citanja primjenjuju u najmanjoj mjeri. Kod
igara pisanja takoder ne postoje zna¢ajnija odstupanja. U¢itelji i uciteljice koji imaju 0-5 godina
radnog staza (22 %) igre pisanja primjenjuju u najveéem postotku, zatim slijede ucitelji i
uditeljice s radnim stazom 10-15 godina (21 %) koji ih primjenjuju u nesto manjoj mjeri .
Jezi¢ne igre pisanja u najmanjoj mjeri koriste ucitelji i uciteljice koji imaju 5-10 godina radnog
staza (18 %) te ucitelji i uciteljice s radnim stazom od 15 i viSe godina (17 %)., Zanimljivo je
da se kod igara govorenja povecavanjem radnog iskustva ucitelja i uciteljica razredne nastave,
povecava i postotak njihova provodenja. Ucitelji i uditeljice s radnim stazom 0-5 godina (33

%), 5-10 godina (35 %), 10-15 godina (38 %) i 15 i vise godina (42 %).

26



@0-5 @5-10 10-15 @15 ivise

45%
40%
35% ]
30%
20%
15%
10%

3%

UDIO ODGOVORA

0%
Igre slusanja Igre Citanja Igre Igre pisanja
govorenja

VRSTE JEZICNIH IGARA

Slika 5 Postotak provodenja jezi¢nih igara i aktivnosti s obzirom na godine radnog staza

Usporedujuéi zavrSeni stupanj obrazovanja s primjenom odgovaraju¢ih jezi¢nih igara 1
aktivnosti (Slika 6), moze se primijetiti da ne postoje znacajne razlike u primjeni igara slusanja.
Ucitelji i uciteljice razredne nastave sa zavrSene dvije godine pedagoske akademije igre slusanja
provode uz minimalne razlike u postotcima (21 %), kao i ucitelji i uciteljice razredne nastave
sa zavrSene Cetiri godine sveucilisnog diplomskog studija (22 %) i pet godina integriranog
preddiplomskog i diplomskog studija (23 %). Kod igara ¢itanja takoder nisu vidljive znacajnije
razlike s obzirom na zavrSen visi stupanj obrazovanja. Uc¢itelji i uciteljice razredne nastave sa
zavrSenom pedagoskom akademijom u trajanju od dvije godine igre Citanja provode u jednakoj
mjeri (19 %) kao i uditelji i uciteljice razredne nastave sa zavrSenim sveucili$nim diplomskim
studijem u trajanju od Cetiri godine (19 %). U malo ve¢em postotku igre Citanja provode uditelji
i uditeljice sa zavrSenih pet godina integriranog preddiplomskog i diplomskog studija (22 %).
Igre pisanja ucitelji 1 uciteljice razredne nastave sa zavrSenom pedagoskom akademijom u
trajanju od dvije godine provode u gotovo jednakoj mjeri (17 %) kao i ucitelji i uiteljice
razredne nastave sa zavr§enim sveucilisnim diplomskim studijem u trajanju od éetiri godine (18
%), dok ucitelji i uciteljice razredne nastave sa zavrSenih pet godina integriranog
preddiplomskog i diplomskog studija najviSe provode igre pisanja (20 %). Igre govorenja u
najmanjoj mjeri (34 %) koriste ucitelji i uciteljice razredne nastave sa zavrSenih pet godina
integriranog preddiplomskog i1 diplomskog studija, zatim ucitelji i uciteljice razredne nastave
sa zavrSene Cetiri godine sveuciliSnog diplomskog studija (40 %) te u najvec¢oj mjeri ucitelji i
uciteljice razredne nastave sa zavrSene dvije godine pedagoske akademije (43 %). Prema
dobivenim rezultatima vidljivo je da ne postoje neka znacajna odstupanja o primjeni igara

sluSanja, govorenja, €itanja i pisanja s obzirom na zavrsen stupanj obrazovanja.
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Slika 6 Postotak provodenja jezi¢nih igara i aktivnosti s obzirom na zavr$eni stupanj
obrazovanja

Uvidom u rezultate istrazivanja koji prikazuju provodenje jezi¢nih igara i aktivnosti u 21
zupaniji Republike Hrvatske (Slika 7), vidljivo je da ucitelji i uditeljice razredne nastave s
podru¢ja Karlovacke Zupanije (28 %) najviSe provode igre sluSanja, zatim slijede ucitelji
razredne nastave iz Krapinsko-zagorske Zzupanije (26 %) i Licko-senjske (26 %) koji jezi¢ne
igre slusanja provode u jednakoj mjeri, Vukovarsko-srijemska (25 %) i grad Zagreb (25 %),
Osjecko-baranjska (24 %), Primorsko-goranska (23 %), nakon toga slijede Brodsko-posavska
(23 %), Istarska (23 %) i Medimurska (23 %) Zupanija koje takoder u jednakoj mjeri provode
igre sluSanja, zatim Pozesko-slavonska (22 %), Splitsko-dalmatinska (22 %), Dubrovacko-
neretvanska (22 %), Sibensko-kninska (21 %), Vukovarsko-srijemska (21 %), Sisacko-
moslavacka (20 %), Varazdinska (19 %), Zadarska (17 %), Bjelovarsko-bilogorska (15 %),
Viroviticko-podravska (13 %) i najmanji postotak provodenja igara slusanja ima Koprivnicko-
krizevacka zupanija (11 %). Igre Citanja najviSe provode ucitelji i u€iteljice razredne nastave s
podrudja Zagrebacke zupanije (28 %), zatim slijedi Sibensko-kninska Zupanija (27 %), Sisacko-
moslavacka (25 %) i Viroviticko-podravska (25 %), Bjelovarsko-bilogorska (23 %), Brodsko-
posavska (23 %) i Medimurska (23 %), Licko-senjska (22 %), Splitsko-dalmatinska (22 %) i
Dubrovacko-neretvanska (22 %), Krapinsko-zagorska (20 %) i Zadarska (20 %), Karlovacka
(19 %), Varazdinska (18 %) i Istarska (18 %), Primorsko-goranska (17 %), Osjecko-baranjska
(17 %), Vukovarsko-srijemska (17 %) i grad Zagreb (17 %), Pozesko-slavonska (14 %) i
najmanji postotak ucitelja i uciteljica razredne nastave provodi igre slusanja u Koprivnicko-
krizevackoj zupaniji (9 %). Igre govorenja najviSe u nastavi Hrvatskoga jezika primjenjuju

ucitelji i uCiteljice razredne nastave s podrucja Koprivnic¢ko- krizevacke zupanije (60 %), potom
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slijedi Pozesko-slavonska (51 %), Viroviti¢ko-podravska zupanija (50 %), Bjelovarsko-
bilogorska (45 %) i Vukovarsko-srijemska (45 %), Varazdinska (43 %) i Brodsko-posavska (43
%), Sibensko-kninska (42 %) i Istarska (42 %), Primorsko-goranska (40 %) i Zadarska (40 %),
Karlovacka (39 %), Osjecko-baranjska (39 %) i Splitsko-dalmatinska (39 %), Krapinsko-
zagorska (38 %) i grad Zagreb (38 %),Medimurska (36 %) Sisacko-moslavacka (35 %)
Zagrebacka (34 %) i Dubrovacko-neretvanska (34 %), i najmanji postotak ucitelja i uciteljica
razredne nastave koji provode jezi¢ne igre govorenja je na podruc¢ju Licko-senjske Zupanije (22
%). Najveci postotak provodenja igri pisanja je u Li¢ko-senjskoj zupaniji (30 %), potom slijedi
Zadarska zupanija (23 %), Zagrebacka (21 %) i Dubrovacko-neretvanska (21 %), Sisacko-
moslavacka (20 %), Varazdinska (20 %), Osjecko-baranjska (20 %), Koprivnicko-krizevacka
(20 %) i grad Zagreb (20 %), Bjelovarsko-bilogorska (18 %), Primorsko-goranska (18 %),
Istarska (18 %) i Medimurska (18 %), Splitsko-dalmatinska (16 %), Krapinsko-zagorska (17
%) 1 Vukovarsko- srijemska (17 %), Karlovacka (14 %) i Pozesko-slavonska (14 %),
Viroviticko-podravska (13 %), Brodsko-posavska Zupanija (11 %) i najmanji broj uditelji i
uditeljica razredne nastave primjenjuju igre pisanja u Sibensko- kninskoj Zupaniji (9 %). Iz
svega navedenog, vidljivo je da ne postoje znacajnije razlike u primjenjivanju jezi¢nih igara i

aktivnosti s obzirom na Zupaniju u kojoj ucitelji i uciteljice razredne nastave rade.
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Slika 7 Postotak provodenja jezi¢nih igara i aktivnosti s obzirom na zupaniju u kojoj rade
ispitani ucitelji i uciteljice razredne nastave
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6.3 Koristenje jezicnih igara u razlicitim nastavnim etapama

Trec¢im istrazivackim pitanjem ispitivalo se u kojem dijelu nastavnog sata Hrvatskoga jezika
ucitelji razredne nastave najceS¢e upotrebljavaju odgovarajuce igre i1 aktivnosti za razvijanje
komunikacijske kompetencije (Slika 8). Najve¢i broj ispitanika, njih 364 (46,4 %) provodi
jezicne igre i aktivnosti u motivacijskom dijelu sata, 343 (43,7 %) ispitanika jezi¢ne igre i
aktivnosti provodi prilikom ponavljanja prethodno usvojenog gradiva, 57 (7,3 %) ispitanika
jezi¢ne igre i aktivnosti provodi u sintezi te 21 (2,7 %) ispitanik primjenjuje jezi¢ne igre i

aktivnosti u nastavi Hrvatskoga jezika prilikom obrade i usvajanja novog nastavnoga gradiva.

Proucavajuci rezultate istrazivanja i usporedujuci ucestalost provodenja jezicnih igara 1
aktivnosti u etapama nastavnog sata Hrvatskoga jezika s obzirom na spol (Slika 9) dobiven je
podatak da ucitelji razredne nastave jezi¢ne igre i aktivnosti primjenjuju u motivacijskom dijelu
sata viSe (62 %) od uciteljica razredne nastave (46 %). Zanimljiv je i podatak da uitelji razredne
nastave ne provode jezi¢ne igre i aktivnosti prilikom obrade i sinteze nastavnog gradiva, dok
uciteljice razrede nastave, iako U malom broju provode jezi¢ne igre i aktivnosti prilikom obrade
(3 %) i sinteze (7 %) novog gradiva na satu Hrvatskoga jezika. Prilikom ponavljanja i
usavr$avanja naucenog nastavnog gradiva na satu Hrvatskoga jezika uciteljice razredne nastave
u vecoj mjeri koriste jezicne igre (44 %),o0d ucitelja razredne nastave koji u ponavljanju manje
primjenjuju jezi¢ne igre i aktivnosti (29 %). Moguci uzrok razlika kod ucitelja i uciteljica
razredne nastave u provodenju jezi¢nih igara i aktivnosti u nastavnim etapama ponavljanja,

obrade, sinteze i motivacije mogao bi biti podru¢je zanimanja nekog drugog znanstvenog rada.

~ EMotivacija
43.7% _
46.5% m@Obrada
Sinteza

@Ponavljanje

7.3% 2.6%

Slika 8 Postotak provodenja jezicnih i igara i aktivnosti u etapama nastavnog sata
Hrvatskoga jezika
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Slika 9 Provodenje jezi¢nih igara i aktivnosti po nastavnim etapama s obzirom na spol

Usporeduju¢i dijelove nastavnog sata Hrvatskoga jezika; motivacija, obrada, sinteza i
ponavljanja i uestalost primjene jezi¢nih igara i aktivnosti u svakoj pojedinoj etapi s obzirom
na godine radnog staza ucitelja i uéiteljica razredne nastave (Slika 10) dobiveni su sljedeéi
rezultati: ucitelji i u€iteljice razredne nastave koji imaju 5-10 godina radnog staza u najvecoj
mjeri Koriste jezi¢ne igre i aktivnosti u motivacijskom dijelu sata (55 %), zatim slijede ucitelji
i u€iteljice koji imaju 10-15 godina radnog staza (46 %) i ucitelji i uéiteljice razredne nastave s
15 i viSe godina radnog staza (46 %), a ucitelji i uciteljice koji imaju 0-5 godina radnog staza
jeziéne igre i aktivnosti u motivacijskom dijelu sata primjenjuju u najmanjoj mjeri (40 %).
Prilikom obrade novog nastavnog gradiva ucitelji i uciteljice razredne nastave koji imaju 5-10
godina radnog staza u najvecoj mjeri koriste jezi¢ne igre i aktivnosti (5 %), potom slijede
ucitelji i u€iteljice razredne nastave Koji imaju 0-5 godina radnog staza (3 %) i uditelji razredne
nastave koji imaju 15 i vise godina radnog staza (3 %) te u najmanjoj mjeri jezi¢ne igre i
aktivnosti prilikom obrade novog nastavnog gradiva koriste ucitelji i uciteljice razredne nastave
koji imaju 10-15 godina radnog staza (1 %). U¢itelji i uCiteljice razredne nastave koji imaju O-
5 godina radnog staza u dijelu nastavnog sata koji se zove sinteza u najvecoj mjeri koriste
jeziéne igre i aktivnosti (10 %) kao i ucitelji i uciteljice razredne nastave koji imaju 10-15
godina radnog staza (10 %), nakon toga ucitelji i u€iteljice koji imaju 15 i viSe godina radnog
staza (7 %), dok ucitelji i uciteljice razredne nastave s radnim stazem od 5-10 godina u
najmanjoj mjeri primjenjuju jezicne igre i aktivnosti u dijelu nastavnoga sata Hrvatskoga jezika
koji se zove sinteza (5 %). Prilikom ponavljanja nau¢enog i usvojenog nastavnoga gradiva
ucitelji i uciteljice razredne nastave koji imaju 0-5 godina radnog staza najvise koriste jezi¢ne
igre i aktivnosti (46 %), zatim slijede ucitelji i uciteljice razredne nastave koji imaju 15 i vise

godina radnog staza (45 %),nakon toga ucitelji i uciteljice koji imaju 10-15 godina radnog staza
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(43 %) 1 na kraju ucitelji i1 uciteljice razredne nastave koji imaju 5-10 godina radnog staza u
najmanjoj mjeri koriste jezi¢ne igre i aktivnosti u etapi ponavljanja nastavnog sata Hrvatskoga
jezika (35 %). Razlike u provodenju jezi¢nih igara i aktivnosti u pojedinim etapama Hrvatskoga

jezika; motivaciji, obradi, ponavljanju i sintezi nisu znacajne.
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Slika 10 Postotak provodenja jezi¢nih igara i aktivnosti po nastavnim etapama s obzirom
na godine radnog staza

Uvidom u rezultate istrazivanja koji pokazuju primjenu jezi¢nih igara 1 aktivnosti u etapama
nastavnog sata Hrvatskoga jezika; motivacija, obrada, sinteza i ponavljanje s obzirom na
zavrSeni stupanj obrazovanja (Slika 11) dobiveni su sljede¢i podatci: ucitelji i uciteljice
razredne nastave sa zavrSene dvije godine pedagoske akademije jezi¢ne igre i aktivnosti
najcesce primjenjuju u motivacijskom dijelu sata Hrvatskoga jezika (47 %), jednako kao i
ucitelji 1 uciteljice razredne nastave sa zavrsene Cetiri godine sveuciliSnog diplomskog studija
(47 %), dok ucitelji i uciteljice razredne nastave sa zavrSenih pet godina integriranog
preddiplomskog i diplomskog studija jezi¢ne igre i aktivnosti u motivacijskom dijelu sata
Hrvatskoga jezika koriste u manjoj mjeri (44 %). Prilikom obrade novog nastavnog gradiva
ucitelji i uciteljice razredne nastave sa zavrSenih pet godina integriranog preddiplomskog i
diplomskog studija jezi¢ne igre i aktivnosti koriste u ve¢oj mjeri (4 %) od ucitelja i uciteljica
razredne nastave sa zavrSene dvije godine pedagoSke akademije (2 %) i zavrSene Cetiri godine
sveuciliSnog diplomskog studija (2 %). U dijelu nastavnog sata Hrvatskoga jezika koji se zove
sinteza vidljivo je da ucitelji i1 uciteljice razredne nastave sa zavrSenih pet godina integriranog
preddiplomskog i diplomskog studija jezi¢ne igre i aktivnosti U nastavi Hrvatskoga jezika
primjenjuju u vecoj mjeri (9 %) od uditelja i uciteljica razredne nastave sa zavrSene Cetiri godine

sveuciliSnog diplomskog studija (7 %) i ucitelja i uéiteljica razredne nastave za zavrSene dvije
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godine pedagoske akademije (6 %). U nastavnoj etapi Hrvatskoga jezika, ponavljanju vidljivo
je da ucitelji i u€iteljice razredne nastave sa zavrSene dvije godine pedagoske akademije jezi¢ne
igre 1 aktivnosti koriste u ve¢oj mjeri (45 %), od ucitelja i uciteljica razredne nastave sa zavrSene
Cetiri godine sveuciliSnog diplomskog studija (43 %) i pet godina integriranog preddiplomskog
I diplomskog studija (43 %). Na temelju analiziranih podataka mozemo zakljuciti da ne postoje
znacajne razlike koje bi mogle ukazivati na povezanost primjene jezi¢nih igara i aktivnosti u

nastavnim etapama Hrvatskoga jezika sa zavrSenim stupnjem obrazovanja.
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Slika 11 Postotak provodenja jezi¢nih igara i aktivnosti po nastavnim etapama s obzirom
na zavr$eni stupanj obrazovanja

Proucavajuéi rezultate istraZivanja i primjenu jezi¢nih igara i aktivnosti u odgovarajuéim
nastavnim etapama Hrvatskoga jezika s obzirom na Zupanije Republike Hrvatske u kojem
ucitelji 1 uciteljice razredne nastave rade i djeluju (Slika 12) dobiveni su sljedeéi rezultati:
najveci broj ucitelja 1 uciteljica razredne nastave s podrucja Primorsko-goranske Zupanije (61
%) jeziCne igre i aktivnosti primjenjuje u motivacijskom dijelu nastavnog sata Hrvatskoga
jezika, zatim slijedi grad Zagreb (59 %) u kojem ucitelji i uciteljice razredne nastave jezi¢ne
igre 1 aktivnosti u motivacijskom dijelu nastavnog sata Hrvatskoga jezika primjenjuju u nesto
manjoj mjeri, nakon toga Koprivni¢ko-krizevacka (57 %), Karlovacka zupanija (56 %),
Zadarska Zupanija (54 %), Zagrebacka Zupanija (53 %), Li¢ko-senjska (50 %) i Sibensko-
kninska (50 %), Varazdinska (48 %), Dubrovacko-neretvanska (47 %), Osjecko-baranjska (44
%), Krapinsko-zagorska (41 %) i Vukovarsko-srijemska (41 %), Brodsko-posavska (39 %),
Bjelovarsko-bilogorska (38 %), Pozesko-slavonska (38 %), Istarska (38 %), Splitsko-
dalmatinska (36 %), Sisacko-moslavacka (35 %), Viroviticko-podravska (33 %) i Medimurska
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zupanija u kojoj ucitelji i uciteljice razredne nastave jezicne igre i aktivnosti u motivacijskom
dijelu sata provode u najmanjoj mjeri (29 %). Prilikom obrade nastavnog gradiva na satu
Hrvatskoga jezika jezicne igre i aktivnosti primjenjuje najveci broj ucitelja i uciteljica razredne
nastave s podru¢ja Karlovacke zupanije (11 %), zatim slijedi Licko- senjska (10 %), Sisacko-
moslavacka (6 %), Bjelovarsko-bilogorska (5 %), Splitsko-dalmatinska (5 %), Zagrebacka (4
%) i Medimurska (4 %), Brodsko-posavska (3 %), Varazdinska (3 %) i Istarska (3 %),
Primorsko-goranska (2 %) i Osjecko-baranjska (2 %), grad Zagreb (1 %) dok ucitelji i uditeljice
razredne nastave s podrucja Krapinsko- zagorske, Koprivni¢ko-krizevacke, Viroviticko-
podravske, Pozesko-slavonske, Zadarske, Sibensko-kninske, Vukovarsko-srijemske i
Dubrovacko-neretvanske zupanije uopée ne provode jezi¢ne igre i aktivnosti prilikom obrade
novog nastavnog gradova na satu Hrvatskoga jezika. U nastavnoj etapi Hrvatskoga jezika,
sintezi, prikupljanjem podataka o primjeni jezi¢nih igara i aktivnosti u zupanijama Republike
Hrvatske dobiveni su sljede¢i podatci. Ucitelji i uciteljice razredne nastave jezi¢ne igre i
aktivnosti u nastavnoj etapi Hrvatskog jezika koja se zove sinteza najviSe primjenjuju u
Sibensko-kninskoj Zupaniji (14 %), zatim u Osjecko-baranjskoj (12 %) i Primorsko-goranskoj
(12 %), Viroviticko-podravskoj (11 %), Pozesko-slavonskoj (10 %), Dubrovacko-neretvanskoj
(9 %), Krapinsko-zagorskoj (8 %), Brodsko-posavskoj (8 %), Zadarskoj (8 %), Medimurskoj
(8 %), Varazdinskoj (7 %) i grad Zagrebu (7 %), Sisacko-moslavackoj (6 %) i Istarskoj (6 %),
Splitsko-dalmatinskoj (5 %), Zagrebackoj (2 %), dok ucitelji i uéiteljice razredne nastave s
podru¢ja Karlovacke, Koprivni¢ko-krizevacke, Bjelovarsko-bilogorske, Licko-senjske i
Sibensko-kninske u sintezi nastavnog sata Hrvatskoga jezika uopée ne provode jeziéne igre i
aktivnosti. Ucitelji i uéiteljice razredne nastave jezi¢ne igre i aktivnosti u nastavnoj etapi
ponavljanja najvise primjenjuju na podruc¢ju Medimurske Zupanije (59 %), zatim na podruc¢jima
Bjelovarsko-bilogorske (57 %), Viroviticko-podravske (56 %), Splitsko- dalmatinske (53 %) i
Istarske (53 %), Pozesko-slavonske (52 %), Krapinsko-zagorske (51 %), Brodsko-posavske (50
%) i Sibensko-kninske (50 %), Sisa¢ko-moslavacke (47 %), Vukovarsko-srijemske (45 %),
Dubrovacko-neretvanske (44 %), Varazdinske (43 %) i Koprivni¢ko-krizevacke (43 %),
Osjecko-baranjske (42 %), Zagrebacke (41 %), Licko-senjska (40 %), Zadarska (38 %),
Karlovacka (33 %) i grad Zagreb (33 %) te najmanji broj jezi¢nih igara i aktivnosti u nastavnoj
etapi ponavljanja primjenjuju ucitelji 1 uciteljice razredne nastave s podrucja Primorsko-

goranske zupanije (23 %).
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Slika 12 Postotak provodenja jezi¢nih igara i aktivnosti po nastavnim etapama s obzirom
na Zupaniju u kojoj rade ispitani ucitelji i uciteljice razredne nastave

6.4 Koristenje jezicnih igara u razrednim odjeljenjima primarnog obrazovanja

Cetvrtim istrazivackim pitanjem nastojali su se prikupiti podatci o tome u kojim razredima
ucitelji razredne nastave najceSée provode jezicne igre i aktivnosti (Slika 13). Najveci broj
ispitanika, njih 388 (49,7 %) jezi¢ne igre i aktivnosti provodi u 1. razredu osnovne §kole, 176
(22,5 %) ispitanika jezi¢ne igre i aktivnosti provodi u 2. razredu osnovne $kole, 122 (15,6 %)
jezicne igre i aktivnosti provodi u 4. razredu osnovne Skole i najmanji broj ispitanika, njih 95
(12,2 %) jezi¢ne igre i aktivnosti provodi u 3. razredu osnovne $kole. MozZe se pretpostaviti da
je tome tako zato sto uditelji i uciteljice razredne nastave smatraju da je djeci po dolasku u skolu
najbolje pristupiti sa stajaliste igre kao njihove prirodne aktivnosti koja ¢e im omoguditi $to
slobodnije izrazavanje putem jezika i ovladavanje komunikacijskim sposobnostima koje su
klju¢ne za njihov daljnji jezi¢ni razvoj.Uzimajuci u obzir postotak provodenja jezi¢nih igara i
aktivnosti u 1., 2., 3. i 4. razredu osnovne $kole s obzirom na spol (Slika 14) mogu se iznijeti

sljede¢i rezultati: uciteljice razredne nastave u 1. razredu osnovne Skole u veéem postotku
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primjenjuju jezicne igre i aktivnosti (50 %) od ucitelja razredne nastave koji jezi¢ne igre i
aktivnosti u 1. razredu osnovne $kole primjenjuju u manjoj mjeri (38 %). Takoder, u 2. razredu
osnovne Skole uditeljice razredne nastave provode viSe jezi¢nih igara i aktivnosti (22 %) od
ucitelja razredne nastave (14 %). Zanimljivo je da u 3. razredu ucitelji razredne nastave provode
viSe jezi¢nih igara i aktivnosti (24 %) od uciteljica razredne nastave (12 %), dok u 4. razredu
osnovne Skole ponovno uciteljice razredne nastave jezi¢ne igre i aktivnosti provode vise (16
%) od ucitelja razredne nastave (10 %). 1z dobivenih podataka vidljivo je da nema znac¢ajnih
odstupanja te da ucitelji 1 uciteljice razredne nastave u gotovo jednakom omjeru primjenjuju

jezicne igre 1 aktivnosti u svim razredima primarnog obrazovanja.
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Slika 13 Postotak provodenja jezi¢nih igara i aktivnosti po razrednim primarnog
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Slika 14 Postotak provodenja jezi¢nih igara i aktivnosti po razredima primarnog
obrazovanja s obzirom na spol

Usporedujuéi provodenje jezicnih igara i aktivnosti u pojedinim razredima primarnog
obrazovanja s obzirom na radni staz ucitelja i u€iteljica razredne nastave (Slika 15) dobiveni su

sljedeci podatci. U¢itelji i uciteljice razredne nastave s radnim stazom 10-15 godina primjenjuju
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najvise jezi¢nih igara i aktivnosti u 1.razredu osnovne skole (54 %), ucitelji i u€iteljice razredne
nastave s radnim stazom od 0-5 godina jezi¢ne igre i aktivnosti u 1. razredu osnovne $kole
primjenjuju u manjoj mjeri (49 %) kao i ucitelji i uéiteljice razredne nastave s radnim stazom
od 15 i viSe godina (48 %). U najmanjoj mjeri jezi¢ne igre i aktivnosti u 1. razredu osnovne
Skole primjenjuju ucitelji i uciteljice razredne nastave s radnim stazem 5-10 godina (47 %).
JeziCne igre 1 aktivnosti u 2. razredu osnovne $kole najvise primjenjuju ucitelji 1 uciteljice
razredne nastave s radnim stazem 5-10 godina (30 %). U manjoj mjeri jezi¢ne igre i aktivnosti
u 2. razredu osnovne Skole primjenjuju ucitelji 1 uciteljice razredne nastave s radnim stazom
10-15 godina (24 %) te u najmanjoj mjeri jezi¢ne igre i aktivnosti u 2. razredu osnovne Skole
primjenjuju ucitelji i uiteljice razredne nastave s radnim stazom 0 do 5 (21 %) i 15 i vise godina
(21 %). Ucitelji i uciteljice razredne nastave s radnim stazom 0-5 godina u najvise provode
jeziéne igre i aktivnosti u 3. razredu osnovne Skole (15 %), zatim slijede ucitelji i uciteljice
razredne nastave s radnim stazom od 15 i vise godina koji jezi¢ne igre i aktivnosti u 3. razredu
provode u nesto manjoj mjeri (13 %) te nakon toga ucitelji i uciteljice razredne nastave s radnim
stazom 10-15 godina (10 %). U najmanjoj mjeri jezi¢ne igre i aktivnosti u 3. razredu osnovne
Skole primjenjuju ucitelji i uditeljice razredne nastave s radnim stazom 5-10 godina (7 %). U 4.
razredu osnovne Skole najvise jeziCnih igara i aktivnosti provode ucitelji i uciteljice razredne
nastave s radnim stazom od 15 i viSe godina (16 %), nakon kojih slijede ucitelji i uciteljice
razredne nastave s radnim stazem 0-5 godina (15 %) i uditelji i uiteljice razredne nastave s
radnim stazom 5-10 godina (14 %). U najmanjoj mjeri jezi¢ne igre i aktivnosti u 4. razredu
osnovne S$kole primjenjuju ucitelji i uciteljice s radnim stazom 10-15 godina (12 %). Iz
priloZzenih podataka vidljivo je da nema znacajnijih odstupanja u primjeni jezi¢nih igara i

aktivnosti u pojedinim razredima primarnog obrazovanja s obzirom na godine radnog staza.
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Slika 15 Postotak provodenja jezi¢nih igara i aktivnosti po razredima primarnog
obrazovanja s obzirom na godine radnog staza
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Proucavajuéi prikupljene rezultate istrazivanja i usporedujuci koriStenje jezi¢nih igara i
aktivnosti u 1., 2., 3. i 4. razredu osnovne Skole s obzirom na zavrSeni stupanj obrazovanja
vidljivi (Slika 16) su sljede¢i podaci. Ucitelji i uciteljice razredne nastave sa zavrSene Cetiri
godine sveuciliSnog diplomskog studija u 1. razredu osnovne $kole primjenjuju najvise jezi¢nih
igara i aktivnosti (50 %), nakon kojih slijede ucitelji i uciteljice razredne nastave sa zavrSenih
pet godina integriranog preddiplomskog i diplomskog studija (49 %) te ucitelji i uciteljice
razredne nastave sa zavrSene dvije godine pedagoske akademije koji jezi¢ne igre i aktivnosti u
1. razredu osnovne $kole primjenjuju u najmanjoj mjeri (48 %). U 2. razredu osnovne $kole
ucitelji i uciteljice razredne nastave sa zavrSene Cetiri godine sveuciliSnog diplomskog studija
provode najviSe jezi¢nih igara i aktivnosti (24 %). U jednakoj mjeri jezi¢ne igre i aktivnosti u
2. razredu osnovne $kole provode i ucitelji i uciteljice razredne nastave sa zavrSene dvije godine
pedagoske akademije (21 %) i zavrSenih pet godina integriranog preddiplomskog i diplomskog
studija (21 %). Jezi¢ne igre i aktivnosti u 3. razredu osnovne $kole najvise primjenjuju ucitelji
i uciteljice razredne nastave sa zavrSene dvije godine pedagoske akademije (13 %) i zavrSenih
pet godina integriranog preddiplomskog i diplomskog studija (13 %), dok u najmanjoj mjeri
jezi¢ne igre i aktivnosti u 3. razredu provode ucitelji 1 uciteljice razredne nastave sa zavrSene
Cetiri godine sveuciliSnog diplomskog studija (11 %). Ucitelji i uciteljice razredne nastave sa
zavrSene dvije godine pedagoske akademije u 4. razredu osnovne $kole koriste najvise jezi¢nih
igara i aktivnosti (18 %), zatim slijede ucitelji i uciteljice razredne nastave sa zavrSenih pet
godina integriranog preddiplomskog i diplomskog studija (16 %) te uéitelji i uciteljice razredne
nastave sa zavrsene Cetiri godine sveucilisnog diplomskog studija koji jezi¢ne igre i aktivnosti
u 4. razredu osnovne $kole primjenjuju u najmanjoj mjeri (13 %). Iz prikupljenih podataka
vidljivo je da ne postoje znacajna odstupanja u primjeni jezi¢nih igara i aktivnosti s obzirom na

zavrSeni stupanj obrazovanja ucitelja i uciteljica razredne nastave.
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Slika 16 Postotak provodenja jezi¢nih igara i aktivnosti po razredima primarnog
obrazovanja s obzirom na zavrseni stupanj obrazovanja

Uzimajuéi u obzir postotak provodenja jezi¢nih igara i aktivnosti u 1., 2., 3. i 4. razredu
osnovne §kole s obzirom na Zupaniju u kojem ucitelji i uciteljice razredne nastave djeluju (Slika
17) mogu se iznijeti sljedec¢i podatci. Ucitelji 1 uciteljice razredne nastave s podrucja Licko-
senjske zupanije u 1. razredu osnovne $kole primjenjuju najvise jezi¢nih igara (70 %), zatim
slijede ucitelji i uciteljice razredne nastave s podruc¢ja Koprivni¢ko-krizevacke Zupanije (67 %),
grada Zagreba (59 %), Varazdinske (57 %), Istarske (56 %) i Karlovacke (56 %), Zadarske (54
%), Pozesko-slavonske (52 %), Krapinsko-zagorske (51 %), Sibensko-kninske (50 %),
Osjecko-baranjske (49 %), Sisacko-moslavacke (47 %) i Primorsko-goranske (47 %),
Medimurske (45 %) i Zagrebacke (45 %), Viroviticko-podravske (44 %), Brodsko-posavske
(44 %) i Splitsko-dalmatinske (44 %), Bjelovarsko-bilogorske (43 %), Vukovarsko-srijemske
(36 %) te Dubrovacko- neretvanska zupanija u kojoj ucitelji i uéiteljice razredne nastave u 1.
razredu osnovne $kole najmanje provode jezi¢ne igre i aktivnosti (28 %). Jezi¢ne igre i
aktivnosti u 2. razredu osnovne Skole najviSe provode ucitelji 1 uciteljice razredne nastave s
podru¢ja Brodsko-posavske Zzupanije (31 %), nakon kojih slijede ugitelji i uciteljice razredne
nastave s podrucja Splitsko-dalmatinske zupanije (30 %), Medimurske (29 %) i Zagrebacke
zupanije (29 %), Viroviticko-podravske (28 %), Vukovarsko-srijemske (27 %), Sibensko-
kninske (25 %), Sisacko-moslavacke (24 %), Primorsko-goranske (24 %) i grada Zagreba (24
%), Osjecko-baranjske (22 %) i Karlovacke (22 %), Krapinsko-zagorske (19 %) i Dubrovacko-
neretvanske (19 %), Varazdinske (15 %) i Zadarske (15 %), Pozesko-slavonske (14 %), Istarska
(12 %). Najmanje jezi¢nih igara i aktivnosti u 2. razredu osnovne Skole koristi se u

Koprivni¢ko-krizevackoj (10 %) i Bjelovarsko-bilogorskoj (10 %) Zupaniji, dok se u Licko-
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senjskoj Zupaniji jezi¢ne igre i aktivnosti u 2. razredu osnovne $kole uop¢e ne primjenjuju. U
3. razredu osnovne Skole najvise jezi¢nih igara i aktivnosti primjenjuju ucitelji i uciteljice
razredne nastave s podru¢ja Dubrovacko-neretvanske Zzupanije (25 %), zatim slijede uditelji i
uciteljice razredne nastave s podruéja Koprivnicko-krizevacke zupanije (24 %), Brodsko-
posavska (22 %), Bjelovarsko-bilogorska (19 %), Viroviti¢ko-podravska (17 %), Zadarska (15
%), Pozesko-slavonska (14 %), Sibensko-kninska (13 %), Istarska (12 %), Medimurska (12 %),
Primorsko-goranska (12 %) i Sisacko-moslava¢ka (12 %), Krapinsko-zagorska (11 %),
Karlovacka (11 %) i Varazdinska (11 %), Licko-senjska (10 %) i Splitsko-dalmatinska (10 %),
grad Zagreb (9 %), Zagrebacka (6 %) te Vukovarsko-srijemska zupanija u kojoj ucitelji i
uditeljice razredne nastave u 3. razredu osnovne skole najmanje provode jezi¢ne igre i aktivnosti
(5 %). Jezicne igre i aktivnosti u 4. razredu osnovne $kole najvise provode ucitelji i uciteljice
razredne nastave s podruc¢ja Vukovarsko-srijemske zupanije (32 %), nakon kojih slijede ucitelji
i uditeljice razredne nastave s podrucja Bjelovarsko-bilogorske zupanije (29 %), Dubrovacko-
neretvanske (28 %), Osjecko-baranjske (22 %), Istarske (21 %), Zagrebacke (20 %), Licko-
senjske (20 %), Pozesko-slavonske (19 %), Sisacko-moslavacke (18 %), Varazdinske (16 %) i
Splitsko-dalmatinske (16 %), Zadarske (15 %), Medimurske (14 %) i Krapinsko-zagorske (14
%), Sibensko-kninske (13 %) i Primorsko-goranske (14 %), Viroviti¢ko-podravske (11 %),
Karlovacke (11 %), grada Zagreba (5 %) i Brodsko-posavske (3 %). U Koprivni¢ko-krizevackoj
Zupaniji ucitelji 1 uciteljice razredne nastave uopce ne provode jezicne igre i aktivnosti u 4.

razredu osnovne Skole.
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Slika 17 Postotak provodenja jezi¢nih igara i aktivnosti po razredima primarnog
obrazovanja s obzirom na Zupaniju u kojoj rade ispitani ucitelji i uciteljice razredne nastave
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7 Diskusija i implikacije

U ovom se poglavlju raspravlja o rezultatima vezanim uz svako istrazivacko pitanje. U
poglavlju 7.1 raspravljat ¢e se o ucestalosti koriStenja jezi¢nih igara i aktivnosti u okviru
nastavnog sata Hrvatskoga jezika, u poglavlju 7.2 raspravljat ¢e se o najzastupljenijim jezi¢nim
igrama i aktivnostima u nastavi Hrvatskoga jezika, u poglavlju 7.3 raspravljat ¢e se o
rezultatima vezanim uzprimjenu jezi¢nih igara i aktivnosti u razli¢itim nastavnim etapama
Hrvatskoga jezika te u zavrSnom poglavlju 7.4 raspravljat ¢e se o dobivenim rezultatima
vezanim uzkoriStenje jezi¢nih igara i aktivnosti u razrednim odjeljenjima primarnoga

obrazovanja.

7.1 Ucestalost koristenja jezicnih igara i aktivnosti

Rezultati vezani uz istrazivacko pitanje o ucestalosti koriStenja jezi¢nih igara i aktivnosti
pokazuju da velika veé¢ina ucitelja i uciteljica primarnoga obrazovanja jezi¢nu igru U nastavi
Hrvatskoga jezika koristi Cesto ili vrlo Cesto, dok vrlo mali postotak ucitelja i uéiteljica razredne
nastave u nastavi Hrvatskoga jezika uopce ne koristi jeziénu igru. Zanimljiv je podatak da je
jedan dio ucitelja i uditeljica primarnoga obrazovanja koji jezi¢nu igru ne primjenjuje u nastavi
Hrvatskoga jezika na pitanje poznavanja jezi¢nih igara i aktivnosti odgovorio S nisam
siguran/sigurna sto moze upucivati na nedovoljnu informiranost ucitelja i uciteljica 0 podrucju
jezi¢nih igara 1 aktivnosti, njthovom provodenju i implementiranju u nastavni proces kao 1
njihovom utjecaju na govorno-jezi¢ni razvoj ucenika. Visoki postotak ucitelja i uciteljica
razredne nastave koji provodi jezicne igre 1 aktivnosti moZe se objasniti ve¢om osvijestenoscu
ucitelja i uciteljica razredne nastave o vaznosti provodenja jezi¢nih igara i aktivnosti zbog
primjec¢ivanja pozitivnih utjecaja koje njihovo sustavno primjenjivanje ima na uéenikov stav
prema nastavnome predmetu Hrvatskoga jezika, motiviranosti za usvajanje novih nastavnih
sadrzaja koja ucenika pokrece i stvaranje sigurnije okoline u kojoj ucenik kroz igru ostvaruje

vecu slobodu izrazavanja putem jezika.

7.2 Najzastupljenije jezicne igre u nastavi Hrvatskog jezika

Dobiveni rezultati vezani uz istrazivacko pitanje 0 primjenjivanju jezi¢nih igara i aktivnosti
u nastavi Hrvatskoga jezika ukazuju da najveéi postotak ucitelja i uéiteljica razredne nastave
primjenjuje jezi¢ne igre govorenja, zatim igre slusanja te naposljetku igre Citanja i igre pisanja.
Razlog najcesce upotrebe jezi¢nih igara govorenja ne moze se to¢no utvrditi, no moze Se

pretpostaviti da ucitelji i uditeljice razredne nastave najvise koriste igre govorenja jer govor
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smatraju osnovnom jezi¢nom djelatnosc¢u kojim ucenik izrazava sebe, svoj nacin razmisljanja i
djelovanja te ¢ije uspjesno svladavanje, uz jezi¢nu djelatnost slusanja, uvjetuje sto uspjesnije
kasnije usvajanje jezi¢nih djelatnosti ¢itanja i pisanja. Moguce je i da uvjezbavanju i usvajanju
vjestine govorenja daju prednost Zele¢i ucenicima prenijeti vaznost govorene rije¢i kao i
pravilne artikulacije glasova. U rezultatima je takoder vidljivo, da se povec¢anjem radnog staza
ucitelja 1 uciteljica razredne nastave povecava i udio koriStenja jezicnih igara govorenja.
Uzimajuéi u obzir povezanost godina radnog staza i zavrS§enog stupnja obrazovanja (slika br.)
nije moguce jasno razluciti koja od tih varijabli utjeCe na provodenje jezi¢nih igara govorenja.
Razlu¢ivanje povezanosti godina radnog staza i zavrSenog stupnja obrazovanja S primjenom

igre govorenja u nastavi Hrvatskoga jezika moze biti predmet nekog buduceg istrazivanja.

7.3  Koristenje jezicnih igara u razlicitim nastavnim etapama

Rezultati vezani uz istrazivacko pitanje o koriStenju jezi¢nih igara u razliCitim nastavnim
etapama pokazuju da najveci broj uéitelja i uciteljica razredne nastave jezi¢ne igre i aktivnosti
primjenjuje u motivacijskom dijelu sata, zatim u ponavljanju, nakon toga u sintezi te u
najmanjem postotku prilikom obrade novog gradiva ili usvajanja novih nastavnih sadrzaja.
Razlog tome mogao bi biti taj Sto su ucitelji i u€iteljice razredne nastave svjesni da je igra
najbolji nacin poticanja ucenikova zanimanja za usvajanje novih nastavnih sadrzaja jer je
zanimljiva, dinami¢na i omogucuje uspje$n0 usvajanje nastavnog gradiva usmjeravajuci
ucenikovu paznju prema novim nastavnim sadrzajima koje tek mora usvojiti i koje ¢e kroz

radost, veselje i smijeh koje igra pruza na bolji na¢in prihvatiti i primijeniti.

7.4  Koristenje jezicnih igara u razrednim odjeljenjima primarnog obrazovanja

Rezultati vezani uz istrazivacko pitanje o primjeni jezi¢nih igara i aktivnosti u razli¢itim
razrednim odjeljenjima primarnoga obrazovanja pokazuju da najveci broj ucitelja i uéiteljica
razredne nastave jezi¢ne igre i aktivnosti primjenjuje u prva dva razreda osnovne Skole, zatim
u 4. razredu osnovne skole te u najmanjoj mjeri u 3. razredu osnovne skole. Ne moze se sa
sigurnoS¢u utvrditi zaSto je tomu tako, no moZe se pretpostaviti kako ucitelji i uciteljice
razredne nastave odabiru igru kao metodicki najprimjereniji na¢in poucavanja za dijete koje je
po dolasku u instituciju odgojno-obrazovnog sustava razigrano te mu tim na¢inom usvajanja

novih znanja u€enje jezi¢nih sadrzaja Zele uciniti Sto pristupacnijim i jednostavnijim.
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8 Zakljucak

U ovom diplomskom radu istrazivala se razina poznavanja i ucestalost provodenja jezi¢nih
igara i aktivnosti od strane ucitelja i uiteljica primarnog obrazovanja. Prethodno provedena
istrazivanja pokazala su da velik broj ucitelja i uciteljica razredne nastave igru dozivljava kao
pozitivan poticaj i motiviranje ucenika pri usvajanju novih nastavnih sadrzaja (Aladrovi¢
Slovacek i sur., 2013). Takoder, rezultati prijasnjih istrazivanja pokazuju da postoje razlike u
primjenjivanju jezi¢nih igara i aktivnosti S obzirom na etapu nastavnog sata Hrvatskoga jezika,
dob te stru¢nu osposobljenost uéitelja i uciteljica (Kolakovi¢ i Vui¢, 2012). Dobiveni rezultati
ovog istrazivanja pokazali su da veéina ucitelja i uciteljica razredne nastave poznaje i
primjenjuje jezicne igre i aktivnosti u okviru nastavnog predmeta Hrvatski jezik, ¢ime je
potvrdena postavljena hipoteza. Rezultati su takoder pokazali da vecina uditelja i uliteljica
razredne nastave jezi¢ne igre i aktivnosti primjenjuje u 1. i 2. razredu osnovne $kole. Naime,
djeci je po dolasku u odgojno-obrazovnu instituciju potrebno pristupiti kroz igru, koja je bila
njihova osnovna aktivnost u predskolskom razdoblju i unutar koje usavrSavaju postojece i
razvijaju nove vjestine i sposobnosti. U¢itelji najéesce primjenjuju jezicne igre i aktivnosti u
motivacijskom dijelu nastavnog sata Hrvatskoga jezika, Sto takoder potvrduje postavljenu
hipotezu. Pretpostavlja se da motivacijski dio sata omogucuje ostvarivanje bolje koncentracije
te uspjesnije primanje i usvajanje novih jezi¢nih znanja. Potvrdena je i hipoteza da ucitelji i
uciteljice razredne nastave prilikom odabira jezi¢nih igara i aktivnosti najceS¢e odabiru igre
govorenja. Vjestina govorenja vazna je jer dijete govorom izrazava sebe 1 ostvaruje
komunikaciju s okolinom. Medutim, u nastavi Hrvatskoga jezika trebalo bi teziti ravnomjernom
razvijanju svih jezi¢nih djelatnosti (slusanje, govorenje, pisanje i citanje). UsavrSavanje
jezi¢nih djelatnosti putem igara i aktivnosti uvelike doprinosi djetetovom jezi¢nom razvoju,
izgradnji komunikacijski kompetentne mlade osobe koja je sposobna jezik slusati i ¢itati, njime

govoriti te se izrazavati putem pisma.

Ovo istrazivanje moze uciteljima 1 uciteljicama razredne nastave ukazati na vaZnost
provodenja jezi¢nih igara 1 aktivnosti u procesu razvijanja jezi¢nih djelatnosti, poduciti ih
vrstama jezi¢nih igara 1 nacinima njihovih primjenjivanja U odgovaraju¢im dijelovima
nastavnog sata i nastavnim cjelinama. Postavljaju¢i temelj za daljnja istraZivanja, ovaj
diplomski rad moze doprinijeti istrazivac¢ima koji na osnovi dobivenih rezultata mogu traziti
odgovor na neka nova i ovim radom neodgovorena istrazivacka pitanja kao $to su trazenje
uzroka postojanja razlika u provodenju jezi¢nih igara i aktivnosti prema spolu, razlike u
primjeni jezicnih igara i aktivnosti s obzirom na pripadnost ucitelja i uciteljica pojedinoj
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Zupaniji, povezanost radnog staza s provodenjem jezi¢nih igara i aktivnosti kao i zavrSenog
stupnja obrazovanja s istim. Sukladno tome, ovo istrazivanje predstavlja samo mali korak u
razumijevanju svrhe i vaznosti jezi¢nih igara za pravilno usvajanje jezika, govora, jezi¢nih

djelatnosti i komunikacijskih kompetencija.
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10 Prilozi

Prilog 1: Upitnik Igre i aktivnosti za razvoj komunikacijskih kompetencija u primarnom
obrazovanju

Prilog 2: Rezultati upitnika Igre i aktivnosti za razvoj komunikacijskih kompetencija u
primarnom obrazovanju

48



Prilog 1: Upitnik Igre i aktivnosti za razvoj komunikacijskin kompetencija u

primarnom obrazovanju

49



Igre i aktivnosti za razvoj
komunikacijskih kompetencija u
primarnom obrazovanju

Ovim Vas putem molim da u svojstvu ispitanika sudjelujete u znanstvenom istrazivanju
koje se provodi u svrhu izrade znanstvenoga rada.
Vase sudjelovanje u istrazivanju ukljucivat ¢e ispunjavanje anonimnog upitnika, a rezultati
¢e biti koristeni iskljuCivo za potrebe pisanja znanstvenoga rada. Sudjelovanje u
istrazivanju je dobrovoljno, imate pravo odustati u bilo kojem trenutku, a istrazivaci se
obvezuju zastititi tajnost prikupljenih podataka i pridrzavati se Etickog kodeksa.
Ako pristajete na sudjelovanje u istrazivanju, molim Vas da svoj pristanak oznacite
odgovorom DA na sljedece pitanje te da nakon toga odgovorite na pitanja u ostatku
upitnika.

* Required

1. Zelim sudjelovati u upitniku: *
Mark only one oval.

DA
NE

2. Spol*
Mark only one oval.

M

z

Ne zelim reéi

3. Koji stupanj obrazovanja imate zavrseno? *
Mark only one oval.

2 godine- pedagoska akademija
4 godine- sveucilisni diplomski studij

5 godina- integrirani preddiplomski i diplomski studij



4. Koji ste modul ili pojacani predmet odabrali za vrijeme svog studija?

5. Koliko godina radnog staza imate? *
Mark only one oval.
0-5
5-10
10-15

15ivise



6. Kojoj zupaniji pripadate? *

Prikaz zupanija dostupan je na slici ispod.

Mark only one oval.

ZAGREBACKA
KRAPINSKO-ZAGORSKA
SISACKO-MOSLAVACKA
KARLOVACKA
VARAZDINSKA
KOPRIVNICKO-KRIZEVACKA
BJELOVARSKO-BILOGORSKA
PRIMORSKO-GORANSKA
LICKO-SENJSKA
VIROVITICKO-PODRAVSKA
POZESKO-SLAVONSKA
BRODSKO-POSAVSKA
ZADARSKA
OSJECKO-BARANJSKA
SIBENSKO-KNINSKA
VUKOVARSKO-SRIJEMSKA
SPLITSKO-DALMATINSKA
ISTARSKA
DUBROVACKO-NERETVANSKA
MEDIMURSKA

GRAD ZAGREB



ZUPANIJE REPUBLIKE HRVATSKE

2

7. Koristite li igre i aktivnosti za poticanje i razvoj komunikacijske kompetencije u
nastavi hrvatskoga jezika? *

Mark only one oval.

() koristim
() ne koristim uopce
() koristim ¢esto

8. Poznajete li neke jezicne igre i aktivnosti? *
Mark only one oval.
() poznajem
C) ne poznajem

D nisam siguran/sigurna



9. Provodite li jezicne igre i aktivnosti u nastavi hrvatskoga jezika? *

Mark only one oval.

provodim

ne provodim

10. Koje jezi¢ne igre najceSce provodite u nastavi hrvatskoga jezika?
Check all that apply.
igre slusanja
igre Citanja
igre govorenja

igre pisanja

11. U kojem dijelu sata najcesce upotrebljavate igre i aktivnosti za razvoj
komunikacijske kompetencije?

Mark only one oval.

motivacija
obrada
ponavljanje

sinteza

12. U kojem razredu najcesce provodite jezi¢ne igre i aktivnosti?

Mark only one oval.

1. razred
2. razred
3. razred

4. razred



Prilog 2: Rezultati upitnika Igre i aktivnosti za razvoj komunikacijskih kompetencija

u primarnom obrazovanju
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Igre i aktivnosti za razvoj komunikacijskih
kompetencija u primarnom obrazovanju

789 responses

Publish analytics

Zelim sudjelovati u upitniku:

789 responses

@® DA
® \E
Spol
789 responses
oV
L 4

@ Ne Zelim redi

(N


https://docs.google.com/forms/d/15ctBzayLtT3tIWe9TInx43HghnT-G1J4myoAlqFZIMM/edit?usp=redirect_edit_m2#start=publishanalytics

Koji stupanj obrazovanja imate zavrseno?

789 responses

@ 2 godine- pedagoska akademija

@ 4 godine- sveugilisni diplomski
studij

@ 5 godina- integrirani
preddiplomski i diplomski studij

Koji ste modul ili pojacani predmet odabrali za vrijeme svog studija?

476 responses

Hrvatski jezik

Engleski jezik

Povijest

Informatika

0dgojne znanosti

Likovna kultura

hrvatski jezik

&N



Koliko godina radnog staza imate?

789 responses

® 05

® 510
@ 10-15
@ 15ivise

Kojoj zupaniji pripadate?

789 responses

@ ZAGREBACKA

@ KRAPINSKO-ZAGORSKA

© SISACKO-MOSLAVACKA

@ KARLOVACKA

@ VARAZDINSKA

@ KOPRIVNICKO-KRIZEVACKA
@ BJELOVARSKO-BILOGORSKA
® PRIMORSKO-GORANSKA

113V

Koristite li igre i aktivnosti za poticanje i razvoj komunikacijske
kompetencije u nastavi hrvatskoga jezika?

789 responses

@ Kkoristim
@ ne koristim uopée
@ Koristim esto

[N



Poznajete li neke jezicne igre i aktivnosti?
789 responses
@ poznajem

@ ne poznajem
@ nisam siguran/sigurna

Provodite li jezicne igre i aktivnosti u nastavi hrvatskoga jezika?

789 responses

@ provodim
@ ne provodim

Koje jezi¢ne igre najceSce provodite u nastavi hrvatskoga jezika?

785 responses

igre sludanja —375 (47.8%)
igre Citanja —343 (43.7%)
igre govorenja —684 (87.1%)
igre pisanja —311 (39.6%)
0 200 400 600 800

(N



U kojem dijelu sata najcesSce upotrebljavate igre i aktivnosti za razvoj
komunikacijske kompetencije?

@ motivacija
@ obrada
@ ponavljanje
ﬂ @ sinteza
L

46.4%

785 responses

U kojem razredu najcesce provodite jezi¢ne igre i aktivnosti?

781 responses

@ 1.razred
® 2. razred
@ 3. razred
@ 4. razred
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Izjava o izvornosti diplomskog rada

Izjavljujem da je moj diplomski rad izvorni rezultat mojeg rada te da se u izradi istoga nisam

koristila drugim izvorima osim onih koji su u njemu navedeni.

Lucija Antonija MiloSevi¢
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