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Sazetak

U ovom radu navedeni su primjeri razli¢itih vrsta igara koje poticu razvoj dje¢je kreativnosti i

dje¢jeg izrazavanja.

U prvom dijelu rada naglasak je stavljen na vaznost talenta djeteta, kao i na djelovanje sredine
na djecji razvoj. Upravo motivacije koje odgojitelj pruza djetetu, poticu ga na daljnje
istrazivanje 1 aktivnosti. Kao §to je ve¢ naglaseno, djeca u svim razvojnim fazama istrazuju

poticaje koje im odgojitelj ponudi, ovisno o dobi djeteta.

U drugom dijelu ovoga rada, navode se faze te prijelazna razdoblja koja utjecu na razvoj djeteta
i njegov likovni razvoj. Masta kod djece ne razvija se koriStenjem motiva koji su svakidasnji,
ve¢ koriStenjem motiva koji su nesvakidasnji, odnosno onih pomocu kojih dijete stvara svoj
likovni rad kroz spontanost i kreativnost. Isto tako, naglasava se vaznost nevizualnih poticaja
koji poti¢u kreativnost te djetetovo izrazavanje emocija. Na taj nacin, dijete razvija sposobnost
za pronalazenje jednostavnih i originalnih ideja pomocu kojih dolazi do stvaranja razli¢itih
vrijednih ideja. Poznato je da veliku i vaznu ulogu u dje¢jem razvoju ima odgojitelj. O njemu
ovisi hoce li djecja igra biti partnerska ili nadredena ne uzimajuci u obzir problem koji se javlja

zbog odgojnog utjecaja.

Na kraju ovog zavr$nog rada, navode se primjeri djecjih igara koje utjecu na djecje likovno
stvaranje te izrazavanje poticuci ih na kreativnost i spontanost. Upravo navedene, kreativnost i
spontanost pomazu djeci da pozitivno reagiraju na razli¢ite prilagodbe 1 nove mogucénosti s

kojima Ce se susretati tijekom razli¢itih Zivotnih razdoblja.

Kljuéne rije€i: igra, likovno izrazavanje djeteta, masta, izrazavanje i stvaranje, spontanost,
kreativnost.



Summary

Through this review, examples of different types of games that encourage the development of
children's creativity and children's expression are given. It is important to emphasize that
children's development depends on the potential of the child and the functioning of the
environment. It is the motivations that the educator provides to the child that encourage him to
further research and activities. As already pointed out, children at all stages of development
explore the stimuli that the educator offers them, depending on the age of the child. In this
paper, the phases and transition periods that affect the child's development and his artistic
development are listed. Imagination in children does not develop by using motifs that are
everyday, but by using motifs that are unusual by which the child creates his art work through
spontaneity and creativity. It also emphasizes the importance of non-visual stimuli that
stimulate creativity and expression of emotions. In this way, the child develops the ability to
find simple and original ideas through which various valuable ideas are created. It is known
that a great and important role is played by the educator in children's development. It depends
on him whether the child's play is partner or superior, not taking into account the problem that
arises due to the educational impact. For the end of this review paper, great importance is placed
on the very examples of children's games that influence children's artistic creation and
expression by encouraging creativity and spontaneity. It is this creativity and spontaneity that
helps children to react positively to different adaptations and new opportunities that they will

encounter during different periods of life.

Keywords: play, artistic expression of the child, imagination, expression and creation,

spontaneity, creativity.



1. Uvod

Igra kao jedan od najvaznijih aspekata dje¢jeg razvoja neusporediva je s bilo kojim drugim
aspektom, s obzirom na svoj utjecaj i doprinos spoznajnom i emocionalnom razvoju,
socijalizaciji djeteta te razvoju kreativnosti. Upravo tijekom igre dijete istrazuje, otkriva i
naposljetku stvara. Jedna od karakteristika koja je povezana s dje¢jom igrom je masta. Ona
djeci dopusta povezivanje raznoraznih iskustvenih elemenata u potpuno nove produkte, koji su
neovisni 0 vremenu i prostoru. Mastajuci, dijete istrazuje i stvara, a kada dode do neuspjeha,

masta mu omogucuje nove pokusaje koji ga dovode do rjeSenja.

Isto tako, djeca Cesto zele biti kao odrasli pa obuvaju obucu svojih roditelja i imitiraju njihove
pokrete, geste te oponasaju njihov nacin komunikacije. Upravo je to dokaz kreativnosti i
divergentnosti njihove igre. Moze se zakljuciti da se dijete koje se zna igrati, kasnije lakSe nosi
s nastalim problemima te jednostavnije pronalazi na¢in njihova rjesavanja. Tijekom igre, djeca
zauzimaju stavove, razvijaju navike te stjeCu odredene vjestine. Takoder, kroz igru dijete uci
pravila ponasanja, higijenske navike te rjeSavanje odredenih problemskih situacija, a da pritom
toga nije potpuno svjesno. Isto tako, igra je preduvjet i za razvijanje suradnje, kriticnosti i
odgovornosti. Vazno je naglasiti da dijete tijekom igre na prirodan na¢in uocava i stjee znanja
o zajedniStvu, suradnji te prijateljstvu, ali isto tako 1 o negativnim aspektima svade, sukoba i

neprijateljstva.

Covjek je drustveno bice ¢&ija socijalizacija zapo¢inje rodenjem. Dijete se rada kao ¢lan ljudske
zajednice, a kasnije prilagodava i oblikuje svoje stavove 1 interese prema stavovima i interesima
svoje zajednice. Svoja prva iskustva i poticaje stjece upravo u zajednici, odnosno roditeljskom
domu. Dijete u odrasloj osobi, koja mu najée$¢e omogucuje potrebne poticaje i uvjete za razvoj
igre, vidi 1 prvog partnera za svoju igru. Isto tako, vrlo rano i druga djeca postaju objekt djecjih
interesa. Naime, poznato je da se djeca vole igrati pored druge djece te promatrati njihovu igru,

jer na taj nacin pronalaze inspiraciju za kreiranje vlastite.

Igru obogacuje stvaralastvo djeteta odredene dobi te se s obzirom na to, igrom prikazuje veliko
bogatstvo maste i iskustva. Upravo zbog toga dje¢je igre mogu trajati i nekoliko sati, ali se i
ponavljati i obogacdivati nekoliko dana. Isto tako, koliko je god djetetova igra vezana uz skupinu
s istim sadrZajnim nacinom igre, toliko je djetetu ponekad potrebno i osamljivanje, u kojemu
razvija samostalnu igru, koja je neizostavno vazna za njegov spoznajni razvoj. Toliko je
prednosti 1 kvaliteta koje igra pruza djetetu tijekom njegova rasta i razvoja. S obzirom na

navedeno, ljepotu Zivota u igri trebalo bi produljiti na Sto dulji period.



2. Dijete predskolske dobi

2. 1. Karakteristike djeteta predskolske dobi

Prve osjetilne spoznaje, o stvarima koje ih okruzuju, te prva znacajna iskustva senzorno-

motori¢kog razdoblja djeca stjecu slusanjem, gledanjem i pipanjem (A. D. Dobud, 2016).

Potreba za istrazivanjem svoga okruzenja, kao i ucenje tijekom toga istrazivanja, smatra se
temeljnom znacajkom i prirodnom potrebom djeteta rane i predskolske dobi (Martinovi¢, 2015,
77/78). Dakle, dijete svojim postankom i postojanjem, odnosno samim rodenjem u nepoznatom
svijetu punom novih pojava i informacija, postaje istraziva¢. Potreba za istraZivanjem i
stjecanjem neposrednih informacija, smatra se jednim od uvjeta djetetove egzistencije,
zadovoljavanja osnovnih zivotnih potreba te samog rasta i razvoja. Pocetak djetetova
istrazivanja zapoc€inje u trenutku kada se moze kretati i istrazivati prostor u kojem se nalazi (A.
D. Dobud, 2016). Motivacije koje u djeci poticu zelju za istrazivanjem, ali 1 za razne aktivnosti,
dijelimo na unutarnju i vanjsku, odnosno intrinzi¢nu i ekstrinzi¢nu. U prvim godinama Zivota,
djeca istrazuju razli¢ite predmete, neoblikovani/otpadni materijal, zvuk, boje, prirodne pojave,
okolinu, vodu, pijesak, glinu, braSno, tijesto, plastelin, magnete itd. Unutarnje motivirano
ponasanje, tijekom istrazivanja, ali i igre, dijete pokazuje spontano, te mu je svrha unutarnje

zadovoljstvo koje prati to ponasanje.

Ukoliko dode do sjedinjenja unutarnje i vanjske motivacija, pokretatka snaga djece je puno
djelotvornija. Dakle, kada djeca imaju vanjsku pokretacku snagu u vidu paZljive publike,
potpore ili priznanje od strane odrasle osobe 1/ili vr$njaka unutarnja pokretacka snaga je puno

veca (Dosen-Dobud, 1995).

2.2. Opci razvoj te razvoj likovnih sposobnosti djeteta predskolske dobi

Covjek se mijenja i razvija od zatec¢a do smrti, stoga se na dijete vise ne dozivljava kao ,,éovjek
u malom®. Pod pojam razvoj podrazumijeva se slijed promjena u sposobnostima, osobinama te
ponasanju djeteta. Zahvaljujuci tom slijedu promjena, dijete postaje vece, sposobnije, spretnije,
drustvenije, lakSe se prilagodava situacijama i sli¢no. Opisivanjem ponaSanja covjeka u svakoj
tocci njegova razvoja za zadatak ima razvojna psihologija. Prou¢avanjem i opisivanjem svakog

dijela u razvoju Covjeka, razvojna psihologija otkriva uzroke i procese koji su doveli do



odredenih promjena u ponasanju. Dakle, razvoj ¢ovjeka je podijeljen na viSe toCaka i perioda
razvoja pa se na period djetinjstva, s odredenim razvojnim specifi¢nostima, bazira djecja
psihologija. Temeljem djecje psihologije smatra se poznavanje djec¢jeg razvoja (od motorickog

do socio-emocionalnog) (Starc i dr., 2004).

Djedji razvoj ovisi o potencijalu djeteta, ali i o odgoju te djelovanju sredine. Najcesc¢e se u
psihologiji interpretiraju ove Cetiri vrste razvoja: kognitivni, tjelesni, socijalni i emocionalni
razvoj. Oni obuhvacaju razvoj misli, osjetila i kreativnosti, socijalno-eti¢ki razvoj te
emocionalni razvoj. Tijekom djetetova razvoja razlikuju se kvalitativne faze koje obogacuju i
umnozavaju odredene psihicke znacajke, te kvalitativne faze koje nakon prijelaznog razdoblja
dostizu nove kvalitativne razine u razvoju psihickih karakteristika djeteta. Ta prijelazna
razdoblja vazna su u odgoju budu¢i da mogu sljedecu razvojnu fazu uc€initi odgojno boljom i
potpunijom (Herceg i dr., 2010). Tijekom 20. stoljeca istrazivanja su pokazala da razvoj djeteta
nije pravocrtan te istrazivaci naglasavaju vaznost redoslijeda razvojnih stadija. Isto tako iznose
da svako dijete ostavlja individualni pecat u odredenom razdoblju. U svakom od razvojnih
stadija se promjene dogadaju u oba smjera. Naime, tijekom napretka u jednom podrucju dolazi
do zastoja u nekom od drugih podrucja. Holisticki pristup na razvoj djeteta gleda kao slozenu
pojavu koja predstavlja cjelinu pojedinih aspekata razvoja. Takav pristup je voden sljede¢im
nacelima: razvoj zapocinje prije rodenja, razvoj ¢ini viSe medusobno povezanih dimenzija,
razvoj 1 ucenje su rezultat interakcije djeteta s ljudima i predmetima kojima je okruZeno,
razvoj i u€enje se dogadaju predvidljivim koracima i prepoznatljivim posljedicama unutar kojih
se razlikuju velike individualne promjene u brzini razvoja i stilu uéenja djeteta te je aktivni

nositelj vlastitog razvoja dijete (Starc i dr., 2004).

Zajedno s op¢im razvojem djeteta dogada se 1 razvoj njegovih likovnih sposobnosti. (Herceg 1
dr., 2010). Karlavaris (1991, 63-82) navodi da se razvoj djeteta i njegov likovni razvoj dijeli na

pojedine faze i prijelazna razdoblja:

Prva faza — prenatalno razdoblje, odnosno razvoj djeteta u majéinoj utrobi je baza za zdravim
kasnijim djecjim razvojem.

Prva prijelazna faza (novorodence) jest vrijeme (oko 15 dana) prilagodbe djeteta na uvjete

kojima je okruZeno.

Druga faza predstavlja razdoblje dojenja djeteta i traje do kraja prve godine. U spomenutoj fazi
dolazi do razvoja u fizickom i psihomotorickom aspektu. Upravo se u ovoj fazi dogadaju

psihicke, motoricke 1 opti¢ke pripreme za likovnu aktivnost.



Druga prijelazna faza je priprema za samostalno hranjenje, govor i hodanje, odnosno moze se

reci da je to prijelaz u rano djetinjstvo.

Treca faza obuhvaca razdoblje izmedu prvi i tre¢e godine. U ovoj fazi dolazi do intenzivnijeg
emocionalnog i kognitivnog razvoja te motorickih aktivnosti. Socijalizacija djeteta je, u ovoj
fazi, zastupljena u pogledu imitacije. Isto tako, u ovoj fazi (izmedu druge i trece godine)
zapocinje likovno izrazavanje djeteta — $to nazivamo prvom fazom, odnosno fazom izrazavanja
primarnim simbolima. Istrazivanja (Starc i dr., 2004, 11-61) su pokazala da dijete u razdoblju

od druge do tre¢e godine zapocinje s pokretanje Sake iz zgloba prilikom crtanja.

Cetvrta faza, faza izraZzavanja slozenim simbolima ili faza predsheme, obuhvaca razdoblje od
trece do sedme godine (predskolska dob). U ovoj fazi dolazi do sloZenijeg razvoja djeteta, od
tjelesnog, psihomotorickog, emocionalnog, kognitivnog do razvoja govora. Likovni razvoj u
ovoj fazi obuhvaca fazu sheme i razvijene sheme. Od tre¢e do Cetvrte godine dijete imenuje
nacrtane motive, olovku drzi s 3 prsta te je sposobno povlaciti manje oblike, odnosno detalje,
dok od cetvrte do pete godine ve¢ crta prepoznatljive oblike s detaljima. U ovom razdoblju Saka
i prsti imaju veliku ulogu, jer se dijete vrlo lako koristi kistovima i sposobno je otisnuti pecat.
Od pete do Seste godine dijete moze nacrtani oblik izrezati Skarama te moze povucéi razlicite
crte i precrtavati brojeve, slova i oblike. Dakle, u ovom periodu, dijete je spretno u likovnom
izrazavanju. U razdoblju od Seste do sedme godine dijete je sposobno zamisliti lik te isti
zalijepiti u manje izrezanim oblicima. Razlikuje boje i njihove nijanse, oblikuje manje plasti¢ne

detalje te moze obojiti manje povrsine.

Peta faza, faza intelektualnog realizma ili faza sheme, je razdoblje od sedme do dvanaeste
godine, odnosno Skolsko doba. U njoj se odvijaju miran i kontinuirani tjelesni, psihomotoricki
razvoj te razvoj intelektualnih 1 jezi¢nih sposobnosti. Prisutna je 1 kontrola emocija. U likovnom
aspektu, u ovoj je fazi prisutan fizioplastini nacin istrazivanja. Zapoc€inje prikaz pokreta

objekata i figura u optickom prostoru te moguénost osvjes¢ivanja likovne strukture.

Faza vizualnog realizma, odnosno faza adolescencije traje od dvanaeste do Cetrnaeste godine.
To se razdoblje ujedno naziva i Pseudo-realisti¢ni period. U tom razdoblju djeca pokuSavaju
predociti objekte, odnosno njihovu sjenu, jer postaju svjesna svjetla i sjene na njima. Isto tako,
prostor prikazuju linearnom 1 zraCnom perspektivom te preklapanjem. Na radovima, nastalima
u ovoj fazi, nerijetko su spolne karakteristike prenaglasene. Na primjer, muskarci imaju velike

miSice, dok zene imaju velike grudi (Lowenfeld i Brittain, 1987).



Razdoblje od dvadesete do pedesete godine (zrelo doba). Nakon ove faze, odnosno razdoblje,
osoba ulazi u trecu dob pa u duboku starost u kojoj treba pomo¢ svoje okoline (Herceg i dr.,

2010).

Slika 1 opisuje likovni razvoj predskolskog djeteta. Prikazani su radovi razli¢itth motiva u

razli¢itom uzrastu djeteta, zaklju¢no s predskolskim, odnosno Skolskim djetetom.

uzrast/god. i mj. | ¢ovjek macka cvijet stablo
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Slika 1. Razvoj likovnog izrazavanja kod predskolskog djeteta



2.3. Likovno izrazavanje djeteta predskolske dobi

Istrazivanje likovnosti dijete zapocinje onda kada zapoc¢ne istrazivati svijet kojim je okruzeno.
U dobi od 8 mjeseci zapocCinje kombinirati i davati nove dimenzije stvarima i objektima.
Opipava, modelira te istrazuje moguc¢nost oblikovanja svojim rukama. Hranom, kockama i
igrackama, kroz slaganje, preslagivanje i kombiniranje, rukama gradi razliCite objekte. Upravo
kroz te aktivnosti, dijete zadovoljava potrebu za stvaralastvom te se kao rezultat tih uspjesnih
aktivnosti javlja radost, koja je prisutna i godinama kasnije (Bali¢ Simrak, 2010, 62-63). Razvoj
dje¢jeg likovnog izrazavanja, zapocinje nakon Sto dijete povuce, odnosno napravi prvu Saru.
Naime, djeca do godine i pol starosti nemaju razvijene sposobnosti kao niti potrebe za likovno
izrazavanje. U tom razdoblju nemaju jasno izrazene predstave niti dovoljno razvijenu motoriku

ruku.

2.3.1. Faze djecjeg likovnog izrazavanja

Prilikom opisivanja djetetova likovnog izraZavanja nailazimo na razlicite periodizacije. Iste se
medusobno ne razlikuju u velikoj mjeri, osim u dobnim granicama. Kondak navodi raniji
pocetke pojedinih faza, a Stern postavlja pocetke pojedinih faza neSto kasnije (Grgurié i
Jakubin, 1996).

Prema Grguri¢ 1 Jakubin (1996) likovno izraZzavanje, odnosno razvoj djetetova likovnog

izrazavanja, se odvija u tri procesa uéenja i sazrijevanja.

. U prvom procesu se razvija psihomotorika Sake, ruke, prstiju, dolazi do uskladivanja

oka i ruke te savladavanja sredstava za likovni rad.

Herceg i dr. (2010) spomenuto razdoblje naziva fazom $aranja, koja traje od jedne godine i pet
mjeseci do trece godine 1 pet mjeseci (Slika 2). U razdoblju Saranja djecje Sare mijenjaju svoj
oblik. Prvotno su to jednostavne crte povucene iz zglobova lakta i ramena, a nakon toga su to
manje kruzne crte koje su povucene iz zglobova prstiju, odnosno Sake. Kada Sare postanu
kruzne, one su preciznije, razli¢itih su oblika od pravolinijskih poteza, skakutanja po podlozi,
udarnog Saranja do razlic¢itih oblika (klupko, kriz...). Za ovu fazu, djeci je pozeljno dati mekanu
olovku, kredu, pastelu, odnosno mek i intenzivan grafi¢ki materijal. Sare koje djeca nacrtaju se

mogu promatrati s bilo koje strane podloge budu¢i da ne postoji teziste (Herceg i dr., 2010).



Slika 2. Faza Saranja (djecak starosti dvije godine)

. U drugom procesu, dijete spoznaje okolinu te o njoj razvija znanje (Grguri¢ i Jakubin,
1996).

Prema Herceg i dr. (2010) ta faza se naziva fazom sheme te traje od tri godine i Sest mjeseci do
pet godina. U spomenutoj fazi mozemo prepoznati namjeru figure ili objekta koje dijete zeli
prikazati, no s najjednostavnijim elementima takozvanim glavonoScima. Na prikazu ¢ovjeka
lice je obavezno prikazano, dok su ruke i noge vrlo ¢esto bez oblika tijela (Slika 3). Na samim
pocetcima, na licu su prikazane oci i usta, a kasnije su tu i usi, kosa i nos. Nerijetko tijelo
prikazuje u obliku trokuta, pravokutnika, elipse ili kruga, a ruke i noge nemaju svoju debljinu
te najceSce imaju veci broj duzih prstiju. Ljudske figure su prikazane vertikalno, a Zivotinjske
figure horizontalno. Osim Covjeka i zivotinja, djeca crtaju i druge objekte kao $to su stablo,

cvijet, kuca i slicno (Herceg i dr., 2010).



Slika 3. Faza izraZavanja sloZenim simbolima ili faza predstheme (dijete starosti Cetiri

godine)

Belamari¢ (1986) navodi kako se u likovni razvoj i crtanju djece ne smijemo uplitati i
nametati im svoje videnje sheme jer time ometamo likovno izraZzavanje i sam likovni razvoj
djeteta. Ukoliko djetetu namecemo svoje videnje sheme, ono pri crtanju upotrebljava nas
vizualni oblik, a ne svoj. Kako bismo pomogli djetetu prihvacanje sheme, mozemo mu

ponuditi razli¢ite ritmicke pjesme te razlicite rime (Belamari¢, 1986).

. Tre¢i proces karakterizira razvijanje djetetove potrebe 1 sposobnosti za prikazivanje
okoline. Za prikaz iste, dijete koristi simbole te usvojena znanja o njoj. Takoder, dijete u tom
procesu pocinje objektivno prikazivati stvarni prikaz svoja zapazanja, to jest svoje videnje

okoline. To nazivamo vizualni realizam (Grguri¢ i Jakubin, 1996).

U razdoblju od pete do osme godine, na prikazu ¢ovjeka i objekta pojavljuju se detalji na
glavi i tijelu. Dakle, prikazane su kosa, usi, obrve, vrat, odjeca, obuca, debljina ruku i nogu,
razli€iti ukrasi 1 sli¢no. U dje¢jem uratku, prikazani su odredeni simboli kojima dijete istice
simpatije prema prikazanoj osobi ili objektu. Osim detalja, prisutan je i prikaz pokreta ruku,
nogu, udova, odnosno pokreta cijeloga tijela (Herceg i dr., 2010). Nakon pet i pol godina,
dijete prikazuje dinami¢ne pokrete i detalje odjece (remen, kosulja, vezice na cipelama)
(Huzjak, 2013). U svome istrazivanju starije vrticke skupine, Huzjak (2013) navodi prikaz

covjeka koji se igra SeSirom (Slika 4). U istrazivanju su nastala dvadeset i jedan crtez od kojih



su dva covjeka prikazana s leda, dok je jedan prikazan iz profila. Druge detalje su prikazala

mlada djeca (Huzjak, 2013).

Slika 4. Faza razvijene sheme (djeca starosti cetvrte i Seste godine)

U razdoblju od osme do desete godine, dijete joS vise povecava realnost prikaza figure i objekta.
Isto tako, dijete prikazuje i pokret, profil te osnovne prostorne odnose. Preciznijim
promatranjem, dijete obogacuje predodzbe vlastitoga svijeta te upotpunjuje prikaz objekata i
figura. Dijete prikazuje prostor pomocu takozvanog opisnog prostora te se faza oblika i pojave
moze svrstati u orijentacijsku (Slika 5) (Herceg, 2010). Potrebno je stvoriti poticajnu okolinu
kako se djeca ne bi obeshrabrila, nego nastavila razvijati svoje kreativne vjestine. Tijekom ove
faze, dolazi do povecanja tehni¢kih moguénosti djeteta, koje istraZzuje razli¢ite materijale

(Petrac, 2015).

Slika 5. Faza oblika i pojava (dijete starosti deset godina)



Ovisno o djetetovu uzrastu, navedena tri procesa se medusobno isprepli¢u i imaju razlicite

naglaske na jedan, drugi ili tre¢i (Grguri¢ i Jakubin, 1996).
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3. Vrste poticaja

Prije nego $to progovore svoje prve rijeci, odnosno nauce ¢itati i pisati, djeca po€inju crtati. U
svojim likovnim radovima, to jest crtezom i slikom, dijete interpretira kako je ono dozivjelo
odredeni dogadaj, situaciju, oblik. Tijekom svog izrazavanja, najéeS¢e odabire boju kao
sredstvo koja mu je najdraza te na taj nacin ono pokazuje svoju percepciju stvarnosti te svoju
osobnost. Vrlo je vazno naglasiti kako odrasli u dje¢jim radovima ne moraju nuzno prepoznati
sadrzaj odnosno Sto djecji rad prikazuje. Djeca na taj nacin spontano izraZzavaju svoje stavove,
zelje, snove, strahove, mastu. Kako bi se potaknula djecja kreativnost, potrebno je zadati motive
u kojima ¢e biti neSto neobi¢no, ¢udno, nesvakidasnje. Kako bi se potaknula masta kod djece,
potrebno je koristiti motive poput plesa, kise, buducnosti, izvanzemaljaca, kuce od slatkisa,

neobi¢nih Zivotinja, a ne Kkoristiti svakidasnje motive, poput livade, cvijeta, kuce.

Kada djeca imaju slobodu biti ono §to jesu, odnosno da vide i razumiju na svoj nacin te misle
svojom logikom, tada ¢e se stvaralacki oblikovati i stvaralacki izrazavati. Tijekom pracenja
odredene pojave unutarnjeg i vanjskog svijeta, oni se poistovjec¢uju s njome te imaju neposredni
kontakt koji dolazi do interpretacije koja e biti stvaralacka. Sami utjecaj tome je unutrasnji
poriv koji simbolizira radoznalost i interes djece. Dijete kada promatra neku pojavu ili oblik s
¢ime je zaokupljeno, ono ¢e otkivati uz €injenice i podatke koje je njihovo znacenje 1 smisao.
Kada djecja paznja nadilazi opéu percepciju, tada govorimo o stvaralackoj percepciji. Kada
dijete dode do stupnja stvaralacke percepcije, tada dijete €ini sljedeci korak, odnosno likovno
se izrazava §to je otkrilo, to jest opazilo. Kako bi se percipirana otkri¢a i sadrzaji jos viSe razvili,
sazreli te trajnije i dublje ostavili traga u svijesti djece, vrlo je vazno da se oni ostvare i
konkretiziraju pomocu razli¢itih nacina, odnosno medija istrazivanja. Kako bi se osnazile
sposobnosti predo¢avanja, opazanja 1 shvacanja djece, likovno izrazeni te ostvareni sadrzaji
pozitivno utjeCu na njih. Na taj nacin, dolazi se do uspostavljanja prirodnog procesa rasta i
razvoja djetetove sposobnosti te svijest. Kako bi se probudio kod djece interes za pojave u

svijetu te likovno izrazavanje, to jest oblikovanje, poznati su sljede¢i nacini. (Belamari¢, 1987).

Usmjeravanje opazanja: kako bi na najjednostavniji nac¢in potaknuli djecu na opazanje neke
pojave ili oblika upravo je to ovaj nacin poticaja. Jedni od najpoznatijih opazanja su na primjer,
kuca, drvo, let. Zanimljiva je ¢injenica kako ¢e djecu najvise zainteresirati svojstvo oblika, Zivot
te funkcija, dok nakon toga najveci interes ¢e imati za dijelove oblika, veliCine, materije, detalje,
boju 1 slicno. Kako bi djecu $to viSe poticali na opazanje, potrebno im je postavljati Sto vise
pitanja poput ,,Sto vidite?*, te ,,Sto jo§ vidite?*. Nakon $to dijete odgovori s vise razligitih

odgovora, tek tada mu se postavljaju slozenija pitanja kako bi se pomoc¢u njih doslo do djec¢jeg
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poimanja. ,,Kako sunce svijetli i grije?*, ,,Kako drvo raste?*, ,,Zasto ptice lete?, ,,Zasto drvo
ima lis¢e?* Na taj nacin se djeci ne namece nacin videnja, odnosno pretpostavke odraslih osoba
ve¢ ono dolazi do vlastitog poimanja o stvarima i pojavama. Ako djeca nisu samostalno
pronas$la elemente o oblicima i pojavama, tada im se postavljaju konkretna pitanja koja su
vezana o konstrukciji, materiji, dijelovima, boji i slicno. Verbalne odgovore koje daju djeca, ne
smiju se ispravljati, odnosno korigirati, ve¢ ih prihvatiti onakvima kakvi jesu. Djetetov odgovor
ne mora biti samo verbalni, ono moze posvetiti interes i paznju osmijehom, dodirom, cudenjem
1 slicno. Ono promatra te prati i otkriva pojave i oblike, odnosno njihova znacenja i odnose te
to na kraju interpretira likovnim jezikom, odnosno na taj nacin ¢e tu pojavu ili oblik izraziti

originalno likovnim medijem.

Aktiviranje sje¢anja: kako bi se potaknuo interes te likovno izrazavanje kod djece, potrebno je
razgovarati s njima o pojavama i oblicima koja su ona spontano vidjela i dozivjela. Na taj se
nacin probuduje njihovo sjecanje, dozivljaji te uévrséuje znanje. Kako bi se usmjerilo opazanje
kod djece, vrlo je vazno prvo postaviti djeci pitanja $to su sve vidjela te uCestalo ponavljati §to
se jo§ dogodilo, $to su joS ¢ula te vidjela. Nakon $to djeca pomocu postavljenih pitanja iskazu
sva svoja sjecanja, tada se postavljaju konkretnija pitanja koja su vezana o oblicima, prostoru,

materiji, vremenu, bojama 1 sli¢no.

Zami$ljanje: djeca imaju sposobnost za stvaranje imaginacije ili stvaranje slika pomocu
razli¢itih pojmova i predodZbi nevidljive stvarnosti, preoblikovati u slike to jest likovni izraz i
trodimenzionalne oblike. Ako su se djeca priviknula neometano 1 slobodno likovno izrazavati,
takve se stvaralacke sposobnosti trebaju nastavljati poticati. Upravo tako ¢e djeca za sve rijeci,
pojam, pojavu, osjecaj, za koje nemaju odredenih podataka ili stvarna znacenja, pronaci likovno

tumacenje (Belamari¢, 1987).

Ilustracije 1 mastanje: djeca u svom likovnom izrazu stvaraju nove varijante i slike na temelju
pjesama, prica, dogadaja koji su se dogodili u proslosti ili budu¢nosti i zamiSljenih dogadaja.
Ako dijete ilustrira na primjer pricu ,,Djed i repa®, ono ¢e ju slagati od ve¢ poznatih podataka
iako ono taj dogadaj nikada nije vidjelo 1 doZivjelo. Upravo zbog toga, njegova ilustracija e se
najcesce sastojati od repe, razlicitih ljudskih figura, macke i miSa. Naravno, neka djeca ce
krenuti i drugim putem, te se fokusirati s dubljim slojevima pric¢e u kojoj ¢e prosla iskustva
preradivati 1 doraditi. Bitno je naglasiti, kako dje¢ja masta treba biti spontana, slobodna te
osmisljena u likovnom izrazavanju svega onoga u Zzivotu i okolini djece. Na taj nacin,
originalnost i bogatstvo djecje maste potice ,,tkanje* njihove ideje i vizije. (Belamari¢, 1987).

12



Potvrdivanje: djetetu za svaki likovni rad, nenametljivo potvrdivanje vrijednosti znac¢i potvrdu
i orijentaciju kako je na dobrome putu, odnosno kako moze i zna. Upravo ta potvrda, odnosno
orijentacija mu daje osjecaj slobode i sigurnosti. Tada, dijete pokrece svoje ideje, potencijale i
vizije. Likovno stvaralaStvo, u takvom okruzenju postaje aktivni i stalni dio djecjeg zZivljenja

(Belamarié, 1987).

Igre s likovnim materijalima: upravo igre s likovnim materijalima, odnosno sredstvima; glinom,
olovkom te bojom imaju viSe namjena. One djecu, osim Sto im donose osjecaj slobode, poticu
ih na ispitivanje 1 upoznavanje svojstava i mogucénost odredenog likovnog sredstva. Vrlo je
vazna namjena za izrazavanje sadrzaja pomocu kojih se dijete podsvjesno ili svjesno bavi. Tada
ti sadrzaji mogu proizlaziti iz spoznajnih i osje¢ajnih sfera koje nisu odredene, ili mogu biti
konkretni. Kako je ve¢ poznato, djecu u ranijim razvojnim fazama potic¢emo na izrazavanje
odredenih 1 danih sadrzaja, a ona odlucuju slobodno nacin, na koji ¢e ih izraziti. Ipak, kada
govorimo o ovim igrama, sloboda djece je u oba smisla. Tada ona izrazavaju slobodan odabir
Sto 1 kako Zzele, to jest, djeca slobodno izrazavaju svoj odabir na prirodan i svojstven nacin.
Bitno je prepoznati kada ¢e djeca u samim pocetcima takvih igara ponavljati potpuno nesvjesno
uobicajene sadrzaje, potrebno je djecu vise puta potaknuti na igranje novih igara, ali bez davanja
nekih ideja. U dje¢jem razvoju, vrlo su vazne igre gradenja s kojima djeca dolaze do
oblikovanih i neoblikovanih materijala i elemenata. Isto tako, djeca slikanjem i crtanjem kroz
igru kreiraju raznovrsne prostorne organizacije i strukture. Poti¢uéi djecu na pronalazenje novih
sadrZaja, pozitivno se utjece na njihovo osamostaljenje i upotpunjavanje njihove stvaralacke

sposobnosti (Belamari¢, 1987., Klari¢-Martinovi¢, 2018).

3.1. Nevizualni poticaji i emocionalna pismenost

Za otkrivanje i prepoznavanje emocija te iskazivanje istih vizualnim rje¢nikom, nevizualni
poticaji imaju veliko znacenje 1 poti¢u vecu kreativnost kod djeteta. Djeca shvacaju da emocije
nastaju u doticaju i isprepletenosti s vanjskim svijetom te uce da situacije i ljudi iz njihove
okoline utjecu na njihove emocije. Da bi se predskolsko dijete uskladilo prema prepoznavanju,
samopromatranju te interpretaciji emocija, kao i prema razvoju svijesti i razlogu nastanka,
veliku ulogu ima emocionalna pismenost. Burkitt, Barrett i Davis (2009) navode da su dje¢;ji
likovni radovi proizvod pozitivnih i negativnih osjecaja, osim Sto su i proizvod perceptivnih i

kognitivnih ¢imbenika. Kako bi se kod djece potaknula veca kreativnost i pruzila bolja
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mogucnost za izrazavanje emocija, koriste se nevizualni poticaji na koji je najces¢i likovni
odgovor djeteta, simbolicka ilustracija. Zahvaljujuéi nevizualnim poticajima te istrazivanju
unutarnjeg svijeta, djeca otvaraju svoj duh, razvijaju mastu te se dugotrajno usmjeravaju prema
prepoznavanju osobnih emocija. Djecji likovni radovi predstavljaju stanje njihovih osjecaja jer
obiluju elementima koji imaju svjesno i nesvjesno znacenje. Zahvaljuju¢i radovima, djeca
mogu izraziti pojave i osjecaje koji se nalaze u njihovoj nevidljivoj stvarnosti te imaju
moguénost prikazivanja onoga §to ne znaju ili ne mogu izraziti rije¢ima. Mlada djeca prilikom
likovnog izrazavanja emocija, najcesce koriste doslovne znacajke, na primjer suze predstavljaju
tugu. Starija djeca prilikom iskazivanja emocija koriste apstrakine znakove, te je njihovo
iskazivanje emocija raznovrsnije i bogatije. Naime za izrazavanje pozitivnih emocija koriste
linije koje idu prema gore, dok za izrazavanje negativnih emocija koriste linije koje idu prema
dolje. Osim sadrzaja slike izbor boja je nacin kroz koji djeca govore 0 sebi i svojim emocijama.
Na slici 6, u prikazu maj¢ine ljubavi, dijete u srediSte postavlja tople boje te iste dozivljava kao
svjetlo i toplinu. Siroka ploha, prikazana plave boje, simbol je smirenosti odnosno znac¢enje
ljubavi kao mir i sigurnost. Bijelo polje s crvenom tockom predstavlja intenzivno kucanje srca

koje dijete osjeca kad ga majka voli (Bili¢ i dr., 2012).

Slika 6. Osjecaji koje izaziva maj¢ina ljubav

Roditelji 1 odgojitelji imaju vazan zadatak pomo¢i djeci nauciti kako se prepoznaju, kontroliraju
1 pozitivno usmjeravaju emocije. Naime, djeca predskolske dobi okolinu i sebe spoznaju i
dozivljavaju upravo putem emocija, koje predstavljaju kljuéni faktor njihova ucenja i1 razvoja

(Suzi¢, 2010).
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3. 2. Slobodno istrazivanje i stvaranje

Dijete tijekom svih razvoja otkriva te dolazi do novih spoznaja. Istrazuju¢i biljku dolazi do
saznanja o njezinoj boji, mirisu, rastu te obliku. Vrlo je vazno da dijete odlazi u prirodu te
istrazuje 1 otkriva svijet u kojemu zivi. Otkrivajuéi svijet, dolazi i do spoznaje Sto se nalazi na
platnu, papiru ili u prostoru. Dijete dozivljava likovno djelo ovisno o stupnju njegova
intelektualnog razvoja; od konkretnog likovnog misljenja dolazi do apstraktnog. Posjet galeriji
ili muzeju uvelike pomaze djetetu u njegovu istrazivanju te otkrivanju, odnosno bogacenju
spoznaja. Kroz umjetni¢ko djelo, dijete prepoznaje osjecaje, misli te ideje o ozivotvorenom
likovnom govoru u razli¢itim likovnim tehnikama. Kako bi se uspostavio komunikacijski odnos
izmedu stvaratelja i primatelja umjetnickog djela, potrebno je metodicki osmisljeno voditi djecu
umuzeje i galerije. Muzejski pedagozi suraduju s vrti¢ima i $kolama tako $to djecu uz prisutstvo
odgojitelja, odnosno ucitelja provode kroz muzejski postav koji je metodicki osmisljen i
primjeren dje¢joj dobi. Predstavljaju, to jest objasnjavaju djeci pojmove poput muzeja,
muzejskih izlozaka, povijesti muzeja te pojedino djelo analiticki interpretiraju. Isto tako, u
galerijskom ili muzejskom prostoru, muzejski pedagozi organiziraju susret s likovnim
pedagogom ii umjetnikom kako bi oni zajedno s djecom provodili likovne radionice, no Antun
Babi¢ naglasava da je likovno stvaranje i izrazavanje, poticano susretima s djelima te
umjetnicima, naZalost neodrzivo. Odgojitelj ili ucitelj moZe 1 sam organizirati 1 metodicki
osmisliti izvanvrti¢ku i izvanu€ionicku nastavu u galeriji ili muzeju. Prije nego li posjete muze;j
ili galeriju, odgojitelj ili ucitelj se treba prethodno pripremiti pogledavsi sam izlozbu te
izabravsi 1 metodicki razradivsi nacin na koji ¢e djecu upoznati s muzejskim ili galerijskim
prostorima. Treba odabrati djela koja ¢e zasebno promatrati i analizirati. No, isto tako treba

ostaviti i djeci moguénost odabira, analiti¢ke interpretacije te likovnog izrazavanja poznatog.
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4. Kreativnost

Pojam kreativnosti povezuje se s dje¢jom igrom. lako je sama igra najosnovnija djecja
aktivnost, ne moze se osporiti povezanost i slicnost izmedu djecje igre i umjetnosti kao
kreativnog Cina. Dijete, kao likovni stvaratelj, ¢esto se odnosi prema svojoj kreaciji kao
umjetnik. To se, svakako, moze uociti u nacinu na koji dijete stvara, buduci da se s vremena
na vrijeme odmice od svojeg dijela, a potom nastavlja raditi na istom. (Dosen Dobud 2016).
Na taj nacin dijete, zapravo, razmislja o svojemu stvaranju i buduc¢em ostvaraju, promisljajuci
1 iznalaze¢i moguca rjesenja za popravkom i poboljsanjem. Tada se javlja kreativno misljenje,
koje je divergentno, fleksibilno i fluentno; dakle nije kruto, nego je promjenjivo te okrenuto
na viSe strana. Karakteristi¢no je to za misljenje koje se javlja tijekom problemskih situacija.
Svladavajuci teskoce bilo koje vrste te pronalazeci rjeSenja odredenih problemskih situacija,
dijete stvara i pronalazi ideje te izrazava nesto novo. Na taj nacin dolazi do konacnih,
originalnih ideje. Ponekad, zbog nedovoljnog iskustva djeteta, njegove tvorevine mogu biti
originalne. Naj¢esce se to dogada tijekom djecje igre. Rijec je najme o dje¢joj spontanosti.
Upravo zbog nje, djec¢ja igre te izraZavanje, mogu biti vrlo originalni. (DoSen Dobud, 2016).

Naime, jedna od osnovnih znacajki i djeteta i umjetnik, upravo je spontanost.

4.1. Sto je kreativnost?

Sposobnost nalazenja novih, jedinstvenih i originalnih ideja koje omogucuju rjeSavanje
problema te dovode do stvaranja vrijednih djela definira se kao kreativnost. Jedan od vrlo
vaznih elemenata kreativnog ponasanja je ono $to podrazumijeva originalnost, odnosno novost.
Kreativno ponasanje odlikuje povezivanje otprije nepovezanih elemenata na potpuno nov i
neobifan nacin. No, vazno je da ono §to ¢e biti proglaseno kreativnim, bude prilagodeno
kontekstu te zahtjevima situacije. Naime, bitno je da ga prihvate i drugi ljudi, odnosno

stru¢njaci tog podrucja.

Budu¢i da je kreativnost specificna za razli€ite aktivnosti te razli¢ita podrucja, standardi za
njezino procjenjivanje mogu se mijenjati, ali i drugacije razumijevati. U prosjeku su kreativni
ljudi inteligentniji te imaju 1Q oko 120, no mnogi inteligentni ljudi nisu kreativni. Vjerojatnost
stvaranja kreativnih djela, povecava odredena razina inteligencije. Mjerenje kreativnosti

ispituje se testovima divergentnog misljenja. Naime, divergentno misljenje podrazumijeva
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razmiSljanje u viSe smjerova. U navedenim testovima se testira koliko originalnih i novih
rjeSenja odredenih problemskih situacija, ispitanik moze pronacdi. Osobine li¢nosti koje su

karakteristi¢ne kod kreativnih ljudi su:

¢ intrinzi¢na motivacija,

e samopouzdanje,

e osjecaj vlastite vrijednosti,

e nezavisnost duha,

e sigurnost,

e upornost,

e odsutnost straha od neuspjeha i pogreske,
e povjerenje u vlastite sposobnosti,

e 7znatiZelja,

e mnogo znanja iz podruéja kreativnost. (Jambrovi¢ Cugura, 2009)

4.2. Okruzenje bogato poticajima, mogucnostima i izazovima

S obzirom na to da kakvoca odnosa medu sudionicima odgojno-obrazovnog procesa utjece na
samu kakvocu tog procesa, posebnu pozornost treba usmjeriti na stvaranje i podrZavanje
pozitivnog emocionalnog i socijalnog ozracja u vrtickoj skupini. To se postize valjanim

odabirom i programiranjem razlicitih aktivnosti, koje se medusobno, i s u€enjem, ispreplicu.

Naime, pri izrazavanju kreativnosti kod djece, odgojitelji imaju veliku i zna¢ajnu ulogu. Upravo
su oni te vazne karike koje bi trebale djecu podupirati i omoguciti im potrepstine kojima ¢e
onda ona na vidjelo donijeti svoje zamisli 1 pokazati ,,svijetu* nova, neobi¢na i originalna
rjeSenja. ,,Okruzujudi dijete raznovrsnim osjetilnim pojavama i razgovarajuci o njima, djetetu
odgajamo paznju dodaju¢i mu veliku koli¢inu novih dostupnih kategorija.* (Huzjak, 2008, str.
47.) Sredina u kojoj dijete odrasta se uvijek mora nadogradivati i iznova obogacivati. Od
neizmjerne je vaznosti obogatiti djetetovu sredinu razli¢itim edukativnim materijalima; jer ¢e
upravo ti materijali dati djetetu odgovore na postavljena pitanja. Na taj nacin, dijete nece ostati
zakinuto saznati nove korisne informacije koje ¢e, svakako, posluziti u izgradivanju njegove
kreativnosti. Naime, izdvajanje materijalnih sredstava u svrhu obogacivanja sredine u kojoj Zivi

dijete, rezultira, najcesce, uspjehom. Dogada se, nazalost da, uslijed nemoguénosti izdvajanja
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odredenih materijalnih sredstava, jednostavno se ne moze obogatiti sredina djeteta. Samim
time, usporavaju se i normalni stupnjevi razvoja, a isto tako i stupnjevi razvijanja kreativnosti.
Tada kreativno dijete ne moze ili ne uspijeva ispoljiti svoje umotvorine te one, na neki nacin,
odumiru ne ugledavsi svjetlo svijeta.

Sugestivnim pitanjima odgojitelja, koja naj¢e$ée zavrSavaju odgovorima da i/ili ne, ne potice
se dijete na promisljanje.

Stoga je vrlo bitno traziti od odgojitelja i djeteta odgovore na pitanja koja zapocinju s Kako?, a
ne samo sa Sto?. Upravo ¢ée se na taj nadin, kroz uéenje i prikupljanje podataka iz neposredne

stvarnosti, stvoriti proces ucenja kojim ¢e se u skupini razvijati kreativnost i kriti¢ko

promisljanje te zakljucivanje.
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5. Igra

Za vrijeme intenzivnog razvojnog razdoblja, od prvih godina pa nadalje, pojam ,,igra“
simbolizira pojmove istrazivanja, stvaranja i otkrivanja koji su nezaobilazan dio svakog
ljudskog razvoja. Pojam igra i pojam djetinjstvo su dva medusobno povezana dijela. Vazno je
naglasiti kako se ljudi tijekom svih razvojnih razdoblja igraju, a ne samo tijekom djetinjstva.
Sama cinjenica da se i zivotinje igraju, potaknula je njemackog filozofa, Karla Groosa da
tijekom svog odrastanja, to¢nije krajem 19. stoljeca, napiSe kako igra predstavlja vazan faktor
prirodnog odabira. Igra je vrlo vazna za zivotni opstanak jer se zahvaljujuéi njoj, sposobnosti i
umijeca uvjezbavaju. Karl Groos naglasava kako je igra priprema za daljnji zivot koji se nalazi
pred nama. Znacajnu ulogu u unutarnjem i vanjskom mijenjanju djeteta ima igra. Ona dijete
¢ini sposobnijim, razvijenijim, drustvenijim, uz ostale ¢imbenike djecjeg razvoja i djelovanja.
Isto tako, svojim sadrzajima, istrazivanjima i otkivanjem utjeCe i na socijalne, tjelesne,
spoznajne i emocionalne sposobnosti. Psiholog Lav Vigotsky istice kako je igra generaliziranih
afekata, ispunjenje svih zelja. Tesko je prepoznati i odrediti opéi pojam igre. Ona je prisutna
tijekom razvoja svakog ljudskog bica te utjeCe na ljudsko bi¢e svojim ulogama i znacenjima.
Igra se promatra, prema suvremenim izvorima u socijalnoj i spoznajnoj razini. SloZenost igre u

ove dvije razine mijenja se s obzirom o dobi djeteta (Dosen Dobud, 2016).

5.1. Igre za poticanje djecje kreativnosti

Kada je rije¢ o igri, vazno je naglasiti da postoje i slicnosti i razlike izmedu umjetnosti i djecje
igre, posebice kada je rije¢ o simboli¢koj igri, a neke od njih oznacavaju se i kao stvaralacke
igre. Ve¢ spomenuta spontanost, najviSe doprinosi originalnosti dje¢je igre, ali i zacecima
kreativnosti. Upravo se to odnosi na simbolicku reprezentativnu dje¢ju igru, u kojoj djeca
pretvaraju, odnosno okrecu stvarnost u zamisljene scene igre. U navedenu vrstu djecje igre

ulaze elementi, koji su nastali pod utjecajem jakih emocionalnih dozivljaja.

Ako u vrtiéu postoji pogodno ozracje, tada se mogu uociti zaista originalne djecje
reprezentacije, narocito u igrama uloga. Tijekom igre, dijete se usredotoCuje na ulogu, ali jo§
viSe na sadrzaj reprezentacije. Ono ulogu mijenja s lako¢om, pritom ju prilagodavajuci
sadrzaju. Prema istaknutom psihologu, Jeanu Piagetu, u igrama reprezentacije se potvrduju tri

oblika simbolizma; verbalni, slikovni i akcijski. Takoder, postoje dva tipa neformalne provjere
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kreativnosti u predskolske djece; ,,indikacija rane zrelosti i ponaSanja kojima dijete iskazuje
kreativnu snagu.” (Dosen Dobud, prema Torrance, 2016) To je, primjerice, slucaj djecjeg,
ponekad proizvoljnog raspolaganja velikim brojem neformalno steenih informacija. Isto tako,
brzo uvidanje odredenih uzro¢no-posljedi¢nih odnosa prema njegovu dje¢jem stajalistu. Zatim,
oprezno 1 pronicljivo promatranje te teznja perfekcionizmu 1 samokriticnost. Nerijetko takvo

dijete posjeduje 1 smisao za humor te je vrlo Cest organizator u skupini. (Dosen Dobud, 2016)

Djeca tijekom svojih istrazivanja i otkrivanja mogu, uz pokuSaje i promasaje, pronalaziti
kreativna moguca rjeSenja problema. Vazno je naglasiti da mala djeca joS nisu ni sposobna ni
sklona za isklju¢ivu jednosmjernu konvergentnu usmjerenost u svojim igrama istrazivanja i
stvaranja. Upravo je spontanost, ta vazna karika koja ih navodi na razli¢ite pokusaje i putove.
Stoga je vazno Sto dulje ocuvanje djecje spontanosti, jer upravo je ona ta koja utabava putove

divergentnosti i kreativnosti. (DoSen Dobud, 2016)

U priruéniku za razvijanje djeéje kreativnosti Dosadno mi je, §to da radim, Mira Cudina

Obradovi¢ dijeli igre za razvijanje kreativnosti na sljedec¢i nacin:

e Drojalice,

e stihovi, stihovi (u kojima djeca osmisljavaju pjesme),
e igre kombinacije slucaja i procjene,

e igre natjecanja u vjestini,

e igre dosjetljivosti,

e igrerijeCima,

e zamiiljajem u pri¢u. (Cudina-Obradovié i dr., 1997)

Brojalice su poéetne igre za razvijanje djecje kreativnosti. Cesto se dogada da odrasli
zanemaruju magijsku privlatnost i mo¢ brojalice, jer ne razumiju dobar osjecaj prepustanja
nerazumljivoj i potpuno pravednoj moci koja je izvan nas. Oni, nazalost, primjecuju iskljucivo
besmislenost rijeci u brojalici te besmislenost njezinoga beskrajnog ponavljanja. Medutim, ona
pruza velike mogucénosti za razvoj 1 upotrebu dje¢je maste. Sljedeci nacin, odnosno, igra za
razvijanje kreativnosti je omoguciti djetetu uvid u pjesnicko stvaranje pjesme te im objasniti da
pjesnici prvo pronadu puno rijeci, odaberu one koje se dobro medusobno slazu, a potom ih

nabroje. Nakon toga nastaje Carolija stvaranja, ¢iji je krajnji produkt pjesma.

Slijede igre pogadanja, odnosno procjenjivanja u kojima djeca mogu procjenjivati temperaturu

vode u odredenim uvjetima, visinu neke zgrade, masu nekog poznatog predmeta, broj ljudi na
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nekom mjestu i tako dalje. Nakon procjenjivanja i pogadanja, vazno je izvesti mjerenje ili ¢ak
potraziti tocne podatke u enciklopedijama. Nadalje, u igrama slucaja najpravednije se moze
odluciti tko ¢e biti pobjednik, tko ¢e biti prvi ili tko ¢e biti bolji, a najpoznatija medu njima je
igra Kamen, $kare, papir. U igrama natjecanja u vjeStini potrebno je mjeriti vrijeme trajanja
igre, budu¢i da se pobjednik odreduje nakon isteka vremena. U navedenim igrama, vrijeme se
moze mjeriti brojenjem naglas ili pak mjerenjem vremena satom. Zatim slijede igre na ploci u
kojima slucaj odlucuje u koje ¢e sve situacije do¢i pojedini igrac te su zbog toga vrlo uzbudljive.
Za igre dosjetljivosti karakteristi¢no je da se u zadanom vremenu osmisli $to vise razlicitih
stvari u odredenoj zadanoj kategoriji s tim da kategorije moraju biti primjereni djecjoj dobi.
Igre rije¢ima nisu ograni¢ene vremenom te se zbog toga mogu prekinuti u svakom trenutku.
Vazno je da se u takvim igrama zapocne s laksim i djetetu otprije poznatim pojmovima, a da se
nakon toga postupno uvode pojmovi koji djetetu jo§ uvijek nisu potpuno poznati i koje nije
sasvim usvojio. Navedene igre razvijaju dje¢ju mastu, trajanje i jacinu paznje te obogacuju
rjecnik djeteta. Isto tako, na taj nacin dijete isprobava razli¢ita moguca rjeSenja odredenog
problema ili problemske situacije. U posljednje navedenim igrama, u kojima dijete pokretom i
zamisljajem ulazi u pricu, svakom pojedinom igracu, odnosno djetetu je dana sloboda, koja mu
omogucuje da individualno odabere nac¢in kojim ¢e ispuniti zadatak. Igre su to u kojima se
takoder razvija masta i stvaranje originalnih ideja. Nakon $to su djeca prosla i odigrala sve
navedene igre, moguce je 1 vrlo korisno da zaigraju igru u kojoj ¢e biti objedinjeno §to vise vec
odigranoga. Moguce je da djeca sama odaberu koje ¢e sve igre uvrstiti u ovu posljednju, jer Sto

ih vise bude, igra ¢e biti posebnija i bogatija. (Cudina-Obradovi¢ i dr., 1997)

5. 2. Vrste igara i likovnih aktivnosti

Razvoj djeteta je ujedno i razvoj igre. On moze biti individualni, pojedinacni, razvoj povijesne
drustvene epohe, razvoj unutar generacija te razvoj drustveno-ekonomskih povijesnih epoha.
Poznati ruski psiholog Danijel B. Eljkonjin, naglaSava javljanje simbolicke igre kojoj je glavna
uloga razvijanje drustvenih struktura. Igre koje su zajednic¢ke svoj djeci, neovisno o kulturi, to
jest o minimalnoj stabilnosti igre, postuju¢i emocionalni razvoj, te duljinu djetinjstva, dijele se
na; igre ponasanja i ispitivanja vlastitih snaga, igre istrazivanja predmeta i igre gradenja. U
navedenim igrama, nalaze se sadrzajno smislene razlike, koje su pretezno bile zastupljene u
uvjetima kratkog djetinjstva. U doba kratkog djetinjstva, djeca su se vrlo rano ukljucivala u
svakodnevne aktivnosti odraslih. O posljedicama nedovoljnog poticanja djeteta u ranom

21



djetinjstvu, u siromasnijim, odnosno prenaseljenim naseljima, govori autor L. B. Murphy. Isto

tako, on naglasava kako djeca iz takvih dijelova ne stvaraju slozenije igre u povoljnim uvjetima

gdje se to ocekuje. Nepoticajni uvjeti im dopustaju jednostavnije igre s vodom, pijeskom,

bojama te zvukovima. Djeca zbog nedostatka poticaja u ranom djetinjstvu, nisu u stanju rijesiti

problem organiziranja i uredenja prostora te problem ravnoteze. Upravo zbog toga, takva djeca

internalizacijom steknu $iri, ali ne i Sirok osjetno-iskustveni temelj o vremenu i prostoru (DoSen

Dobud, 2016). Vasta (2005) navodi promatranje igara zastupljenih na temelju spoznajne

(Tablica 1.) i socijalne (Tablica 2.) razine.

Tablica 1. Vrste igre koje su zastupljene u spoznajnoj razini

VRSTE IGARA

OPIS IGRE

Funkcionalna igra

Pokreti misica koji su jednostavniji te se ponavljaju s predmetima ili

bez predmeta.

Igra pretvaranja

Upotrebljavanje ljudi ili predmeta kao simbola za nesto za $to inace

ne sluze.

Konstruktivna igra

Baratanje predmetima s namjerom kako bi se od njih nesto stvorilo.

Igra s pravilima

Igranje igara s pravilima i ograni¢enjima koji su unaprijed poznati.

Tablica 2. Vrste igre koje su zastupljene u socijalnoj razini

VRSTE IGARA

OPIS IGRE

Samostalna igra

Nezavisno 1 samostalno igranje bez pokusaja pribliZavanja djeci.

Promatranje

Gledanje kako se drugi igraju, bez pokusSaja ukljuc¢ivanja drugih u

igru.

Usporedna igra

Igranje pored druge djece sliénim materijalom s kojim se ona igraju,

ali bez suradnje i druZenja.

Povezujuca igra

Igranje s drugom djecom necega §to je svima njima blisko, no bez

podredenosti nekom grupnom cilju ili podjeli rada.

Suradnicka igra

Igranje u grupi koja je osnovana za postizanje nekih ciljeva i
aktivnosti. U toj grupi su postupci ¢lanova uskladeni kako bi se

ostvario zeljenti cilj.

Balié-Simrak (2010) likovne aktivnosti za djecu predskolske dobi dijeli u dvije skupine:
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1. U ovoj grupi aktivnosti dijete spontano i samoinicijativno zapocinje s likovnim izrazavanjem.
Odabire ono likovno sredstvo koje mu je nadohvat ruke te mu za stvaranje nisu potrebni drugi.
Upravo se kroz tu grupu aktivnosti mogu dobiti odli¢ne informacije o djetetovim Zeljama,

mogucnostima, mislima, ali i o njemu samom.

2. U ovoj grupi aktivnosti odgojitelj je taj koji ih planira i provodi. Ciljevi i zadaci provedenih
aktivnosti su uskladeni s cjelokupnim planom i programom skupine. Kroz provedbu istih, dijete
dobiva priliku za slobodno izraZzavanje, izrazavanje svoje osobnosti te za usvajanje, odnosno
ucenje necega novoga. Kroz njih se djeci omogucuje istrazivanje i dolazenje do spoznaja o
likovnim tehnikama i materijalima te im se pokazuju neke nove likovne tehnike. Zbog toga je
vrlo vazno jako dobro isplanirati likovnu aktivnost, ali i omoguciti promjenu tijeka aktivnosti,
odnosno potrebno je 1 ostaviti prostora za iznenadenja. Kako bi se djeci omogucilo slobodnije
1 aktivnije ukljucivanje u likovne aktivnosti, potrebno je stvoriti stvaralacku atmosferu, slicnu
onoj koja vlada u umjetnickom ateljeu. Ne smije se zanemariti odgojiteljevo dobro poznavanje
materijala, Kkoji predstavlja voditelja cijelog tog procesa. Vazno je napomenuti kako
postavljanje pravila ili zabrana moZze loSe utjecati na djecu i njihovo stvaralaStvo, stoga izbor
likovne tehnike, motiva i materijala treba biti spontan, ali prilagoden potrebama

djeteta/skupine.

Za razvoj stvaralastva djeteta doprinose igre s materijalom, pomoc¢u kojeg djeca izraduju
razli¢ite oblike koje su zamislili. Upravo kroz izradu istih, razvijaju se njihove stvaralacke
sposobnosti. Stoga djeci treba dozvoliti kombiniranje, rastavljanje, sastavljanje te stvaranje.
Zahvaljujuéi nabrojanom, djeca ¢e steci razliCita iskustva potrebna za daljnji razvoj (Paic,

2018).

Iz potrebe djeteta da se izrazi kroz crtez, razlikujemo 1 likovne igre. One se mogu izvoditi na
zidovima, ogradama, asfaltu, razli¢itim prostorima i slicno, a odiSu ljepotom djec¢je maste,

kreativnosti i stvaralastvom (Pai¢, 2018).

Kroz igre opustanja 1 relaksacije dijete se likovno razvija. ,,Igre crtamo neobi¢no‘ nemaju za
cilj konkretan crtez, odnosno produkt djeteta, nego one utjeCu na senzomotoricki razvoj,
odnosno sluze da bi dijete bilo §to nacrtalo i time se opustilo i relaksiralo. Kroz spomenutu igru,
dijete samostalno odabire sredstvo za crtanje, odnosno slikanje te istrazuje mogucnosti i nacine
na koje moze prikazati svoj rad (Ljubas, 2018). Prema Krsmanovi¢ (1990) razlikujemo sljedece
primjere spomenute igre: crtanje desnom rukom, crtanje lijevom rukom, crtanje lijevom i

desnom rukom u isto vrijeme, crtanje desnom nogom, crtanje lijevom nogom, crtanje lijevom i
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desnom nogom u isto vrijeme, crtanje drzeci se ruku pod ruku (jedno dijete crta lijevom, dok
drugo crta desnom rukom), crtanje zavezanih ociju, crtanje stoje¢i samo na jednoj nozi, crtanje
stopalima, crtanje zagrljeni te crtanje s vise kistova (olovaka, flomastera i sl.). Osim igre za
opustanje i relaksaciju, djeca mogu koristiti razli¢ite tehnike s bojama. Neki od primjera igara
s bojama su sljedeci: slikanje vrpcom, izrada otiska (Slika 7), slikanje kuglicom, izrada pretiska,

puhanje boje, slikanje razlijevanjem boje i sli¢no (Ljubas, 2018).

Slika 7. lzrada otiska ruku

5. 3. Uloga igre

Igra je sredstvo, ali i oblik za odgoj djeteta, temelj za izgradnju i razvoj njegove licnosti. Ona
predstavlja osnovu dje¢jeg zivota, odnosno spontanu aktivnost zahvaljujuci kojoj dolazi do
razvoja uz koji su povezani uzbudenje te ambicije koje su ostvarene ili neostvarene (Stevanovic,
2003). U igri, djetetova aktivnost je izraz njegovih emocionalnih stanja, socijalnih i

psihofizickih potreba te utjecaj drustvene sredine (Dosen Dobud, 2016). Da bi dijete pronaslo
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novu igru veliku ulogu ima njegova znatizelja, koja pokrece stvaralastvo. Dakle, dijete istrazuje
1 iskazuje interese za nesto novo, ono do ¢ega moze doéi traganjem, neSto neocekivano i ono
Sto otkriva zahvaljujuci svojoj znatizelji. Upravo je iz toga razloga djetetu potrebno omoguditi
da istrazuje, na primjer do koje igre ¢e ga dovesti crta ili boja, rije¢, zvuk ili na koji se nacin
moze izraziti razliCitim pokretima. Djeca su nam najbolji primjer kako se mogu igrati apsolutno
svime te da ne postoji trenutak da se nemaju s ¢ime igrati. Mogu se igrati sa sjemenkama,
kosticama, kuglicama, papirom, staklom, cackalicama, pijeskom pa cak 1 prstima.
Zakljucujemo da se za igru uvijek nesto moze pronaci, samo je potrebna masta (Bilopavlovi¢,

1997).

Lazar (2007) navodi pozitivne uloge igre: igra sluzi kao priprema za buducnost, kao aktivnost
za ulenje, kroz funkcionalne igre dijete isprobava i razvija svoje sposobnosti, kroz
konstruktivne igre istrazuje, upoznaje materijalni svijet, provjerava i manipulira stvarima kako
bi nesto stvorilo, a kroz simbolicke igre upoznaje svijet odraslih i njihove odnose. Nadalje,
Lazar (2007) navodi kako dijete kroz igru i njezina pravila u¢i, postuje i pridrzava se istih, stjece
samopouzdanje, razvija psihic¢ke, tjelesne, socio-emocionalne te stvaralacke sposobnosti i

vjestine.

5. 4. Uloga i vaznost odgojitelja

O samim odgojiteljima ovisi kakva ¢e biti kvaliteta djecje igre, hoce 1i biti nadredena ili
partnerska. Kao §to je ve¢ gore navedeno, druStveno okruzenje utjeCe na sadrzaj i nastanak
djecje igre te je utjecaj odgojitelja na razvoj djecje igre vrlo logi€an i shvatljiv. Dolazi se do
problema zbog odgojnog utjecaja koji isti¢e vaznost zadrzavanja sposobnosti za koji se smatra
da je najvazniji ¢imbenik djetinjstva. Nacionalni kurikulum za rani i predskolski odgoj i
obrazovanje (2014) te Programsko usmjerenje odgoja i obrazovanja predskolske djece (1991)
znacajnu ulogu daju djecjoj igri 1 istrazivanju te su upravo ta dva pojma cesti sadrzaj u ova dva
programska dokumenta. U dje¢jim vrti¢ima i ostalom izvanobiteljskom odgoju, potrebno je
djetetu osigurati mjesto za igru, s obzirom na to da igra u predskolskoj dobi ima jako veliku
razvojnu vrijednost. U vrti¢ima se nekada prije mogla razlikovati slobodna igra od vodene igre.
Odgoijitelj ili odrasla osoba je uspostavljala te inicirala vodenu igru koja je imala svoju strukturu
i namjeru te pravila i okvire. Posebno su se tada isticale strukturirane, odnosno didakticke igre

te igracke. Kada govorimo o toj vrsti igre, tada bi se moglo negirati samo znacenje igra. Preko

25



njih se ostvaruju odredene namjere koje su povezane s odgojem i obrazovanjem. Ako su djeca
prihvatila strukturirane, didakticke igre, te su emocionalno dozivljavala igracke, one su
jednostavno postale dio dje¢jeg ugodaja. I u danasnje vrijeme, didakti¢ke igrac¢ke su sadrzajni

dio pomocu kojih djeca uce i razvijaju se u svim vrti¢ima (Dosen Dobud, 2016).
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6. Igra kao poticaj u likovnim aktivnostima

Razli¢itim primjerima igara poti¢e se likovno stvarala$tvo kod djece. U okviru likovnih

aktivnosti podjela igara je u tri kategorije:

6.1. Igre kojima se razvija percepcija, fina motorika, usvajaju se pojmovi i sl.

Prepoznavanje boja uz domine (u dobi od tri do Cetiri godine): koriStenje papirnatih
materijala za razvijanje vjeStina promatranja, sparivanja i usporedivanja razliCitih
materijala. Odgojitelj izreZe osam kartica od debelog kartona te ih podijeli linijama na pola
kako bi dobio izgled domina. Na svaku polovicu zalijepi kolaz s razli¢itim bojama
(zelena/plava, crvena/zelena, crvena/zuta, plava/crvena, zelena/crvena, zuta/zelena...). Cilj
ovoga zadatka je da dijete individualno ili u paru imenuje boju te pronade njezin par i na taj

nacin slaze domine povezujuci igru te likovno istrazivanje (Slika 8).

iy

Slika 8. Prepoznavanje boja uz domine

Igra sa sarenim perlicama (u dobi od Cetiri do Sest godina): tijekom ove aktivnosti potice se
razvoj koordinacije, fine motorike, percepcije i prepoznavanja boja. Odgojitelj je prethodno
obojio unutarnji dio paketi¢a od jaja (razli¢itim bojama svaki dio gdje je bilo jaje) te je sa
strane pripremio perlice razli¢itih boja. Dijete prstima uzima jednu po jednu perlicu te ju
pridruzuje istoj boji u kutiji. Kroz izvodenje ove aktivnosti dijete razvija pincetni hvat, uci
boje te vjezba i istrazuje potreban pritisak prsticima. Ova je aktivnost od velike vaznosti jer

predstavlja glavni preduvjet za kasnije pravilno drzanje olovke (Slika 9).
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Slika 9. Igra sa Sarenim perlicama

6.2. Igre s likovnim materijalima, tehnikama, motivima, oblicima i sl.

e Domaci plastelin kao poticaj u djecjoj igri (u dobi od jedne do pet godina): tijekom ove
aktivnosti kod djece se razvija, prvenstveno masta te fina motorika. Odgojitelj izraduje
domacdi plastelin koji boji prehrambenim bojama. Dijete modelira dobiveni plastelin tako
Sto ga gnjeci, rasteze, valja, ubada prstima u njega, trga ga te od njega stvara slova, cvijece,

Zivotinje te razli¢ite druge oblike koje samo zamisli (Slika 10 i Slika 11).

Slika 10. i Slika 11. Modeliranje domacim plastelinom
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Slikanje po papiru/staklu/plo¢icama prstima (u dobi od tri do Sest godina): ovom se
aktivno$cu potic¢e slobodno likovno izrazavanje djece, potice se razvijanje osjetila vida te
dodira preko ucenje osnovnih boja. Isto tako, djecu se potice na zakljucivanje nastanka
izvedenih boja (Slika 12). Odgojitelj postavi veliki papir/staklo/plocice te prepusta djeci
izvodenje aktivnosti, odnosno slobodno slikanje prstima. Aktivnost se odvija tako $to djeca
umacu svoje prste u posude u kojima se nalaze osnovne boje (crvena, Zuta i plava).
Mijesanjem dviju boja, djeca uocavaju kako se dobiva tre¢a boja te se na taj nacin potice
njihova socijalna interakcija. Isto tako, djeca imaju mogucnost bez ogranicenja prostora,

koristiti sve ponudene osnovne boje te tako dolaziti do spoznaja o dobivanju izvedenih boja.

Slika 12. Slikanje po papiru/staklu/plo¢icama prstima

Neobican nacin crtanja i slikanja (u dobi od Cetiri do Sest godina): koriStenjem razliCitih
likovnih tehnika u zadacima crtanja ili slikanja, dijete zadovoljava potrebe za vlastitim
likovnim izrazavanjem te na taj nacin utjeCe na razvoj kreativne i stvaralacke osobnosti.
Kroz ovakve aktivnosti, dijete utjece i na vlastito samopouzdanje i sigurnost u likovnoj
sposobnosti. Odgojitelj djeci objasnjava da mogu sami odabrati na koji nacin ¢e crtati ili
slikati. Odgojitelj ne namece tehniku, nego daje mogucnost odabira izmedu crtanja/slikanja
lijevom i desnom rukom u paru istovremeno; crtanja/slikanja dok jedno dijete Zmiri drzeci
se za ruku s drugim djetetom koje u to vrijeme crta/slika s desnom rukom. Isto tako, crtez
se moze izvoditi zatvorenih oc¢iju, olovkom. Olovkom dijete po papiru crta neprekidnu
liniju, oko 1 minute. Nakon zavrSetka crteza, crtez boji drvenim bojicama, flomasterima,
pastela, temperama i sl. (Slika 13).
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Slika 13. Neobi¢an nacin crtanja i slikanja

Otiskivanje predmeta razli¢itih oblika s osnovama grafickih tehnika i otiskivanja (od Cetvrte
do Seste godine): Djeca na taj nadin usvajaju osjecaj za manipuliranje materijalom preko
kojeg stvaraju na neuobi¢ajen nacin novo umjetnicko djelo. Osim toga, kroz ovu aktivnost
djeca upoznaju temperu, sam rad, ali i postupak rada s njom. Odgojitelj priprema deblji
karton iz kojega djeca izrezuju razli¢ite geometrijske i slobodne oblike. Nakon toga djeci
nudi posudice u kojima se nalazi tempera pomijeSana s glicerinom. Djeca pomocu kista ili
grafickog valjka nanose temperu koja je pomijeSana s glicerinom na prethodno izrezane
oblike te ih, uz pomo¢ odgojitelja, otiskuju na pripremljeni papir. Prilikom otiskivanja,
dijete koristi valjak za tijesto ili staklenku. Takoder, djeca izraduju pecate kao jednostavne
oblike koje onda otiskuju i kombiniraju te otiske, odnosno, od njih grade neki motiv.
Primjerice, pecat ostavlja otisak kvadrata, a potom djeca ,,Stambiljanjem*, od tih kvadratica,

izraduju motiv te ga nakon toga doraduju ugljenom.

Crtanje na drugaciji nacin (od Cetiri do Sest godina): aktivnim crtanjem na kruznim papirnim
podlogama, utjeCe se na djecje kreativno istrazivanje, vizualno opaZzanje, likovnu
radoznalost te istrazivanje otkrivanje oblika i boja pomocu eksperimentiranja. Djeca
slobodno slikaju bojama po papiru, naprosto se igraju bojama, linijama, plohama, mrljama.
Kad se njihovi radovi osuse, odgojitelj ih dijeli nasumce djeci kako bi navedene radove na
neki nacin doradili. Postoje razli¢ite moguénosti; mogu na njih nesto nacrtati, naslikati,

otisnuti, nalijepiti i sl. (Slika 14).
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Slika 14. Slikanje na drugaciji na¢in

6.3. Igre koje prethode stvaralackom procesu, koje su motivacija za likovni rad koji slijedi

e Oblikovanje predmeta, biljaka, plodova i sli¢no u glini (od tri do etiri godine): za primjer
djecjeg shvacanja visibabe se moze uzeti razgovor izmedu djece i odgojitelja. Na upit
odgojitelja kako izgleda visibaba, djeca ¢e odgovoriti da ona raste. Nakon dodatnog pitanja,
re¢i ¢e da izgleda drugacije i da je zelena. Dakle, iako odgojitelj misli na izgled visibabe,
interes djece je usmjeren na pojavu rasta te bogato zelenilo kojim visibaba u proljece
prekrije sivi svijet. Bez obzir radi li se o visibabi ili o bilo kojem drugom predmetu, dijete
¢e postupno usmjeriti paznju na njezine ili njegove dijelove i djeli¢e tek kad se njegovo bice
ispuni dozivljavanjem velikog i op¢eg u nekoj pojavi. Djeca rast izraZzavaju kroz simbole,
odnosno obi¢no ga poimaju kao kretanje uvis i kretanje u Sirinu. Na Slici 15 prikazano je

kretanje uvis te Sirenje, postignuto dvama Stapi¢ima koje je dijete usadilo u malu plocicu
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koja simbolizira tlo, dok Stapi¢i simboliziraju kretanje uvis, odnosno kretanje u Sirinu, to

jest cvjetanje (poprecno postavljeni Stapi¢i) (Belamari¢, 1987).

Slika 15. Oblikovanje predmeta, biljaka, plodova i sli¢no u glini

e Slikanje gran¢icama, ¢etkicama, perjem (od tri do Sest godina): tijekom ove aktivnost dijete
spoznaje svijet oko sebe, otkriva druga sredstva s kojima moze slikati. Razvija mastu,
kreativnost, potiCe stvaranje likovnih djela nadahnutih prirodom i materijalima koji ga
okruzuju. Djeca slikaju, uzivaju koristiti razli¢ite predmete koji nisu likovni pribor, nanose

boje s nelikovnim sredstvima (Slika 16).
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Slika 16. Slikanje prikupljenim gran¢icama

e Igra zamiSljanja koja poti¢e mastu (od Sest do sedam godina): kroz ovu aktivnost djeca
izraZzavaju svoje emocije, odnosno uce na koji nacin prikazati odredeni karakter, ali 1
njegove karakteristike i osobnosti. Djeca slusaju pri¢u o Zivotinjama primjerice. Iz pri¢ane

price saznaju da postoje razlicite zivotinje, ali se svaka u ne¢emu razlikuje te da nije svaka
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zivotinja karakterno ista. Nakon ispri¢ane price, djeca nabrajaju sve zivotinje koje poznaju
i glume njihovo glasanje te njihove pokrete. Odabiru jednu zivotinju, onu koja im je prva
pala na pamet te dobro razmisle o njezinim osobinama. Nakon toga, zadatak je odglumiti tu
zivotinju te crtezom prikazati odabranu Zivotinju. Ukoliko zastanu, tijekom svog likovnog
izrazavanja, mogu ponovno zatvoriti o¢i i prisjetiti se ispricane price te nakon toga nastaviti

s radom.

Brojalica prikazana simbolima (od Sest do sedam godina): provedbom ove aktivnosti djeca
razvijaju paméenje, redoslijed i mastu. U skupini se uce brojalice ,,ENA VENA® ,Ena,
vena, vukla, tena, tan, tun, vrsi, plot, ge, gu, got!* (Cudina-Obradovié idr., 1997.). ,,TARA,
BARAM BECA® ,,Taram, baram, beca §to je taram — taram je taram S$to je baram — baram
je baram beca je beca — tako se varaju mala djeca. (Belamari¢, 1987.). ,,ANCE BARE*
,Ance, fabe, domuni, ikus, pikus, bomboli, kos, pum!“(éudina-Obradovic’ idr., 1997.).
Nakon brojalica, djeca u glini modeliraju izmisljene rije¢i odnosno vlastite oblike u neki
odnos koje su ¢uli u brojalicama, a koje nista ne znace. Buduci da je rije¢ o nevizualnom
motivu, potrebno je djecu uputiti na zamisljanje i izmisljanje vlastitih oblika rijec¢i koje
nemaju znacenje. Dakle, ohrabriti ih da se izraze na nac¢in na koji oni dozivljavaju odredenu
rijec, pitati ih na Sto ih ona podsjeca ili kako im zvuci te ih navesti na igranje izmis$ljanja

apstraktnih oblika (Slika 17).

Slika 17. Modeliranje izmisljenih rije¢i (glina)
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7. Zakljuéak

Ovim zavr$nim radom prikazane su razvojne karakteristike, kao i1 karakteristike njegova
likovnog izrazavanja podijeljene u faze. Takoder, naglasak je stavljen na igru i njezin utjecaj,
kako na spoznajni tako i na razvoj djeteta opcCenito, ali i na likovni razvoj. Slijedom svega
napisanoga, moze se zakljuciti da jedan od najvaznijih aspekata djetetova zivota, igra, utjece ne
samo na njegov spoznajni i emocionalni razvoj, nego i na razvoj njegove maste i kreativnosti.
Igra u okviru likovnih aktivnosti je vazan poticaj za likovno izrazavanje djeteta. Zaista je tesko
nabrojiti sve prednosti i pozitivne strane igre, upravo zbog toga $to je, ponekad, toliko spontana
i slu¢ajna da se ni ne primjeuje da Cak i tada ostavlja tragove i utjecaje na razvoj djeteta.
Upravo je navedena spontanost glavni razlog ispoljavanja kreativnosti i originalnih ideja. Stoga
je vaznost igre neizmjerna, buduci da se tijekom nje, bez ikakve prisile, moranja ili nagovaranja,
stvara nesto novo. Igra u okviru likovnih aktivnosti je sredstvo pomocu kojeg se svijet likovnog
stvaralastva produbljuje, ¢ini ga nepredvidivim i neocekivanim. Kroz djecji crtez mozemo
saznati osobine djeteta, no pomocu igara otkrivamo talente, mastu, kreativnost i autenti¢nost
dje¢jeg likovnog stvaralaStva. Kroz razlicite igre potice se likovno stvaralaStvo djece, razvija
se njihova percepcija, fina motorika, usvajaju razli¢iti pojmovi, tehnike, motivi, oblici i
univerzalni likovni radovi. Stvaralacki proces treba biti pokrenut motivacijama kroz razlicite
vrste igara. Naposljetku, ali ne manje bitno, svako dijete ima svoj likovni jezik, koji moramo
poticati na izraZavanje, odnosno osluskivati, razumijevati i postivati, a nikako ga potiskivati 1
mijenjati.

Upravo zbog toga, bitno je dijete okruziti kvalitetnim poticajima i omoguéiti mu obogacenu
sredinu, jer ¢e se na taj nacin jednostavnije 1 lakSe mo¢i kreativno izrazavati. Igra moze biti
poticaj za likovnu aktivnost, 1 na taj nacin njoj prethoditi, istovremeno, djeca se tijekom
likovnog stvaralaStva (procesa) mogu igrati likovnim materijalima, sredstvima, likovnim
elementima. Zaista je vazno djetetu omoguciti $to dulju moguénost uzivanja u posebnostima
igre, posebice tijekom izvodenja likovnih aktivnosti. Primjenjujuéi igru kao motivaciju likovnoj
aktivnosti, ali i kao glavno sredstvo likovne aktivnosti, dijete ¢e jednostavnije i brze razumjeti
svijet oko sebe, uvidjeti i upoznati odnose medu ljudima te stvarati sliku sebe kao osobe.
Upravo je igra osnovni nacin ucenja i eksperimentiranja te je univerzalna i prirodna svakome
djetetu. Tijekom nje, oblikuju se navike, stavovi i stjece vaznost pravila ponasanja. Stoga ju je
zaista bitno njegovati opcenito, ali i tijekom likovne aktivnosti, kao zabavno sredstvo ucenja i
otkrivanja, Sto dulje jer ¢e dijete na taj nacin spontanije i1 vrlije otkrivati svoju li¢nost i

upoznavati svijet kroz prizmu srece i zabave.
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