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SAZETAK

U ovome se radu polazi od djetetovog usvajanja jezika koje se odvija na spontan i
neoptereéen nacin SluSanjem govora u svom okruZzenju. Kasnije, u obrazovnim institucijama,
djeca uce jezik. U hrvatskim se Skolama uci hrvatski standardni jezik (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005).
Ministarstvo znanosti i obrazovanja 2019. godine objavljuje Kurikulum za nastavni predmet
Hrvatski jezik, a naglasak ¢e biti na podru¢je gramatike u treCem razredu osnovne $kole. Aktivno
sudjelovanje uc¢enika omogucuje komunikacijsko-funkcionalni pristup koji obuhvaca didakti¢ku
igru koja nastavu ¢ini dinami¢nijom i motiviraju¢om, a ucenici, brze i bez zamora, uce
apstraktne i nezanimljive sadrzaje poput gramatike (Pavlicevi¢-Frani¢, 2005). Gramatika je
najvise zastupljena u predmetnom podrucju hrvatski jezik i komunikacija. U njezinom se lakSem
svladavanju koriste jezi¢ne igre. Cilj jezi¢nih igara je ovladavanje jezikom i njegovim sadrzajima
poticanjem pisanog i usmenog izrazavanja (Aladrovi¢ Slovacek, 2018). lako igra djeluje kao

motivacija, istaknuta je i u€iteljeva uloga.

U svrhu ovoga rada provedeno je i istrazivanje djeluje li igra kao poticaj u nastavi
gramatike. Istrazivanje je provedeno u dva treéa razreda koja su cinila kontrolnu i
eksperimentalnu skupinu u kojoj su odrzana tri nastavna sata s ukljuenim jezi¢nim igrama.
Problemi istrazivanja bili su ispitati opceniti stav ucenika o igri u nastavi, razlikuje li se stav o
igri s obzirom na spol i stav prema $koli, utjece li provedba jezi¢nih igara na znanje gramatike,
kakav je stav u€enika o provedenim jezi¢nim igrama te razlikuju li se stavovi o igri s obzirom na
skupine. Rezultati pokazuju da se u€enici ponekad igraju na satu Hrvatskoga jezika te je vidljivo
da spol i stav prema $koli ne utjeCu na stav o igri. Takoder, rezultati su pokazali da se skupini u
kojoj su provedene jezi¢ne igre svidio ovakav nacin ucenja kroz igru, a i ostvarili su bolje

rezultate iz ispita o sadrzaju iz gramatike od kontrolne skupine.

Kljuéne rijec¢i: ucenje jezika, gramatika, jezi¢ne igre, igra kao motivacija



SUMMARY

In this study ,,Language Game as a Motivation in Grammar Teaching®, the starting point
is the child's language acquisition, which takes place in a spontaneous and unladen way by
listening to speech in his environment. Furthermore, in educational institutions, children learn
the language. Croatian standard language is taught in Croatian school (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005).
In 2019, the Ministry of Science and Education published Curriculum for the subject Croatian
language and the emphasis will be on the field of grammar in the third grade of primary school.
The active participation of students enables a communicative-functional approach that includes a
didactic game which makes teaching more dynamic and motivating. In this way, students can
faster and without fatigue learn abstract and uninteresting content such as grammar (Pavli¢evic-
Frani¢, 2005). Grammar is the most represented in the subject area of the Croatian language and
communication. Language games are used to make easier overcome of materials. The goal of
language games is to master the language and it is contents by encouraging written and oral
expression (Aladrovi¢ Slovacek, 2018). Although game works as a motivation, the teacher also

has a significant role.

For the purpose of this study, a research was conducted on whether game acts as a
motivation in grammar teaching. The research was conducted in two third grades which
consisted of a control and experimental group in which were held three lessons with language
games included. The research problems were to examine general attitude of students about the
game in teaching, whether the attitude about the game is different considering gender and
attitude towards school, whether the implementation of language games affects grammar
knowledge, what is the attitude of students about proven language games and whether they
attitudes about the game differ considering the groups. The results show that students sometimes
play in the Croatian language class and it is visible that gender and attitude towards school do
not affect the attitude about the game. In addition, the results show that the group in which the
language games were conducted liked this way of learning through game and they achieved

better results from the grammar content exam more than the control group.

Key words: language learning, grammar, language games, game as motivation
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1. UvOD

Pohadanjem modula hrvatski jezik na Uciteljskom fakultetu u Zagrebu moja ljubav
prema hrvatskom jeziku samo je rasla. Na kolegijima koji obuhvaéa spomenuti modul susrela
sam se i s pojmom jezicne igre, a kroz seminare neke od tih igara sam i bolje upoznala. Tako je
nastalo moje zanimanje za jezi¢ne igre, ali i opéenito za igre u nastavi. Sto se ti¢e hrvatskoga
jezika, odlucila sam se za podrucje gramatike zbog saznanja i iskustva koji pokazuju da je
poblize prouciti igru u nastavi, odnosno moze li ona biti poticajna za ucenike upravo u nastavi

gramatike.

Jezik se moze definirati kao ,jedna od osnovnih Covjekovih integrativnih sposobnosti
koja ga razlikuje od svih drugih bi¢a* (Peti-Stanti¢ i Velicki, 2008, str. 5). Potreba za jezikom se
javlja ve¢ u ranom djetinjstvu, a dijete ga usvaja slusajuci ljude koji ga okruzuju, posebice svoju
majku. Ne ¢udi da se upravo zbog toga prvi jezik naziva materinski (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005).
Kasnije, u Skolskim ustanovama djeca uce, u ovome slucaju, hrvatski standardni jezik. U
hrvatskom obrazovanju 2019. godine donesen je Kurikulum za nastavni predmet Hrvatski jezik.
Ovaj dokument objavilo je Ministarstvo znanosti i1 obrazovanja. Njegov opis 1 sastavnice takoder
¢e biti spomenute u ovome radu. Predmetna podrucja na koja je nastavni predmet Hrvatski jezik
podijeljen u ovome dokumentu jesu hrvatski jezik i komunikacija, knjizevnost i stvaralastvo te
kultura 1 mediji. S obzirom na temu ovoga rada, pomnije ¢e se proc¢i i uvidjeti poloZaj 1
zastupljenost gramatike u treCem razredu osnovne Skole §to najvise obuhvaca domena hrvatski

jezik i komunikacija.

Ono §to je neodvojivo od djece jest igra. Igra nije samo zabava. Njome su djeca ostvarila
prva iskustva, vjestine, sposobnosti 1 znanja (Peti-Stanti¢ 1 Velicki, 2008). Kao takva, igra mora
biti i neizostavni dio nastavnog procesa. Provedena istrazivanja Pavlic¢evi¢, Miljevi¢-Ridicki i
sur., Peti-Stanti¢ i Velicki, Pavlicevi¢-Frani¢ i Aladrovi¢ Slovacek potvrduju da se ucenici u
nastavi jezika vole igrati te na taj nacin nastavni sadrzaj usvajaju brze 1 lakse (1996, 2004, 2009,
2011; prema Aladrovi¢ Slovacek, 2018). U razdoblju od prvog do Cetvrtog razreda ucenici su i
dalje u fazi kada im u u€enju pomazu konkretni materijali. Igra im to omogucuje na nacin da se

djeca kroz igru stavljaju u razne zivotne situacije gdje uCenici koriste svoje jezicne kompetencije
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1 znanja. Vecina se jezi¢noga sadrzaja moze oblikovati 1 prezentirati kao didakticka igra. To
znaci da dijete igrajuci se zapravo uci, a da toga nije ni svjesno. Didakticke igre mogu biti neke
tek osmisljene igre, ali i igre koje ve¢ postoje i koje ucenici poznaju pa ih je potrebno samo
didakticki preoblikovati. Ovakav pristup nastavi potice aktivnost i koncentraciju ucenika, brze
uCenje, a nastava je dinamicnija i1 zanimljivija (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005). Posebna vrsta
didaktickih igara jesu jezi¢ne igre. Cilj tih igara je ovladavanje jezikom i njegovim sadrzajem
poti¢uéi usmeno I pisano izrazavanje, a to ukljucuje i sadrzaj iz gramatike i pravopisa (Aladrovi¢
Slovacek, 2018). Igra ¢e zainteresirati ucenike za nastavni sadrzaj, ali veliki motivator je i ucitelj
koji mora svojim znanjem, vjeStinama, kreativnoS¢u te voljom i Zeljom biti spreman na
planiranje 1 pripremu nastavnog sata koji ¢e ukljucivati jezicne igre. Autorica Miljevi¢-Ridicki i
suradnici (2000) navode kako sreCom ipak vecina ucitelja u sebi ima potrebnu radoznalost i
mudrost, ali su i ucenici otvoreni za nesto novo, suvremeno §to je dovoljan razlog da se pokusa

druk¢ije uciti hrvatski jezik.



2. UCENJE JEZIKA

Jezik ima posebnu ulogu u zivotu Covjeka. Budu¢i da je Covjek drustveno bice, upravo je
jezik jedan od nacina kojim Covjek ostvaruje komunikaciju s drugim ljudima i tako djelomi¢no
ispunjava svoju prirodnu potrebu za druzenjem. Svaki jezik ima svoje norme koje treba postivati
zelimo 1i se pravilno koristiti odredenim jezikom. Ono s Cime je jezik svakako povezan jest
govor jer on je jedan od zvucnih i najbrzih nacina prijenosa poruke. Prema svemu navedenom
,Jezik mozemo u uzem smislu definirati kao apstraktan sustav znakova i pravila po kojima se ti
znakovi kombiniraju u svrhu sporazumijevanja, odnosno prijenosa obavijesti“ (Pavlicevié¢-
Frani¢, 2005, str. 14). Postoje dva nacina ucenja jezika i prema njima c¢ovjek govori jezicima
koje je usvojio i koje je naucio. Covjek veé u ranom djetinjstvu uvida potrebu za jezikom i
komunikacijom kako bi olakSao iznoSenje svojih potreba i Zelja. Tada se najcesce usvaja
materinski jezik. Kasnije, poslije ranog razvojnog razdoblja, dijete uci neke nove jezike
(Pavlicevic¢-Frani¢, 2005). Jezik koji dijete usvaja odvija se spontano, neopterec¢eno, u okruzenju
u kojem se svaki dan nalazi, a usvaja ga sluSaju¢i svoju obitelj ili neku drugu osobu. S druge
strane, u raznim 0dgojno-obrazovnim institucijama, na osmisljen i zadan nacin, dijete uc¢i druge
jezike. Osvrnuvsi se na proces usvajanja materinskog jezika, on se moze podijeliti na najmanje
Cetiri aspekta. Prvi aspekt zapoc€inje odmah nakon Sto se dijete rodi. Tada se razvija glasovni
sustav djeteta u kojem se povezuju i mijeSaju receptivna i produktivna varijanta. Drugi aspekt
odnosi se na upotrebu jezi¢nih oblika vlastitog jezika, odnosno na gramatiku. Ovdje je vrlo vazan
i kognitivni razvoj djeteta jer nemaju sva djeca istu sposobnost usvajanja jezika pa je nekima
potrebno puno viSe vremena kako bi razumjeli odredene gramaticke strukture. Treci aspekt
ukljucuje sposobnost razumijevanja i semantiku, a ¢etvrti komuniciranje upotrebom govora.
Zadnja dva aspekta su povezana jer se znacenje glasanja i govora djeteta moZe promatrati samo
kao dio neke komunikacijske situacije u djetetovu zivotu (Prebeg-Vilke, 1991). Kada je rije¢ o
svrsi nastave hrvatskoga jezika u skoli, Tezak (1996) istice kako je to ponajprije spoznaja o biti,
osnovama i znacajkama hrvatskoga jezika, razvoj svijesti o potrebi ucenja i njegovanja istog te
na kraju i pravilna uporaba knjizevnoga, odnosno standardnoga hrvatskoga jezika u govorenju i
pisanju. Sto se tie gramatike, u $kolama bi valjalo koristiti komunikacijski pristup jer je
gramatika apstraktna, a djeca u ranoj dobi najbolje uce kada im se nesto zorno prikazuje, u ovom

slu¢aju tu pomaze svakodnevna komunikacija. Nadalje, komunikacijski pristup jezik shvaca kao



sustav §to znaCi da ga treba usvajati u njegovoj Sveukupnosti, da deskriptivna didakticka
gramatika poc¢inje lingvistickim opisima postupno, da je jezik vazno uciti tako da bude u funkciji
svakodnevne komunikacije, a ne da se oslanja na izno$enje napamet naucenih gramatickih
pravila, da usvajanje polazi induktivnom metodom, da je vazno ucenje kroz igru zbog manjeg
zamora 1 brzeg ucenja te da je potrebno obratiti paznju na individualnost, stvaralastvo i
interkulturalizam (Pavlicevi¢-Frani¢, 2005). Komunikacijsko-funkcionalni pristup isti¢e vaznost
komunikacije, odnosno primjene jezika u zivotnim situacijama, ali i razvoj prakticne jezicne
uporabe, a ne samo teorijsko znanje o jeziku. ,,Rabeci najprije konkretne logic¢ke izricaje (bez
obzira na moguce 'pogrjeske'), a poslije i apstraktne gramaticke paradigme, dijete ¢e tijekom
Skolovanja postupno nauciti proizvoditi i standardnojezicne oblike na svim jezi¢nim razinama*
(Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005, str. 73). Koli¢ina nastavnog sadrzaja godinama se povecéava ili mijenja,
a zadaca ucitelja je odabrati najbolje moguce postupke, metode i situacije kojima ¢e ucenicima
pribliziti nastavni sadrzaj, a nastavu uciniti zanimljivijom, primjerenijom dobi ucenika,
jednostavnijom, ali i u€inkovitijom. Takvom nacinu poucavanja, u ¢ijem je sredistu ucenik, tezi i
komunikacijsko-funkcionalni pristup te stvaralacka nastava koji se mogu primijeniti i za u¢enje i
usvajanje hrvatskoga jezika. Obiljezja ovog pristupa su i didakticka igra, funkcionalna jezi¢na
komunikacija, uporaba razli€itih nastavnih sredstava, pomagala, metoda i postupaka, koriStenje
metode indukcije koja polazi od poznatog, jednostavnijeg prema uopéavanju i teorijskom ucenju
te na kraju 1 ono zaista vazno jest uloga ucitelja, njegova otvorenost, spremnost na uporabu
razliCitih 1 druk¢ijih metoda 1 postupaka, njegova osposobljenost 1 volja za ucenjem 1
osuvremenjivanjem nastave kako bi ucenike zaista zainteresirao za nastavni sat i sadrzaj koji
treba usvojiti 1 nauciti. UCitelj treba imati volju, Zelju 1 motivaciju te se okrenuti kreativnoj
nastavi koja je drukc¢ija od uobicajenog tradicionalnog pristupa (Pavlicevi¢-Frani¢, 2005). U
danasnjoj nastavi Hrvatskoga jezika, ucitelji imaju odredeni stupanj slobode koji im dopusta
odabir metodickih predlozaka koji ¢e pomoc¢i u€enicima u usvajanju sadrzaja, zatim odabir
raznih metoda, postupaka i tehnika kojima ¢e sadrzaj pribliziti uc¢enicima, usmjeriti nastavu
prema uceniku, aktivno ga ukljuciti u ostvarenje ishoda ucenja, a na kraju dobiti 1 konkretnu
povratnu informaciju od ucenika te na taj nacin poboljSati 1 unaprijediti daljnje ucenje 1

poucavanje.



2.1. Hrvatski jezik kao nastavni predmet u Nastavnom kurikulumu

U hrvatskim Skolskim ustanovama djeca uce hrvatski standardni jezik. Za razliku od
zargona i mjesnog govora koji u€enici govore u svakodnevnim zivotnim situacijama, standardni
jezik je sustav koji je ureden svjesnim gramati¢kim i pravopisnim pravilima te normativnim
rjeCnikom. Upravo zbog ovih odrednica standardni se jezik mora uciti (Franc¢i¢, Hudecek i
Mihaljevi¢, 2005). Ministarstvo znanosti i1 obrazovanja 2019. godine izdaje Nacionalni
kurikulum Republike Hrvatske za predskolski, osnovnoskolski i srednjoskolski odgoj i
obrazovanje. Na temelju toga, Ministarstvo je donijelo i odluku o kurikulumu za nastavni
predmet Hrvatski jezik za osnovne $kole i gimnazije u Republici Hrvatskoj.

U uvodu dokumenta navodi se kako je ovo jedinstven dokument u kojem su povezane sve
razine odgojno-obrazovnog procesa u kojima se uci i poucava hrvatski jezik. On se poucava kao
materinski jezik ili kao jezik drustvene sredine. Takoder, istaknuta je i njegova svrha ucenja i
poucavanja, a to je:

,»0sposobljavanje ucenika za jasno, to¢no i prikladno sporazumijevanje hrvatskim standardnim
jezikom, usvajanje znanja o jeziku kao sustavu, slobodno izrazavanje misli, osjecaja i stavova te
spoznavanje vlastitoga, narodnog i nacionalnog jezi¢no-kulturnog identiteta. Ucenicima se omogucuje
primanje, razumijevanje, vrednovanje i stvaranje razliitih govornih i pisanih tekstova primjenom
komunikacijskih strategija.” (Odluka o donoSenju kurikuluma za nastavni predmet Hrvatski jezik za
osnovne $kole i gimnazije u Republici Hrvatskoj, NN 10/2019)

Vazno je kod ucenika poticati sklonost prema citanju i umjetnosti rijeci, a jezik usvajati
kao sustav §to podrazumijeva razvoj Cetiriju jezi¢nih djelatnosti, govorenja, slusanja, ¢itanja i
pisanja. Spomenuto je kako je ovaj dokument napisan u skladu s temeljnim znanostima. U
ovome sluéaju to su jezikoslovlje i znanost o knjizevnosti. Cilj je da u¢enik bude u sredistu te da
ga se pripremi za primjenu ste¢enog teorijskog znanja i vjestina.

Sto se ti¢e strukture kurikuluma za Hrvatski jezik, on se sastoji od tri domene, odnosno
od tri povezana predmetna podrucja, a to su hrvatski jezik i komunikacija, knjiZevnost i
stvaralastvo 1 kultura i mediji. ,,Predmetno podrucje hrvatski jezik i komunikacija temelji se na
ucenju 1 poucavanju jezi¢nim znanjima te na ovladavanju jezikom kao sustavom s uporabnoga
stajaliSta® (NN 10/2019). Pri tome se stavlja naglasak na razvijanje komunikacijske
kompetencije. Ucenik u razli¢itim komunikacijskim situacijama primjenjuje jezi¢ne djelatnosti i

tako iznosi svoja razmisljanja, stavove, ideje i vrijednosti. ,,Predmetno podrucje knjizevnost i
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stvaralaStvo utemeljeno je na Citanju i recepciji knjizevnoga teksta koji je iskaz umjetnickoga,
jezi¢nog, spoznajnog i osobnog poimanja svijeta i stvarnosti (NN 10/2019). Citanjem raznih
tekstova 1 njihovim usporedivanjem Zeli se ucenika potaknuti na razvijanje Citalackih navika i
kulture, ali i iznoSenje vlastitih osjecaja te da ucenicima Citanje postane uzitak i potreba.
,Predmetno podrucje kultura i mediji odnosi se na istrazivanje veza izmedu tekstova i njihovih
oblika, izmedu kultura zivljenja i druStvenih odnosa, meduodnosa autora i1 publike te visoke
umjetnosti i popularne kulture® (NN 10/2019). Pri tome je vazno u¢enike nauciti da se prema
medijskim porukama odnose kriti¢ki, da upoznaju i razumijevaju kulturu u razli¢itim podrué¢jima
i s razlicitih gledista te da prihvate kako postoje razli¢ita misljenja i stavovi koji se javljaju u
njihovu drustvu 1 okruzenju.

Ono §to je svakako novo u odnosu na Nastavni plan i1 program su ishodi u¢enja. Odgojno-
obrazovni ishodi ucenja napisani su prema vertikalno-spiralnom nacelu i sastoje se od tri
sastavnice smjesStene u obliku tablice, a to su odgojno-obrazovni ishod, razrada ishoda i razine
usvojenosti ishoda. Neki od ishoda mogu sadrzavati i preporuku te uputu kako ostvariti odredeni
ishod. Valja napomenuti kako se u dokumentu nalazi opis razine ,,dobar”. Opis ostalih razina
nalazi se u metodi¢kim priru¢nicima predmetnog kurikuluma. Nadalje, istaknuta je povezanost
hrvatskog jezika s drugim nastavnim predmetima, ali i medupredmetnim temama (NN 10/2019).

Uloga ucitelja je da koristi inovativan pristup u nastavi te da konstantno razvija svoja
znanja. Kurikulumski nac¢in poucavanja zahtijeva nastavu usmjerenu na ucenika. Ucenik je u
srediStu nastavnog procesa i cilj je ovakvog poucavanja stvoriti samostalnog, odgovornog i
samopouzdanog ucenika koji ¢e biti spreman na cjelozivotno ucenje.

U Kurikulumu za nastavni predmet Hrvatski jezik (2019) opisano je §to sve obuhvacaju i
sastavnice vrednovanja. U sastavnice vrednovanja ulaze steCena znanja o jeziku, knjizevnosti,
medijskoj, kulturnoj 1 medukulturnoj pismenosti, sposobnost razumijevanja jezi¢nih, knjizevnih 1
kulturnih koncepata te njihova medusobna povezanost i primjena znanja i koncepata na razini
analize i sinteze te stvaranje novih znanja i koncepata. Istaknute su vrste vrednovanja prema
pristupu (vrednovanje za ucenje, vrednovanje kao ucenje i vrednovanje nau¢enoga). Autorica
Kolar Billege (2020) daje kriti¢ki osvrt na vrednovanje razine ishoda. Navodi kako razina ishoda
ne moze biti predmet vrednovanja ve¢ ishod treba definirati na razini koja ¢e omoguditi

vertikalno-spiralno nadogradivanje sljede¢im sadrzajima i koja je u skladu s maticnom znanoscu.



2.2. Usvajanje gramatike

Jasno je kako ucenik treba poznavati govorni instrumentarij jezika koji uc¢i ponajprije
zbog uspjeSnije upotrebe tog jezika. Na to se nadovezuje i govor kao bitna sastavnica
ljudskog bica. Tezak (1996) navodi kako bi se upravo iz fonetske i fonoloske tematike u
nastavi trebali pronaci sadrzaji o govoru i govornim jedinicama, govoru i pismu, govornim
organima i tvorbi glasova, glasovima hrvatskoga jezika, podjeli glasova, glasovnim
promjenama, naglasavanju, re¢eni¢noj intonaciji i stilogenosti glasova. Naravno, SVi 0Vi
sadrzaji rasporedeni su tijekom S$kolovanja ufenika s obzirom na njihov razvoj te u ovom
sluaju s njihovim glasovnim navikama. Sve definicije fonetskih i fonoloskih pojmova u
mladim razredima osnovne $kole trebaju se definirati tako da ih ucenici razumiju bez obzira
na to Sto je ta definicija mozda i nepotpuna. Svaka definicija podrazumijeva i dodatno
objasnjenje. Prilikom usvajanja ovog dijela gramatike prednost se ipak daje fonologiji, ali
obje se discipline nesustavno, ali ¢vrsto uce s ostalim jezi€nim podru¢jima. Vazno je njihove
spoznaje usvajati 1 na teorijskoj i na prakti¢noj razini. U osnovnoj skoli teZiste ipak treba biti
na prakticnom dijelu uz poznavanje osnovnog teoretskog znanja. Najées¢e su to vjezbe
povezane s usmenim i pismenim izrazavanjem (Tezak, 1996).

Kada je rije¢ o morfologiji, u osnovnoskolskom obrazovanju ona se najc¢es¢e svodi na
sustave deklinacije 1 konjugacije te vrstama rijeci. Morfologiju je potrebno uciti sustavno.
Tezak (1996) istice da se u osnovnoj Skoli ucenike samo uvodi u morfologiju. Ucenici
minimalno spoznaju osnovne pojmove koji su im potrebni i prije ucenja vrsta rijeci,
deklinacije 1 konjugacije, a to su rije¢, imenica (rod i broj), glagol (lice i vrijeme u vi§im
razredima osnovne Skole) i pridjev. Pri planiranju sata ucitelj mora u izboru didaktickih
postupaka obratiti paznju na mjerilo koliko se ¢esto odredeni oblici koriste i jesu li govorne
navike djece u skladu sa standardnom hrvatskom morfologijom. Prilikom usvajanja ovog
dijela gramatike trebalo bi koristiti metodu indukcije gdje ¢e ucenici na temelju primjera doci
do definicije, a samo ponekad, radi usStede vremena, koristiti metodu dedukcije (Tezak,
1996).

Nastava gramatike u podrucju sintakse ve¢inom obuhvaca recenicu 1 njezino ustrojstvo,
vrste recenica, znacenje i vrstu rijeci te njihove oblike, red i1 sro¢nost u recenici. U osnovnoj

se Skoli veliki naglasak stavlja na recenicu kao osnovnu obavijesnu jedinicu. Ucenici se



najprije s njome trebaju upoznati na razini pojavnosti, a kasnije se susreéu s razmatranjem
recenicnog ustrojstva, recenicnih vrsta i odnosa rijeci u recenici. U nizim razredima osnovne
Skole teziSte je na prepoznavanju i pravilnoj upotrebi. Ova povrsinska razina jest dovoljna,
ali raznim prakticnim primjerima i vjezbama ucenike se privikava i na dubinsku analizu
recenice (Tezak, 1996).

Kao suvremen pristup usvajanju jezi¢nih sadrzaja u nastavi, ve¢ je spomenuto, predlaze
se komunikacijsko-funkcionalni pristup. Ovaj metodicki model temelji se na nacelu
humanisticke edukacije, a primjeren je ranoj fazi usvajanja jezika jer se isti¢e da usvajanje
apstraktnog sadrzaja poput gramatike treba poucavati kroz komunikaciju, odnosno
poucavanje treba biti zorno s ukljuenim primjerima svakodnevnih situacija (Pavlicevié-
Frani¢, 2005). Pojava apstraktnih gramatickih pojmova koje ne razumiju uglavnom navodi
ucenike na ucenje istih napamet $to ne moze biti ispravno u metodickom i didaktickom
pogledu. U komunikacijsko-funkcionalni pristup poucavanju ukljuceni su i odnosi medu
osobama koje sudjeluju u komunikaciji, njihovi osjecaji i osobine li¢nosti. Normativna je
gramatika zato preoblikovana u funkcionalnu Skolsku (didakti¢ku) gramatiku, odnosno
postala je primijenjena komunikacijska gramatika. Do toga je doslo jer ucenje normativne
gramatike nije klju¢no za uspje$nije usvajanje jezika u ovome razdoblju i za razvijanje
komunikacijskih sposobnosti. Didakti¢ka gramatika je gramatika u kojoj su gramaticki
sadrzaji prilagodeni djeci, odnosno njihovim spoznajnim moguénostima i interesima.
Obiljezja ove gramatike su deskriptivnost ili opisnost, imanentnost ili primjerenost te
funkcionalnost §to podrazumijeva jezik u svrhu svakodnevnog komuniciranja. Cilj ovakvog
jezi€no-izrazajnog pristupa jest da ucenici komunikacijom usvoje gramatiku, a ne obrnuto
(Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005).

Prilikom usvajanja jezika postoje 1 odredene nastavne etape koje uciteljima pomazu da bi
ucenici Sto lakSe, sustavnije i bolje usvojili pojedini sadrzaj. Prema Bezenu, Budinski i Kolar
Billege (2018) postoji osam nastavnih etapa u strukturi nastavne jedinice iz jezika, a to su
priprema ili motivacijski uvod, rad na jezicnometodickom predlosku, najava sadrzaja
nastavne jedinice, upoznavanje jezicne pojave u kontekstu, vjezbanje, ponavljanje i
utvrdivanje, vrednovanje ucenikovih postignuéa te pravopisna sekvenca za globalno
pamcenje rijeci. Nastavne etape i ciljevi istih izdvojene su iz ponudene strukture nastavne

jedinice u ucenju imenica. Na pocetku sata, u pripremi ili motivacijskoj situaciji, ucitelji



mogu raznim usmjerenim zadatcima poticati komunikaciju, a naglasak treba biti na
neposrednoj okolini kao glavnom poticaju. UkljuCivanjem razli¢itih osjetila ucenike se
motivira za ucenje novih sadrzaja i to ponajprije sredstvom komunikacije. Nadalje, tijekom
rada na jezi¢énometodi¢kom predlos§ku do izrazaja ponovno dolaze uc¢enikove recepcijske |
komunikacijske kompetencije, a U najavi sadrzaja nastavne jedinice uéenici se najceSce
upoznaju s jezicnim pojmom koji ¢e uciti na satu. U sljede¢oj nastavnoj etapi ucenici
gramaticku pojavu sagledavaju u kontekstu. Ukljucuje se vizualno predocavanje kako bi
ucenici lakSe usvojili sadrzaj na funkcionalnoj razini, a logi¢kim povezivanjem dobivaju
mogucénost usvojeno znanje prenijeti u svakodnevnu situaciju. U etapi vjezbanja ucenici u
praksi iznose nauceno daju¢i svoje primjere ili steCeno znanje koriste u razli¢itim
komunikacijskim situacijama dok se u etapi ponavljanja i utvrdivanja predlaze igrolika
aktivnost koja ¢e pomoéi u jezicnom razvoju i zadrzavanju koncentracije. Vrednovanje
ucenikovih postignu¢a podrazumijeva zadatke kojima ¢e se provjeriti postignu¢a ucenika, a u
ovoj etapi su Cesto ukljuceni 1 stvaralacki zadatci. Zadnja etapa omogucuje uciteljima da
ponude ucenicima odredene rije¢i koje prikazuju pravopisne dvojbe koje se tesko
objasnjavaju pa te rijeci uCenici globalno pamte. Takoder, na ovaj na¢in ucenici uocavaju i
vaznost pisanog jezika koji se razlikuje od govorne komunikacije (Bezen i sur., 2018).
Uzevsi u obzir sve navedeno, u niZim razredima osnovne $kole ucenici usvajaju samo
pojedine dijelove gramatike hrvatskoga jezika. Ovisno o stupnju razvoja i dobi ucenika taj se
sadrzaj produbljuje 1 proSiruje. Cilj je usvajanje gramatike ne temeljiti na uc¢enju definicija 1
pravila napamet ve¢ primijeniti pristup koji ¢e ucenicima omoguciti da komunikacijom dodu
do gramatike. | u navedenim nastavnim etapama zastupljen je takav pristup kao jedan od
ispravnijih osobito za u€enike od prvog do Cetvrtog razreda. Od gramati¢kih sastavnica u
prvom i drugom razredu Cesto se koristi sadrzaj fonetike i fonologije, a kasnije znacajno
mjesto zauzimaju morfologija 1 sintaksa koja se bavi reCenicom kao osnovnom
komunikacijskom jedinicom. Usvajanje gramatike se treba odvijati u skladu s maticnom
znanosti, sposobnostima ucenika te koriStenjem suvremenog pristupa nastavi temeljenog na

komunikaciji i u ¢ijem se srediStu nalazi ucenik.



2.3. Polozaj gramatike u Kurikulumu za nastavni predmet Hrvatski jezik

Spomenuto je kako Kurikulum za nastavni predmet Hrvatski jezik (2019) ima tri domene,
odnosno tri predmetna podrucja, a to su hrvatski jezik i komunikacija, knjizevnost i stvaralastvo
te kultura 1 mediji. Budu¢i da se u ovome radu osvréemo na podrucje gramatike, domena koja ée
se pomnije promatrati jest hrvatski jezik i komunikacija. Od prvog do petog razreda, u ovome
predmetnom podrucju, vazno je provoditi aktivnosti u¢enja koje pomazu u povezivanju jezi¢nih
vjestina koje su usvojene u ranom razdoblju s jezi¢nim vjeStinama i znanjima koja ¢e ucenici tek

wéiti (NN 10/2019).

Gramatika ili slovnica je jezikoslovna disciplina u kojoj se proucavaju temeljne
zakonitosti funkcioniranja nekog jezika navodi se u Hrvatskoj enciklopediji (2002). Nadalje,
istaknuto je da se posebna pozornost pridaje ustroju i funkciji pojedinih jezi¢nih sredstava ili
jedinica, pri ¢emu se misli na oblik, rijeci, skupove rijeci, re€enice 1 tekst. U jezikoslovlju,
znanosti koja se bavi proucavanjem jezika, razlikuje se viSe vrsta gramatike. Prema glavnoj
podjeli postoji opisna (deskriptivna) gramatika koja se bavi opisivanjem odredenog stanja nekog
jezika, zatim normativna gramatika kojom se utvrduju pravila koja moraju poStovati govornici
odredenog standardnog jezika Zele li taj jezik pravilno upotrebljavati. Postoji i poredbena
(komparativna) gramatika kojom se usporeduju gramatike razli¢itih, ali najcesée srodnih jezika.
Valja jo$ istaknuti sinkronijsku i1 dijakronijsku gramatiku. Sinkronijska se bavi suvremenim
stanjem nekog jezika, a dijakronijska ili povijesna gramatika prati i proucava ustrojstvo jezika u
njegovu razvoju. Od navedenih gramatika, hrvatsku Skolsku gramatiku najviSe moZemo pribliZiti
onoj normativnoj. U€enici u hrvatskim Skolama na satu Hrvatskoga jezika vecinom uce razna
jezicna pravila koja ¢e im pomo¢i u pravilnom koristenju hrvatskoga standardnog jezika bilo to u
govoru ili u pismu. Kako je u hrvatskome $kolstvu trenutno na snazi Nastavni kurikulum (2019),
u ovome radu detaljnije ¢e biti rijeci o tome Sto taj dokument sadrzi na podru¢ju gramatike u
razrednoj nastavi s naglaskom na treci razred osnovne $kole jer je u tome razredu provedeno

kasnije opisano istrazivanje.

U tre¢em razredu osnovne Skole, na pocetku domene hrvatski jezik i komunikacija, u
prvom odgojno-obrazovnom ishodu nastavlja se razvoj ucenikove govorne kompetencije. Ucenik

je u komunikacijskim situacijama sposoban samostalno prilagodavati ton i intonaciju S$to je
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nastavak na to¢no izgovaranje svih glasova u rije¢i i intoniranje izjavne, upitne i usklicne
reenice koje se kao razrada odgojno-obrazovnog ishoda javlja u drugom razredu. Takoder,
ucenik moze to¢no izgovarati rijeci koje su Cesto koriStene u pisanoj ili govornoj komunikaciji,
odnosno koje su dio aktivnoga rje¢nika, a u njima se nalaze glasovi ¢, ¢, dz, d, ije/je/e/i. Ono gdje
se svakako vidi produbljivanje i prosirivanje sadrzaja odnosi se na ishod OS HJ A.3.5. u kojem
je navedeno da ,,ucenik oblikuje tekst sluze¢i se imenicama, glagolima i pridjevima, uvazavajuéi
gramaticka 1 pravopisna pravila® (NN 10/2019). Ucenici su do sada bili samo upoznati s
imenicama koje su u¢ili u drugom razredu. Ovim ishodom oni upoznaju jo$ dvije vrste rijeci, a to
su glagoli 1 pridjevi. Imenice, glagoli 1 pridjevi pripadaju leksickim ili punoznacnim rije¢ima.
Takve rijeci izri€u sadrZaj vanjskoga ili unutrasnjega svijeta i one su promjenljive (Bari€ i sur.,
2005). Nakon ucenja glagola ucenici bi trebali mo¢i na oglednim primjerima uociti glagolsku
radnju, stanje ili zbivanje, odnosno opcenito prepoznati glagole. Ista je situacija i prilikom
usvajanja pridjeva. Moze se primijetiti da je naglasak i na tome da ucenici pridjeve povezuju s
ve¢ naucenom vrstom rijeci, odnosno s imenicima. Prema tome, u razradi ishoda se istie da ¢e
ucenik moci pisati pridjeve uz imenice kako bi stvorio zivlju i potpuniju sliku. S druge strane,
znanje 0 imenicama se upotpunjuje upoznavanjem umanjenica i uvecanica pa ¢e tako ucenik biti
sposoban prepoznati ogledne i Ceste primjere. Ovaj vrlo znac¢ajan nastavni sadrzaj u Nastavnom
kurikulumu za nastavni predmet Hrvatski jezik (2019) nije popracen nikakvim sadrzajem kojim
bi se mogli ostvariti navedeni odgojno-obrazovni ishodi niti ikakvim preporukama za ostvarenje
istih. Zanimljivo je da je istaknuto da ¢e u€enik naucenim vrstama rije¢i oblikovati tekst, a tekst
oblikuje stvarajuci rec¢enice. Prema tome, da bi se mogla strukturirati reenica kao gramaticka
jedinica, vazno je djecu, uz spomenute tri vrste rijeci, nauciti i prilozima. Takoder, istrazivanjem
Budinski o kompetencijama ucenika, utvrdeno je da ucenici prilikom pisanja sastavaka u
priblizno jednakim postotcima koriste i pridjeve i priloge (2012; prema Kolar Billege, 2020). Tu
opet do izrazaja dolazi uloga ucitelja koji svojim znanjem, vjeStinama i voljom ucenicima treba
pribliziti ovaj gramaticki sadrZaj (vrste rijeci) kako bi im on bio S$to jasniji, zanimljiviji 1 lakSe
savladiv. Ove vrste rijeci ucenici svakodnevno koriste u svome govoru i kao takve vrlo ih je
vazno nauciti upotrebljavati gramaticki ispravno Sto predstavlja ogromnu zadacu 1 izazov za
ucitelja, ali 1 u¢enike. Upravo ¢e ovaj nastavni sadrzaj biti dio provedenog istrazivanja koje ¢e
kasnije biti spomenuto u ovome radu. Osim vrsta rije¢i, u odgojno-obrazovnom ishodu spominje

se 1 razlikovanje jesne 1 nijeCne recenice Sto se ponavlja kao ishod iz drugog razreda. Sve
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nauceno u ovome predmetnom podru¢ju ucenik prenosi i kako bi S§to uspjesSnije ostvario
postavljene odgojno-obrazovne ishode predmetnih podrucja knjizevnost i stvaralastvo te kultura i

mediji.

Sadrzajno je u Nastavnome kurikulumu za nastavni predmet Hrvatski jezik (2019)
gramatika zastupljena u predmetnom podrucju hrvatski jezik i komunikacija iako je vrlo vazna i
u ostvarivanju odgojno-obrazovnih ishoda domena knjizevnost i stvaralastvo te kultura i mediji.
Osim toga, nastojanje da se nastavni sadrZzaj usvaja po vertikalno-spiralnom modelu veéinom je i
uocen, ali i dalje postoje nelogi¢nosti (npr. nije¢nice se uce prije vrsta rijeci, tocnije glagola). No,
moze se primijetiti kako se prelaskom u visi razred proSiruju i produbljuju odredeni nastavni
sadrzaji. Isto tako, neki se odgojno-obrazovni ishodi i/ili razrade ishoda i ponavljaju. Prema
tome, u odredivanju sadrzaja vazno je poStovati metodicki pristup, a ,to znafi da se u
strukturiranju sadrZaja uvazavaju spoznaje mati¢nih i odgojno-obrazovnih znanosti“ (Kolar
Billege, 2020, str. 169). Sadrzaj i preporuke za ostvarivanje ishoda vezanih uz podrucje
gramatike nisu svaki puta detaljno opisani pa je ucitelj taj koji svojim znanjem i kompetencijama
mora izabrati udZbenike 1 metodicke predloske koji ¢e ucenicima pomo¢i u Sto boljem i

smislenijem svladavanju jezika, a posebice gramatike.
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3. IGRA

Igra je sastavni dio u zivotu svakog Covjeka. Jedna od odlika ¢ovjeka jest da je on homo
ludens, odnosno bice koje se igra. U Hrvatskoj enciklopediji (2003) se navodi kako je igra pojam
koji se danas vrlo Cesto koristi u drustvenim i humanistickim znanostima. Prema tome, igra je
definirana i na podrucju psihologije, pedagogije, ali i informatike. S obzirom na podruc¢je ovoga
rada, valja pratiti definicije igre u psiholoskoj i pedagoskoj sferi. Psihologija, definirajuéi igru,
istice kako ona na Covjeka djeluje opustajuce te da pozitivno utjece na njegovo raspolozenje 1
podizanje uzbudenja. Pedagoska definicija pojam igre vezuje uz djetinjstvo te ju dijeli na
funkcionalnu, simboli¢ku i igru s pravilima. Funkcionalna igra je igra koja se odreduje kao igra
novim funkcijama koje se razvijaju kod djeteta, a to su motoricke, osjetne i perceptivne funkcije.
Dijete se s jedne strane bavi ispitivanjem vlastite funkcije, a s druge strane s osobitostima
objekata. Simbolicka igra se smatra vrlo bitnim elementom u kontekstu psihi¢koga razvoja
djeteta. Ruski lingvisti ovu vrstu igre nazivali su i ,,igrom uloga®“. Igraju¢i se na ovaj nacin djeca
su se ve¢ od ranog djetinjstva pripremala za svoje buduce uloge u zZivotu. Ono §to svakako
doprinosi razvoju simboli¢ke funkcije je komunikacija jer da nje nema, ne bi bilo ni simbolicke
igre. U periodu od sedme do jedanaeste godine djeca se pocinju igrati igrama koje sadrze
odredena pravila. Ovakve igre u gotovom obliku zadrzavaju se tijekom cijeloga Zivota. One
mogu imati senzomotoricke kombinacije ili intelektualne kombinacije u kojima se pojedinci
natjeCu (Duran, 1995). Svakako valja spomenuti da djeca upravo u spontanoj igri usvajaju svoja
prva iskustva, znanja, vjesStine 1 sposobnosti, odnosno na taj nacin upoznaju 1 svijet koji ih
okruzuje. Djeca nisu svjesna kako na taj nain uce, ali to je neSto Sto je u igri konstantno
prisutno. Tako djeca igrom mogu razvijati mastu, empatiju, razumijevanje za druge ljude i
odnose medu ljudima te toleranciju. Vrlo znacajna stavka koju igra mora sadrZavati je sloboda.
Ako nema slobode u igri, to onda viSe nije igra. Sama sloboda ne podrazumijeva odustajanje od
pravila u igri koja postoje ve¢ se misli na slobodu u povjerenju medu svim osobama koje
sudjeluju u igri. Ovakav nacin razmis$ljanja tezi tome da svi igraci ravnopravno sudjeluju (Peti-

Stanti¢ 1 Veli¢ki, 2008).

Igra za djecu mora biti jedno lijepo iskustvo. Igrom sve ozbiljnije stvari postaju
jednostavnije 1 prihvatljivije. Na ovaj nain ¢e djeca lakSe 1 brze nauciti 1 usvojiti potrebne

informacije jer im igra pruza veselje 1 opustenost (Pavlicevi¢-Frani¢, Aladrovi¢ Slovacek 1
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Ivankovi¢, 2011). ,,Igra je ekspresivna, autotelicna, samostalna, divergentna aktivnost™ (Duran,
1995, str. 25). Odrasli upravo u igri djetetu daju najvecu samostalnost i dijete igrom pokazuje sve
svoje kompetencije i sposobnosti. Ona ga poti¢e na izrazavanje kreativnosti, rjeSavanje
problema, ucenje vjestina (drustvenih i tjelesnih), pretvaranje raznih ideja u praksu, prihvacanje
u drustvu te svladavanje emocionalnih problema (Britton, 2000). Valja naglasiti kako je igra
aktivnost u kojoj dijete ne pronalazi poteskoc¢e s koncentracijom i samostalno$¢u. Prema tome,
slijedi preporuka koja istice da bi se upravo takav djecji pristup igri trebao iskoristiti i u nastavi
prilikom usvajanja novih nastavnih sadrzaja ili vjezbanja i ponavljanja ve¢ naucenih (Puric,

2009).

3.1. Didakticka igra

Igra pozitivno utjece na razvoj i1 osjecaje djeteta. Upravo je zbog svih svojih sastavnica
igra pozeljna i u nastavi. UCenici se danas susrecu s velikim opusom nastavnog sadrZaja te se
pronalaze razli¢iti nacini kako olaksSati usvajanje znanja na $to zanimljiviji 1 svrhovitiji nacin. Tu
se javlja pojam didakticke igre kojoj je cilj pouCavanje kroz igru. Didakticka igra pripada
obiljezjima komunikacijsko-funkcionalnog pristupa pa se temelji na principima komunikacije i
humanisticke edukacije (Pavli¢evié¢-Frani¢, 2005). Autorica Duran navodi da se didakti¢ke igre
uvrStavaju u kategoriju igara s pravilima i mogu se podijeliti na igre maste, igre Sanse, igre
realnosti 1 igre sposobnosti, a spajanjem tih vrsta igara nastaju jezicne igre (1995; prema
Aladrovi¢ Slovacek, 2018). Ucenjem kroz igru ucenik uci nesvjesno i ono §to bi mu vjerojatno
predstavljalo poteskoce, igrom puno lakSe usvaja. S druge strane, didakticka igra doprinosi 1
poboljSanju nastave. Nastava postaje dinami¢na, zanimljiva, nestereotipna i motivirajuca. ,,Igra u
nastavi znai povecanje motivacije 1 interesa ucenika. Izaziva njihovu paznju, povecava
poucavanja, Sto na posljetku rezultira zna¢ajnim uspjehom (napretkom) u ucenju® (Pavlicevic-
Frani¢, 2005, str. 77). Koristene igre mogu biti tek osmisljene, ali moguce je preoblikovati i igre
koje ve¢ postoje (npr. Covjece, ne ljuti se!, Domino, igra asocijacija, pantomima, igranje uloga)
(Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005). Ono S$to je znacajno je da se, ovisno o vrsti, didakticke igre mogu
igrati u razli¢itim oblicima §to podrazumijeva igranje u paru, skupini ili individualno. Igra daje
uceniku odmak od svakodnevice, odnosno omogucuje mu zamisljanje svog svijeta daleko od

ucionice te kao takva poti¢e 1 djetetovu mastu. Na taj na¢in uCenik razvija i komunikacijske
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kompetencije te razvija osjeéaj zadovoljstva i pripadnosti (Sego, 2009). Ovakav pristup nastavi
od ucitelja zahtijeva dosta ulozenog truda i vremena prilikom planiranja i pripreme za ostvarenje
1 koristenje igara u nastavi (Puri¢, 2009). No, krajnji rezultat i otvorenost u¢enika prema radu 1
takvom nacinu ucenja zasigurno ¢e ucitelju biti dodatni poticaj za Sto ¢esce koriStenje ovakvog
suvremenijeg pristupa nastavnom satu. Cudina-Obradovi¢ navodi da uéitelj u osmisljavanju i
igranju igre mora znati za$to tu igru Zeli Koristiti u svojoj nastavi, kako ¢e ucenici sudjelovati u
igri, Sto se od njih ocekuje i Sto ¢e se na Kraju tom igrom posti¢i. U¢itelj uc¢enike mora upoznati s
tim karakteristikama. Takoder, igru je vazno prilagoditi potrebama, dobi i sposobnostima
ucenika. Ucitelj treba imati na umu da igra bude dinami¢na, da ne bude preduga, ali ni prekratka
te da su ucenicima dostupna sva potrebna sredstva i pomagala (1996; prema Nik¢evi¢c-Milkovié,
Rukavina i Gali¢, 2011). S druge strane postoji i otpor prema ovakvom pristupu nastavi, odnosno
primjeni igre u nastavi gdje se igra smatra neozbiljnom aktivnos¢u, da se koristi samo kako
nastava ne bi bila monotona i da popuni ,,prazni hod* u nastavi, da je bucna i1 da unosi previse

uzbudenja (Nikéevi¢-Milkovié i sur., 2011).

Prema svemu navedenom, ipak je svakako pozeljno uvrstiti igru u nastavu. Ona se moze
koristiti u svakom dijelu nastavnog sata. Moze biti motivacija u¢enicima na pocetku sata, kao
aktivnost prilikom vjezbanja i ponavljanja, kao nacin provjere usvojenosti nastavnog sadrzaja na
satu. Igra kao prirodna potreba ucenika svakako ¢e doprinijeti ucinkovitosti nastave i iako
zahtijeva odredeni angaZman i vrijeme ucitelja za planiranje i pripremu, krajnji rezultat je ipak
najbitniji. Zadovoljstvo, motiviranost 1 spremnost ucenika za rad dovoljan su motiv za

ukljucivanje igre u nastavu.

3.2. Jezicna igra

Ve¢ je spomenuto kako je jezicna igra kombinacija igara koje pripadaju didaktiCkim
igrama, a to su igre maste, igre Sanse, igre realnosti i igre sposobnosti. Jezi¢nu igru je najbolje
definirati kao ,,prostor u kojem se i odrasli i djeca oslobadaju u vlastitom jeziku, u kojem doista
uzivaju u njemu intuitivno svladavajuéi pravila 1 stjeCuc¢i sposobnost postupiti u skladu s
pravilima ili ih (svjesno) prekrsiti* (Peti-Stanti¢ 1 Velicki, 2008, str. 7). Cilj jezi¢nih igara temelji
se na ovladavanju jezikom i njegovim sadrzajem kroz razliite vrste igara koje poticu pismeno i

usmeno izrazavanje, a na taj se nacin djeci pomaze i u svladavanju gramatickog i pravopisnog
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sadrzaja Kkoji im stvara odredene poteSkoce tijekom Skolovanja (Aladrovi¢ Slovacek, Srzenti¢ i
Ivankovi¢, 2013). Ovakvi sadrzaji uCenicima su apstraktni i nezanimljivi 1 upravo su jezicne igre
te koje ¢e nastavu uciniti prihvatljivijom, a nastavni sadrzaj lakse usvojiv. Jezi¢ne igre ucenicima
omogucavaju da se uzivljavaju u razliite situacije, pojave ili stvari, ulaze u ulogu odredenih
likova te se na taj nacin pomocu rijeci, ali 1 pokreta i zvukova emocionalno 1 fizicki angaziraju.
Ovaj nacin igre djeci je vrlo zabavan, ali im i pomaZe u lakSem i boljem izraZavanju jezikom.
Cilj igre, u kojoj se jezik kao izrazajno sredstvo ispreplice s brojnim drugim izrazajnim
sredstvima, jest socijalizacija djeteta u okruzenju u kojem zivi i u kojem se igra (Peti-Stanti¢ 1
Velicki, 2008). Nadalje, Pavli¢evi¢-Frani¢ i sur. (2011) navode kako ucenici, igrajuci jezicne
igre, razvijaju jezi¢no-komunikacijske kompetencije. No, valja naglasiti kako dolazi i do
razvijanja svijesti o Cetirima jeziénim djelatnostima, odnosno o dobrome govorenju, slusanju,
Citanju i1 pisanju. Prema tome, u ranom poucavanju materinskog jezika, potrebno je djecu
poucavati kroz igru. Na taj nacin bi lakSe i jednostavnije usvajali sadrzaj koji im je tezak i
nezanimljiv, a to je najces¢e gramatika. J. Piaget je, takoder, tvrdio kako se dijete do 12. godine
zivota nalazi u fazi konkretnih operacija te je to joS jedan znanstveni poticaj da djeca jezik
usvajaju 1 uce sudjelujuéi u raznim konkretnim jezi€nim primjerima i situacijama te tako
razvijaju jezicne kompetencije (1977; prema Aladrovi¢ Slovacek, 2018). Nastava se na gotovo
svim predmetima u Skoli odvija na materinskome jeziku pa bi na temelju toga ucitelji, tijekom
ranog ucenja jezika, trebali uvesti igru kao poticajan i u¢inkovit na¢in rada. Najce$¢a podjela
jezicnih igara je ona s obzirom na sadrZaj koji ¢e se u igri usvojiti ili ono Sto se Zeli uvjezbati 1
ponoviti. Uzimajuci to u obzir, razlikujemo jezi¢ne igre kojima se Zeli bolje ovladati pojedinim
jezi¢nim sadrzajima pa tako postoje igre sluSanja, govorenja, Citanja i pisanja. Ako Zelimo
jezicnim igrama uvjezbati ili usvojiti pojedini gramaticki sadrzaj u tome pomazu fonoloske,
morfoloske 1 sintakticke jezine igre. Leksicke igre su one kojima ucenici obogacuju rjecnik 1
razvijaju svoj mentalni leksikon. Za ovladavanje pisanja velikog i malog slova, biljezenja
dijakriti¢kih znakova, jata i interpunkcije, odnosno za ovladavanje pojedinih pravopisnih pravila
koriste se pravopisne igre (Aladrovi¢ Slovacek, 2018). Miljevi¢-Ridicki i sur. (2000) navode da
glavno pitanje suvremene nastave postaje kako pronaci uCenicima interesantne nacine, postupke,
metode i pristupe za primjerenije ucenje i poucavanje, odnosno kako ucenicima prezentirati i
prenijeti sve opsezniji nastavni sadrzaj koji moraju usvojiti. Upravo tu valja opet naglasiti

vaznost jezi¢nih igara. Njihova uporaba je ,viSestruko korisna jer se ne ostvaruju samo
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obrazovni zahtjevi i ciljevi, nego i socio-emocionalni, koji su ranoj dobi jednako vazni za razvoj
cjelokupne djetetove osobnosti* (Aladrovi¢ Slovacek, 2018, str. 18). U korist jezi¢nih igara idu 1
rezultati provedenog istrazivanja (Aladrovi¢ Slovadek, Zovkié, Cevkovié, 2014) koji pokazuju
da su ucenici nakon provedenih jezi¢nih igara ostvarili bolje znanje i stavove u odnosu na
prijasnja istrazivanja te su uspjesnije ovladali komunikacijskim vjeStinama u govoru i pismu §to
je potvrda da koriStenje jezicnih igara i opcéenito igre u nastavi poti¢e razvoj komunikacijskih

vjestina.

Igra u nastavi poti¢e ucenike na aktivno sudjelovanje, razmisljanje i koncentraciju.
Jezi¢ne igre pomazu mu u lakSem svladavanju apstraktnih i teskih sadrzaja hrvatskoga jezika, a
posebice gramatike, sadrzaja kojem ucenici naj¢es¢e dopisuju epitet ,,dosadan. Ulaze¢i u razne
uloge 1 prolaze¢i kroz razne jezi¢ne situacije u€enici usvajaju jezi¢na znanja i kompetencije na
jedan zanimljiv, zabavan, poticajan i kreativan nacin. Uc¢enici nisu ni svjesni da kroz igru
zapravo i uce. U djecjoj prirodi je da se voli igrati, a u toj fazi i uciti kroz konkretne primjere 1
zato bi igra trebala zauzimati posebno mjesto u nastavi. Naravno, provodenje odredenih igara, a
ponajprije jezicnih, od uclitelja zahtijeva veliki trud i promisljanje, ali svakako ¢e takav oblik

rada pomo¢i ucenicima u svladavanju nastavnog sadrzaja $to je i1 jedan od ciljeva svakog ucitelja.

3.2.1. Igraigramatika

Hrvatska gramatika ugrubo obuhvaca Cetiri velika podrucja, a to su fonetika i fonologija,
morfologija, tvorba rijeci i sintaksa. Ve¢ina ovih podruc¢ja na neki nacin moZe se povezati s
igrom. Prema tome razlikujemo igre, s obzirom na uvjeZbavanje ili usvajanje pojedinih
gramatickih sadrzaja, na fonoloske, morfoloske i sintakticke igre.

Fonoloske igre obuhvacaju podrucje fonologije. Fonologija je dio znanosti o jeziku koji
utvrduje 1 opisuje jedinice jezi¢noga znaka (foneme) koje imaju odredenu razlikovnu
funkciju u jeziku te pravila njihove raspodjele (Bari¢ i sur., 2005). Upravo je cilj fonoloskih
igara poticati glasovnu osjetljivost, osvjeStavati izgovor pojedinih glasova 1 ispravno
naglasavanje rijeci, poticati glasovnu analizu 1 sintezu te pravilno intonirati recenice. S
obzirom na sadrzaj fonologije, ove jezi¢ne igre karakteristicnije su za predskolsku dob, ali
vrlo su zna€ajne i u nastavi osobito na pocetku Skolovanja. Djeca bi tada ve¢ trebala znati

pravilno artikulirati glasove, ali utjecajem okruzenja i jo$ uvijek naj¢eS¢om uporabom
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mjesnog govora, uéenici na pocetku Skolovanja imaju poteskoca s izgovorom pojedinih
glasova. Za provedbu ovih igara nije potrebno puno vremena, a djecu ¢e opustiti pa bi se
zbog toga trebale naci u nastavi hrvatskoga jezika (Aladrovi¢ Slovacek, 2018).

Bari¢ i sur. (2005) morfologiju definiraju kao dio gramatike koja proucava vrste rijeci i
njihove oblike, odnosno njihovu morfolosku strukturu. Promatraju¢i podrucje morfologije u
nastavi gramatike ona podrazumijeva poznavanje vrsta rije¢i te deklinaciju, rod i1 broj
imenskih vrsta rije¢i, konjugaciju glagola te komparaciju pridjeva. Morfoloske ¢e igre u
nastavi omogucéiti ucenicima olakSano ucenje ovog inac¢e ucenicima zahtjevnog sadrzaja.
Takoder, ovim igrama ucenici ¢e osvijestiti razliku izmedu imanentne, urodene gramatike i
normativne gramatike i to ponajprije u oblikovanju rije¢i. U nizim razredima osnovne $kole
morfoloske igre se koriste u svrhu ponavljanja obiljezja imenica, glagola i pridjeva te
njihovog prepoznavanja i svrstavanja u pojedine kategorije. Kod imenica su to bica, stvari,
pojave, emocije, ideje, rod i broj. Glagole upoznaju u okviru proslog, sadasnjeg i buduceg
vremena te kao radnju, stanje ili zbivanje. Pridjeve ucenici prepoznaju kao opisne, posvojne i
gradivne. Ucitelji morfoloske igre mogu ukljuciti u nastavu kao oblik motivacije za odredenu
nastavnu jedinicu, za utvrdivanje ili ponavljanje nastavnog sadrzaja (Aladrovi¢ Slovacek,
2018). Razli¢ite morfoloske igre upotrebljene su i u istrazivanju koje ¢e biti opisano u ovome
radu.

Treca vrsta jezicnih igara koja se bavi gramatikom jesu sintakticke jezi¢ne igre. Sintaksa
je dio gramatike koji opisuje receni¢no ustrojstvo, gdje se izlazu pravila o slaganju rijeci u
reCenice (Bari¢ i sur., 2005). Valja istaknuti kako je reCenica osnovna komunikacijska
jedinica. U danasnje vrijeme ona biva Cesto okrnjena, odnosno Zeli se reci Sto viSe koriste¢i
Sto manje rijeci. Iz toga proizlazi da se u sastavljanju reenice ne poStuje temeljna struktura,
poredak rijeci je slobodan pa €ak i nelogi¢an §to moze dovesti do problema u komunikaciji.
Kako do toga ne bi doslo, ali i kako bi djeca osvijestila vaznost pravilnog konstruiranja
reCenice, u nastavi bi trebalo poticati sintaktiCke jezicne igre. Ova vrsta jezi¢nih igara
povezana je i s drugim jezi¢nim igrama. Za njihovo ostvarenje bitno je poznavanje
morfologije 1 leksikologije, ali 1 poStivanje nacela jezinih djelatnosti u kojima ¢e se ove igre
ostvariti. Ve¢ je od prvog razreda potrebno ukazivati na proizvodnju kvalitetnih reenica koje

na pocetku mogu biti oblikovane kao odgovori na pitanja, koje nastaju to¢nim odabirom
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rijei 1 njihovom kombinacijom, a kasnije 1 na njihovo vezivanje u vece cjeline i oblikovanje
teksta (Aladrovi¢ Slovacek, 2018).

Iz svega navedenog, vidljivo je kako igra i gramatika nisu dva nespojiva pojma. Igra je
zasigurno djeci puno bliza 1 od njih je neodvojiva. Za njih je to prirodna spontana aktivnost i
potreba koja u njima budi osjecaj srece, opustenosti, ali i uzbudenja. S igrom se susrecu
svakodnevno i voljno joj pristupaju. S druge strane, gramatika je za njih dio hrvatskoga
jezika koji Cesto ne razumiju, smatraju dosadnim i osobito teskim. Upravo bi ukljucivanjem
igre u nastavu gramatike djeca mogla poceti shvacati gramatiku na ponesto druk¢iji nacin.
Njezino usvajanje i ucenje djeci bi moglo postati zanimljivije, a samim time i lakSe i brze.
Sudjelovanje u igri utjecat ¢e i na veéu koncentraciju kod djece te ¢e se zadrzavati njihova
paznja. Igre treba pomno birati ovisno o kojem se nastavnom sadrzaju radi i koji se jezi¢ni
ciljevi Zele posti¢i. Naravno, svaka igra doprinosi ostvarenju spoznajnih ciljeva kao §to su
razvoj maste 1 kreativnog miSljenja, razvoj motorickih vjestina i kognitivnih 1 perceptivnih
sposobnosti te sposobnosti zamisljanja (Aladrovi¢ Slovacek, 2018). Ovakvim se pristupom
djeci nesto Sto ih bas i ne zanima prikazuje uz pomo¢ onoga §to vole i §to ih veseli te ¢e to

doprinijeti boljim rezultatima i veCom koli¢inom naucenog sadrzaja.
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4. IGRA KAO MOTIVACIJA U NASTAVI JEZIKA

Jezicnim sadrzajima, sadrzajima koji su najceSce apstraktni, u nastavi treba pristupiti
komunikacijsko-stvaralackim pristupom. Odabran je ovakav pristup jer takav nastavni sadrzaj
treba poucavati zorno te prilikom poucavanja koristiti primjere iz svakodnevnih komunikacijskih
situacija. U prilog tome svakako ide i1 Cinjenica da su ucenici uvijek otvoreni za nove
suvremenije metode rada, da su spremni hrvatski jezik uciti na druk¢iji nacin (Miljevi¢-Ridicki 1
sur., 2000). Pavli¢evi¢-Frani¢ i Aladrovi¢ Slovacek provele su istrazivanje u kojem je ispitano i
koliko ucenici vole nastavni predmet Hrvatski jezik, a dobiveni rezultati pokazali su da Hrvatski
jezik zauzima sredinu ljestvice dragih odnosno manje dragih predmeta (2009; prema Aladrovié¢
Slovacek, 2018). Takav stav ucenici prenose i1 opéenito na hrvatski jezik pa se javlja tzv. strah od
jezika pa cak i loSe komuniciranje na pisanoj i na usmenoj razini. Kako bi se djecu oslobodilo od
takvog negativnog stava u nastavu je potrebno ukljuciti i koristiti igru kao nastavnu strategiju
koja ¢e razrednu atmosferu u¢initi ugodnijom i prihvatljivijom, ali isto tako ¢e doprinijeti i da se
tezak 1 apstraktan nastavni sadrZaj usvoji na jednostavniji nacin (Aladrovi¢ Slovacek, 2018).
Pritom je uCenicima za rad svakako potrebna motivacija. Uzme 1i se u obzir definicija motivacije
koju koriste psiholozi, motivacija je stanje u kojem smo iznutra pobudeni nekim potrebama,
Zeljama 1 motivima koji su usmjereni na odredeno ponaSanje kojim bismo postigli ostvarenje
nekog cilja. Dvije su vrste motivacije, a to su intrinzi¢na i ekstrinzi¢na motivacija (Aladrovi¢
Slovacek 1 sur., 2013). Intrinzi€na motivacija se promatra kao odgovor na unutarnje potrebe
ucenika. Unutarnje potrebe ukljuuju radoznalost, potrebu za znanjem i osjecaje kompetencije te
rasta i razvoja. Ovaj oblik najcesce se javlja kada su nastavni sadrzaji sami po sebi uceniku
dovoljno zanimljivi da ga odmah motiviraju na uenje bez ikakve potrebe za nagradivanjem
njihova zalaganja. Ekstrinzi€na motivacija svoj izvor ima izvan ucenika. Nastavni sadrZzaj u
vecini sluCajeva ucenicima nije zanimljiv ili ga ima jako puno pa je ucenike potrebno dodatno
motivirati za rad. Neki od oblika ekstrinzi¢ne motivacije su uciteljeva pohvala, dobar rezultat na
ispitu, ocjena. No, vazno je u€enike motivirati 1 drugim nacinima kao S$to je primjena kvalitetne
nastave, konstantnim poticanjem na rad te stvaranjem motivirajuéeg i stvaralackog okruzenja u
razredu (Aladrovi¢ Slovacek i sur., 2013). Takav oblik rada moze se postié¢i i uklju¢ivanjem igre
u nastavu. Autorice Peti-Stanti¢ i Velicki (2008) upravo navode kako je ucenje koje se zasniva

na igri najprirodnija i najjednostavnija djetetova aktivnost. Kao takva nuzno je da bude u nastavi.
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Igrom djeca otkrivaju svoje moguénosti, razvijaju odredene sposobnosti i vjestine. Igra je vazna i
za stjecanje iskustva, za ucenje 1 stvaranje. Ono Sto je svakako odlika igre je da kod djece potice
razvoj maste i kreativnosti (Aladrovi¢ Slovacek, 2018). S druge strane, ,,cilj nastave hrvatskog
jezika u primarnom obrazovanju jest stvoriti jezicno kompetentnu osobu — sposobnu izraziti
vlastite spoznaje, osjecaje i stavove pritom se pravilno sluze¢i standardnim jezikom* (Aladrovi¢
Slovacek, 2018. str. 19). Gotovo sve nastavne jedinice Hrvatskoga jezika u niZzim razredima
osnovne Skole mogu se uspjesno poucavati koriStenjem jezi¢nih igara. Odli¢na karakteristika
ovakvog pristupa poucavanju je ta da se igre mogu primijeniti u bilo kojem dijelu nastavnog sata,
ali 1 vrsti sata, bilo da je rije¢ o usvajanju novog ili vjezbanju 1 ponavljanju ve¢ naucenog
nastavnog sadrzaja. Ipak, najbolje ih je koristiti u uvodnom dijelu sata kada se ucenike zeli
motivirati i zainteresirati za sadrzaj koji slijedi (Aladrovi¢ Slovacek, 2018). Jezi¢ne igre mogu
biti novoosmisljene, ali mogu se preoblikovati i one koje ve¢ postoje. Ovakvim odmakom od
tradicionalnog pristupa nastavi, u¢enicima se omogucuje razvijanje komunikacijske sposobnosti,
bogacenje rjecnika, usvajanje reeni¢nog ustrojstva, a ne ucenje napamet odredenih pravila i
definicija koje mozda i ne razumiju. Takoder, ucenici na satu nisu pasivni promatraci i slusaci
ve¢ aktivno sudjeluju u nastavi, sadrzaj im je interesantniji, lakse uce, a to sve doprinosi i boljem

kona¢nom uspjehu (Aladrovi¢ Slovacek, 2018).

Bognar i Matijevi¢ (2005) pak navode da u€enika nitko ne moze nista nauciti, da ucenik
nesto moze nauciti samo sam 1 to vlastitim angaZmanom. Ali, to ne zna¢i da mu u tome nije
potrebna nikakva pomo¢. Kao vazna osoba u u€enikovu Zivotu koja ¢e mu u tome pomoci jest
ucitelj. Ucitelj kao poznavatelj pedagogije, didaktike i metodike, voditelj je i organizator
odgojno-obrazovnog procesa. Isto tako, on je onaj tko zasigurno drzi odredenu vezu izmedu
hrvatskog jezika 1 ucenika. Prema tome ima i1 veliku ulogu u motivaciji u€enika za usvajanje
jezika. Njegova je odluka kako ¢e ucenike motivirati za rad i koje ¢e metode i postupke za
motiviranje koristiti. U¢itelj mora znati da je uenikov kapacitet za primanje obavijesti ogranicen
i uvjetovan razlic¢itim faktorima pa mora odabrati valjane informacije koje ¢e uceniku predstaviti
i u¢inkovite nacine kojima ¢e ih ucenik mo¢i usvojiti u kratkom vremenu (Miljevi¢-Ridicki i
sur., 2000). Takoder, odabrane jezi¢ne igre moraju biti primjerene ucenikovom kognitivnom i
jezi¢nom razvoju, svrhovite i didakti¢ki oblikovane. Osim kao organizator nastavnog procesa,
ucitelj je 1 svojevrstan model 1 uzor kojeg uc€enici promatraju. U Skolskim ustanovama uci se

hrvatski standardni jezik i upravo tim jezikom trebali bi govoriti i ucitelji te pritom ne zaboraviti
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¢injenicu da su oni model kojeg djeca prate 1 oponasaju. I na ovaj nacin ucenici uce. Dakako,
ucitelju su Cesti sugovornici upravo djeca, a sva djeca nemaju razvijene iste sposobnosti pa je
potrebno da ucitelj posjeduje osobine kojima ¢e moci odgovoriti na individualne potrebe svakog
ucenika. Naravno, vazno je da ucitelj kao motivator ima potrebne verbalne sposobnosti,

razvijenu stvaralacku mastu te razvijene socijalne vjestine i toleranciju (Aladrovi¢ Slovacek i

sur., 2013).

Opisan veliki znacaj igre upucuje kako je ona odli¢na motivacija ucenika u nastavi jezika.
Njezinom upotrebom, osim motivacije, postize se aktivnost i ukljucenost ucenika u rad,
koncentracija, dodatno promisljanje i zaklju€ivanje, razvijanje znanja i vjestina te razvoj maste 1
kreativnosti. Osim toga, igra kao takva doprinosi da se uéenik osje¢a ugodnije, da razredom
vlada pozitivno ozracje, ucenici razvijaju socijalne i komunikacijske vjestine, upoznaju se s
primjerima iz svakodnevne situacije, pomazu i poti¢u razumijevanje jedni prema drugima te uce
ili ponavljaju odredeni nastavni sadrzaj. Kao motivator, ulitelj mora imati odredene
kompetencije kojima ¢e moci na §to djelotvorniji nacin osmisliti nastavni sat te igre koje ¢e u
njega ukljuditi. Zato je itekako vazno biti svjestan uloge koju nosi ucitelj te konstantno ulagati u
obrazovanje. UCenje 1 poucavanje hrvatskoga jezika nalazi se u uzrocno-posljedicnom odnosu.
Rijec¢ je o materinskom jeziku, ali i jeziku koji se koristi u svakodnevnoj komunikaciji s drugima
te su zbog toga, za postizanje uspjeha, vazni upravo znanje materinskoga jezika i visoka razina
pismenosti (Pavlievi¢-Frani¢ i Aladrovi¢ Slovacek, 2011). Prednosti igre u nastavi su
mnogobrojne 1 uklju¢ivanjem igre u nastavu ostvaruje se jedan suvremen i nadasve prihvatljiv

pristup.
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5. ISTRAZIVANJE

5.1. Opis uzorka istrazivanja

Istrazivanje je provedeno U osnovnoj Skoli (maticna Skola i podru¢no odjeljenje) u
sredisnjem dijelu Republike Hrvatske. U istrazivanju je sudjelovalo 37 ucenika (N = 37) u dva
tre¢a razreda. U podrucnoj Skoli sudjelovalo je 17 ucenika (N = 17) koji su predstavljali
kontrolnu skupinu, a u mati¢noj Skoli sudjelovalo je 20 ucenika (N = 20) koji su pripadali
eksperimentalnoj skupini. Od ukupnog broja ispitanih ucenika bilo je 20 djecaka (N = 20), tj.
54,1 %, dok je djevojcica bilo 17 (N = 17), tj. 45,9 %. Ovi podatci prikazani su u tablicama 1 i 2.

Tablica 1

Prikaz broja ispitanika prema spolu

Spol Broj ispitanih u¢enika Postotak

M 20 54,1 %

Z 17 459 %

ukupno 37 100,0 %
Tablica 2

Prikaz broja ispitanika u kontrolnoj i eksperimentalnoj skupini

Vrsta skupine Broj ispitanih u¢enika Postotak
kontrolna skupina 17 45,9 %
eksperlm_entalna 20 54.1 %
skupina
ukupno 37 100,0 %
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5.2. Opis instrumenta istrazivanja

Istrazivanje je provedeno tako da je u¢enicima prvo dodijeljen isti anketni upitnik (prilog 1)
kojim se ponajprije nastojao ispitati opceniti stav ucenika o igri, o igri u $koli i o Hrvatskom
jeziku kao nastavnom predmetu. Upitnik se sastojao od 17 pitanja. Na prvoj stranici ispitanici su
trebali naznaciti spol i razred. U prvom pitanju ucenici su na brojevnoj skali od 1 do 5 (1 — uopce
ne volim, 5 — jako volim) zaokruzili vole li i¢i u Skolu. U drugom i tre¢em zadatku ponudeni
odgovori su bili da, ne i ponekad, a ucenici su se trebali izjasniti vole li se igrati i vole li se igrati
vani. U sljede¢em pitanju ispitanici su morali zaokruziti i koliko vremena provode vani u igri, u
dvoristu, parku, s prijateljima. Ponudeni odgovori su bili do sat vremena, do dva sata, dva do tri
sata i vise od tri sata. Nakon ovoga, slijedila su dva pitanja otvorenog tipa u kojima su ucenici
odgovarali na pitanja ¢ega se najcesce igraju vani, a koje igre najéescée igraju kod kucée. Isto tako,
u ovome upitniku nalazila su se i pitanja vezana za igru na rac¢unalu, kao npr. koliko vremena
dnevno provode za racunalom ili mobitelom i $to najc¢esS¢e rade za raCunalom gdje se od ucenika
trazilo da zaokruze samo jedan odgovor (gledam crtane filmove, igram igrice, traZim nesto za
nastavu, trazim neke informacije, na drustvenim mrezama sam). Nakon opcenitih stavova o igri,
uslijedila su pitanja o zastupljenosti igre u $koli i o $kolskim predmetima. Tako su se ucenici
morali izjasniti igraju li se u skoli tijekom odmora ili se ne igraju, odnosno zaokruziti odgovor
ponekad ako se u $koli pod odmorom igraju samo nekada. Ucenici su iznijeli i Svoj Stav o tome
koji predmet vole najviSe, a koji najmanje. Takoder, pomocu skale od 1 do 5 (1 — uopce ne
volim, 5 — jako volim) izjasnili su se koliko vole Hrvatski jezik kao nastavni predmet. Sto se tice
igre u Skoli, u€enici su u otvorenom pitanju dali odgovor na kojem satu se najvise igraju, ali 1
zaokruZili odgovor igraju li se na satu Hrvatskoga jezika, misle li da se na satu Hrvatskoga jezika
trebaju viSe igrati te vole li se uopcCe igrati 1 uciti kroz igru. Zadnje pitanje ovog upitnika bilo je
otvorenog tipa, a ucenici su pisali §to bi oni, da mogu, promijenili u nastavi Hrvatskoga jezika.
Nakon upitnika o stavovima ucenika, uc¢enici su dobili i isti ispit za provjeru znanja o imenicama
i glagolima (prilog 2). Pomocu rezultata ovih ispita moze se usporediti provjeravana pocetna
razina znanja izmedu dvaju tre¢ih razreda koji sudjeluju u istrazivanju. Ispit 0 imenicama i
glagolima sadrzavao je deset pitanja. Ucenici su morali prepoznati to¢ne tvrdnje, medu
ponudenim rije€ima zaokruZziti traZenu vrstu rijeci, razlikovati op¢e 1 vlastite imenice,

preoblikovati rijeci iz jednine u mnoZzinu i obrnuto, razvrstati imenice prema rodu, napisati
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definiciju glagola svojim rije¢ima, prepoznati glagole u recenicama, od imenica naciniti glagole,
prepoznati to¢no napisane recenice te na kraju sami napisati reCenicu koja mora sadrzavati
odredene elemente. Ispit je ukupno imao 33 boda. Nakon provedenog upitnika i ispita u tre¢em
razredu osnovne S$kole, koji Cini eksperimentalnu skupinu, provedena su tri nastavna sata
Hrvatskoga jezika. Proveden je sat ponavljanja imenica i glagola, sat u¢enja novog nastavnog
sadrZzaja — usvajanje pridjeva te sat vjezbanja i ponavljanja pridjeva. Cilj je bio u svaki nastavni
sat, osim Citanja i rada na tekstu, rjeSavanja raznih zadataka, ukljuciti i najmanje tri jezi¢ne igre.
Na prvom nastavnom satu koristene su ove jezi¢ne igre: Pantomima, Imenuj!, Kojeg sam roda?
Oboji me! i Pokazi me... Na drugom nastavnom satu, satu usvajanja pridjeva, takoder su
koriStene jezine igre, a ovaj put su to bile: Pridjevska prica, Uglazbljeni pridjevi i lgra
pogadanja. \gre Vidim nekog/nesto... i Covjece, prepoznaj me! su jezi¢ne igre koje su se igrale
tre¢i nastavni sat prilikom ponavljanja pridjeva. KoriStene jezi¢ne igre su modificirane jezi¢ne

igre iz knjige Kreativne jezicne igre (2018) autorice Katarine Aladrovi¢ Slovacek.
Slijedi kratak opis spomenutih jezi¢nih igara:
PANTOMIMA

Ucenici izvlace papiri¢e na kojima se nalaze imenice 1 one na kojima se nalaze glagoli. Svaki
ucenik izvuéi ¢e jedan papiri¢ i pred razredom samo pokretom, bez govora, pokusati pokazati
ono §to mu piSe na papiricu. Kako bi ucenici znali pogadaju 1i imenicu ili glagol, prije igre su
dogovoreni znakovi. Pljesak je znak za imenicu, a tapSanje koljena znak za glagol. Uéenik
znakom, prije prikazivanja, obavjeStava ostale o kojoj se vrsti rijeci radi.

Rije¢i na papiri¢ima: imenice (ptica, zrakoplov, kuéa, vrata, majmun, slikar, riba, zaba, klaun,

stol) i glagoli (plivati, sjediti, klizati, rezati, pjevati, plesati, skakati, spavati, plakati, jesti, voziti).

IMENUJ!

U igri Imenuj! ucenici su podijeljeni u parove. Prva zadana tema je skola. Zadatak ucenika, tj.
para je napisati $to vise imenica vezanih uz zadanu temu. UcCenici za pisanje odgovora imaju tri
minute, a odgovore piSu u biljeZznicu. Nakon isteka vremena parovi Citaju svoja rjeSenja, a

pobjednik je onaj par koji je napisao najvise imenica prema zadanoj temi.
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Sljedeca tema u ovoj igri je ljeto. U ovom krugu parovi moraju napisati u svoje biljeZnice §to
vise glagola uz zadanu temu. Zadano vrijeme i ovaj put su tri minute. Parovi na kraju ¢itaju svoja

rjeSenja, a ponovno je pobjednik onaj par koji je napisao najvise glagola prema zadanoj temi.
KOJEG SAM RODA? OBOJI ME!

U cilju ponavljanja rodova imenica, igra se ova jezi¢na igra. Uciteljica odredi da ¢e crvena boja
oznacavati zenski rod, zelena boja srednji rod i plava boja muski rod. Ucenici, takoder,
pripremaju bojice ili flomastere u tim bojama. UCciteljica ¢ita 20-ak imenica, a kada ¢uju
procitanu imenicu, uc¢enici moraju podici bojicu ovisno o tome kojeg je roda odredena imenica.

Citane su sljede¢e imenice: noge, Zagreb, sol, voda, Secer, Sljeme, sunce, 0ko, roditelji, vrapci,

roda, nos, vuk, pjesma, bojice, prozor, racunalo, zubi, uciteljica, more, sljive, sreca, tata, krilo.

POKAZI ME!

Ovom jezi¢nom igrom ponavljaju se vrste glagola. Prije pocetka igre s ucenicima se dogovaraju
znakovi. Npr. ako izreCeni glagol oznacava radnju, ucenici podizu ruke u zrak. Ako glagol izrice
stanje, ucenici mirno stoje rukama uz tijelo. Ako pak glagol izri¢e zbivanje, ucenici ¢e ¢ucnuti.
Uciteljica ¢ita 15-ak glagola. Procitani su sljede¢i glagoli: tr¢ati, ulaziti, sijevati, sjediti, Citati,

drijemati, kuhati, razmisljati, grmjeti, leZati, pisati, plakati, Sutjeti, pjevati, spavati, nositi.

PRIDJEVSKA PRICA

Ucenici u ovoj jezicnoj igri ostaju na svojim mjestima, ugodno se smjeste 1 zazmire. Zatim ih
uciteljica vodi pricom u neki kraj, opisuje $to Se Sve moze Vidjeti, ¢uti, osjetiti, postavlja pitanja
na koja ucenici tijekom pric¢e odgovaraju te tako zajedno s ucenicima slaZe pricu. Pri¢a se moze
modificirati 1 smiSljati na taj nacin da bude u skladu s metodi¢kim predloskom koji ¢e se ili koji
se Citao na nastavnome satu. Budu¢i da ucenici Zmire, uciteljica lagano po ramenu dotakne

ucenike koji ¢e dati odgovor na postavljeno pitanje tijekom pri¢anja price.

Primjer pric¢e (ukoso napisane recenice pitanja su koja se postavljaju ucenicima):
Zamislite da smo se uputili na jedan Sumoviti brezuljak. Polako hodamo uskom stazicom koja je
puna kamenja. Medu tim kamenjem jedan je ipak bio posebniji od ostalih. Vi ga uzimate. Kakav

je taj kamen? Taj kamen spremate u torbu i nastavljate dalje. Kasna je jesen. Tlo je bilo
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prekriveno lis¢em. Kakve su boje ti listovi? Dok hodamo, ¢uje se Suskanje lis¢a. Pogledamo oko
sebe. Kakvo je drvece koje nas okruzuje? Ima li na njemu listova? Obi¢no je u ovo vrijeme
hladno, ali ovaj studeni bio je zaista topao. Je li ti viuce? Kako se rashladujes? Nesto se Cuje, a
zvuk postaje sve glasniji §to zna¢i da nam se netko priblizava. Bojis li se? Sto mislis §to se to
cuje? Kakav je zvuk koji cujes? Oh, ali to je samo skupina djece koja se vraca s brezuljka.
Pozdravljamo ih. Kakva su djeca koju susrecemo? Kako su obucena? Imaju li kakvu planinarsku
opremu? Ve¢ dugo hodamo. Zagrijali smo se i zaista nam je vruce. U duljini ¢ujemo zubor
rijeke. Odlu¢imo se malo umiti. Kakva je voda? Zelis li se okupati u njoj? Nastavljamo dalje.
Vadi$ svoju novu kartu iz torbe. Pokazuje da nam do vrha treba jo§ samo malo. A od gore se
pruza prekrasan pogled. Napokon smo stigli. Vidimo na$§ grad. Kakve su zgrade grada? Ima li
kuca? Kakve su te kuce? Vidis li jos nesto? A onda smo na vrhu ugledali veliku plavu kutiju u
kojoj se nalazi kamenje svih onih koji su dosli do vrha. Uzimas onaj kamen koji si stavio u torbu
i crnim flomasterom na njega napise$ svoje ime. Taj kamen ubaci§ u kutiju. Sada smo ostavili
znak da smo se i mi popeli do vrha.

Na kraju slijedi razgovor s ucenicima o njihovim opisima i vrstama rijeci koje su koristili

prilikom opisa, odnosno o pridjevima.

UGLAZBLJENI PRIDJEVI

Uciteljica, prije poCetka igre, odabire instrumental 1li skladbu koju ¢e reproducirati u¢enicima.
Prvo glazbu ucenici slusaju samostalno te razmisljaju i zamiSljaju ono na sto ih podsjeca. Nakon
toga, ucenici se dijele u parove. Uciteljica ponovno reproducira skladbu, a uc€enici u paru
zapisuju pridjeve kojima bi opisali posluSanu skladbu. Pobjednik je onaj par koji je napisao vise
pridjeva. Tijekom prvog sluSanja u€enici mogu pisati sve ono na $to ih asocira skladba, a onda,
prilikom rada u paru, od imenica mogu naciniti pridjeve. U ovom eksperimentu odabrana je

skladba ,,Jesen®, a skladatelj je Antonio Vivaldi.

IGRA POGADANIJA

Svaki ucenik izvlaci jednu karticu s fotografijom na kojoj se nalazi Zivotinja, biljka ili stvar koju
treba opisati, a u svome opisu ucenik treba koristiti $to vise pridjeva kako bi ostali ucenici mogli
pogoditi Sto se to nalazi na fotografiji. Onaj ucenik koji misli da zna odgovor, podignut ¢e ruku.

Ako odgovor nije to€an, ucenik nastavlja s opisivanjem dok netko ne pogodi $to se nalazi na
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fotografiji. Cilj ove jezi¢ne igre je da ucenici primjene nauceno, odnosno da upotrebljavaju
pridjeve prilikom opisa i sastavljanja reCenica.

Na fotografijama se mogu nalaziti: jabuka, cizme, oci, romobil, baka, casa, lopta, bicikl, Zirafa,
¢aj, panda, morski pas, klavir, slon, avion, kos, noz, spuzva, papiga, zec, kosa. (Ovisno o tome
koliko je uc¢enika toliko bi trebalo biti 1 fotografija tako da svaki ucenik ima priliku opisati jednu

fotografiju.)

VIDIM NESTO/NEKOG...

U igri ,,Vidim neSto/nekog...“ ucenici pomocu pridjeva opisuju ono §to ili koga vide. U¢itelj igru
zapoCinje svojim primjerima kao $to su Vidim nesto veliko i zeleno... ili Vidim nekoga s dugom
smedom kosom i crvenim naocalama... Zadatak ucéenika je pogoditi Sto ili koga ucitelj vidi.
Nakon ucitelja, na ovaj nacin ucenici opisuju $to oni vide, a ostali pogadaju. Bitno je da ucenici
zaista opisuju ono §to vide u ucionici ili kroz prozor tako da ostali igra¢i mogu prema opisu i

koristenim pridjevima otkriti o komu ili ¢emu je rijec.

COVIECE, PREPOZNAJ ME!

Ucenici su podijeljeni u skupine kako sjede. Bacaju kocku i ovisno na koje polje stanu cita se
pitanje o imenicama, glagolima ili pridjevima. Ucenici se u skupini dogovaraju kojim
redoslijedom ¢e bacati kocku 1 odgovarati na pitanja. Pobjednik je ona skupina koja prva dode do
zavr$ne tocke. Igra ima 40 polja, a od toga 9 je crvenih i plavih, 12 zelenih, 7 Zutih 1 3 crna polja.
Ako ucenik stane na crveno polje, postavlja mu se pitanje o imenicama. Ako stane na plavo
polje, o glagolima. Pitanje o pridjevima uéenici dobivaju ako stanu na zeleno polje. Zuta polja
oznacavaju stop 1 tada se uceniku ne postavlja pitanje, a crna polja znace povratak na pocetak
(start). Ako ucenik na pitanje odgovori to¢no, njegova skupina se pomice jedno polje naprijed. U
slu¢aju da ucenik neto¢no odgovori, skupina se pomice jedno polje unazad. Svaka skupina
jednom moze iskoristiti pomo¢ (joker), odnosno tada uceniku koji treba pomo¢, pomaze ostatak
njegove skupine. Pobjednik je ona skupina koja prva dode do kraja, tj. cilja. Glavni cilj ove igre

je da ucenici ponove tri vrste rijeci, imenice, glagole 1 pridjeve.

U tjedan dana odrZzani su svi planirani nastavni sati. Isti nastavni sadrzaj, na svoj

uobicajeni nacin, provodi 1 uciteljica u kontrolnoj skupini. Nakon provedenih nastavnih sati
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ucenici u obje skupine dobili su isti ispit za provjeru znanja usvojenosti pridjeva (prilog 3). Kao i
ispit proveden prije eksperimenta, ispit poslije eksperimenta takoder je imao deset pitanja i
ukupno 33 boda. U ispitu su ucenici trebali svojim rije¢ima definirati $to su to pridjevi, odabrati
je li napisana tvrdnja o pridjevima to¢na ili neto¢na, medu ponudenim rije¢ima prepoznati
pridjeve, odrediti to¢no napisanu recenicu, preoblikovati zadane imenice u pridjeve te sami
napisati reCenicu sa zadanim elementima. Eksperimentalna skupina je uz ispit za provjeru
usvojenosti pridjeva dobila i upitnik u kojem su mogli iznijeti svoj stav 0 provedenim nastavnim
satima (prilog 4). U tom upitniku ispitanici su trebali naznadciti spol, a zatim u prvom pitanju,
pomocu skale od 1 do 5 (1 — uopée mi se nisu svidjeli, 5 — jako su mi se svidjeli), odrediti jesu li
im se svidjeli provedeni sati. Zatim, u pitanju otvorenog tipa, uéenici su odgovarali koja im se
igra najvise svidjela i zasto. Sljedeca tri pitanja imala su tri ponudena odgovora: da, ni da ni ne i
ne, a od ispitanika se trazilo da iskazu svoj stav o tome jesu li im igre provedene na satu pomogle
u boljem razumijevanju nastavnog sadrzaja, svida li im se ovakvo ucenje kroz igru i misle li da
bi se na satu Hrvatskog jezika trebali viSe igrati. U posljednjem, Sestom pitanju, ucenici su

opisivali svoj idealan sat Hrvatskoga jezika.

5.3. Ciljevi i hipoteze

Temeljni cilj istrazivanja bio je provjeriti stav ucenika o igri i djeluje li igra kao poticaj u

nastavi gramatike i opéenito u nastavi Hrvatskoga jezika.
Prema temeljnom cilju postavljeni su sljedeci problemi istrazivanja:

1. Ispitati stavove ucenika o igri u nastavi opéenito i u nastavi Hrvatskoga jezika.

2. Ispitati razlikuju li se ucenici u svojim stavovima 0 igri S obzirom na spol i stav prema
Skoli.

3. Ispitati utjece li provedba jezic¢nih igara na znanje gramatike kod ucenika tre¢eg razreda.

4. Ispitati stavove ucenika o provedenim jezi¢nim igrama.

5. Ispitati razlikuju li se stavovi o igri s obzirom na skupine (eksperimentalnu i kontrolnu).
Prema navedenom cilju i problemima istraZzivanja donesene su i1 postavljene sljedece hipoteze:

1. Ocekuje se da se ucenici ponekad igraju u nastavi Hrvatskoga jezika. Pretpostavlja se

da se ucenici najvise igraju na satu Tjelesne i zdravstvene kulture te da taj predmet i
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najviSe vole. Takoder, oc¢ekuje se 1 da ucenici misle kako bi se na satu Hrvatskoga
jezika trebali viSe igrati.

2. Ocekuje se da se ne razlikuju stavovi ucenika o igri S obzirom na spol i stav o $koli,
odnosno da i djecaci i djevojCice vole igru i da to koliko vole skolu takoder ne ovisi o
njihovom pozitivnom stavu prema igri.

3. Ocekuje se da provedba jezi¢nih igara pozitivno utjeCe na znanje gramatike kod
ucenika tre¢eg razreda i da eksperimentalna skupina u kojoj su provedene jezi¢ne igre
pokaze bolje rezultate od kontrolne skupine u kojoj jezi¢ne igre nisu provedene.

4. Ocekuju se pozitivne reakcije i stavovi ucenika o provedenim jezi¢nim igrama.
Takoder, ocekuje se da su provedene jezi¢ne igre na satu pomogle ucenicima u
boljem razumijevanju nastavnog sadrzaja.

5. Ocekuje se da ne postoje znacajne razlike u stavovima eksperimentalne i kontrolne
skupine o igri. O¢ekuje se da se obje skupine vole igrati i provoditi vrijeme u igri vani

te da se igraju i u skoli pod odmorom.

5.4. Rezultati istrazivanja

Prvi postavljeni cilj ovog istraZivanja bio je ispitati stavove u€enika o igri u nastavi
opc¢enito 1 u nastavi Hrvatskoga jezika. Kako bi se utvrdili navedeni stavovi ispitanika,
promatraju se sljedeCa pitanja iz upitnika koji su ispunjavali ucenici: Koji ti je predmet
najdrazi?, Na kojem satu se najvise igrate?, Igrate li se na satu Hrvatskoga jezika? i\ Mislis li da
se na satu Hrvatskoga jezika trebate vise igrati? Dobiveni rezultati, prikazani grafom na slici 1,
su pokazali da 10,8 % ispitanika navodi Hrvatski jezik kao najdrazi predmet, 16,2 %
Matematiku, Vjeronauk 5,4 %, Engleski jezik 10,8 %, Likovnu kulturu 21,6 %, Prirodu i drustvo
2,7 %, Informatiku 27 % i Tjelesnu i zdravstvenu kulturu 5,4 %. Prema tome, najvise ucenika
navodi Informatiku kao najdrazi nastavni predmet. Na sljede¢em grafu, na slici 2, prikazani su
rezultati koji upucuju na to na kojem satu se ucenici najviSe igraju. Dobiveni rezultati su:
Hrvatski jezik 5,4 %, Vjeronauk 2,7 %, Matematika 16,2 %, Likovna kultura 5,4 %, Priroda i
drustvo 2,7 %, Informatika 24,3 %, Tjelesna i zdravstvena kultura 40,5 %, a niti jedan navodi 2,7
% ispitanika. Ucenici se najviSe igraju na satu Tjelesne i zdravstvene kulture, ali kao drugi

nastavni predmet na kojem se najvise igraju je Informatika koja je, kao Sto je ve¢ navedeno,
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najve¢em postotku ucenika 1 najdrazi predmet. Valja naglasiti da je vecina ispitanika
eksperimentalne skupine birala Tjelesnu 1 zdravstvenu kulturu kao predmet na kojem se najvise
igraju, a ispitanici kontrolne skupine ve¢inom su birali Informatiku. Sljedeéi podatak koji se
ispitivao je koliko se ucenici igraju na satu Hrvatskoga jezika. Rezultati, prikazani na slici 3,
pokazuju kako je 27 % ucenika odgovorilo da se ne igraju na satu Hrvatskoga jezika, 62,2 % igra
se ponekad, a 10,8 % ispitanika izjaSnjava da se igraju na satu Hrvatskoga jezika. Takoder,
dobiveni rezultati pokazali su i da 59,5 % ucenika smatra da se na satu Hrvatskoga jezika ne bi
trebali vise igrati, 29,7 % je neodlu¢no, a 10,8 % misli da bi se trebali vise igrati. Rezultati su
prikazani na slici 4. Promatrajuci rezultate, moze se zakljuciti da je potvrdena hipoteza koja
kazuje da se ucenici ponekad igraju na satu Hrvatskoga jezika. Nadalje, potvrdeno je i da se
ucenici najvise igraju na satu Tjelesne i zdravstvene kulture, ali promatraju¢i rezultate prema
skupinama, to nije tako. Gledaju¢i kako se izjasnila eksperimentalna skupina, njih 14 od 20 ipak
bira Tjelesnu i zdravstvenu kulturu, dok kod kontrolne skupine prevladava Informatika koju je
biralo 9 od 17 ispitanika. Dio hipoteze koji se odnosi na to da je ucenicima Tjelesna i
zdravstvena kultura najdrazi predmet nije potvrdena jer su rezultati pokazali kako je to
Informatika. Takoder, pretpostavljeno je da ¢e se u€enici izjasniti da se na satu Hrvatskoga jezika
trebaju vise igrati, ali rezultati ne pokazuju tako. Najveci postotak u¢enika njih 59,5 % smatra da
se ne bi trebali vise igrati. Uéenici su na kraju bili pitani, u otvorenom obliku pitanja, $to bi oni,
da mogu, promijenili u nastavi Hrvatskoga jezika. Neki od uéenickih prijedloga su da se smanji
duzina tekstova u knjigama, da manje pisu u biljeznicu, da vise Citaju, da se viSe igraju jer im je

dosadno stalno sjediti, da Zele viSe pri¢anja prica, crtanja i gledanja filmova.
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Slika 2. Graficki prikaz rezultata u varijabli: predmet na kojemu se najvise igram
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Slika 3. Graficki prikaz rezultata u varijabli: igram se na satu Hrvatskoga jezika
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Drugi problem ispitivanja bavio se stavovima ucenika, odnosno razlikuju li se stavovi
ucenika prema igri ovisno o spolu i stavu prema $koli. Mann-Whitneyevim testom utvrdeno je
kako nema statisticki znacajne razlike o stavu prema igri s obzirom na spol ucenika i na njihov
stav prema $koli. To¢nije, rezultati prikazani na slikama 5 i 6 pokazuju da vecina ucenika skolu
voli ili jako voli, a sve djevojcice, njih 17, i gotovo svi djecaci, njih 17 od 20, vole se igrati.
Ovim rezultatima potvrdena je hipoteza da se ne razlikuju stavovi ucenika o igri s obzirom na
spol i stav o $koli, odnosno da i djecaci i djevojcCice vole igru i da to koliko vole skolu takoder ne

ovisi 0 njihovom pozitivnom stavu prema igri.
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Slika 5. Graficki prikaz ispitanika u varijabli: koliko volim i¢i u §kolu s obzirom na spol
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Slika 6. Graficki prikaz ispitanika u varijabli: volim se igrati s obzirom na spol

Mann-Whitneyev test koristio se i za dobivanje rezultata o tome utjeCe li provedba
jezi¢nih igara na znanje gramatike kod ucenika treceg razreda. Vazno je napomenuti kako su
kontrolna i eksperimentalna skupina u testu prije provedbe eksperimenta, odnosno jezi¢nih igara
u eksperimentalnoj skupini, imale sli¢ne rezultate, tj. (po€etnu) razinu znanja o imenicama i
glagolima. Nakon odrZanih nastavnih sati i ufenja pridjeva, obje skupine rijeSile su test o
pridjevima. Mann-Whitneyevim testom pokazano je da nema znacajne razlike medu skupinama,
ali ipak je nesto bolje rezultate ostvarila eksperimentalna skupina (M = 20,38), skupina u kojoj
su provedene jezi¢ne igre, u odnosu na kontrolnu skupinu (M = 17,38). Rezultati su vidljivi u
tablici 3. Uzevsi u obzir kako su prije provodenja eksperimenta obje skupine imale sli¢ne
rezultate u prvom ispitu, prema dobivenim rezultatima nakon eksperimenta, moze se potvrditi
hipoteza koja je glasila da ¢e eksperimentalna skupina u kojoj su provedene jezi¢ne igre ostvariti
bolje rezultate u rjeSavanju ispita o pridjevima od kontrolne skupine u kojoj jezi¢ne igre nisu
provedene. Isto tako moze se zakljuciti i da su jezi¢ne igre pozitivno utjecale na usvajanje

nastavnog sadrzaja iz podrucja gramatike, u ovome slucaju u usvajanju pridjeva.
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Tablica 3

Prikaz rezultata rijesenosti ispita o pridjevima s obzirom na skupinu

Vrsta skupine Rezultat testa (sredina ranga)
kontrolna skupina 17,38
eksperimentalna skupina 20,38

Nakon provodenja provjere znanja o pridjevima, ucenicima eksperimentalne skupine dan
je upitnik u kojem su iznijeli svoj stav o provedenim nastavnim satima. Cilj je bio ispitati stav
ucenika o provedenim jezi¢nim igrama i jesu li one djelovale poticajno za usvajanje nastavnog
sadrzaja na podrucju gramatike, odnosno jesu li pomogle u razumijevanju odredenog nastavnog
sadrzaja. Rezultati, prikazani na slici 7, pokazuju da su se veéini uc¢enika jako svidjeli provedeni
sati, odnosno tako smatra njih 65 %. Da su im se sati svidjeli, izja$njava se njih 30 %, a 5 %
ispitanika nije sigurno jesu li im se provedeni sati svidjeli ili nisu. Nitko od ucenika se nije
izjasnio da im se sati nisu svidjeli ili da im se uopce nisu svidjeli. Takoder, na grafu, prikazanom
na slici 8, moze se is¢itati da nitko od ucenika ne navodi kako mu provedene igre na satu nisu
pomogle u boljem razumijevanju nastavnog sadrzaja. Cak 95 % ispitanika bira odgovor ,,da*, tj.
da su im jezi¢ne igre pomogle u boljem razumijevanju gramatike, a 5 % smatra i da jesu i da nisu
pomogle. Kao najdraze provedene jezi¢ne igre uéenici navode igru Covjece, prepoznaj me! i igru
pantomime. Najmanje birane igre su Uglazbljeni pridjevi i Pridjevska prica. Isti rezultati (slika
9) javljaju se i prilikom izja$njavanja ispitanika o tome svida li im se ovakvo ucenje kroz igru.
Tako 95 % ucenika navodi da im se svida ovakvo u¢enje kroz igru, 5 % ucenika odgovara i da
im se svida 1 da im se ne svida. Nitko od ucenika nije birao odgovor da im se ovakvo ucenje kroz
igru ne svida. Dobiveni rezultati svakako su pokazatelj da se djeca vole igrati, a na taj nacin i
uciti. Pitanje Mislis li da bi se na satu Hrvatskoga jezika trebali vise igrati? postavljeno je
ispitanicima iz eksperimentalne skupine u upitniku prije, ali i poslije provodenja jezi¢nih igara.
Na slici 10, odnosno na grafu, prikazano je kako u upitniku prije nitko od ucenika nije smatrao
da bi se trebali vise igrati na satu Hrvatskoga jezika, a u upitniku poslije ipak je 30 % ucenika
tako mislilo. 55 % i dalje nije sigurno trebaju li se viSe igrati na satu Hrvatskoga jezika, dok njih

15 % smatra da ne trebaju. U upitniku prije provedenih sati 35 % ucenika nije bilo sigurno zeli li
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vise igre na satu Hrvatskoga jezika, a ¢ak njih 65 % je odgovorilo kako misli da se ne trebaju
vise igrati. U zadnjem pitanju drugog upitnika, ucenici eksperimentalne skupine imali su priliku
napisati i opisati svoj idealni sat Hrvatskoga jezika. Gotovo svi ucenici navode kako bi uz
Citanje, pisanje i rjeSavanje zadataka uveli 1 igre kako bi njihov sat bio §to zabavniji. Neki od
ucenika 1 iznose svoju ideju kako bi ta igra izgledala pa daju primjer da se nakon procitanog
teksta odigra igra u kojoj bi ponovili broj imenica, odnosno izdvajali bi imenice u jednini i
mnozini ili bi ponavljali pridjeve na nain da ucenici pogadanjem slova otkriju o kojem je
pridjevu rije¢. Iz svega navedenog zakljucuje se da su provedene igre ipak bile poticajne za
ucenike 1 da im se svidio nacin ucenja kroz igru u podrucju gramatike. Zbog manjka iskustva
igre na satu ucenici su vjerojatno smatrali da igri u razredu i na nastavhom satu nije mjesto.
Uvidjevsi da je to ipak moguce i da se igranjem moze i uciti, ucenici su iznijeli stav kako se zele
viSe igrati na satu Hrvatskoga jezika, ali ipak odredeni dio ucenika i dalje u to nije siguran. No,
ovim rezultatima potvrdena je hipoteza da ¢e ucenici imati pozitivne reakcije i stavove o
provedenim jezi¢nim igrama kao i1 da ¢e provedene jezicne igre na satu pomoci ucenicima u

boljem razumijevanju nastavnog sadrzaja.
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Slika 7. Graficki prikaz rezultata u varijabli: misljenje ucenika o0 provedenim nastavnim satima
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Slika 8. Graficki prikaz rezultata u varijabli: provedene igre pomogle su mi u boljem razumijevanju
nastavnog sadrzaja
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Slika 9. Graficki prikaz rezultata u varijabli: svidaju mi se provedeni nastavni sati u kojima Su
koristene jezicne igre u nastavi gramatike
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Slika 10. Graficki prikaz rezultata u varijabli: potrebno se viSe igrati na satu Hrvatskoga jezika s
obzirom na vrijeme istrazivanja

Nadalje, ovim istrazivanjem ispitivala se i razlika u stavovima o igri izmedu kontrolne 1
eksperimentalne skupine. Rezultati koji se odnose na pitanje Volis li se igrati? mogu se vidjeti na
slici 11. 15 od 17 ispitanika kontrolne skupine odgovara da se voli igrati, odnosno njih 88,2 %, a
samo dvoje ucenika voli se igrati ponekad $to je 11,7 %. Ni jedan ucenik se ne izjasnjava da se
ne voli igrati. Kada je rije¢ o eksperimentalnoj skupini, 95 % ucenika, njih 19 od 20, voli se
igrati, a samo jedan ispitanik izjasnjava da se voli igrati ponekad $to ¢ini 5 %. Rezultati pokazuju
da se vecina ucenika iz obje skupine, i kontrolne i eksperimentalne voli igrati. Kada je rije¢ o igri
vani, u dvoriStu, parku ili s prijateljima rezultati su na slici 12, 13 od 17 ucenika kontrolne
skupine, to jest 76,5 %, voli se igrati vani. Cetiri udenika, §to iznosi 23,5 %, voli se igrati
ponekad, a ni jedan ucenik ne iznosi da se ne voli igrati vani. Igre kojih se ucenici najcesce igraju
vani su igre lovice i skrivaca. U eksperimentalnoj skupini 75 % ispitanika, njih 15 od 20, voli se
igrati vani dok se ponekad voli igrati njih 25 %, odnosno 5 ucenika. Nitko ne iznosi da se ne voli
igrati. Kao najcesce igre kojih se igraju vani, djevojcice navode igru lovice, a kod djecaka je to
nogomet. Prema dobivenim rezultatima da se zakljuciti da se ucenici iz obje skupine vole igrati

vani. U€enici su u upitniku pitani i koliko vremena provede vani u igri. Rezultati su na slici 13.

39



Vidljivo je da kod kontrolne skupine 5 od 17 (29,4 %) ispitanika vani u igri svaki dan provodi do
sat vremena, do dva sata provodi njih 6 od 17 (35,3 %), dva do tri sata dvoje ispitanika (11,8 %),
vise od tri sata 4 ispitanika (23,5 %). U eksperimentalnoj skupini svaki dan u igri vani do sat
vremena provodi 6 od 20 (30 %) ispitanika, do dva sata provodi njih 11 od 20 (55 %), dva do tri
sata provodi dvoje ucenika (10 %) 1 viSe od tri sata vani u igri dnevno provodi jedan ucenik (5
%). Rezultati pokazuju da vecéina ucenika, u obje skupine, u igri vani svaki dan provede do dva
sata. Zanimljivi rezultati (slika 14) slijede u pitanju igraju li se ucenici u $koli pod odmorom. U
kontrolnoj skupini 12 od 17 (70,6 %) ispitanika odgovara da se igra, a 5 od 17 (29,4 %)
ispitanika se igra ponekad. Ni jedan ispitanik kontrolne skupine nije se izjasnio da se ne igra u
Skoli tijekom odmora. S druge strane, u eksperimentalnoj skupini samo jedan od 20 ucenika
odgovara da se igra pod odmorom (5 %), a 19 u¢enika odgovara da se igra ponekad §to iznosi 95
% ispitanika. Nitko od ucenika ne navodi da se ne igra tijekom odmora u Skoli. Rezultati
pokazuju da ipak postoji znacajna razlika, odnosno da se vise u€enika iz kontrolne skupine igra u
Skoli tijekom odmora. Prema tome, vrlo je dobro $to su se nastavni sati s uklju€enim jezi¢nim
igrama proveli u razredu eksperimentalne skupine. Iz svega navedenog valja zakljuciti da je
hipoteza da ne postoje znacajne razlike u stavovima eksperimentalne i kontrolne skupine o igri
potvrdena te da se obje skupine vole igrati i provoditi vrijeme u igri vani, odnosno da se igraju i
u Skoli pod odmorom, djelomi¢no potvrdena. Izmedu kontrolne i eksperimentalne skupine ne
postoji znacajna razlika u stavovima o igri. Obje se skupine vole igrati 1 provoditi vrijeme u igri
vani, ali kontrolna se skupina ipak znacajno vise igra u skoli tijekom odmora nego §to to Cini

eksperimentalna skupina.
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Slika 11. Graficki prikaz rezultata u varijabli: volim se igrati s obzirom na skupinu
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Slika 12. Graficki prikaz rezultata u varijabli: volim se igrati vani s obzirom na skupinu
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Slika 13. Grafi¢ki prikaz rezultata u varijabli: dnevno provedem vani u igri s obzirom na skupinu
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Slika 14. Graficki prikaz rezultata u varijabli: igram se u $koli tijekom odmora s obzirom na skupinu
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6. RASPRAVA I ZAKLJUCAK

Temeljni cilj ovoga istrazivanja bio je ispitati stav ucenika o igri i djeluje li igra kao
poticaj u nastavi gramatike. Istrazivanje je provedeno u srediSnjoj Hrvatskoj u dva treca razreda.
Jedan razred Cinio je kontrolnu skupinu, a drugi je ¢inio eksperimentalnu skupinu. Bitna razlika
izmedu ovih dviju skupina je da su u razredu koji Cini eksperimentalnu skupinu provedene

razliite jezicne igre na satu Hrvatskoga jezika.

Polaze¢i od temeljnog cilja istrazivanja, postavljeno je pet problema. Prvi problem odnosi
se na stav ucenika o igri u nastavi opéenito i u nastavi Hrvatskoga jezika. Sto se ti¢e igre u
nastavi Hrvatskoga jezika, pretpostavljeno je da se ucenici ponekad igraju, ali i da smatraju da bi
se trebali viSe igrati. Takoder, pretpostavljeno je da se najviSe igraju na satu Tjelesne i
zdravstvene kulture. Prema tome i prema postavljenoj hipotezi, ocekivalo se da taj predmet
ucenici 1 najviSe vole. Dobiveni rezultati pokazuju kako je hipoteza djelomi¢no potvrdena.
Ucenici se zaista ponekad igraju na satu Hrvatskoga jezika, ali njih ¢ak 59,5 % smatra da se ne bi
trebali vise igrati. Gledajuc¢i ukupan rezultat ispitanika, potvrdeno je da se najvise igraju na satu
Tjelesne 1 zdravstvene kulture, ali taj predmet im nije i najdrazi. Vecina ucenika ipak bira
Informatiku kao omiljeni predmet §to se moze povezati s izrazajnom prisutno$éu digitalnih

medija u Zivotu djece.

Drugi problem istrazivanja bio je ispitati razlikuju li se u€enici u svojim stavovima o igri
s obzirom na spol 1 stav prema Skoli. U odnosu na ovaj problem istrazivanja postavljena je
hipoteza da se stavovi u€enika o igri nece razlikovati s obzirom na spol i stav o $koli. Pritom se
misli da i djecaci 1 djevoj€ice vole igru i da to koliko vole Skolu ne utje¢e na njihov pozitivan
stav o igri. Rezultati pokazuju da nema statisticki znacajne razlike o stavu prema igri s obzirom

na spol ucenika i na njihov stav prema Skoli §to potvrduje postavljenu hipotezu.

U tre¢em problemu istrazivanja nastojalo se ispitati utjee li provedba jezicnih igara na
znanje gramatike kod ucenika tre¢eg razreda. U skladu s ovim problem postavljena je hipoteza
da ¢e provedba jezicnih igara pozitivho utjecati na znanje iz gramatike kod ucenika treceg
razreda, tj. da ¢e eksperimentalna skupina u kojoj su provedene jezicne igre pokazati bolje

rezultate od kontrolne skupine u kojoj te jezi¢ne igre nisu provedene. Mann-Whitneyevim testom
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pokazano je da nema znacajne razlike medu skupinama, ali ipak je nesSto bolje rezultate ostvarila

eksperimentalna skupina (M = 20,38) u odnosu na kontrolnu skupinu (M = 17,38).

Cetvrtim problemom nastojali su se ispitati stavovi ucenika o provedenim jezi¢nim
igrama. Na temelju toga, upitnik je ispunjavala samo eksperimentalna skupina. Postavljenom
hipotezom se ocekuje da ¢e ucenici imati pozitivne reakcije 1 stavove o provedenim jezicnim
igrama 1 da ¢e im provedene igre pomoc¢i u boljem razumijevanju nastavnoga sadrzaja. 1z
dobivenih rezultata zakljucuje se da su provedene igre ipak bile poticajne za u¢enike i da im se

svidio nacin ucenja kroz igru u podrucju gramatike ¢ime je potvrdena hipoteza.

Na kraju slijedi i peti problem ¢ija je svrha bila ispitati razlikuju li se stavovi o igri s
obzirom na skupine pritom misleé¢i na kontrolnu i eksperimentalnu skupinu. Hipoteza, koja
proizlazi iz ovog problema, oznacava kako se ne ocekuje da postoje znacajne razlike u stavovima
skupina o igri. Takoder, ocekuje se da se obje skupine vole igrati i provoditi vrijeme u igri vani,
ali 1 da se igraju u Skoli pod odmorom. Postavljena hipoteza u ovom je sluc¢aju djelomicno
potvrdena. Rezultati pokazuju da ne postoje znacajne razlike u stavovima eksperimentalne i
kontrolne skupine o igri te da se obje skupine vole igrati i provoditi vrijeme u igri vani. S druge
strane, dio hipoteze da se ucenici igraju i u $koli pod odmorom, nije potvrden. Naime, iz
rezultata se moze iSCitati kako se kontrolna skupina, njih 70,6 %, ipak znacajno vise igra u $koli

tijekom odmora nego S$to to ¢ini eksperimentalna skupina, samo 5 % ispitanih.

Uz sve navedeno, moze se zakljuciti kako igra zaista zauzima vazno mjesto u djetetovu
zivotu, a tako 1 u nastavi. Igra je zaista koristila kao poticaj u nastavi gramatike. Ukljuc¢ujuci igru
u nastavu jezika ucenici su postali motiviraniji, koncentriraniji i aktivno su sudjelovali na satu.
Kroz igru su nesvjesno ucili, a i sami su potvrdili kako im je ona pomogla u boljem
razumijevanju nastavnog sadrzaja, odnosno gramatike. Sve te Cinjenice bile su spomenute 1 U
teorijskom dijelu ovoga rada. Takoder, kao §to su pokazala i brojna prijasnja istrazivanja, i u
ovom istrazivanju je skupina u kojoj su provedene jezi¢ne igre ostvarila bolje rezultate u
provedenom ispitu znanja o pridjevima. To je jo§ jedan dokaz koji govori da bi ucitelji zaista u
svoju nastavu trebali ukljuciti igru koja ¢e pomo¢i u ostvarenju boljih rezultata kada je rije¢ o
znanju, ali 1 pomo¢i u stvaranju ugodne 1 pozitivne atmosfere u razredu. Ovakav suvremeni
pristup nastavi motivirat ¢e i u¢enike na sudjelovanje u istoj gdje ¢e oni postati njezini aktivni

sudionici. Pozitivan stav o jezi€nim igrama pokazuje i ¢injenica da ucenici isti¢u kako bi i oni, da
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mogu, u svoju nastavu ukljucili razli¢ite oblike jezi¢nih igara. DoZivljena atmosfera u razredu
prilikom provodenja eksperimenta zaista djeluje poticajno i1 odlican je pokazatelj koliko djeca
mogu uzivati u nastavnom procesu, ali ujedno i usvajati odredena znanja i vjestine. Igra je vrlo
vazan dio djetetova zivota i ne postoji ni jedan znacajni razlog koji bi mogao opovrgnuti
korisnost igre i u nastavi pogotovo uzimajué¢i u obzir da ona pomaze prilikom usvajanja

zahtjevnog i suhoparnog sadrzaja kao $to je gramatika.
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PRILOZI

Prilog 1. Prvi upitnik za uc¢enike

SPOL: M 7z
RAZRED:
1. Koliko voli$ iéi u skolu?

(1 — uopée ne volim, 2 — ne volim, 3 — niti volim, niti ne volim, 4 — volim, 5 — jako
volim)

Voli$ li se igrati? DA NE PONEKAD

Volis li se igrati vani? DA NE PONEKAD

Koliko vremena svaki dan provedes$ vani u igri (u dvori$tu, parku, s prijateljima)?
a) do sat vremena

b) do dva sata

c) dvado tri sata

d) vise od tri sata

Cega se najcesce igrate?

Koje igre najcesce igras kod kuce? (Napisi barem jednu.)

Koliko vremena dnevno provodi$ za racunalom ili mobitelom?
a) do sat vremena

b) do dva sata

c) dvado tri sata

d) wvise od tri sata
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10.

11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

Sto najéesce radi§ za radunalom? Samo jedan odgovor zaokruZi!
a) gledam crtane filmove

b) igram igrice

C) trazim nes$to za nastavu

d) ,,googlam® nesto (traZzim neke informacije)

e) na druStvenim mreZzama sam

Igras i se u skoli tijekom odmora? DA NE

Koji ti je predmet najdrazi?

PONEKAD

Koji predmet najmanje voli§?

Koliko voli$ Hrvatski jezik kao nastavni predmet?

(1 — uopée ne volim, 2 — ne volim, 3 — niti volim, niti ne volim, 4 — volim, 5 — jako

volim)

Na kojem satu se najvise igrate? (Napisi.)

Igrate li se na satu Hrvatskoga jezika? DA NE

Mislis li da se na satu Hrvatskoga jezika trebate vise igrati?
DA NI DA NI NE NE

Volis li se igrati i uciti kroz igru? DA NE

Da moze$ neSto promijeniti u nastavi Hrvatskoga jezika, §to bi to bilo?

PONEKAD

PONEKAD
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Prilog 2. Ispit o imenicama i glagolima proveden prije eksperimenta

IMENICE | GLAGOLI

Odredi je li tvrdnja TOCNA ili NETOCNA.

Imenice su rijeci kojima imenujemo bica, stvari i pojave. NETOCNO
Imenice mogu biti samo u jednini. NETOCNO

Medu ponudenim rijeima zaokruZi sve imenice.

Luka torta plivati oblak tuzan

U sljede¢im recenicama podcrtaj opce imenice 1 zaokruzi vlastite imenice.
Kristina je prona$la malu macku.

Marko putuje vlakom u Zagreb.

Imenice u jednini preoblikuj u mnozinu.

Imenice u mnoZini preoblikuj u jedininu.

brod - stolovi -

ljudi - konj -
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Ponudene imenice razvrstaj prema rodu.

oko ormari lopta

MUSKI ROD ZENSKI ROD

Sto su glagoli?

U sljedec¢im recenicama podcrtaj glagole.

Baka pece moj najdrazi kolac.
Kisa pada, a Vesna nema kiSobran.

Od zadanih imenica napisi glagole.

hod - san -

sluh - ples -

Zaokruzi slovo ispred to¢no napisane recenice.
A) Petar ima dvije sestra.
B) Djevojcica Jelena ne ¢ita novine.

C) Neznamo tko nam dolazi u goste.
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Napisi re€enicu koja sadrzi imenicu u mnoZini 1 glagol koji oznacuje

radnju.

Prilog 3. Ispit o pridjevima proveden nakon eksperimenta

PRIDJEVI

1. Sto su pridjevi?

2. Odredi je li tvrdnja TOCNA ili NETOCNA?

Pridjevi su rijec¢i koje dodajemo imenicama 1 glagolima. NETOCNO
U rec¢enici Marko ima plavu torbu. rijec plava je pridjev. NETOCNO
Pridjevi samo odgovaraju na pitanje od ¢ega je Sto. NETOCNO

3.  Medu ponudenim rije¢ima zaokruZzi sve pridjeve.

veselo staklena hodati bakin ¢aj
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4.

U sljede¢im recenicama podcrtaj sve pridjeve.
Marijin konj zove se Sivko.
Ja imam veliku crvenu torbu.
Martinina rodendanska torta bila je zaista ukusna.
Procitaj rijeci 1 rijesi zadatke.
a) Podcrtaj pridjeve koji odgovaraju na pitanje kakvo je sto.

b) Zaokruzi pridjev koji je nastao od vlastite imenice.

c) Prekrizi rije¢ koja nije pridjev. veliko brzo
Lanin okruglo
Sareno
bratov Zagreb

Na crtu napisi koliko je pridjeva u recenici.
Lucija voli nositi zelenu majicu dugih rukava.
On zaista brzo tréi, sigurno zbog novih sportskih tenisica.

Volim jesti bakin domac¢i kruh namazan slatkim voénim pekmezom.
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7.  Zaokruzi slovo ispred to¢no napisane recenice.

A) Ona je anina prijateljica.
B) Cvijece sam stavila u Maminu staklenu vazu.

C) Tina se voli igrati sa sestrinim novim igrackama.

8.  Zadane imenice preoblikuj u pridjeve.

hladnoc¢a - tuga -

brat - grad -

9. Napisi reCenicu koja sadrzi najmanje dva pridjeva 1 imenicu u mnozini.

Prilog 4. Upitnik proveden u eksperimentalnoj skupini nakon odrZanih nastavnih sati
1. Jesu li ti se svidjeli provedeni sati sa studenticom prosli tjedan?

(1 —uopce mi se nisu svidjeli, 2 — nisu mi se svidjeli, 3 — i svidjeli su mi se i nisu,
4 — svidjeli su mi se, 5 — jako su mi se svidjeli)

2. Kojaigra ti se najvise svidjela i zasto?
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. Jesu li ti igre provedene na satu pomogle u boljem razumijevanju nastavnog sadrzaja?

DA NI DA NI NE NE

Svida li ti se ovakvo ucenje kroz igru?

DA NI DA NI NE NE

. Mislis i da bi se na satu Hrvatskog jezika trebali vise igrati?

DA NI DA NI NE NE

. Opisi svoj idealan sat Hrvatskoga jezika!
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