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SAZETAK

Nastavni predmet Hrvatski jezik najopsezniji je u osnovnoskolskom obrazovanju, a u
djece mlade Skolske dobi ima osobito vaznu ulogu. Sva ostala podrucja i predmeti
usko su povezani upravo sa znanjem ovog nastavnog predmeta. Kako bi ucenici
usvojili hrvatski jezik i bili spremni na svakodnevnu komunikaciju, potrebno je
koristiti poseban pristup koji ¢e poticati kreativnost, samostalnost, zelju za
istrazivanjem i znanjem, bez straha od izrazavanja. Takav nac¢in usvajanja hrvatskoga
jezika vidimo u komunikacijsko-funkcionalnom pristupu. Didakti¢ka igra, kao jedno
od osnovnih obiljezja ovog pristupa, odlicno pokazuje kako nastava ne mora nuzno
biti predavacka i tradicionalna, ve¢ razigrana i1 svrhovita. Suvremeni pristup nastavi
istiCe igru kao jednu od osnovnih metoda u u¢enju i poucavanju jezi¢nih sadrzaja. Za
ucenje jezi¢nih sadrzaja posebno su vazne jezicne igre koje se mogu definirati kao
prostor u kojem se i odrasli i djeca oslobadaju u vlastitom jeziku, u kojem doista
uzivaju u njemu intuitivno svladavajuéi pravila i stje€uéi sposobnost postupiti u
skladu s pravilima ili ih (svjesno) krse (Peti Stanti¢ i Veli¢ki, 2009). U svrhu ovog
rada provedeno je istrazivanje u tre¢im i Cetvrtim razredima Osnovnih $kola
»Kalnik* u Kalniku, ,,Vladimir Nazor* u Krizevcima 1 ,,Bukovac® u Zagrebu. U
istrazivanju je sudjelovalo 93 ucenika, a cilj istraZivanja bio je ispitati koliko ucenici
vole Hrvatski jezik kao nastavni predmet, igraju li se na nastavi hrvatskoga jezika,
koji predmeti su im najdrazi, a koji najmrzi, koje sadrzaje 1 jezine djelatnosti vole, a
koje ne, vole li uciti kroz igru te postoji li razlika s obzirom na spol, dob i mjesto
Skolovanja. Ucenici su na nastavi hrvatskoga jezika ponavljali jezi€ne sadrZaje putem
jezicnih igra, a nakon toga ispunjavali upitnik. Rezultati pokazuju kako ucenici vole
Hrvatski jezik i1 vole u€iti kroz igru, ali kroz igru na nastavi hrvatskoga jezika uce

samo ponekad.

KLJUCNE RIJECI: poudavanje hrvatskoga jezika, komunikacijsko-funkcionalni

pristup, igra, jezi¢ne igre



Summary

Croatian language is the most extensive subject in elementary school education, and
has an important role in younger school-age children. All other teaching fields and
school subjects are connected with the knowledge of this school subject. In order to
help students to acquire Croatian language and be ready for everyday
communication, it is necessary to use the special approach that will stimulate
creativity, autonomy, desire to explore and desire for knowledge, without fear of
expression. This method of Croatian language acquisition is visible in
communicative and functional approach. Didactic game, as one of the essential
characteristics of this approach, is an excellent example of how teaching does not
necessarily need to be frontal and traditional, but playful and meaningful.
Contemporary approach to teaching highlights the game as one of the basic methods
in learning and language content teaching. For language content teaching, especially
important are the language games that can be defined as a space where both children
and adults can be free in their own language, where they truly enjoy the language
while intuitively mastering the rules and gaining the ability to act in accordance with
the rules, or to (consciously) violate them. (Peti Stanti¢ i Velicki, 2009). For the
purpose of this paper, a research was conducted in third and fourth grades of
elementary schools Kalnik in Kalnik, Vladimir Nazor in Krizevci, and Bukovac in
Zagreb. 93 children participated in the research, and the goal was to examine how
much the students love Croatian language as a school subject, whether they play
games in Croatian language classes, what are their favourite and least favourite
subjects, what language contents and activities they like, or do not like, whether they
like learning through play, and whether there are gender, age or differences with
regard to the school place. In Croatian classes, the students reviewed language
contents through language games, and afterwards they filled in the questionnaire.
The results show that the students love Croatian language and learning through play,

however, they only sometimes learn through play in Croatian language classes.

Key words: teaching of Croatian language, communicative and functional approach,

game, language games



1. UvOD

Za odabir teme diplomskog rada odlucila sam se tijekom izbornog kolegija
Jezicne igre i ucenje hrvatskoga jezika 1. Na ovom Kkolegiju uvidjela sam pravu
vaznost igre, ne samo opcenito, ve¢ 1 u nastavi hrvatskoga jezika. Kroz mnogobrojne
aktivnosti, vidjela sam kako se igra moze implementirati u nastavu hrvatskoga jezika
bez naruSavanja Cesto Zeljene discipline i reda u razredu, a s poveéanjem motivacije
ucenika. Shvatila sam kako, iako sam odrasla, volim izazove 1 zanimljivu 1 kreativnu
nastavu, a upravo takvu nam je ponudila i prezentirala profesorica na ovom kolegiju.
Mnogi smatraju kako se djeca polaskom u $kolu manje igraju, te da igri nije mjesto u
razredu, a to je pogresno. Igra je prirodna aktivnost, ne samo kod djece ve¢ i kod
odraslih, a ucenje putem igre je za dijete najednostavniji i najprirodniji put (Peti
Stanti¢ 1 Veli¢ki, 2009). Nazalost, u Skolama je igra jo$ uvijek nedovoljno
zastupljena, a predavacka nastava gdje su ucenici pasivni promatraci je i1 dalje
primarna. Suvremeni pristup odgojno-obrazovnom procesu naglaSava kako je igru
potrebno implementirati u nastavu i omoguciti u¢enicima da budu aktivni sudionici
nastavnog procesa. ,,Nastavu treba znati organizirati tako da ucenik "mora" biti
aktivan, Sto zna¢i da ga na razliCite nacine valja zainteresirati i razviti pozitivan
odnos prema gradivu §to ga, u€enjem u igri, usvaja* (Miljevi¢-Ridicki, Miljkovi¢,
Pavli¢evi¢-Frani¢, Rijavec, Vizek-Vidovié, Vlahovi¢-Steti¢, Zarevski, 2000: 42).
Ucenici ¢e 1 najdosadniji 1 najtezi sadrZaj usvojiti ukoliko se on prezentira kroz igru.
Nastava u kojoj je igra sastavni dio procesa, dinami¢na je, motiviraju¢a i zanimljiva,
a ucenici Cesto nemaju dojam da uce, nego da se igraju. Igrajuci se, uci se nesvjesno,
Sto olakSava usvajanje novih znanja, pogotovo kada je rijec o sadrzajima koji su djeci

osnovnoskolske dobi nezanimljivi i apstraktni (Miljevi¢-Ridicki i suradnici, 2000).

U svrhu ovog rada, provedeno je istrazivanje u tre¢im i ¢etvrtim razredima Osnovnih
Skola Vladimir Nazor u Krizevcima, Bukovac u Zagrebu i Kalnik u Kalniku.
Ispitanici su bili izloZeni nastavnom satu Hrvatskoga jezika na kojem su ponavljali i
vjezbali odredene jezicne sadrzaje. U svim nastavnim etapama kao metoda rada
koristena je jezicna igra ne bi li se vidjelo kakvu ulogu ima jezi¢na igra u nastavi
hrvatskoga jezika. Takoder, Zeljelo se ispitati utjece li takav nain rada na
motiviranost, pozornost i aktivnost ucenika u nastavi, odnosno, pridonosi li takva

nastava lakSem zapamcivanju informacija i razumijevanju sadrzaja. Nakon nastavnog



sata, uCenicima je podijeljen upitnik kojim se zeljelo ispitati njihovo misljenje o
Hrvatskom jeziku kao nastavnom predmetu, $to misle o igri u nastavi hrvatskoga
jezika te vole li uciti kroz igru. Teorijski dio rada obuhvaca saznanja o nastavnom
predmetu Hrvatski jezik, metodama i strategijama nastave hrvatskoga jezika,
komunikacijsko-funkcionalnom pristupu nastavi hrvatskoga jezika te bitne odrednice

igre (didakticke i jezi¢ne).



2. NASTAVA HRVATSKOGA JEZIKA

Nastavni predmet Hrvatski jezik najopsezniji je u osnovnoskolskom
obrazovanju i1 s njim su usko povezana sva ostala predmetna podrucja jer se sva
nastavna komunikacija ostvaruje hrvatskim jezikom. Hrvatski jezik zastupljen je od
prvoga do osmoga razreda, a obuhvaca cetiri sastavnice, odnosno podrucja: jezicno
izrazavanje, knjizevnost, hrvatski jezik u uzem smislu, medijsku kulturu te pocetno
Citanje i pisanje u prvome razredu (Bezen, 2008). ,,Prema nacelu unutarpredmetnoga
povezivanja zadace i1 sadrzaji predmetnih sastavnica medusobno se prozimaju i
nadopunjuju, a prema nacelu medupredmetnoga povezivanja funkcionalno se
povezuju s ostalim nastavnim podru¢jima® (Nastavni plan i program za osnovnu
Skolu, 2006: 25). Temeljni cilj nastave hrvatskoga jezika jest osposobiti ucenike za
jezi€nu komunikaciju koja im omogucuje ovladavanje sadrzajima svih nastavnih
predmeta 1 ukljucivanje u cjeloZivotno u€enje. Ovladavanje standardnim jezikom
pridonosi razvoju jezi¢no-komunikacijskih sposobnosti pri govornoj i pisanoj
uporabi jezika u svim funkcionalnim stilovima, razvoju literarnih sposobnosti,
Citateljskih interesa i1 kulture, stvaranju zanimanja i potrebe za sadrzajima medijske
kulture 1 razvijanju poStovanja prema jeziku hrvatskoga naroda, njegovoj
knjiZzevnosti 1 kulturi (Nastavni plan 1 program za osnovnu $kolu, 2006). Nastava
hrvatskoga jezika uenicima omogucuje stjecanje znanja, vjeStina, sposobnosti,
stajaliSta, vrijednosti i navika koje pridonose njihovu osobnomu razvoju i omogucuje
im aktivno sudjelovanje u drustvu (Nastavni plan i program za osnovnu skolu, 2006).
Prvotna svrha ucenja hrvatskoga jezika trebala bi se odnositi na razvoj izrazajnih
komunikacijskih sposobnosti svih vrsta, a najviSe na uspjeSno usmeno i pismeno
snalazenje u svakodnevnim priopéajnim situacijama (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005).
Nastava hrvatskoga jezika provodi se prema Nastavnhom planu i programu koji
predvida 175 sati godiSnje od prvoga do Sestoga razreda osnovne Skole, odnosno pet
sati tjedno, dok je to u sedmom i osmom razredu smanjeno na Cetiri sata tjedno,

odnosno, 140 sati godiSnje (Nastavni plan i program za osnovnu $kolu, 2006).

Temeljni dokumenti za poucavanje materinskoga jezika su Nastavni plan i program

za osnovnu Skolu (2006) i Nacionalni okvirni kurikul (2011).



,»S obzirom na slozenu strukturu nastavnoga predmeta, potrebno je navesti kako svaka od
predmetnih sastavnica pridonosi ostvarenju temeljnoga nastavnoga cilja: osposobljivanje
ucenika za jezi¢nu komunikaciju u svim priopéajnim situacijama u kojima se moze zateci

ucenik osnovne Skole* (Nastavni plan i program za osnovnu $kolu, 2006:25).

Zadace sastavnica nastavnoga predmeta Hrvatski jezik odredene su s obzirom na to
kako pojedina sastavnica pridonosi ostvarenju temeljnoga nastavnoga cilja, a to je
osposobljavanje uCenika za jezicnu komunikaciju koja im omogucuje ovladavanje

sadrzajima svih nastavnih predmeta te ukljucivanje u cjelozivotno ucenje.

Jezicno izraZavanje jedno je od Cetiri podrucja nastave hrvatskoga jezika u osnovnoj
Skoli 1 ono treba uspostavljati ¢vrstu vezu s ostalim podrucjima hrvatskoga jezika.
Utemeljuje se na razvijanju gramaticke, pravogovorne i pravopisne norme
hrvatskoga jezika, na nacelima lingvisticke stilistike i lingvistike teksta (Pavli¢evic¢-
Frani¢, 2005). Zadac¢e ovog nastavnog podrucja su: razvoj sposobnosti izrazavanja
dozivljaja, osjec¢aja, misli 1 stavova, stvaranje navika uporabe pravogovornih
(ortoepskih) i pravopisnih (ortografskih) norma i ostvarivanje uspjeSne usmene i

pisane komunikacije (Nastavni plan i program za osnovnu $kolu, 2006).

»Sadrzajem obuhvaca jeziéne djelatnosti slusanja, govorenja, ¢itanja i pisanja u
razli¢itim funkcionalnim i knjizevnoumjetnickim tekstovima te sustavno provodenje
usmenih i pismenih jezi¢nih vjezbi sa svrhom poticanja i razvoja stvaralackih izrazajnih
mogucnosti ucenika“ (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005:114).

Uloga nastavnog podru¢ja knjiZevnosti jest uvodenje ucenika u umjetnicku
knjizevnost koja razvija odnos prema umjetnosti pjesnickoga jezika (Bezen,
Budinski, Kolar Billege, 2012). Zada¢e ovog nastavnog podrucja su spoznavanje i
dozivljavanje knjizevnih djela, razvijanje osjetljivosti za knjizevnu rijec, razvijanje
Citateljskih potreba, stvaranje citateljskih navika i osposobljivanje za samostalno

¢itanje primanje knjiZevnih djela (Nastavni plan i program za osnovnu Skolu, 2006).

Uloga nastave medijske kulture u Skoli proizlazi iz goleme uloge medija u Zivotu
danasnjeg Covjeka, a ta se uloga sastoji u sljedeCem: upoznavanje ucenika s
temeljnim osobinama najvaznijih medija 1 njihovom ulogom u prenoSenju
informacija, razvoju sposobnosti i kritickog odnosa ucenika prema medijima i

umjetni¢koj vrijednosti medijskih djela, upoznavanju informacijske mo¢i pojedinih
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medija u oblikovanju javnog misljenja 1 uocavanje odnosa medu medijima (Bezen,
2007). Zadace ovog nastavnog podrucja su osposobljavanje uc¢enika za komunikaciju
s medijima (kazaliStem, filmom, radijem, tiskom, stripom, racunalom), primanje
kazaliSne predstave, filma, televizijske i radijske emisije i osposobljivanje za
vrednovanje radijskih i televizijskih emisija te filmskih ostvarenja (Nastavni plan i

program za osnovnu Skolu, 2006).

Pocetno citanje i pisanje posebno je podrucje nastave hrvatskoga jezika koje je
osobitost prvoga razreda, a provodi se tijekom cijele Skolske godine. Ono je posebno
po tome Sto se u njemu stjeCu znanje, sposobnosti i vjestine koje su pretpostavka za
kasnije funkcionalno i kreativno bavljenje jezikom i knjizevnoS¢u radi Stjecanja
jezi¢ne, izrazajno-komunikacijske, knjizevne i medijske pismenosti (Bezen, 2007).
»Pou€avanje u pocetnom Citanju i pisanju pocinje u prvom razredu osnovne Skole, a
zavrSava u tre¢em, kad normalno razvijena djeca sasvim automatiziraju Citanje i

pisanje* (Bezen, 2007: 13).

Hrvatski jezik u uzem smislu podrazumijeva podrucje gramatike/slovnice, pravopisa i
pravogovora suvremenog standardnog hrvatskoga jezika u nastavnom predmetu
Hrvatski jezik u osnovnoj skoli (Bezen i suradnici, 2012). Zadaée ovog nastavnog
podrucja su: osposobiti ucenike za uspjesno snalazenje u svakodnevnim priopéajnim
situacijama, ovladavanje jezicnim sredstvima potrebnim za uspjeSnu komunikaciju,
osvjeSc¢ivanje potrebe za jezi¢nim znanjem, suzbijanje straha od jezika, osvjes¢ivanje
razlika izmedu standardnoga jezika i zavicajnih idioma te postupno usvajanje

hrvatskoga jezi¢nog standarda (Nastavni plan i program za osnovnu §kolu, 2006).

2.1. Metode i strategije nastave hrvatskoga jezika

U nastavnoj teoriji i praksi spominju se razlic¢ite metode za poucavanje jezika.
Didakicari 1 metodicari razli¢ito definiraju nastavnu metodu, a kad ih odreduju
polaze s razli¢itih stajaliSta. Jedni kao kriterij razvrstavanja uzimaju stupanj
sudjelovanja ljudskih osjetila u percipiranju pa tako navode vizualne, auditivne,
manualne i intelektualne metode. Neki polaze od misaonih djelatnosti pa govore o
metodama analize, sinteze, dedukcije, indukcije, usporedivanja, razlikovanja,

poistovjecivanja, razlikovanja i1 suprotstavljanja. Tre¢i polaze od odnosa medu



ucenikovim i nastavnikovim djelatnostima pa tako dobivamo nastavnikovo izlaganje,
razgovor nastavnika i ucenika i samostalan ucenikov rad (Tezak, 1996). Dragutin
Rosandi¢ je uvidaju¢i potrebu vece prilagodenosti metoda predmetu preporucio
sljede¢e metode: metoda asociranja, diferenciranja, razgovora, pokazivanja,
dopunjavanja, ispisivanja, prestilizacije, visestrukog izbora, izgovora, izostavljanja,
navodenja, objasnjavanja, podcrtavanja, rada s tekstom, rada s tablicama, rada s
udzbenikom, samostalnog pismenog rada, supstitucije i1 druge (Tezak, 1996). Pojam
nastavna metoda pripada odgojno-obrazovnoj djelatnosti Ciji je temeljni oblik
nastava, pa se tako za nastavnu metodu javljaju i ovi nazivi: metoda nastave i metoda
rada u nastavi. Medutim, odgojno-obrazovna djelatnost se ne ostvaruje samo
nastavnom, nego i drugim oblicima pa su stoga primjereniji nazivi metoda odgoja i
obrazovanja, metoda odgojno-obrazovnog procesa, metoda odgojno-obrazovnog rada
(Rosandi¢, 2005). Jedna od definicija koju Rosandi¢ navodi u svojoj Metodici
knjizevnoga odgoja jest ona iz Pedagoske enciklopedije, a glasi ovako: Nastavne
metode su nacini rada ucitelja 1 u€enika pomocu kojih se usvaja znanje, umijece i
navike, izgraduje ucenikov pogled na svijet, razvijaju ucenikove sposobnosti
(Rosandi¢, 2005). U odredivanju i razvrstavanju nastavnih metoda valja izbjeéi
preklapanje kriterija, kombinaciju mnoStva kriterija u odredivanju jedne metode i
zanemarivanje naravi nastavnog predmeta. Stjepko TeZak (1996) priklanja se
tradicionalnoj razdiobi metoda koja se zasniva na nastavni¢ko-uc¢eni¢kom odnosu i
njihovoj uzajamnoj djelatnosti te s tog stajaliSta odreduje ove osnovne metodske
vrste: metode usmenog izlaganja, metode razgovora, metode Citanja, metode pisanja,
metode crtanja, metode pokazivanja i metode fizickog rada. U ovu skupinu jo$
dodaje i metode promatranja, sluSanja, razmisljanja 1 maStanja (Tezak, 1996). Ante
Bezen (2008) u svojoj Metodici objaSnjava koje se nastavne metode koriste u
pojedinom nastavnom podrucju, pa tako opisuje koje se metode Kkoriste u nastavi
knjizevnosti, u nastavi jezika, u nastavi jezi¢nog izrazavanja, pocetnog Citanja i
pisanja te u nastavi medijske kulture. Metode sluSanja, promatranja, maStanja i
razmisljanja priprava su za metode usmenog izlaganja, razgovora ili pisanja.
Nastavna metoda ostvaruje se metodickim postupcima, a metodi¢ki postupak je
sastavni dio nastavne metode (Rosandi¢, 2005). Nacin, tehnika, oblik izvodenja i
vrsta ucinka te uporaba izvora i pomagala mogu posluziti kao kriteriji za razdiobu
osnovnih metodskih vrsta na podvrste (Tezak, 1996). Osnovno obiljeZje nastave i

ovog klasifikacijskog sustava je zajedniStvo ucenika i nastavnika.



Metode nastave jezika

U nastavi jezika imamo tri razine metoda, a to su osnovne, metode zajednicke za vise
osnovnih metoda i podvrste osnovnih metoda. U osnovne metode Stjepko Tezak
(1996) ubraja metode usmenog izlaganja (monoloske metode), metode razgovora
(dijaloske metode), metode Citanja (tekstovne metode), metode pisanja (grafijske
metode), metode crtanja (likovne metode), metode pokazivanja (demonstracijske
metode) 1 metode fizickog rada (prakseoloske metode). Metode zajednicke za vise
osnovnih metoda primjenjuju se unutar svake od osnovnih metoda, a to su metoda
sluSanja, metoda promatranja, metoda mastanja i metoda razmisljanja. Takoder,
svaka osnovna metoda ima svoje podvrste pa tako pod metode usmenog izlaganja
spadaju ove podvrste: metoda opisivanja, pripovijedanja, analitickog/sintetickog
tumacenja, dokazivanja, upuéivanja. Metode razgovora mogu se razvrstati prema
stupnju ucenicke samostalnosti u razgovoru (vezani razgovor, usmjereni razgovor i
slobodni razgovor), prema metodickoj namjeni (motivacijski, heuristicki,
raspravljacki, reproduktivni, kateheticki), prema prakticnoj usmjerenosti (razgovorne
igre, telefonski razgovor, poslovni razgovor, rekreativni ragovor, usmena
dramatizacija). Metode citanja se takoder mogu razvrstati po razli¢itim kriterijima.
Po kriteriju glasnosti razlikujemo metodu citanja naglas i ¢itanja u sebi, a prema
dozivljajno-spoznajnim zadacima metodu logickog d¢itanja, usmjerenog citanja,
interpretativnog Citanja i metodu stvaralackog Citanja (Tezak, 1996). Metode pisanja
vrlo su razgranate pa tako razlikujemo metode odgovora na pitanja, metodu
diktiranja, metodu sastavljanja, metodu preoblikovanja, metodu oznadivanja i
metodu upisivanja. Metode crtanja prema vrsti crteza i stupnju crtacke slobode
obuhvacaju metodu slobodnog crtanja, metodu usmjerenog crtanja i metodu
geometrijskog crtanja (Tezak, 1996), a Bezen (2008) jo$ navodi i metodu misaonih
karata. Metode pokazivanja, odnosno demonstracije razlikujemo po nacinu
percipiranja na vizualnu metodu, auditivnu, taktilnu, ofaktivnu i gustativhu metodu.
Metode fizickog rada temelje se na fizi€ckim radnjama, a prema nacinu 1 vrsti fizickog
rada razvrstavaju se na metodu ru¢nog rada, metodu strojnog rada i metodu tjelesnih

pokreta (Bezen, 2008).



Metode nastave jezicnoga izrazavanja

Za nastavu izrazavanja najceS¢e koriStene metode su metode pisanja, metode

usmenog izlaganja, metode Citanja i metode diktiranja s nekim svojim podvrstama.

Odgojno-obrazovne/nastavne strategije tema su u kojoj se pogledi suvremene
didaktike i metodike najvise razlikuju, a to je posebno vidljivo u metodici hrvatskoga
jezika koja umjesto naziva strategija rabi naziv metodicki sustav. Razlog tome je §to
metodicki sustav ovisi o mati¢noj znanosti nastavnog predmeta koja za didaktiku nije
relevantna i Sto su metodicki sustavi bili poznati znatno prije nego Sto je pojam

strategije usSao u hrvatsku didaktiku (Bezen, 2008).

,Von Cube ovako definira svoju obrazovnu strategiju: »Obrazovna strategija je slijed
planiranih mjera koje nastavnik ili mediji moraju provesti, i koje adresata trebaju dovesti do
odredenog obrazovnog cilje. Strategije, dakle, uvijek ovise o cilju i adresatu, a u svojoj
realizaciji, naravno, i 0 medijima i drugim sredstvima«* (Tezak, 1996: 111).

Odredeni metodicki sustav podrazumijeva primjenu odredenih metoda, postupaka,
oblika nastave i nastavnih sredstava i izvora pa je potrebno uz opc¢e odrednice svakog
metodickog sustava navoditi i pripradajuce izvedbene odrednice kao sastavne
dijelove metodicke strategije. U tom smislu valja razlikovati pojam metodickog
sustava kao op¢u metodicku strategiju 1 pojam metodicke strategije koji uz obiljezja
metodickog sustava, sadrzi pripradaju¢e provedbene sastavnice, odnosno, metode,
postupke, oblike, izvore 1 nastavna sredstva (Bezen, 2008). Pojam metodicki sustav
je dakle Siri od pojma metodi¢ke strategije. Za uspostavljanje nekog metodickog
sustava postoje i neki kriteriji, a to su temeljno teorijsko polaziste, polozaj i uloga
ucenika u nastavnom procesu, polozaj ucitelja u nastavnom procesu, pristup
nastavnim sadrzajima i njihov polozaj u nastavnom procesu, metodologija i teorijski
aparat mati¢ne znanosti iz koje se preuzimaju nastavni sadrzaji te izvedbeni oblici,
metode i postupci u radu. Posto ovise o podrucju nastave hrvatskoga jezika, posebno
se razlikuju metodicki sustavi u po€etnom ¢itanju i pisanju te nastavi knjizevnosti,
dok su sa sustavima knjizevnosti tijesno povezani sustavi nastave jezika, izrazavanja

i medijske kulture (Bezen, 2008).
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reproduktivni, analiticko-eksplikativni, problemsko-stvaralacki i lingvisticko-
komunikacijski. Dogmatsko-reproduktivni sustav proistjeCe iz tradicionalnog
shvacanja uloge lingvista koji prosuduje slaganje jezi¢nih izraza s normom. U ovom
sustavu preferira se zapamcivanje definicija i pravila napamet. ,,Korak naprijed u
nastavi gramatike ucinjen je prihva¢anjem analiticko-eksplikativnog sustava, koji
ucenika stavlja u povoljniji polozaj jer ga potice da proucavanjem teksta analiticki
otkriva gramaticke pojave na razini knjizevne norme* (Tezak, 1996). Problemsko-
stvaralacki sustav temelji se na nacelu stvaralastva, gdje je ucenik u ulozi istrazivaca
I mora samostalno rijesiti odredeni jezi¢ni problem. U lingvisti¢ko-komunikacijskom
sustavu ucenici se upoznaju s jezi¢nim zakonitostima i teorijom komuniciranja u
mjeri 1 na nacin koji ih osposobljava za usmeno i pismeno priopéavanje prema

njihovim aktualnim i skorasnjim potrebama (Tezak, 1996).

2.2. Komunikacijsko-funkcionalni pristup nastavi hrvatskoga jezika

Komunikacijsko-funkcionalni pristup jezi¢nim sadrzajima afirmira i istice
vaznost komunikacijske prakse i pragmatican pristup sadrzajima, funkcionalnu
nastavu jezika kojoj je svrha uspjeSno sporazumijevanje u svakodnevnim
komunikacijskim situacijama, te razvoj komunikacijske kompetencije u odnosu na
lingvisticku kompetenciju (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005). Gramaticki sadrZaji moraju biti
prilagodeni spoznajnim moguénostima ucenika 1 interesima u odredenoj dobi.
Normativna gramatika, ¢ije ucenje nije nuzno u ranojezicnome razdoblju, mora biti
preoblikovana u Skolsku, to jest didakticku gramatiku. Osnovna obiljeZja Skolske
gramatike su opisnost, primjerenost i funkcionalnost. Dakle, prerano usvajanje
apstraktnih pojmova dovelo bi do straha od uspjeha i negativhog stava prema
hrvatskome jeziku. Zbog toga, potrebno je prilagoditi se moguénostima ucenika i
razvijati jezicne djelatnosti sluSanja, govorenja, ¢itanja i pisanja. U niZim razredima
osnovne Skole najviSe pozornosti trebalo bi posvetiti razvoju ucenikova izraza,
bogacenju rjecnika, usvajanju recenicne strukture, stvaranju op¢ih komunikacijskih
sposobnosti i razvoju licnosti, dok se u viSim razredima, uz sve navedeno, treba
posvetiti 1 na normativno jezi¢no znanje (Miljevi¢-Ridicki i suradnici, 2000). Ovakav
proces nastave razvijao bi izrazajne komunikacijske sposobnosti, te usmeno i
pismeno snalazenje u svakodnevnim priop¢ajnim situacijama. Komunikacijsko-

funcionalni pristup jezi¢nim sadrzajima polazi od Cinjenice da se normativna
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gramatika mora prilagoditi spoznajnim moguénostima i interesima djece odredene
dobi, odnosno, treba je naciniti primijenjenom komunikacijskom gramatikom
(Pavlicevi¢-Frani¢, 2005). Komunikacijski model ucenja temeljen je na nacelima
humanisticke edukacije, primjeren je ranoj fazi usvajanja jezika jer polazi od
¢injenice da apstraktan sadrzaj kakav je gramatika treba poucavati zorno, na osnovi
primjera iz svakodnevnih priop¢ajnih situacija. Komunikacijski pristup u procesu
ucenja i pouCavanja jezika polazi od ovih odrenica: jezik je sustav i treba ga usvajati
u njegovoj sveukupnosti, funkcionalna lingvistika inzistira na ucenju jezika u
funkciji svakodnevne komunikacije, usvajanje jezika zasniva se na induktivnoj
metodi, kao oblik ufenja i poucavanja afirmira se didakticka igra, ukljucuju se
elementi emocionalnosti, dozivljajnosti i1 pozitivne slike li¢nosti (Pavli¢evi¢-Frani¢,
2005). U ovom pristupu jako je bitno ostvariti ozracaj koji ¢e ucenicima olakSati
ucenje, uciniti ga djeci zanimljivom i radosnom djelatnos$¢u i omoguciti pun razvoj

intelektualnih i emocionalnih potencijala (Miljevi¢-Ridicki i suradnici, 2000).

»Komunikacijsko-funkcionalni pristup jezi¢nim sadrzajima istice i afirmira vaznost
komunikacijske prakse i pragmatican pristup jezi¢nim sadrzajima, funkcionalnu nastavu
jezika sa svrhom uspjesnoga sporazumijevanja u svakodnevnim komunikacijskim
situacijama, te razvoj komunikacijske kompetencije (osposobljenost za prakti¢no jezi¢nu
uporabu) u odnosu na lingvisticku kompetenciju (teorijsko znanje o jeziku)* (Pavlicevic-
Frani¢, 2005:73).

Ovakav pristup poti¢e dinamican, zanimljiv, raznolik, svrhovit, primjeren proces
ucenja hrvatskoga standardnoga jezika koji nastoji dokinuti neplodonosno jezi¢no
teoretiziranje 1 gramatiziranje u korist zanimljivog i1 ucinkovitog ranojezi¢noga

diskursa (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005).

Skola je u danasnje vrijeme institucija na koju utje¢u drustvene promjene. Koli¢ina
gradiva se povecava, broj sati za poucavanje se smanjuje, mediji su sve prisutniji, a
vec¢ina ucitelja ne zna kako sve to uskladiti. Danas$njim ucenicima televizija i radio
kao mediji ne predstavljaju nepoznanicu, StoviSe, dobro su upoznati s novijim
medijima kao §to su pametni telefoni 1 internet. Pitanje je kako u€enicima u vremenu
gdje su zaokupljeni smartphoneovima i raznim igricama pristupiti, odnosno, kako
ucenicima na svrhovit 1 zanimljiv nacin dati sve opsezniju koli¢inu znanja u kra¢em

vremenu. Jedan od nacdina je preko sustava komunikacijsko-funkcionalne i
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stvaralacke nastave jer ispunjava sve zahtjeve koje danasnja djeca traze, a to su
didakticka igra, funkcionalna-jezicna komunikacija, pluralizam didaktickih nacela,
postupaka i nastavnih sredstava, metoda indukcije i uloga ucitelja (Pavlicevi¢-
Frani¢, 2005). O didaktickoj igri, kao jednom od obiljezja ovog pristupa, vise ¢e
rijeci biti u posebnom poglavlju. Drugo obiljezje ovog pristupa jest funkcionalna
Jjezicna komunikacija, odnosno jezik u funkciji konkretnoga sporazumijevanja te
primjena humanisti¢ke edukacije koja u srediSte nastavnog procesa stavlja pojedinca,
postujuci sve njegove sposobnosti i emocije (PavliCevi¢-Frani¢, 2005). Kao §to je veé
navedeno, hrvatski jezik treba upoznati u njegovoj sveukupnosti, odnosno nije bitno
nauditi samo gramatiku i pravopis, odredena pravila i definicije, ve¢ je potrebno
nastavu jezika povezati s nastavom izrazavanja, knjizevnosti, medijske kulture, ali i
drugih nastavnih predmeta. Naravno, gradivo gramatike, pravopisa i izrazavanja
usvaja se u skladu se kognitivnim i komunikacijskim potrebama ucenika, a mora se
prilagoditi njegovu emocionalnom i sociokulturnom iskustvu. ,,Nastavni se sadrzaj
razvrstava u tematske cjeline kao osnovne jedinice ovako zamisljenoga metodickoga
sustava, a svaka nastavna jedinica prezentira se uc¢enicima u obliku komunikacijske
situacije primjerene njihovim dozivljajno-spoznajnim moguénostima™ (Miljevi¢-
Ridicki 1 suradnici, 2000: 45). Obrada 1 usvajanje svake tematske cjeline ima
afektivnu, emocionalnu svrhu i komunikacijsku, odnosno, lingvisticku. Svrha
afektivne je razvijanje svijesti o vlastitim osobinama li¢nosti, individualiziranje
procesa ucenja, formiranje etickoga 1 estetskoga stava, poticanje ucenika na
identifikaciju osjecaja, ohrabrivanje uéenika da svoje osjecaje podijele s drugima,
zblizavanje u razrednoj zajednici, poticanje ucenika da prihvate i drugacije misljenje
od vlastitoga. Ostvaraj jezi¢nofunkcionalne zadac¢e odnosi se na bogacenje rjecnika,
razvijanje jezi¢nih djelatnosti sluSanja, govorenja, Citanja 1 pisanja, zapaZanje
jezi¢nih Cinjenica na svim gramatiCko-pravopisnim razinama, usvajanje pojedinih
paradihmatskih oblika, izricanje receni¢nih struktura, utvrdivanje kompozicijsko-
stilisticke strukture u usmenome i pisanome sporazumijevanju, izricanje vlastitoga
misljenja, usvajanje normi komuniciranja kada u komunikaciji sudjeluje vise osoba
(Pavlicevi¢-Frani¢, 2005). Dakle, u srediStu odgojno-izobrazbenog procesa jest
komunikacija svih vrsta, ponajprije govorna 1 pisana komunikacija koja potice
individualnost, kreativnost, samostalnost i maksimalan angazman ucenika i ucitelja
(Miljevi¢-Ridicki 1 suradnici, 2000). Na treéem mjestu nalazi se pluralizam

didaktickih nacela, postupaka i nastavnih sredstava koji bi trebao zadovoljiti osnovna
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nacela nastave hrvatskoga jezika, odnosno, nacela primjerenosti i zanimljivosti,
Zivotnosti, postupnosti, sustavnosti, obavijesnosti i individualnosti. Metodicki
instrumentarij trebao bi tada biti prilagoden ucfenikovom emocionalnom i
kognitivnom iskustvu, predznanju, tipovima i vrstama vjezbi te jezicnome sadrzaju
(Pavlicevi¢-Frani¢ i Aladrovi¢ Slovacéek, 2011). Metoda indukcije ukljucuje ucenje
od pojedinacnoga, poznatoga i jednostavnijega jezi¢noga sadrzaja do uopcavanja i
teorijskoga znanja. Ova metoda zahtijeva od ucenika samostalno zakljucivanje,
generaliziranje 1 usvajanje gramaticko-pravopisnih sadrzaja. PotiCe se kreativnost,
individualnost i samostalnost u radu, a uc¢enik sam zakljucuje na temelju primjera iz
svakodnevnoga zivota. Osim obrazovnih sadrzaja, uCenik uci o sebi, drusStvu,
stvaranju pozitivne slike li¢nosti i izrazavanju emocija (Miljevi¢-Ridicki i suradnici,
2000). Uloga ucitelja vrlo je bitna u komunikacijsko-funkcionalnom pristupu. U¢itelj
nije samo davatelj informacija, nego kreativan pojedinac koji poti¢e i usmjerava
svoje ucenike. U tako organiziranoj nastavi od uclitelja se ocCekuje i1 zahtijeva
dovoljno stru¢nosti i Zelje, volje i sposobnosti da prihvate nesto novo i nestereotipno
(Pavlicevi¢-Frani¢ 1 Aladrovi¢ Slovacek, 2011). Primjena komunikacijsko-
funkcionalnog pristupa izaziva pozitivne stavove i osje¢aje kod ucenika, a ucenje
materinskoga jezik postaje nesto $to ¢e dijete zavoljeti. ,,Svaki metodicki pristup koji
poti¢e dinamicnu, raznoliku, ucenicima zanimljivu, a uz to ipak primjerenu i
svrhovitu nastavu, bilo bi korisno §to viSe afirmirati u praksi® (Pavli¢evi¢-Frani¢,

2005: 80).
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3. IGRA

Igra je jedna od osnovnih aktivnosti kojom dijete ulazi u svijet i istrazuje ga, a
uz to dobiva osjecaj prihvacenosti, ljubavi, topline, uzZivanje u igranju samom, u
kretanju 1 izgovaranju i u sporazumijevanju s drugima (Peti Stanti¢ i Velicki, 2009).
Pojam igre ne moze se sveobuhvatno definirati pa veéina autora uglavnom predlaze
opisno odredenje igre. Na vaznost igre u ljudskom razvoju upozoravali su Jan Amos
Komensky, Jean Jacques Rousseau i Johann Heinrich Pestalozzi, a uvodenje igre u
odgojno obrazovni sustav zagovarao je Friedrich Frobel. On je igru predstavio kao
najvecu djecju potrebu, aktivnost u kojoj se dijete predaje bez ostatka, stjece iskustva
i socijalizira se. Vrlo znacajnu ulogu u uvodenju igre u odgojno obrazovni proces
imali su predstavnici aktivne Skole te Svicarski psiholog i pedagog Edouard
Claparede koji je igru smatrao najmoc¢nijim pokretacem dje¢je energije (Udiljak,
2010). Franjo Bucar, Vladimir Findak, Ivo Stella i Mladen Koritnik najzasluzniji su
za uvodenje igre u hrvatske Skole. J. Huizinga igru definira kao dobrovoljnu radnju
ili djelatnost koja se odvija unutar nekih utvrdenih vremenskih ili prostornih granica,
prema dobrovoljno prihvacenim, ali beziznimno obaveznim pravilima, kojoj je cilj u
njoj samoj, a prati je osjecaj napetosti 1 radosti te svijest da je ona ,,neSto drugo®,
nego ,,obic¢ni zivot* (Huizinga, 1992). Britton govori kako je za dijete igra ugodna,
dobrovoljna, smislena i spontano odabrana aktivnost koja je €esto i kreativna. Ona
ukljucuje rjesavanje problema, ucenje novih drustvenih vjestina, novog jezika i novih
tjelesnih vjestina (Britton, 2000). Mirjana Duran smatra kako igra oslobada od
napetosti te regulira fizi¢ki, spoznajni i socijalno-emocionalni razvoj, a izvodi se u
stanju optimalnog motivacijskog tonusa (Duran, 1995). ,.Cjelokupna igrovna
raznolikost djetinjstva naj¢eS¢e se u literaturu razvrstava u tri kategorije:

funkcionalna igra, simbolicka igra, igre s pravilima* (Duran, 1995: 14).

Funkcionalna igra odreduje se kao igra novim funkcijama koje u djetetu sazrijevaju,
a ono tijekom takve igre ispituje svoje motoricke, osjetilne 1 perceptivne funkcije.
Dijete s jedne strane ispituje svoje funkcije, a s druge osobitosti objekata (Duran,

1995). Primjer funkcionalne igre je igra loptom.

,»Simboli¢ku igru veéina razvojnih psihologa promatra kao razvojni fenomen, i to ili
u kontekstu opéeg psihickog razvoja ili u kontekstu posebnih segmenata psihickog

razvoja djeteta® (Duran, 1995: 15). Vigotski, Elkonin, Leontjev, Zaprozak i drugi
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ruski autori simboli¢ku igru razmatraju i pod nazivom igra uloga (Duran, 1995).
Primjer simbolicke igre jest igra lutkom u kojoj se djevojCica priprema na buduéu

ulogu, a to je uloga majke.

Igre s pravilima se naj¢esce javljaju izmedu 7. 1 11. godine, a zadrzavaju se tijekom
cijelog zivota. ,,Igre s pravilima dijete zatjece u ve¢ gotovom obliku i ovladava njima
kao elementom kulture, ali sudjeluje i u stvaranju novih*“ (Duran, 1995: 16). U
ovakvim igrama postoje pravila, kolektivna disciplina, kodeks Casti i fair play i one
predstavljaju ,,zadivljuju¢e socijalne institucije 1 ,pravi politicki materijal
djetinjstva“ (Duran, 1995). Odli¢an primjer igre s pravilima jest igra Covjece, ne ljuti

SE.

,»0 igri se redovito misli kao o aktivnsti kojoj je gledajuéi iz perspektive onoga koji

se igra, iskljucivi cilj zabava i razonoda. Djeca svoja prva iskustva, vjestine, sposobnosti i
znanja stjecu u spontanoj igri: u¢e hodati, govoriti, stje¢u prve spoznaje o svijetu oko sebe. U
takvoj je dje¢joj igri uenje neosvijesteno, premda je trajno prisutno, bilo da se radi o
aktivnostima kojima dijete razvija mastu, osjecajnost i osjetilnost ili razumijevanje
meduljudskih odnosa ili odnosa u kojima se usvajaju novi pojmovi‘ (Peti Stanti¢ 1 Veli¢ki,
2009: 5).

Roditelji, odgojitelji 1 ulitelji trebaju iskoristiti igrace aktivnosti kako bi olaksali 1
obogatili u¢enje jezi¢nih djelatnosti, sluSanja, govorenja,Citanja i pisanja. Prakticari
su uocili izvrsnu moguénost ucenja kroz igru jer je to prirodna covjekova aktivnost
odredena pravilima, simbolicna je 1 transformativna, voljno je 1 intrinzi¢no

motivirana, poti¢e divergentno misljenje i pruza zadovoljstvo (Sego, 2009).

3.1. Didakticka igra

Danasnje generacije osnovnoSkolaca pred sobom nemaju lagan zadatak. Od
njih se ocekuje da usvoje znatno viSe znanja nego $to su to morale prethodne
generacije, pa je razumljivo da nastavnici traze nacin kako im olakSati taj proces
usvajanja znanja, kao i pospjesti proces ucenja. UCenje je uspjesnije $to je ucenik
motiviraniji, zainteresiraniji 1 u ucenju aktivniji. ,,Igra, kao djeci imanentna aktivnost,
pracena je zadovoljstvom i osje¢ajem ugode, ispunjena je ritmom i harmonijom, $to

olakSava usvajanje vece koli¢ine informacija u kra¢em vremenu a uz manji zamor*
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(Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005: 76). Upravo se zbog toga u komunikacijsko-
humanistickome sustavu ucenja/poucavanja kao osnovni oblik nastavne djelatnosti
afirmirala didakticka igra, temeljena na principima komunikacije i humanisticke
edukacije (Miljevi¢-Ridicki 1 suradnici, 2000). Didakticka igra prati 1 psihicki i
fizicki razvoj djeteta pa je didaktiCari i pedagoSki teoretiCari smatraju vaznim
faktorom suvremenog obrazovnog koncepta. Igra, osim pedagosko-psiholoskih, u
sebi ima 1 socijalne konotacije pa dijete oponaSajuc¢i pojedine komunikacijske
situacije ulazi u svijet odraslih i igraju¢i se usvaja drustveno uvjetovane norme
zivljenja u okolini koja ga okruzuje (Miljevi¢-Ridicki i suradnici, 2000). Didakticke
igre ubrajaju se u formalne igre, odnosno igre s pravilima, a mogu se podijeliti na
igre maste, igre Sanse, igre realnosti i igre sposobnosti. Igra je uz rad, aktivnost koja
oznacava Covjekov odnos prema prirodi, drustvu, samome sebi, cjelokupnome
okruzenju, a dijete igrom dozivljava sve §to rad nije. Igru smatra djelatnoscéu u kojoj
je slobodan, radostan i maksimalno angaziran. Problem danasnjih nastavnika je kako
organizirati nastavu, a da ucenik ne bude pasivan promatrac. Nastavu treba
organizirati tako da u¢enik mora biti aktivan, odnosno, u¢enika se mora zainteresirati
na razli¢ite nacine i razviti pozitivan odnos prema jezicnome gradivu koje ucenjem u
igri usvaja (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005). Kada je ucenik zainteresiran za nastavu, on ¢e
zeljeti saznati i spoznati Sto viSe Cinjenica, a na ovakav nacin, njegova paznja ¢e
takoder biti veca, Sto pak ubrzava zapamcivanje i olakSava razumijevanje sadrZaja
ucenja. UCiti igraju¢i se znaci uciti nesvjesno. Ovakav nain ucenja olakSava
usvajanje novih znanja, pogotovo kada je rije¢ o sadrzajima koji su djeci nize $kolske
dobi previSe apstraktni i nezanimljivi. Ukoliko se takav ,,dosadan‘ sadrZaj kao $to su
gramatika 1 pravopis oblikuje i prezentira kao didakti¢ka igra, on ¢e ucenicima
postati prihvatljiv. Ovakav nain poucavanja ne samo da olakSava ucenje i
zapamcivanje teSkih sadrzaja, ve¢ ostvaruje dinamicnu, nestereotipnu, motivirajucu i
zanimljivu nastavu. Upravo zbog toga, preporucuje se u svakoj nastavnoj jedinici
osmisliti novu ili preoblikovati postojeéu didaktic¢ku igru, na primjer Covjece, ne ljuti
se, Domino, igra asocijacija, igranje uloga, pantomima i sli¢no. (Pavli¢evi¢-Franic,
2005).

. Tako koncipirani sadrzaji imaju, osim edukativne, i druge dimenzije: razvoj logi¢koga
misljenja, zakljucivanja, pamcenja, natjecateljskoga i kooperativnoga duha, poticanje svijesti
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o vlastitim osobinama li¢nosti (stvarnim i Zeljenjim), razvijanje etickog i estetskog dozivljaja
(stava)* (Miljevi¢-Ridicki i suradnici, 2000: 43).

Igra u nastavi izaziva paznju ucenika, povecava motivaciju i koncentraciju, o¢ekuje

uspjehom 1 napretkom u ucenju (Miljevi¢-Ridicki i1 suradnici, 2000).

3.2. Jezi¢na igra

Jezik je apstraktan sustav znakova i nacin prenosenja informacija, zelja, ideja
1 osjecaja. Kao $to je vec ranije navedeno, temeljna zadaca nastave hrvatskoga jezika
jest razvoj jezi¢no-komunikacijske kompetencije i pripremiti uc¢enike na mogucénost
sudjelovanja u svakodnevnim komunikacijskim situacijama. Igra je pak, prirodna

aktivnost kojom dijete ulazi u svijet odraslih.

,»3poj igre, kao prirodne djecje djelatnosti, 1 jezika, kao jednoga od osnovnih sredstava
sporazumijevanja u svijetu, omogucuje neoptereceno ucenje i ovladavanje drustvenim, pa
onda i jezi¢nim ulogama, koristenje naslijedenoga iskustva, ali i kreativnosti i individualnosti
te ucvrs¢ivanje temelja za ovladavanje tim istim svijetom na bilo kojoj razini* (Peti Stanti¢ i
Velicki, 2009: 6).

U razvoju jezi€ne sposobnosti treba istaknuti vaznost materinskog jezika u kojem se
dijete osjeca nesputano, opusteno, u kojem radoznalo istrazuje svoje mogucnosti i
mogucénosti drugih, u kojem se od najranije dobi izraZava najslobodnije ukoliko se od
najranije dobi ostvari poticajno okruZenje ispunjeno povjerenjem i osje¢ajem da se
»he moze pogrijesiti (Peti Stanti¢ 1 Velicki, 2009). Djeca od najranije dobi
ponavljaju razne sintagme 1 reenice, smisljaju reCeni¢ne konstrukcije te na taj nacin
uce jezik na njima lak i zabavan nacin. Polaskom u $kolu od te iste djece koja su
uzivala u stvaranju vlastitih reCenica trazi se da se prilagode sustavu i uce teorijska
znanja koja su im u toj dobi jo§ neshvatljiva. Zbog takvog pristupa, kod djece se
javlja strah od govorenja i negativan stav prema materinskome jeziku. Ucenici ¢e
nauciti teorijska znanja, odnosno imat ¢e razvijenu lingvisticku kompetenciju, dok ¢e

komunikacijska kompetencija ostati zapostavljena.
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,»lgra, kao djeci imanentna aktivnost, u ranome ucenju i poucavanju jezika, pokazuje se kao
dobra metoda za ucenje jezi¢nih sadrzaja. Igra je Covjekova prirodna aktivnost (homo ludens
— Covjek koji se igra). Igra jezikom, koji je jedan od osnovnih na¢ina sporazumijevanja, pa
onda i prenoSenja ideja, osjecaja, zelja, a ne samo informacija, takoder je prirodna ljudska
aktivnost™ (Aladrovi¢ Slovacek, 2011: 403).

Kao $to je ve¢ ranije navedeno, igra se moze podijeliti na tri tipa: funkcionalnu,
simbolicku 1 igru s pravilima, a kombinacijom tih triju vrsta mogu se razviti razni
oblici jezi¢nih igara koje mogu posluziti za obradu jezi¢nih sadrzaja, motivaciju
ucenika za ucenje jezika ili ponavljanje 1 uvjezbavanje jezi¢nih sadrzaja. Jezi¢nu igru
definiramo kao prostor u kojem se i odrasli i djeca oslobadaju u vlastitom jeziku, u
kojem doista uzivaju u njemu intuitivno svladavajuc¢i pravila i stje¢uci sposobnost
postupiti u skladu s pravilima ili ih (svjesno) prekrsiti (Peti Stanti¢ i Velicki, 2009).
Jezi¢ne igre zbog uzivljavanja u odredenu situaciju, lik, pojavu ili stvar pomocu
rijeci, pokreta i zvukova, ¢ime se ostvaruje duhovno, emocionalno i fizicko
angaziranje igraca, dakle uspostavljanje odnosa prema drugima u zajednici, nerijetko
sadrze elemente dramskih situacija. Takve ¢e igre, osim §to su djeci zabavne, biti i
vrlo korisne zato $to im pomazu da se kasnije lakSe i bolje izraze jezikom (Peti
Stanti¢ 1 Velicki, 2009). Ucenje putem igre najjednostavnija je 1 najprirodnija
djetetova aktivnost pa bi je odgojitelji, roditelji i ucitelji trebali 1 iskoristiti u punom
smislu. Igraju¢i se, djeca uce. Oponasajuci situacije iz Zivota, oni razvijaju svoje
jezicne sposobnosti 1 usporedno s tim, razvijaju svijest o dobrome govorenju,

pisanju, Citanju i razumijevanju (Aladrovi¢ Slovacek, 2011).

Igra je najzabavniji nacin ucenja, a znanje steCeno kroz igru je dugotrajnije. Razlog
tome je $to ucenici ne smatraju da uce, ve¢ misle kako se igraju, pa su u tom procesu
1 opuSteniji 1 motiviraniji Sto rezultira boljim zapamc¢ivanjem nekog sadrzaja. Dijete
igru dozivljava kao nesto ozbiljno jer u njoj ono istrazuje, isprobava, kombinira i
koristi razli¢ite strategije. Odrasli su dobrodosli u igri, ali samo ako doZzivljavaju igru
na isti na¢in kao i djeca, odnosno uvazavaju ideje 1 zamisli djeteta i nenametljivo
nude nove mogucénosti. Kroz igru, dijete ispunjava svoju zelju i potrebu da se osjeca
odraslim. Ciljevi jezi¢nih igara su razvoj komunikacijskih sposobnosti, poticanje
ljubavi prema jeziku, upuéivanje na raznolikost i bogatstvo jezika, ucenje jezika i
jezi¢nih sadrzaja na zanimljiv i kreativan nacin. Jezi¢na igra moze se koristiti u svim

dijelovima sata, a ucitelj bi trebao moc¢i procijeniti u kojem dijelu ¢e on iskoristiti
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mo¢ igre. Kako bi jezi¢na igra bila svrhovita, ucitelj takoder mora znati s kojim
ciljem je provodi, a vrlo bitno je i da igra bude prilagodena spoznajnim i

intelektualnim moguénostima ucenika.

Osim §to ima ulogu poucavanja i uvjezbavanja nastavnog sadrzaja, igra u nastavi ima
1 druge pozitivne aspekte. Igrom u razredu stvaramo prijateljsko ozracje,
ukljuc¢ujemo sve ucenike, u¢imo ih pravilima i postenoj igri. Ucenici se na ovaj nacin
bolje upoznaju, a oni koji su ina¢e povuceniji u ovakvom radu osjeéaju prihvacenost.
Ukoliko ih se rasporedi u skupine, tada uce raditi u timovima, poStuju suprotne ekipe
1 njihovo misljenje. Ako se igra pazljivo odabere, ona nece u uceniku razvijati strah
od neuspjeha, a vrlo je korisno koristiti one igre u kojima ¢e svaki ucenik moci

izraziti svoju kreativnost i znanje.

Igra se u nastavi hrvatskoga jezika, ali i ostalim predmetima, najces¢e koristi kao
motivacija, a i1 to samo ponekad. Razlog tome je neiformiranost ucitelja o vaznosti
igre u suvremenoj nastavi, a ponekad 1 lijenost jer se uciteljima ne da pripremati za
nastavu na nacin na koji bi trebali. Jezi¢ne igre se mogu koristiti u svakoj etapi
nastavnog sata ukoliko su dobro osmisljene. Na ovakav na¢in mogu se obraditi ili
ponoviti sve nastavne jedinice. Jezi¢ne igre osobito vaznu ulogu imaju u djece mlade
Skolske dobi gdje treba poticati i1 razvijati komunikacijske sposobnosti, bogatiti
rjecnik, usvajati reeni¢no ustrojstvo, a ne napamet uciti razne jezicne definicije.
Uporabom jezi¢nih igara u nastavi razvija se pozitivan stav prema materinskom
jeziku 1 jezicnim sadrzajima. Ovakav nacin poucavanja je zanimljiv, kreativan,
svrhovit, a kod uc¢enika povecava motivaciju i aktivnost na satu, Sto rezultira boljim
uspjehom. Ako ucenici nisu zainteresirani za neki nastavni sadrZaj, oni ga nece niti
nauciti. Zbog toga je vazno motivirati u¢enike na pocetku sata, a najbolja motivacija
za ucenike mlade Skolske dobi je upravo jezi¢na igra. Na taj nacin ¢e im se
nezanimljiv sadrzaj pribliziti 1 probuditi interes za daljnji tijek sata. Svi ucitelji
trebali bi biti spremni odvojiti potrebno vrijeme i prilagoditi nastavu suvremenim
principima u kojoj je jezi¢na igra dobrodosla 1 na taj nacin dozvoliti svakom uceniku

da bude zaigran, slobodan i kreativan.
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4. ISTRAZIVANJE

4.1. Opis uzorka

IstraZivanje o primjeni jezi¢nih igara u nastavi hrvatskoga jezika provedeno je
u Osnovnoj Skoli ,,.Bukovac* u Zagrebu, Osnovnoj Skoli ,,Vladimir Nazor* u
Krizevcima te u Osnovnoj skoli ,,Kalnik* na Kalniku.. Ispitanici su bili ucenici tre¢ih
i Cetvrtih razreda. Ukupno je u istrazivanju sudjelovalo 93 ucenika (N = 93). Od
ukupnog broja ucenika u sve tri Skole djecaka je bilo 42, odnosno 45,2 %, a
djevojcica 51, odnosno 54,8 % (grafikon 1). S obzirom na razred, ucenika tre¢ih
razreda je bilo vise, to jest 57 %, dok su ucenici Cetvrtih razreda zauzeli 40 %
(grafikon 2). Najvise je bilo ucenika iz Osnovne $kole ,,Bukovac®, njih 45,2 %,
potom iz Osnovne $kole ,,Vladimir Nazor* Krizevci, njih 43,0 %, a najmanje uc¢enika

je bilo iz Osnovne skole ,,Kalnik*, njih 11,8 % (grafikon 3).

Grafikon 1. Raspodijela ispitanika po spolu

B Djecaci

B Djevojcice

21



Grafikon 2. Raspodjela ispitanika po razredima

® Treéi razred

® Cetvrti razred

Grafikon 3. Raspodjela ispitanika po skolama

B Osnovna $kola Bukovac

B Osnovna Skola Vladimir Nazor

M Osnovna $kola Kalnik
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4.2. Ciljevi i hipoteze istrazZivanja

Temeljni cilj istrazivanja bio je provjeriti igraju li se ucenici na nastavi

hrvatskoga jezika te §to misle o koriStenju igre u nastavi.

Na temelju ovog cilja postavljeni su sljedeci problemi:

1. Ispitati koliko ucenici vole Hrvatski jezik kao nastavni predmet.

2. Ispitati koji je predmet ucenicima najdrazi, te koji predmet najmanje vole.

3. Ispitati igraju li se na nastavi Hrvatskoga jezika.

4. Ispitati vole li uciti kroz igru.

5. Ispitati koje sadrzaje i jezi¢ne djelatnosti uCenici vole najvise, a koje najmanje.

6. Ispitati razlikuju li se ucenici u svojim rezultatima prema spolu, dobi i mjestu

Skolovanja.

U skladu s temeljnim ciljem i postavljenim problemima postavljene su sljedece

hipoteze istraZivanja:

1. Ocekuje se da ucenici vole Hrvatski jezik kao nastavni predmet i ocjenjuju ga

prosje¢nom ocjenom vrlo dobar (4).

2. Ocekuje se da ucenici najvise vole Tjelesnu i zdravstvenu kulturu i Likovnu
kulturu, a najmanje Matematiku i strani jezik. Ocekuje se da se Hrvatski jezik kao

nastavni predmet nalazi u sredini ljestvice dragih predmeta.

3. Ocekuje se da ucitelji/ce u nastavi Hrvatskoga jezika ponekad koriste jezi¢nu igru
ili bilo kakvu drugu vrstu igre. Opcenito se igra u nastavi rijetko koristi, a kada se i
koristi, to je onda najceS¢e u sklopu odgojnih predmeta ili izvannastavnih aktivnosti.
Takoder, stariji ucitelji/uciteljice Cesto ne znaju kako igru uklopiti u nastavu jer se s
time nikada nisu niti susreli i tradicionalnu predavacku nastavu i dalje smatraju

najboljom.

4. Ocekuje se da ucenici vole uciti kroz igru. Djeci je igra imanentna, to jest urodena

aktivnost, te kroz igru lakSe zapamte pojedino gradivo jer nemaju osjecaj da uce.
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Zabavnije je od tradicionalnog nacina poucavanja gdje su ucenici samo pasivni

promatraci i gdje je bitno reproduktivno znanje, a ne funkcionalno.

5. Ocekuje se da ucenici vise vole govorenje i1 sluSanje kao jezi¢ne djelatnosti, a
najmanje pisanje. Ocekuje se da ucenici u nastavi Hrvatskoga jezika vole gledati
filmove, a ne vole ¢itati lektiru. Govorenje 1 slusanje jezicne su djelatnosti koje su
primarne pa ih ucenici brze i jednostavnije unapreduju. Pisanje je jezi¢na djelatnost
koja se uci i od ucenika zahtijeva viSe koncentracije i vjezbanja, pa je time i
najmrskija. Gledanje filmova ucenici smatraju zabavnim dijelom nastave gdje ne
moraju ,,uciti, dok im Ccitanje lektire predstavlja mucan proces zbog nametnutih

djela koja ih naj¢esée ne zanimaju.

6. S obzirom na spol ocekuje se da djevojcice vise vole uciti kroz igru od djecaka. S
obzirom na dob o¢ekuje se da Hrvatski jezik vise vole ucenici trec¢ih razreda. Ucenici
tre¢ih razreda manje su optereeni gradivom, pa ¢e zbog toga i vise voljeti Hrvatski

jezik od ucenika Cetvrtih razreda.

S obzirom na mjesto Skolovanja ocekuje se da ¢e ucenici iz sela 1 manjeg grada biti
zainteresiraniji za igru na nastavi. Ucenici iz sela i manjeg grada se imaju prilike 1
viSe igrati izvan Skole zbog mirnijeg mjesta stanovanja, pa ¢e samim time i1 na

nastavi imati vecu paznju za igru.

4.3. Instrument istraZivanja

U svim razredima odrZan je po jedan Skolski sat temeljen na vjezbanju i
ponavljanju sadrZaja iz podrucja hrvatskog jezika pomocu jezi¢nih igara. Jezi¢ne igre
ukljucivale su razvijanje jezi¢nih djelatnosti sluSanja, govorenja, ¢itanja i pisanja. Sat
je zamiSljen na ovaj nacin jer su igre ucenicima prirodna aktivnost i njima se
povecava ucenicka motiviranost za odredeni nastavni sadrzaj. Na svakom nastavnom
satu provedeno je izmedu cetiri i Sest jezi¢nih igara ovisno o nastavnoj jedinici koja
se uvjezbavala. Tijekom sati kori§tena je mekana loptica koja je imala svrhu dodatno
motivirati u¢enike na aktivan rad. Ucenici koji su se javljali i zeljeli odgovoriti na
pitanje hvatali su lopticu, odgovorili na zadano pitanje i potom je vratili. Na taj nacin
u sat Hrvatskog jezika implementirana je i Tjelesna i zdravstvena kultura, odnosno

hvatanje i bacanje loptice.
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U tre¢im razredima Osnovne Skole ,,Kalnik* i ,,Bukovac® provedene su iste jezicne
igre jer su i nastavne jedinice bile jednake, odnosno ponavljali i uvjezbavali su se
pridjevi. Igre koje su provedene u tim razredima su: Pitalice, Razvrstavanje po
staklenkama, Na slovo, na slovo, Vjezba slusanja, Natjecanje, Osmisli zagonetku i
Memori. U prvoj igri uCenicima su procitane dvije pitalice u kojima su dodatno
vrednotama govorenoga jezika bili naglaseni pridjevi kako bi ucenici samostalno
zakljucili koje ¢e sadrzaje ponavljati. Jezi¢na igra Razvrstavanje po staklenkama
smi$ljena je igra tijekom koje su ucenici dolazili pred plocu i iz kutijice izvlacili
papiri¢e na kojima su bili napisani pridjevi, a potom su ih morali naglas proditati i
ubaciti u odgovaraju¢u staklenku, ovisno radi li se o posvojnim ili opisnim
pridjevima. Igra Na slovo, na slovo prilagodena je nastavnoj jedinici na nain da je
jedan ucenik brojao abecedu u sebi i stao na znak stop, a potom bi u€enik do njega
morao reéi jedan pridjev koji pocinje slovom na kojem je ova/j bio zaustavljen/a.
Vjezba slusanja provedena je tako da se ucenicima ¢itao tekst, a oni su svaki put kad
bi ¢uli pridjev morali ¢uc¢nuti. Igra je bila na ispadanje, a pobjedio je ucenik koji je
posljednji ostao stajati. U igri Natjecanje ucenici su bili podijeljeni u skupine prema
boji listi¢a koji su nasli zalijepljen ispod stolca. Zadatak je bio dotréati do ploce,
skociti na krug, izvudi 1 rijesiti zadatak te se vratiti na kraj skupine. Zadatci su bili
preoblikovati zadanu rije¢ u pridjev da odgovara imenici koja je bila napisana u
zagradi. Na primjer: Ivan (8al), u€enici su morali napisati Ivanov. Sljedeca jezi¢na
igra koja je provedena je Osmisli zagonetku u kojoj su ucenici morali aktivno
razmiSljati ne bi i u obliku zagonetke opisali neki predmet sa §to viSe pridjeva, a da
ostali u¢enici mogu pogoditi o kojem je predmetu rije¢. Posljednja jezicna igra koja
je provedena jest Memori. Na plo¢i su bili parovi pridjeva, a ucenici su u skupinama

morali sakupiti §to viSe parova pridjeva.

U tre¢em razredu Osnovne Skole ,,Vladimir Nazor* u KriZzevcima ponavljao se
jezi¢ni sadrzaj imenice, glagoli i pridjevi, a koriStene su sljedece jezicne igre:
Asocijacije, Igra slusanja, Cudesna vreéica, \gra razvrstavanja, Carobni vrtuljak i
Na slovo, Na slovo. Igra Asocijacije koristena je u uvodnom dijelu sata kao
motivacija. Ucenici su otvarali polja ne bi li pogodili rjeSenje svakog stupca,
odnosno konac¢no rjeSenje koje je bilo vrste rijeci. Sljedeca jezicna igra je Igra
slusanja. Ucenicima su bile Citane rijeci, a oni su kada bi culi imenicu pljesnuli,

glagol ¢uc¢nuli, a pridjev pucketali prstima. Igra je bila natjecateljskog karaktera.
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Cudesna vrecica jeziéna je igra u kojoj je svaki uéenik iz vreéice izvukao po jedan
predmet i morao ga dobro zapamtiti, a nakon toga su morali imenovati predmet koji
su izvukli, te re¢i jedan glagol i pridjev vazan uz taj predmet. Igra razvrstavanja bila
je natjecateljskog karaktera 1 ucenici su bili podijeljeni u skupine prema pridjevu koji
su nasli zalijepljen na papiri¢u ispod stolca. Na ploc¢i su bili nacrtani stupci za
pojedinu skupinu, a sadrzavali su imenice, glagole i pridjeve. Zadatak ucenika bio je
dotrcati do ploce, skociti na krug, izvu¢i zadatak i smjestiti rijeC u odgovarajuci
stupac. Pobijedila je skupina koja je rijesila sve tocno ili je imala najviSe tocnih
odgovora. Predzadnja igra provedena u ovom razredu je Carobni vrtuljak. Na
vrtuljku su se nalazile razne slike. Zadatak ucenika je bio zavrtjeti strelicu, te onu
sliku na kojoj se strelica zaustavila imenovati, dati joj odgovarajuci glagol 1 pridjev.
Na primjer, pas, lajati, velik. Posljednja igra je Na slovo, na slovo jednako kao i u
ostalim tre¢im razredima, samo $to su 0 ovoj verziji ucenici uz pridjev morali re¢i i

jednu imenicu i jedan glagol na slovo koje je bilo abecedom odredeno.

Ucenici Cetvrtog razreda Osnovne Skole ,,Kalnik* ponavljali su i uvjezbavali upravni
i neupravni govor, a za to su koriStene sljedece jezicne igre: Pogodi naslov, Stavi
tocan znak, |gra pisanja, Preoblikuj recenicu, Sto da radi ovaj fant. U igri Pogodi
naslov na ploci su bila razbacana slova, a u€enici su preslagivanjem morali do¢i do
najave teme. U sljedecoj igri, Stavi tocan znak, u€enici su na ploc¢i imali napisane
reCenice bez interpunkcijskih i navodnih znakova. Zadatak je bio smjestiti aplikacije
na plocu tako da recenica bude to¢no napisana. Sljedeca jezi¢na igra bila je Igra
pisanja. Ucenici su dobili papire na kojima su napisali svoje ime i tri jednostavne
recenice. Potom su zamijenili papir s parom u klupi 1 morali napisati recenicu
prijatelja u obliku upravnog i neupravnog govora. Preoblikuj recenicu jezi¢na je igra
natjecateljskog tipa. Pred ploCom su se nalazile recenice napisane upravnim i
neupravnim govorom, a zadatak ucenika bio je reCenicu napisati na plo¢u obrnuto od
onoga §to je izvukao, odnosno ako je izvukao recenicu napisanu upravnim govorom,
on ju je morao napisati neupravnim. Ova igra zahtijevala je razmisljanje 1 brzinu.
Posljednja igra Sto da radi ovaj fant bila je prilagodena nastavnoj jedinici. Uéenici su
iz vrecice izvlacili predmete i jedno drugome zadavali zadatke. Nakon toga, na ploc¢u
su taj zadatak napisali upravnim i neupravnim govorom. Na primjer: Veronika je

rekla da fant skace./ Veronika je rekla: “Neka skace!*).
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U Cetvrtim razredima Osnovne $kole ,,Vladimir Nazor®“ i ,,Bukovac® provedene su
iste jezi¢ne igre: Pantomima, Igra slusanja, Razvrstavanje po staklenkama, Prica iz
vrecdice, Carobni vrtuljak, Na slovo, na slovo. Igra Pantomime je sadrzavala elemente
glume i oponasanja, a uéenici su morali pogoditi tri pojma. Troje ucenika svojom
glumom je prikazalo sljedece pojmove: uciteljica, pospan i plivati, a ostali u¢enici su
morali pogoditi da je rije¢ o imenicama, glagolima i pridjevima. Nakon uvodne igre,
slijedila je Igra sluSanja u kojoj je ucenicima Citan tekst, a oni su svaki put kad bi u
tekstu Culi imenicu morali pljesnuti, za glagol Cucnuti, a za pridjev pucketati prstima.
Ova igra zahtijevala je punu paznju ucenika i sluSanje svake rijeci ne bi li pogrijesili i
ispali iz igre. Razvrstavanje po staklenkama jezi¢na je igra koju su igrali i ucenici
nekih tre¢ih razreda, samo $to su u ovoj verziji u€enici imali ponudene imenice,
glagole i1 pridjeve koje su morali ubaciti u odgovarajacu staklenku. Prica iz vrecice
jezi¢na je igra u kojoj su ucenici izvlacili jedan po jedan predmet i smisljali recenicu
koja ¢e sadrzavati taj premet, odnosno imenicu, te glagol i pridjev. Recenice su
morale biti smislene a gdje je bilo moguce vezale su se u niz i €inile pricu. Jezi¢na
igra Carobni vrtuljak sli¢na je verziji te igre koja se igrala u tre¢im razredima, samo
Sto su sada ucenici morali smisliti re€enicu vezanu uz sliku na kojoj se zaustavila
strelica. Na slovo, na slovo jezi¢na je igra koju su igrali i uenici nekih treé¢ih

razreda, odnosno, na zadano slovo su morali osmisliti imenicu, glagol i pridjev.

Nakon nastavnog sata u¢enicima je podijeljen upitnik. Bio je podijeljen na dva dijela,
odnosno prvi dio je safinjavao podatke ucenika: spol, razred i Skolu, a drugi dio je
sacinjavao pitanja na koja su ucenici morali odgovoriti. Svi ucenici ispunjavali su isti
upitnik koji je saCinjavao 15 pitanja, od toga 6 pitanja otvorenoga tipa 1 9 pitanja
zatvorenoga tipa s ponudenim odgovorima. Upitnik je bio anoniman, a prije
ispunjavanja uéenici su predali dozvole roditelja za sudjelovanje u ovom istrazivanju.
Upitnikom se Zeljelo ispitati koliko u€enici vole Hrvatski jezik kao nastavni predmet,
igraju li se na nastavi, vole li uciti kroz igru, koja im se igra najvise svidjela na satu,
koji predmet u $koli im je najdrazi, a koji najmrzi. Takoder, postavljena su bila
pitanja koja su istrazivala stavove ucenika koliko vole aktivno govoriti, aktivno
slusati, citati razliCite tekstove, pisati price, Citati lektiru, gledati filmove, uciti

gramatiku i pravopis kao i neki drugi stavovi.
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4.4. Rezultati istraZivanja

4.4.1. Rezultati istrazivanja s obzirom na stav ucenika prema Hrvatskome jeziku

kao nastavnome predmetu

Ispituju¢i koliko ucenici tre¢ih 1 Cetvrtih razreda vole Hrvatski jezik kao
nastavni predmet, dobiveni su sljedeéi rezultati: 47,3 % ucenika jako voli Hrvatski
jezik, 32,3 % voli, 12,9 % niti voli, niti ne voli, 3,2 % ne voli i1 4,3 % ucenika uopcée

ne voli Hrvatski jezik kao nastavni predmet (grafikon 4).

Grafikon 4. Stavovi ucenika prema Hrvatskome jeziku kao nastavnome predmetu
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Ucenici su u najve¢em postotku, 47,3 % odabrali da jako vole Hrvatski jezik, a
prema aritmeti¢koj sredini potvrdena je hipoteza da ucéenici vole Hrvatski jezik kao
nastavni predmet, odnosno ocjenjuju ga prosje¢nom ocjenom 4,15, to jest, ocjenom
vrlo dobar (4).

4.4.2. Rezultati istrazivanja s obzirom na ucenicima najdraze i najmrze predmete

Drugi je cilj istrazivanja bio ispitati koji je predmet ucenicima najdrazi, a koji
predmet najmanje vole. Rezultati pokazuju kako ucenici najvise vole Tjelesnu i
zdravstvenu kulturu, njih 37,6 %. Na drugom mjestu nalazi se Likovna kultura s 21,5
%, a potom Matematika sa 19,4 % (grafikon 5). Hrvatski jezik kao nastavni predmet
nalazi se na Cetvrtom mjestu sa 7,5 %. Time je potvrdena hipoteza kako ucenici
najvise vole Tjelesnu 1 zdravstvenu kulturu 1 Likovnu kulturu, te da se Hrvatski jezik

nalazi u sredini ljestvice.
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Grafikon 5. Stavovi ucenika trecih i cetvrtih razreda o najdrazem predmetu
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Predmeti koje ucenici najmanje vole su Matematika, 33,3 %, Engleski jezik 16,1 % 1

Hrvatski jezik takoder 16,1 % (grafikon 6). Time je potvrdena hipoteza da ucenici

najmanje vole Matematiku i Strani jezik, ali se ovdje neocekivano nasao Hrvatski

jezik koji nosi jednak postotak kao i Strani jezik.

Grafikon 6. Stavovi ucenika treéih i Cetvrtih razreda o predmetu koji najmanje vole
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4.4.3. Rezultati istraZivanja o ucestalosti igranja na nastavi hrvatskoga jezika

Treci cilj istrazivanja bio je ispitati igraju li se ucenici na nastavi hrvatskoga
jezika 1 koliko Cesto. 60,2 % ucenika odgovorilo je da se ponekad igraju na nastavi,
16,1 % da se igraju Cesto, a 23,7 % ucenika odgovorilo je da se nikada ne igraju na

nastavi hrvatskoga jezika (grafikon 7).

Grafikon 7. Stavovi ucenika trecih i Cetvrtih razreda o ucestalosti igranja na nastavi

hrvatskoga jezika
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Ovim rezultatom potvrdena je hipoteza kako ucitelji i uciteljice igru na nastavi

hrvatskoga jezika koriste ponekad.

4.4.4. Rezultati istraZivanja o igranju igara na nastavi i ucenju kroz igru
Istrazivanjem se Zeljelo otkriti vole 1i uopée ucenici uciti i ponavljati kroz
igru. Rezultati pokazuju kako najviSe u€enika, 91,4 % voli uciti kroz igru, 6,5 % ne
voli, a 2,2 % ucenika ponekad voli uiti kroz igru (grafikon 8). Potvrdena je hipoteza
kako najve¢i broj ucenika voli uciti kroz igru. U ovoj dobi igra je i dalje jako bitna
aktivnost 1 u€enici bi se trebali igrati, ne samo kod kuce, ve¢ 1 na nastavi. Razne igre,
u ovom sluc¢aju jezicne, kod ucenika poticu zelju za sudjelovanjem, bude motivaciju,

razvijaju pojedinu jezicnu djelatnost i u¢e ucenike pravilima i poStenom igranju.
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Grafikon 8. Stavovi ucenika trecih i cetvrtih razreda o igranju igara na nastavi
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S obzirom na rezultate, igru bi trebalo ukljuciti ne samo u nastavu hrvatskoga jezika,
ve¢ u sve predmete jer ¢e na taj nacin i njihovi rezultati biti bolji, a razred ¢e zbog

zajednic¢kog igranja biti povezaniji.

4.45. Rezultati istrazivanja o jezicnim djelatnostima i sadrzajima koji se razvijaju u
okviru nastave hrvatskoga jezika

Peti cilj istraZivanja bio je ispitati koje sadrzaje i jezi¢ne djelatnosti ucenici
vole najvise, a koje najmanje. Jezi¢ne djelatnosti i sadrzaje ocjenjivali su ocjenama
od 1 do 5 gdje je 1 oznacavalo uopée ne volim, 2 - ne volim, 3 - niti volim, niti ne

volim, 4 - volim i 5 - jako volim.

Za jezi¢nu djelatnost govorenja ucenici su morali dati ocjenu koliko na nastavi
hrvatskoga jezika vole aktivnosti u kojima aktivno govore i tu je najveéi postotak

ucenika, 63,4 %, odgovorio kako jako vole aktivno govoriti (grafikon 9).
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Grafikon 9. Stavovi ucenika treéih i Cetvrtih razreda o aktivhom govoremju na nastavi

hrvatskoga jezika
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S obzirom na jezi¢nu djelatnost sluSanja dobiveni su sljede¢i rezultati: 59,1 %
ucenika jako voli aktivno sluSati (grafikon 10). Ovaj rezultat ne iznenaduje jer je

sluSanje ucenicima prirodna aktivnost, pa im je stoga 1 bliza i prihvatljivija.

Grafikon 10. Stavovi ucenika trecih i Cetvrtih razreda o aktivnom sluSanju na nastavi

hrvatskoga jezika
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Nakon toga, ucenici su odgovarali koliko u nastavi hrvatskoga jezika vole Citati
razlicite tekstove. Dobiven je rezultat da 59,1 % ucenika jako voli Citati razlicite

tekstove (grafikon 11).

Grafikon 11. Stavovi ucenika treéih i Cetvrtih razreda o citanju razlicitih tekstova na nastavi

hrvatskoga jezika
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Na pitanje u nastavi hrvatskoga jezika volim kada piSemo razli€ite price, pjesmice i
sastavke najveci broj u¢enika odgovorio je da to jako voli, 41,9 % (grafikon 12). Nije
iznenadujuce da je ovolik postotak ucenika, 12,9 %, zaokruzio ocjenu 1, odnosno da
uopce ne voli pisati price, pjesmice i sastavke jer je jezicna djelatnost ucenicima

najteza, pa je time i najnezanimljivija.
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Grafikon 12. Stavovi ucenika trecih i cetvrtih razreda o pisanju prica, pjesmica i sastavaka
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Sto se ti¢e Gitanja lektire, rezultati su sljedeéi: najveéi postotak u¢enika, njih 26,9 %,

odgovorilo je da voli ¢itati lektiru, odnosno zaokruzili su ocjenu 4 (grafikon 13).

Grafikon 13. Stavovi ucenika trecih i Cetvrtih razreda o Citanju lektire
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Na pitanje koliko vole gledati filmove u nastavi hrvatskoga jezika, 83,9 % ucenika
odgovorilo je kako jako vole gledati filmove, a samo 3,2 % da uopée ne voli
(grafikon 14).
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Grafikon 14. Stavovi ucenika trecih i cetvrtih razreda o gledanju filmova
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Posljednje Sto se ispitivalo bilo je koliko uéenici u nastavi hrvatskoga jezika vole
uciti gramatiku i1 pravopis. Rezulti pokazuju kako najveci postotak ucenika, njih 37,6

%, voli uciti gramatiku i pravopis, odnosno zaokruzuju ocjenu 4 (grafikon 15).

Grafikon 15. Stavovi ucenika trecih i cetvrtih razreda o ucenju gramatike i pravopisa na

satu hrvatskoga jezika
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Prema navedenim rezultatima, ucenici najviSe vole jezicne djelatnosti govorenja,
63,4 % i sluSanja, 59,1 %, a od ostalih sadrzaja najviSe vole gledati filmove, njih 83,9
%. Jezi¢ne djelatnosti 1 sadrzaji koje najmanje vole, odnosno gdje je najveci postotak
ucenika odgovorio kako uopc¢e ne voli navedenu aktivnost su: pisanje pric¢a, pjesmica
1 sastavaka, njih 12,9 %, te Citanje lektire gdje je 19,4 % ucenika odgovorilo kako

uopce ne voli ¢itati lektiru. Gore navedene hipoteze se potvrduju (grafikon 16).

Grafikon 16. Rezultati istraZivanja o jezicnim djelatnostima i sadrZajima koji se razvijaju u

okviru nastave hrvatskoga jezika prikazani aritmetickom sredinom
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4.4.6. Rezultati istraZivanja s obzirom na razlike u odgovorima prema spolu, dobi i

mjestu Skolovanja

Posljednji problem istrazivanja bio je utvrditi razlikuju li se ucenici u svojim
rezultatima prema spolu, razredu i1 Skoli, odnosno mjestu Skolovanja. Kao Sto je
navedeno na pocetku, u istrazivanju su sudjelovala 42 djecaka i 51 djevojcica. Kako
bi se utvrdilo postoji li razlika u rezultatima prema spolu koriSten je t—test. Ovim
testom utvredno je kako postoji razlika izmedu djecaka i djevojCica vezana uz
odgovore na pitanja koliko vole citati tekstove, gledati filmove 1 uciti kroz igru.
Rezultati pokazuju kako djevojice viSe vole cCitati razliite tekstove u nastavi
hrvatskoga jezika od djecaka i uciti kroz igru, dok djecaci viSe od djevojcica vole

gledanje filmova (grafikon 17).
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Grafikon 17. Razlike u rezultatima izmedu djecaka i djevojcica
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Razlike medu razredima takoder su utvrdene t-testom. U istrazivanju je sudjelovalo
53 ucenika tre¢ih razreda i 40 ucenika Cetvrtih razreda. Dobiveni rezultati pokazuju
kako se ucenici Cetvrtih razreda viSe igraju kod kuce od ucenika tre¢ih razreda.
Takoder, rezultati pokazuju da kroz igru viSe vole uciti ucenici tre¢ih razreda od

ucenika cetvrtih razreda (grafikon 18).

Grafikon 18. Razlike u rezultatima izmedu ucenika treéih i cetvrtih razreda
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Utvrdeno je i kako ucenici tre¢ih razreda vise vole aktivno govoriti, aktivno slusati,
Citati tekstove, pisati price i uciti hrvatski jezik kroz igru od ucenika Cetvrtih razreda.
Ovi rezultati pokazuju kako ucenici tre¢ih razreda viSe vole navedene aktivnosti od
ucenika Cetvrtih razreda Sto je razumljivo jer su u treCem razredu manje optereceni

gradivom. (grafikon 19).

Grafikon 19. Razlike medu ucenicima trecih i Cetvrtih razreda ovisno o aktivnostima Koje se
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S obzirom na mjesto Skolovanja Zeljelo se istraziti razlikuju li se u¢enici u svojim
rezultatima s obzirom da se jedna Skola nalazi u velikom gradu, jedna u manjem
gradu, a jedna na selu. Rezultati pokazuju kako Hrvatski jezik kao nastavni predmet
najvise vole ucenici Osnovne skole ,,Kalnik*, odnosno ucenici sa sela, a oni i najvise

vole uciti kroz igru (grafikon 20).
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Grafikon 20. Razlike izmedu ucenika prema mjestu skolovanja
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S obzirom na postavljenu hipotezu i rezultate moze se vidjeti kako je hipoteza
djelomic¢no potvrdena. Kako je i pretpostavljeno djevojcice vise vole Hrvatski jezik
kao nastavni predmet od djecaka. Takoder uc€enici nizih razreda, odnosno trecih,
vise vole Hrvatski jezik od uéenika Cetvrtih razreda. Za nastavu najzainteresiraniji su
bili ucenici iz sela, odnosno Osnovne Skole ,,Kalnik®, a potom ucenici iz veéeg
grada, odnosno ucenici iz Osnovne Skole ,Bukovac* iz Zagreba, dok je

pretpostavljeno bilo kako ¢e se na drugom mjestu na¢i ucenici iz manjeg grada.

U upitniku su takoder bila postavljena pitanja koja su ispitivala s kim se ucenici
najcesce igraju kod kuce, koje igre najéesce igraju te koja im je igra bila
najzanimljivija na provedenom satu. Na pitanje s kim se najcesce igraju kod kuce
najviSe ucenika odgovorilo je da se igra s prijateljima te s bratom ili sestrom. Pod
igre koje najéesce igraju kod kuée naveli su nogomet, skrivaca, Covjece, ne ljuti se i
igru lovice. Kao najzanimljivije jezi¢ne igre na provedenom satu ucenici su isticali
Pricu iz vrecice, Razvrstavanje po staklenkama, Natjecanje i Igru slusanja.
Zanimljivo je da su ucenici u vrijeme kada je sve podredeno racunalima, laptopima i

mobitelima naj¢es¢e navodili da kod kuce igraju igre na otvorenom.
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4.5. Rasprava

Temeljni cilj ovog istrazivanja bio je utvrditi igraju li se ucenici na nastavi
hrvatskoga jezika i Sto misle o koriStenju igre u nastavi, a iz tog cilja su proizasli
ostali problemi istrazivanja: koliko uéenici vole Hrvatski jezik kao nastavni predmet,
koji predmet je uCenicima najdrazi, a koji najmanje vole, vole 1i uliti kroz igru,
ispitati koje sadrzaje i jezi¢ne djelatnosti ucenici vole najviSe, a koje najmanje, te

postoji li razlika u rezultatima s obzirom na spol, dob i mjesto Skolovanja.

Na pitanje koliko vole Hrvatski jezik kao nastavni predmet ocekivano je da ucenici
vole Hrvatski jezik, odnosno ocjenjuju ga prosje¢nom ocjenom 4 (vrlo dobar). Ova
hipoteza je potvrdena, a rezultat nije neocekivan jer ucenici u ovoj dobi jo$ nisu
preoptereeni nastavnim sadrzajem, a sati se mogu ostvariti na u¢enicima zanimljiv

nadin.

Iako ucenici vole Hrvatski jezik, on se nije naSao medu ucenicima najdrazim
predmetima. U skupini najdrazih predmeta nasli su se Tjelesna i zdravstvena kultura,
Likovna kultura, te Matematika. Hrvatski jezik naSao se na Cetvrtom myjestu
najdrazih predmeta. Rezultat u kojem je Tjelesna i zdravstvena kultura najdrazi
predmet je ocekivan jer je to predmet koji u€enici ne smatraju obavezom i naporom,
ve¢ igrom te ga zbog toga i vole. Kao §to je i ofekivano, predmeti koje ucenici
najmanje vole su Matematika i Strani jezik te je tim rezultatom postavljena hipoteza

potvrdena.

Sljedec¢i problem odnosi se na igranje na nastavi hrvatskoga jezika. Hipotezom je
pretpostavljeno da se uc¢enici ponekad igraju na nastavi hrvatskoga jezika, a to je i
potvrdeno. Iako je hipoteza potvrdena, ovakvi rezultati su poraZavajuci jer bi igra u
ovoj dobi, mladoj Skolskoj dobi, trebala biti puno zastupljenija jer je to ucenicima
najblizi 1 najlaksi nacin ucenja. Reakcije i odgovori ucenika na sat ispunjen jezi¢nim

igrama bile su pozitivne, a ucenici su cijelo vrijeme bili motivirani i ukljuceni u rad.

Cetvrti problem istraZivanja bio je ispitati vole li uéenici uéiti kroz igru. Hipotezom
je pretpostavljeno kako ucenici vole uiti kroz igru, a ona je i potvrdena. Ovakav
rezultat je ocekivan jer je rije¢ o u¢enicima mlade Skolske dobi koji se Cesto igraju i

kod kuce. Takoder, u¢enje kroz igru ne smatraju naporom nego zabavom, puno su
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motiviraniji u radu, lakse zapamte pojedino gradivo na kreativan i zanimljiv, ali $to

je najbitnije, na laksi nacin.

Na nastavi hrvatskoga jezika razvijaju se sve jezicne djelatnosti, pa se ovim
istrazivanjem Zeljelo vidjeti koje jezi¢ne djelatnosti, ali i sadrzaje ucenici vole, a koje
ne. Kao S§to je i1 pretpostavljeno, uCenici najvise jezicne djelatnosti govorenja i
sluSanja, a najmanje vole pisati. To je razumljivo jer su govorenje i sluSanje primarne
djelatnosti koje ucenici ne moraju uciti, dok se pisanje uci i zahtijeva od ucenika vise
koncentracije, truda i znanja na razli¢itim podru¢jima: lingvistickom, stilskom i
tekstnom. Takoder, potvrdeno je kako ucenici na nastavi hrvatskoga jezika vole
gledati filmove, a od navedenih sadrZaja najmanje vole Citati lektiru. Ovaj problem
mogao bi se rijesiti da se u¢enike motivira na razli¢ite nacine na citanje, da zavole tu

aktivnost, pa ¢ak i da im se dozvoli ponekad da sami odaberu Sto Zele Citati.

Posljednji problem istrazivanja vezan je uz spol, dob i mjesto Skolovanja ucenika.
Njime se zeljelo vidjeti postoji li razlika izmedu djecaka i djevoj€ica, u¢enika trecih i
Cetvrtih razreda, odnosno ucenika koji se Skoluju u velikom gradu, manjem gradu i
selu. Posljednja hipoteza je djelomi¢no potvrdena, odnosno rezultati pokazuju da
djevojcice vise vole uciti kroz igru od djecaka, te da ucenici tre¢ih razreda vise vole
Hrvatski jezik kao nastavni predmet od ucenika cetvrtih razreda. Kao Sto je 1
pretpostavljeno, ucenici sa sela su bili najzainteresiraniji za igru, ali na drugom
mjestu se nisu nasli uéenici iz manjeg grada, kao $to je bilo o¢ekivano, veé¢ uéenici iz
veceg grada. Ocekivalo se da ucenici iz sela 1 manjeg grada viSe budu zainteresirani
za igru jer s obzirom na mirnije mjesto stanovanja imaju vise prilike za igru izvan
Skole 1 kuce, pa je bilo za ocekivati da ¢e i na nastavi upravo ta skupina biti

zainteresiranija.

Dobiveni rezultati pokazuju vaZnost jezicne igre, ali i opcenito igre u nastavi.
Ucenici u svim Skolama 1 razredima bili su visoko motivirani tijekom svih 45 minuta
nastavnog sata, te su sa zanimanjem pratili i sudjelovali u svim igrama. Ovakav
rezultat pokazuje kako su djeca mlade Skolske dobi joS§ uvijek jako zainteresirana za
igru, a takva nastavna metoda trebala bi se nalaziti u svakom razredu, bilo to tijekom

ucenja novih sadrzaja ili ponavljanja 1 uvjezbavanja ve¢ poznatih.
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5. ZAKLJUCAK

Kao najvaznija djecja aktivnost, igra ima veliku ulogu u odgojno-obrazovnom

procesu, a njena iskoristivost u nastavi je velika. Igra povecava motivaciju ucenika,

koji im nisu uvijek razumljivi. Suvremeni pristup nastavi zalaze se za igru, ali jo$
uvijek je premalo zastupljen u hrvatskim Skolama. Razlog tome moze biti
nekompetentnost ucitelja koji ne znaju kako svrhovito koristiti igru u nastavi, ili pak
nedovoljna motivacija ucitelja da uz malo truda uc¢enicima pripreme nezaboravan sat
ucenja kroz igru. Takvo razmisljanje nije dobro, jer igra osim S$to pospjesuje
motivaciju i aktivnost ucenika, ona u nastavni proces ukljucuje sve ucenike 1 svi

ucenici dobivaju priliku biti vazni i ravnopravni.

Istrazivanje koje je provedeno u svrhu ovoga rada potvrdilo je pretpostavku da
ucitelji samo ponekad koriste igru kao metodu rada u nastavi. Takoder, Hrvatski
jezik kao nastavni predmet ne nalazi se medu omiljenijim predmetima, a pokazalo se
kako ucenici vole uciti kroz igru. Ukoliko bi se igra ¢eS¢e ukljucivala u nastavu
hrvatskoga jezika, u ucenicima bi se probudila znatizelja, motivacija, Zelja za
sudjelovanjem 1 u¢enjem, pa ¢ak i ljubav prema ovom nastavnom predmetu. Osim
toga, atmosfera u razredu bila bi ugodnija, a rezultati u¢enja i poucavanja pokazali bi

vaznost igre u nastavi.
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6. PRILOZI

6.1. Prilog 1. Upitnik za ucenike treéih i Cetvrtih razreda

UPITNIK - UFZG - 2017 — AT

SPOL: M Z

RAZRED: 3 4

SKOLA:

=

Voli$ li se igrati? DA NE PONEKAD

Igras li se kod kuce? DA NE  PONEKAD

Koje igre najcesce igras kod kuce? (Napisi barem jednu igru.)

S kime se najcesc¢e igras kod kuce?

Igras li se u $koli tijekom odmora? DA NE PONEKAD

Igrate li se na nastavi? DA NE PONEKAD

Na kojem satu se najvise igrate? (Napisi.)

Voli§ li kada se na nastavi igrate? DA NE PONEKAD

Koji ti je najdrazi predmet u Skoli? (Napisi.)
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10. Koji predmet najmanje voli§? (Napisi.)

11. Koliko voli§ Hrvatski jezik kao nastavni predmet? (5-jako volim,
4-volim, 3-niti volim, niti ne volim, 2-ne volim, 1-uopée ne volim)

1 2 3 4 5
12. Igrate li se na satu Hrvatskog jezika? DA  NE PONEKAD
13. Voli§ li uciti kroz igru? DA NE  PONEKAD

14. Napisi koja ti je igra bila najzanimljivija na danasnjem satu i
zasto!

15. Ocjenama od 1 do 5 procijeni koliko se slazes sa sljedec¢im
tvrdnjama ( 1- uopce ne volim, 2-ne volim , 3- niti volim, niti ne
volim, 4- volim, 5- jako volim)!

a) U nastavi hrvatskoga jezika volim aktivnosti u kojima aktivno
govorim. 1 2 3 4 5
b) U nastavi hrvatskoga jezika volim kada nesto aktivno slusamo.

1 2 3 4 5

c) U nastavi hrvatskoga jezika volim kada ¢itamo razlicite
tekstove.

1 2 3 4 5

d) U nastavi hrvatskoga jezika volim kada piSemo razliCite price,
pjesmiceisastavke. 1 2 3 4 5

e) Volim ¢itati lektiru. 1 2 3 4 5

f) U nastavi hrvatskoga jezika volim gledati filmove. 1 2 3
4 5
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g) U nastavi hrvatskoga jezika volim uciti gramatiku i pravopis.
1 2 3 45
h) U nastavi hrvatskoga jezika volim uciti kroz igru. 1 2 3 4 5

Hvala na ispunjavanju upitnika!

6.2. Prilog 2. Tijek sata vjeZbanja i ponavljanja imenica, glagola i pridjeva (3.
r.)
JASNA STRABIC

24 UCENIKA
(OS VLADIMIR NAZOR)
NASTAVNA JEDINICA: IMENICE, GLAGOLI, PRIDJEVI

Uvodni dio : Pozdravljam i predstavljam se ucenicima. Dogovaramo pravila
ponasanja. Na satu koristim mekanu loptu (ucenik koji Zeli odgovoriti na postavljeno

pitanje hvata loptu i vraca je natrag).

Motivacija: Igra asocijacije- ucenici otvaraju jedno po jedno polje i pokuSavaju
pogoditi koje je rjeSenje svakog stupca (mama, treSnja, stolac- imenice; tréati, plivati,
sjediti- glagoli; mirisno, duge, drven- pridjevi) kako bi dosli do kona¢nog rjesenja

(vrste rijeci).

Najava cilja: u¢enici mogu samostalno zakljuciti da ¢e na danasnjem satu ponavljati

imenice, glagole i pridjeve.

Osvjezivanje prethodnog znanja: ucenici svojim rijeCima odgovaraju §to su to

imenice, glagoli i pridjevi te za svaku vrstu rije¢i navode po nekoliko primjera.

Glavni dio sata: ,Igra slusanja“- ucenicima naizmjence Citam rijeci (imenice,
glagole i pridjeve), a oni moraju slusati te kad ¢uju imenicu pljesnuti, glagol cuc¢nuti,
pridjev pucketati prstima. Ukoliko neki u¢enik pogrijesi on ispada iz igre, a igra se

nastavlja dok ne dobije pobjednika.
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,Cudesna vreéica“- u vreéici se nalaze razni predmeti, svaki uéenik izvla¢i jedan
predmet, ali ga ne smije vidjeti nitko osim tog ucenika. Kada svi ucenici izvuku svoj
predmet svaki uenik mora imenovati svoj predmet (npr. gumica), re¢i jedan glagol
vezan uz taj predmet (brisati) i jedan pridjev (stara). Ukoliko netko nece znati, ostali

ucenici mogu pomo¢i u izvrSavanju zadatka.

,lgra razvrstavanja“: ucenici su podijeljeni u skupine ovisno o tome jesu li ispod
stolca pronasli zalijepljen papiri¢ na kojem piSe imenica, glagol ili pridjev. Ploca je
podijeljena na tri dijela tako da dok ¢e dolaziti rjeSavati ne mogu prepisivati jedni od
drugih. Svaka skupina na plo¢i ima nacrtanu tablicu sa stupcima imenice, glagoli,
pridjevi. Citam rije¢i, a uéenici ih moraju napisati u odgovarajuéi stupac. Prilikom
dolaska pred plo¢u, moraju skocCiti na krug (od papira), rijesiti zadatak, skociti
ponovno u krug i vratiti se na kraj svoje skupine. Pobjednicka je skupina ona koja je

imala najviSe to¢nih odgovora.

,,Carobni vrtuljak“- na vrtuljku se nalaze razne slike. Zadatak ugenika je zavrtjeti
vrtuljak, te onu sliku na kojoj stane strelica imenovati (npr.pas), te re¢i jedan glagol

(lajati) i pridjev (malen) vezan uz tu sliku.

Zavrsni dio sata: ,Na slovo na slovo“- jedan u¢enik broji u sebi abecedu i kad
kazem stop izgovara naglas na kojem je slovu stao. Ukoliko je to slovo N, ucenik
koji se javi i uhvati lopticu mora re¢i jednu imenicu, jedan glagol 1 jedan pridjev koji

pocinje slovom N.

Na kraju sata u¢enicima zahvaljujem na suradnji i dajem im upitnik koji ¢e anonimno

ispuniti.

6.3. Prilog 3. Tijek sata vjezbanja i ponavljanja imenica, glagola i pridjeva

(4.r)
GORDANA PROSENECKI i MARIJA PAVICIC
20 UCENIKA 20 UCENIKA
(OS VLADIMIR NAZOR) (OS BUKOVAC)

NASTAVNA JEDINICA: IMENICE, GLAGOLI, PRIDJEVI
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Uvodni dio : Pozdravljam i predstavljam se ucenicima te dogovaramo pravila
ponasanja. Na satu koristim mekanu loptu (ucenik koji zeli odgovoriti na postavljeno

pitanje hvata loptu i vraca je natrag).

Motivacija: ,,Igra pantomime*- na papiri¢ima se su napisane neke imenice glagoli i
pridjevi koje ucenici pantomimom, odnosno pokretima tijela moraju prikazati tako da
ostali ucenici pogode o ¢emu je rije¢. Zadano ¢e biti: pospan (pridjev), uciteljica

(imenica) i plivati (glagol).

Najava cilja: ucenici ¢e samostalno zakljuciti kako je rije¢ o imenicama, glagolima i

pridjevima, odnosno ponavljanju tog gradiva.

Osvjezivanje prethodnog znanja: ucenici definiraju pojmove te navode po nekoliko

primjera za svaku vrstu rijeci.

Glavni dio sata: ,,Igra slusanja“- Citam recenice, a ucenici moraju pazljivo slusati.
Kada u recenici ¢uju imenicu morat ¢e pljesnuti, za glagol cu¢nuti, a kada Cuju

pridjev pucketati prstima. Igra je na ispadanje i traje dok ne dobije pobjednika.

»Razvrstavanje*“- na stolu pred plo¢om nalaze se tri staklenke, jedna za imenice,
jedna za glagole, jedna za pridjeve. Ucenici naizmjence dolaze pred plocu i iz
,heutralne* staklenke izvlace papiri¢, naglas Citaju rije¢ koju su dobili 1 stavljaju u

kutiju kojoj ta rije¢ pripada.

»Prica iz vre¢ice*- u vrecici se nalaze razni predmeti. Ucenici jedan po jedan izvlace
predmete iz vreéice i moraju smisliti reenicu u kojoj ¢e upotrijebiti taj predmet
(imenice). Recenica bi trebala sadrzavati 1 glagol 1 pridjev 1 mora biti smislena.

Ukoliko je moguce, u€enici mogu pokusati nadovezati recenice kako bi dobili pricu.

,,Carobni vrtuljak“- na vrtuljku se nalaze razne slike. Zadatak ugenika je zavrtjeti
vrtuljak, te smisliti recenicu koja ¢e sadrzavati imenicu (slika), glagol 1 pridjev.

Recenica mora biti smislena.

Zavrsni dio sata: ,Na slovo, na slovo“- jedan ucenik broji u sebi abecedu i kad
kazem stop izgovara naglas na kojem je slovu stao. Ukoliko je to slovo N, ucenik
koji se javi 1 uhvati lopticu mora re¢i jednu imenicu, jedan glagol i jedan pridjev koji

pocinje slovom N.
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Na kraju sata u¢enicima zahvaljujem na suradnji i dajem im upitnik koji ¢e anonimno

ispuniti.

6.4. Prilog 4. Tijek sata vjezbanja i ponavljanja pridjeva (3.r.)

MARINA KUMER i MARIJA VERONKICA CVJETKOVIC
10 UCENIKA 25 UCENIKA
(OS KALNIK) (OS BUKOVAC)

NASTAVNA JEDINICA: PRIDJEVI

Uvod- Pozdravljam uéenike i predstavljam se. Dogovaramo pravila. Na satu koristim
mekanu loptu (ucenik koji zeli odgovoriti na postavljeno pitanje hvata loptu i vraca

je natrag).

Motivacija- Pitalice: Dugi kljun i duge noge, hranu trazi pored vode. (roda); Imam
velike oci, lovim po no¢i, poslije svakog dobrog lova idem spavati, ja sam (sova). —

pitam u¢enike znaju li u tim pitalicama prepoznati pridjeve te koji su.
Najava cilja- ucenici samostalno dolaze do saznanja da ¢e ponavljati pridjeve

Osvjezivanje cilja: ucenici odgovaraju svojim rije¢ima Sto su to pridjevi, na koja

pitanja odgovaraju i moraju navesti primjere.

Glavni dio sata: ,,Razvrstavanje®- na stolu pred plocom nalaze se dvije kutije (na
jednoj pise Cije je §to?, na drugoj Kakvo je §to?). Ucenici dolaze jedan po jedan
pred plocu, izvlace papiri¢ iz ,,neutralne kutije, pro€itaju pridjev naglas i ubace u
odgovaraju¢u kutiju (Ivanov, mamin, sestrin, Petrina, Lucijina, tatin, bakin,
ravnatelji¢in, Anina/ malen, zaigrano, kratka, smede, duge, smijeSno, marljiv, Sareno,

dobra, debela)

,»Na slovo, na slovo*- jedan u¢enik krene abecedu, a ja kazem stop. Slovo na kojem
je stalo je slovo na koje svaki uc¢enik mora smisliti jedan pridjev. Igru ponavljamo

dok se svi ucenici ne izredaju.

,.Vjezba slusanja“- Citam tekst, a uéenici svaki put kad prepoznaju pridjev moraju

Guénuti. Uéenik koji pogrijesi ispada iz igre. (Veseli igrokazi: Carolija rijeci)
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»Natjecanje* — ucenici su podijeljeni u dvije/tri skupine prema zadanom pridjevu
kojeg su pronasli zalijepljenog ispod svog stolca. Zajedno osmisljavaju naziv
skupine. Jedan po jedan ucenik iz svake skupine tréi prema ploci, uskoci u kolut,
izvlaci papiri¢ 1 na plo¢u mora napisati rjeSenje. Zadatci su takvog tipa da ucenici
moraju oblikovati pridjev kako bi odgovarao zadanoj imenici. (npr. Ivan- sal —
ucenici moraju napisati Ivanov; kratak-hlace —kratke). Nakon $to napiSe rjeSenje,

vracéa se na kraj skupine i dolazi sljede¢i ucenik/ca.

,Osmisli zagonetku“- svaki ucenik za sebe mora odabrati neki predmet, zivotinju
koju ¢e pomocu pridjeva opisivati tako da ostali ucenici pogode o ¢emu je rijec.
Slobodno je i koriStenje glagola kako bi bilo lakse. (npr. lopta- okrugla, koSarkaska,

rukometna, skace...)
Zavrs$ni dio sata:

»Memori“- Na plo¢i su poslagane kartice tako da se ne vidi Sto na svakoj piSe.
Ucenici igraju u skupinama da se dogovore koji ¢e se brojevi otvarati. Cilj je spojiti

parove pridjeva. Skupina koja prikupi najvise parova je pobjednicka.

Na kraju sata u¢enicima zahvaljujem na suradnji i dajem im upitnik koji ¢e anonimno

ispuniti.

6.5. Prilog 5. Tijek sata vjezZbanja i ponavljanja upravnog i neupravnog

govora (4.r.)

MARINA VRBANCIC

3 UCENIKA

(OS KALNIK)

NASTAVNA JEDINICA: UPRAVNI | NEUPRAVNI GOVOR

Uvod- Pozdravljam ucenike i predstavljam se te dogovaramo pravila. Na satu
koristim mekanu loptu (uc¢enik koji zeli odgovoriti na postavljeno pitanje hvata loptu

1 vraca je natrag)
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Motivacija: ,,Pogodi naslov*- na plo¢i su razbacana slova danasnjeg naslova.
Ucenici moraju pokusSati smjestiti slova tako da dobiju naslov Upravni i neupravni

govor.

Najava cilja: U prethodnom zadatku ucenici su sami dosli do naslova, odnosno do

naslova nastavne jedinice.

Osvjezivanje prethodnog znanja: ucenici definiraju upravni i neupravni govor te

navode primjere tako da ih napiSu na plocu.

Glavni dio sata: ,,Stavi to¢an znak“- na plo¢i su napisane refenice upravnim
govorom bez re¢eni¢nih i navodnih znakova. Zadatak ucenika je u suradnji rijesiti te

recenice tako da na odgovarajuée mjesto zalijepe aplikaciju.

»lgra pisanja“: Svaki ucenik na jedan papir napiSe svoje ime, a ispod imena tri
recenice (na primjer Sto su radili prije Skole, Sto vole jesti, Sto ¢e raditi nakon Skole i
sli¢no). Nakon $to to naprave, zarotiraju papire tako da svaki ucenik dobije papir koji
nije njegov. Sljede¢i zadatak je da reCenice svog prijatelja preoblikuje u neupravni i

upravni govor.

,Preoblikuj recenicu‘: Kod ploce u kutijici nalaze se reCenice napisane upravnim i
neupravnim govorom. PosSto su tri u€enika, svaki u€enik sakuplja svoje bodove.
Ucenici izvlace recenicu iz kutijice. Ukoliko su izvukli re¢enicu koja je napisana
upravnim govorom, oni je moraju napisati neupravnim i obrnuto. Pobjeduje onaj

ucenik koji viSe recenica napise tocno.

Zavr$ni dio sata: ,Sto da radi ovaj fant“- udenici izvlade po jedan fantasti¢an
predmet iz vrecice kojeg mogu vidjeti samo oni. Moraju zapamtiti kojeg je oblika,
boje i slicno jer je to vazno za daljnji tijek igre. Vracaju fant u vrecicu, a zatim ja
izvladim i postavljam pitanje: ,,Sto da radi ovaj fant?*- jedan uéenik zada zadatak
(npr. neka skace) 1 ucenik €iji je to fant izvrSava zadatak. Nakon S$to izvrsi zadatak na

plocu ide napisati svoj zadatak upravnim i1 neupravnim govorom. (npr. Veronika je

rekla da fant skace./ Veronika je rekla: ,,Neka skace!*)

Na kraju sata u€enicima zahvaljujem na suradnji 1 dajem im upitnik koji ¢e anonimno

ispuniti.
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