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SAZETAK

»Ljudi viSe ne zele samo kupovati osobna racunala. Zele doznati §to mogu s njima

uciniti, i mi ¢emo im pokazati upravo to.* (Steve Jobs) (Gallo, 2011:173).

NaSe su Skole racunalno slabo opremljene, nije dostupan internet, a ni prema
nastavnom planu i programu informatika kao predmet nije obavezna u osnovnom
obrazovanju. Ministarstvo znanosti i obrazovanja trenuta¢no radi na tome i u planu
je uvesti informatiku kao obavezan predmet za 5. i 6. razrede 2018./2019. skolske
godine. Unato¢ tome, ranija istrazivanja pokazuju kako su ucenici u Hrvatskoj
prosje¢no informaticki pismeni iako nemaju adekvatne uvjete za informaticko

obrazovanje.

Informaticka i informacijska pismenost vrlo su bitne za pronalaZenje informacija.
Racunala su postala sastavni dio obrazovanja i suvremenog drustva. Uc¢itelji, koji
imaju mogucénosti u Skolama, trude se ukljuciti racunalnu tehnologiju u nastavu.
Koriste razli¢ite programe za olakSavanje ucenja, igranje kvizova, istraZivanje i
ponavljanje obradenog nastavnog sadrzaja. Provedenom anketom dolazi se do
saznanja da su ucitelji 1 u€enici motiviraniji tijekom nastavnog sata koji ukljucuje

informacijsko-komunikacijsku tehnologiju.

U poglavlju Informaticka i informacijska pismenost opisano je znacenje tih pojmova

te njihova svrha.

U poglavlju ICILS opisano je medunarodno obrazovno istrazivanje koje ispituje
informatic¢ku 1 informacijsku pismenost ucenika, odnosno njihovu pripremljenost za
zivot u digitalnom dobu. U tom istrazivanju sudjelovalo je 60 000 uc¢enika u dobi od
14 godina, iz 3 300 Skola. Ucenici hrvatskih Skola, s obzirom na opremljenost $kola,

postigli su ukupan prosjecan rezultat.

U poglavlju Nastavni plan i program u osnovnoj skoli u Hrvatskoj govori se o tome
kako informatika zapravo nije obavezan predmet i §to se trenutacno poduzima u vezi

tog problema.



U poglavlju Sto ucenici zapravo mogu nauciti u nizim razredima osnovne $kole u
informatici govori se o primjerima nastavnih satova koji su izvedeni u jednoj

osnovnoj skoli.

U poglavlju Kako iskoristiti informacijsko-komunikacijsku tehnologiju u nekim
predmetima nizih razreda osnovne Skole navode se moguci primjeri realizacije
nastavnog sata pomocu tehnologije. Navedeni su razli€iti nastavni predmeti, situacije

1 mogucénosti.

Na kraju je provedeno anketno istrazivanje kojim se htjelo doznati $to uditelji
razredne nastave misle o uvodenju informatike ve¢ od nizih razreda osnovne $kole, te

koriste li oni racunalnu tehnologiju na nastavnom satu.

Klju¢ne rije¢i: informacijska pismenost, informaticka pismenost, obrazovanje,

informacijsko-komunikacijska tehnologija, anketa



ZUSAMMENFASSUNG

,»Die Leute mochten nicht mehr Computers nur kaufen. Sie mochten erfahren was sie
mit denen machen konnen und wir werden den Leuten genau das zeigen.“ (Steve

Jobs) (Gallo, 2011:173)

Unsere Schulen sind sehr schlecht mit Computersausgestattet, keine Netzverbindung,
die Informatik ist sogar auch nicht verpflichtet nach dem Unterrichtsplan und

Programm als Fach in der Schule zu sein.

Das Ministerium fiir Wissenschaft und Bildungarbeitet momentan daran und es ist
geplant, die Informatik als obligatorisches Fach in der Schule fiir 5. und 6. Klassen
2018/2019Schuljahr zu setzen. Trotzdem, frithere Forschungen zeigen, dass die
Schiilern in Kroatien durchschnittliches informatisches Wissen haben, obwohl sie

keine ausreichenden Voraussetzungen dafiir haben.

Informatikwissenschaft und Informationswissenschaft sind sehr wichtig um
bendtigen Informationen zu finden. Computers sind ein gro3er Teil der Bildung und
der zeitgendssischen Gesellschaft geworden. Die Lehrer, die die Mdglichkeit in die
Schulen haben, geben sie sich Miihe Informatikwissenschaft als Teil des Faches zu
machen. Die benutzen verschiedene Programme um einfacher zu lernen, fiir Spiele
spielen, fiir das recherchieren, um Ubungen zu wiederholen. Mit der durchgefiihrten
Umfrage haben wir erfahren, dass die Lehrer und die Schiiler mehr gliicklich und
motiviert sind, wenn sie wihrend der Unterrichtstunden die Informations- und

Kommunikationstechnologie enthalten.

Im Kapitel Informatik- und Kommunikationswissenschaft ist die Bedeutung dieser

Begriffe und den Zweck beschreiben.

Im Kapitel ICILS(Engl.) ist die internationale Bildungsforschung beschrieben, die
Informatikwissenschaft und Informationswissenschaft den Schiiler priifen,
beziehungsweise, wieviel sind sie bereit fiir die Digital-Zeit. In dieser Forschung
haben 60 000 Schiilern Teilgenomen, ab 14 Jahren, aus 3 300 Schulen. Die Schiiler
aus Kroatien, im Hinblick auf schlecht ausgestatteten Schulen mit Computers,
errichtete die durchschnittliche Punktzahl.



Im Kapitel Unterrichtsplan und Programm in der Grundschule im Kroatien geht es
darum, wie die Informatik nicht als obligatorisches Fach ist und was wird

unternehmen damit das gedndert wird.

Im Kapitel Was wirklich kénnen die Schiiler in der Grundschule iiber Informatik
anlernen wird tber den Beispielen Unterrichtstunden in einer Grundschule

besprochen.

Im Kapitel Wie sollte man am bestenInformations- und
Kommunikationstechnologiein ~ verschiedenen  Unterrichten ausnutzten  wird
besprochen iiberdie Realisierung den Unterricht mit der Technologie. Dort stehen

verschiedene Unterrichtformen, Situationen und Moglichkeiten.

Am Ende ist Forschung iliber der Meinung des Lehrers gemacht, was denken sie iiber
Einfiihrung der Informationstechnologie in der Grundschule und ob sie

Informationstechnologie benutzen wihrend des Unterrichtes.

Schliisselworter:  Informationswissenschaft, Informatikwissenschaft, Bildung,

Informations- und Kommunikationstechnologie, Umfrage



1. UvOD

Tema ovog diplomskog rada je Analiza potreba uvodenja predmeta
informatike u osnovnom obrazovanju. Zivimo u vrijeme tehnologije kad nam je sve
dostupno. Djeca su svakodnevno okruzena informacijsko-komunikacijskom
tehnologijom pa bi bilo korisno upoznati ih s time ve¢ od rane dobi. Bilo bi vrijedno
uputiti ih na dobre i lose strane interneta, nauciti ih $to sve mogu raditi na racunalu,
kako pronaéi nesto Sto ih zanima... U radu ¢e se istrazivati kako se sve informatika,
odnosno informati¢ka tehnologija, moze iskoristiti u osnovnoj $koli, ponajvise u
nizim razredima osnovne Skole. Preko ankete saznat ¢e se Sto ucitelji razredne
nastave zapravo misle o uvodenju predmeta informatike kao obaveznog predmeta u
osnovnoj Skoli i jesu li spremni za odrzavanje informatike u nizim razredima

osnovne $kole.

Prema nastavnhom planu i programu informatika zapravo nije obavezan
predmet u osnovnom obrazovanju. U nizim razredima osnovne $kole informatika se
moze pojaviti samo kao izvannastavna aktivnost i to tek u cetvrtom razredu.
Racunalo se eventualno koristi u nastavi razli¢itih predmeta u svrhe PPT prezentacije
ili gledanja filma i videa i to samo ako su ucionice informaticki opremljene. Jesu li
ucenici informati¢ki pismeni ranije? Postoji li mjesta informatici ve¢ u prvom
razredu? Sto bi uéenici od prvog razreda mogli raditi na raunalu? Odgovori na ta

pitanja pokusat ¢e se dati u nastavku diplomskog rada.



2. INFORMATICKA I INFORMACIJSKA PISMENOST

Razvojem informati¢ke tehnologije javljaju se pojmovi poput informaticke

pismenosti i informacijske pismenosti.

Prema Spiranec i Banek Zorica (2008: 87) informaticka se pismenost ostvaruje
putem definirane razine uporabe i operiranja racunalnim sustavima, mrezama i
programima. Odnosi se na tehnologiju, infrastrukturu i tehnoloske prakti¢ne vjestine.
Informacijska se pismenost bavi sadrzajima, koji su i razlog koristenja tehnologijom.
S obzirom na to da je vecina informacija danas zapisana u digitalnom obliku, da
bismo bili informacijski pismeni moramo biti i informaticki pismeni. Informacijska
je pismenost intelektualno polaziSte za razumijevanje, pronalazenje, vrednovanje i

koriStenje informacija.

Prema Panianu (2005: 273) mogu se razlikovati cetiri razine informacijske
pismenosti. Najniza razina je elementarna informacijska pismenost. Pojedinac je
sposoban koristiti unaprijed pripremljena metodoloSka i1 materijalna rjeSenja iz
oblasti informatike. Proaktivna informacijska pismenost podrazumijeva sposobnost
zauzimanja kriti¢kog stava potencijalnog korisnika prema razli¢itim informatickim
rjeSenjima na koje nalazi na trziStu. Slijedi kreativna informacijska pismenost kao
svojstvo onog Covjeka koji zna, umije i hoce primjenjivati postojeca informaticka
rjeSenja kako bi pomocu njih ostvario neka pobolj$anja u svome radu i sredini kojoj
djeluje, te drustveno osvijestena informacijska pismenost kada je pojedinac sposoban
objektivno ocijeniti pozitivne i negativne drustvene utjecaje i posljedice primjene

informacijskih i komunikacijskih tehnologija.

Informacijski pismena osoba jest ona osoba koja je naucila kako uciti. Ona zna uciti
jer zna na koji je nacin znanje organizirano, kako na¢i informacije koje su joj
potrebne i kako preraditi i1 koristiti nadene informacije na nacin da i drugi mogu uciti
iz njih. Ta je osoba pripremljena za cjelozivotno ucenje jer uvijek moze pronaci
informacije potrebne za bilo koji zadatak ili odluku s kojima se susretne
(Nadrljanski, 2006: 262).

S vremenom su konstrukti informatiCke pismenosti 1 informacijske pismenosti

objedinjeni u informacijsku i komunikacijsku pismenosti (ICT) te digitalnu



pismenost. Sljedece definicije pokazuju nacin na koji su se ta dva konstrukta stopila

u jedan:

1. ICT pismenost je koriStenje digitalne tehnologije, komunikacijskih alata
1/ili mreza radi pristupanja, upravljanja, integriranja, vrednovanja te
stvaranja informacija s ciljem boljeg funkcioniranja u drustvu znanja.

2. ICT pismenost je sposobnost pojedinca da koristi ICT kako bi pristupio
informacijama, upravljao informacijama, vrednovao ih, razvijao nova
znanja i komunicirao s drugima radi u¢inkovitog sudjelovanja u drustvu.

3. Digitalna pismenost je sposobnost koriStenja digitalne tehnologije,
komunikacijskih alata i/ili mreza radi pristupanja, upravljanja,
integriranja, vrednovanja i stvaranja informacija s ciljem boljeg

funkcioniranja u drustvu znanja.

Sve tri definicije navode slican skup procesa informacijske pismenosti i
komunikacijskih procesa. Takoder sve tri definicije navode kako bi pojedinci trebali
posjedovati ove oblike pismenosti kako bi ucinkovito sudjelovali 1 funkcionirali u

drustvu (ICILS, 2013: 21).

Kako tehnologija napreduje iz dana u dan te i nama odraslima ponekad predstavlja
izazov u svladavanju, djecu bi trebalo ve¢ od rane dobi informacijski i informaticki
opismenjavati. Djeca su okruzena IKT tehnologijom svakodnevno, stoga treba
iskoristiti te mogucénosti 1 nauciti djecu kako razumijevati, pronalaziti, vrednovati 1
koristiti informacije. Stiglo je informati¢cko doba koje zahtijeva velike promjene u
hrvatskom Skolstvu, promjenu nastavnog plana i programa za informatiku, te

svakako uvodenje informatike kao obaveznog predmeta u osnovnoj skoli.



3. MEDUNARODNO ISTRAZIVANJE RACUNALNE I
INFORMACIJSKE PISMENOSTI

The International Computer and Information Literacy Study (ICILS),
odnosno Medunarodno istrazivanje racunalne i informacijske pismenosti, Koje
provodi Medunarodno udruzenje za vrednovanje obrazovnih postignuc¢a (IEA) prvo

je istrazivanje koje ispituje pripremljenost ucenika za zivot u informatickom dobu.

Prikupljali su se podaci o vrsti uporabe ICT tehnologije ucitelja u nastavi, koliko se
ICT koristi u nastavi i pojedinim nastavnim aktivnostima te koliki se naglasak stavlja
na razvoj ICT vjestina kod uc¢enika. Ucenici koji su sudjelovali u istrazivanju bili Su S
velikim razlikama u dostupnosti resursa kod kuée ili u skoli, $to utjeCe na
mogucénosti ucenika za stjecanje i razvijanje sposobnosti 1 vjeStina koje su im

potrebne za zivot u danasnjem modernom drustvu.

U Republici Hrvatskoj u ciklusu ICILS 2013 ukupno je testirano i anketirano 2913
ucenika iz 179 osnovnih $kola. Upitnik za ucitelje ukupno je ispunilo 2736 hrvatskih
ucitelja, a upitnik za ICT administratora 179 Skolskih informati¢ara. Ukupno je

anketirano 179 ravnatelja osnovnih $kola.

Racunalna i informacijska pismenost mjerena je na skali na kojoj je ICILS prosjek
podesen na 500 bodova uz standardnu devijaciju od 100 bodova. Za utvrdivanje
Cetiriju razina pismenosti koriSteni su 1 opisi koriStenih zadataka te rezultati o

postignucu ucenika.

1. Razina pismenosti — na ovoj se razini nalaze ucenici koji pokazuju da
su upoznati s osnovnim rasponom programskih naredbi koje im
omogucavaju pristup datotekama, uredivanje slika te oblikovanje prema
zadanim uputama. Ovi ucenici prepoznaju neke osnovne konvencije
koriStenja softvera za elektronicku komunikaciju kao 1 potencijal za
zlouporabu racunala neovlastenih korisnika.

2. Razina pismenosti — na ovoj se razini nalaze ucenici koji posjeduju
osnovne vjeStine koriStenja racunala kao izvor informacija. Ucenici
uspjesno pronalaze eksplicitne informacije u jednostavnim informatickim
izvorima, odabiru i1 nadopunjuju sadrzaj na informacijskim proizvodima

(plakatima, web stranicama) sukladno dobivenim uputama za oblikovanje



teksta ili slike. Ucenici pokazuju da su svjesni vaznosti zastite pristupa
odredenim elektronickim informacijama i svjesni su mogucih posljedica
nezeljenog pristupa informacijama.

3. Razina pismenosti — na ovoj se razini nalaze ucenici koji pokazuju
dovoljnu koli¢inu znanja i vjesStina potrebnih za samostalno trazenje i
pronalazenje informacija te wuredivanje 1 stvaranje informacijskih
proizvoda. Ucenici na ovoj razini odabiru prikladne izvore elektronic¢kih
informacija te uz koriStenje razliCitih softverskih naredbi ureduju 1
preoblikuju informacijske proizvode osmisljenog izgleda i dizajna. Oni
takoder pokazuju da su svjesni toga da informacije koje su im dostupne
mogu biti pristrane, neto¢ne ili nepouzdane.

4. Razina pismenosti — na ovoj se razini nalaze uéenici koji samostalno
upravljaju  potragom za informacijama | procesom stvaranja
informacijskih proizvoda te pritom ocjenjuju i evaluiraju informacije i
proizvode. Ti su ucenici svjesni ciljane publike i svrhe novog
informacijskog proizvoda i svjesni su ¢injenice da informacije mogu biti
komercijalizirane i iskrivljene kako bi nekome isle u korist. Osim toga,
svjesni su pitanja koja se odnose na koriStenje tudeg intelektualnog

vlasniStva u elektronickom obliku (ICILS, 2013: 203).

U Hrvatskoj 11% ucenika ne dostize razinu 1, $to je manje u odnosu na ukupan
ICILS prosjek (17%). Razinu 1 dostize 25% hrvatskih ucenika, $to je slicno ICILS
prosjeku (23%). Kao Sto je slucaj 1 u vecéini drugih zemalja sudionica, najveci
postotak hrvatskih u€enika nalazi se na razini 2 (42%). Postignuée na razini 3
ostvaruje 21% hrvatskih ucenika, koliko iznosi i ukupan ICILS prosjek. Svega 1%
hrvatskih ucenika doseglo je razinu 4, najviSu razinu racunalne i informacijske

pismenosti (ICILS prosjek iznosi 2%).

Hrvatski ucenici koriste raCunalo kod kucée za razliite aktivnosti. lzrada ili
uredivanje dokumenta najéesca je aktivnost za koju uéenici koriste racunalo u svim
zemljama sudionicama (ICILS prosjek iznosi 28%). Hrvatski ucenici (20%) takoder
najcesce koriste racunalo izvan Skole za kreiranje ili uredivanje dokumenata barem
jednom tjednom. Medutim, u prosjeku 22% hrvatskih uéenika izvan $kole nikada ne

koristi ra€unalo u ove svrhe. Barem jednom tjednom 14% hrvatskih ucenika izraduje

10



jednostavne prezentacije sa slajdovima, dok ih 12% navodi da barem jednom
tjednom Koriste racunala za izradu multimedijalnih prezentacija. Softvere za crtanje,
slikanje ili grafiku barem jednom tjedno izvan Skole koristi 13% hrvatskih ucenika.
Obrazovne softvere namijenjene za pomo¢ u ucenju barem jednom tjednom izvan
Skole koristi dvostruko manje ucenika u Hrvatskoj (9%) u odnosu na ukupan ICILS

prosjek (18%).

Ucenici nisu dovoljno upoznati s obrazovnim sustavima namijenjenima za pomoc¢ u
ucenju. Kod nas se jo§ uvijek u najvecoj mjeri uci iz knjiga te se ucenicima ne
prikazuju razli¢ite dodatne moguénosti. Kada bi se ucenicima ponudili zanimljivi

programi i sadrzaji na racunalu, oni bi dalje svakako istrazivali sami.

Hrvatski ucenici najrjede navode pisanje racunalnih programa, makro naredbi ili
skripta (npr. koriste¢i Logo, Basic ili HTML) kao svrhu koristenja racunala izvan
Skole — preko 60% ucenika nikada ne koristi racunalo za ovu aktivnost (ICILS,
2013).

Cesto ¢ujemo da ulenici ne vole programiranje pa se moZe postaviti pitanje u éemu
je problem? U hrvatskim $kolama uéenici u¢e programiranje na starim programskim
jezicima. Vrijeme je za novije 1 dinamicnije programske jezike. Primjerice,
programski jezik Scratch svakako je primjeren za djeCju dob. Ucenje pocetnog
programiranja preko Scratcha dinamic¢no je, kreativno i zanimljivo. Ucenicima bi se
vise svidalo programiranje kad bi se u to uvele stvari primjerene i aktualne njihovoj
dobi. Primjerice, programiranje uz igru, po razinama: kako bi se doslo na novu
razinu igre, bilo bi potrebno stvoriti odreden programski kod. Ucenici bi se

zabavljali, ucili, a §to je svakako bitno, programiranje im ne bi bilo mrsko.

11



4. NASTAVNI PLAN | PROGRAM INFORMATIKE U OSNOVNOJ
SKOLI U HRVATSKOJ

U Hrvatskoj se informatika uvodi tek u petom razredu osnovne skole i to kao
izborni predmet. U nizim razredima osnovne S$kole moze se izvoditi kao
izvannastavna aktivnost i takva nastava najcesce je organizirana za ucenike Cetvrtog
razreda. U tom slucaju, ucitelji imaju mogucnost sami prilagoditi nastavne teme s

obzirom na tehni¢ke moguc¢nosti skole.

»lzgradnja predmetnog kurikula informatike u osnovi je proces strukturiranja i
oblikovanja sadrzaja i aktivnosti koje ¢e se realizirati uz pomo¢ nastavnih sredstava i
pomagala, metoda i socijalnih oblika rad, prema postavljenim ciljevima, vrsti i razini

Skole te vrednovanju ishoda u¢enja* (Jur¢i¢ i Horvat, 2014: 71).

»Predmetni kurikul informatike, kao i svaki drugi, te njegova izgradnja moraju biti
na razini 'ué¢enic¢kog kurikula' zbog individualnog pristupa razvoju ucenika, odgojnih

i obrazovnih potreba pojedinca, njegovih mogucnosti (Jur¢i¢ i Horvat, 2014: 73).

,Nastavni sadrzaj nastavnik utvrduje prema znanstvenim kriterijima struke, predmeta
1 didakticko-metodickih spoznaja. Na njihov izbor utjece i osposobljenost nastavnika,
opremljenost Skole te razvijenost tehnologije nastave... Dio tih sadrZaja odnosi se na
rad na nekom softveru, dakle prakti¢ni rad na racunalu, a dio je ucenje Cinjenica te

teoretskih i matematickih nacela rada rac¢unala“ (Jur¢i¢ i Horvat, 2014: 73).

Veé se godinama spominje uvodenje informatike kao obaveznog predmeta u
osnovnim S$kolama, a kako bi se to postiglo, potrebno je opremiti ucionice
odgovaraju¢om informacijsko-komunikacijskom tehnologijom, omoguditi pristup
internetu u cijeloj Skoli te dodatno educirati ucitelje za izvodenje takve nastave.
Mnogo s$kola u Hrvatskoj jedva da ima informaticku ucionicu za izvodenje
informatike, dok s druge strane postoje e-Skole koje imaju e-dnevnike i kvalitetno
opremljenu informaticku wucionicu, ali 1 ostale ucionice informacijsko-
komunikacijskom tehnologijom. Zbog toga se vidi velika razlika u znanju dolaskom

djece u srednje skole iz razlicitih sredina.

Dolaskom nove ministrice znanosti i obrazovanja na vlast pocele su se dogadati

odredene promjene. Ministrica je najavila da ¢e informatika od iduce Skolske godine,
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2018./2019., postati obavezan predmet u osnovnim $kolama. Prvo ¢e biti uvedena u
pete i Seste razrede, a iduce Skolske godine u sedme i osme. ,,Ne mozemo odmah
uvesti informatiku frontalno u sva Cetiri razreda jer se kurikulum gradi, informatika
za sedme 1 osme razrede nadovezuje se na onu za pete i Seste. Informatika ¢e se uciti
po obrazovnim sadrzajima koji su ve¢ razvijeni. Potrebnu opremu dobrim dijelom
ve¢ imamo. Provodimo i projekt e-Skola koji se bavi opremom, edukacijom
nastavnika i centralnim servisima za e-uCenje, izraden je repozitorij digitalnih
sadrzaja 1 sl. Treba vidjeti koliko 1 u Sto od opreme joS treba uloziti, medutim
informatika danas ne zahtijeva neku sofisticiranu, skupu opremu u $kolama... Danas
djeca ve¢ programiraju na mikro racunalima koja su vrlo jeftina.”

(http://www.vijesti.rtl.hr/novosti/hrvatska/2710259/prvi-pomak-po-pitanju-

obrazovanja-informatika-postaje-obavezni-predmet-u-osnovnim-skolama-nije-

problem-oprema-vec-nastavnici/ 21.8.2017.).

»Ucenicki je kurikulum izvedbeni i individualni pa ga treba prilagoditi potrebama,
interesima, ciljevima 1 sposobnostima ucenika, uvjetima ucenja u Skoli i

osposobljenosti nastavnika® (Cindri¢, Miljkovi¢ i Strugar, 2010: 92).

,»Vaznost usvajanja informatic¢kih znanja 1 vjestina ve¢ od osnovne $kole prepoznata
je u modernom druStvu (Seehorn 1 sur., 2011; Informatics Europe and ACM, 2013).
Pet je razloga zasto je ucenje informatike u toj dobi klju¢no (Lee, 2012): ucenici te
dobi sposobni su razmisljati algoritamski; potpomaze se razvoj buducih generacija
kreatora i inovatora; osnazuju se ucenici u primjeni svoje kreativnosti, umijeca i
mijenjanju svijeta; ucenici se pripremaju za buducnost tako $to im se rano daje
moguénost razvijanja njihovih potencijala u podrucju tehnologije; ucenici se
pripremaju za zajednicko rjeSavanje problema kroz suradnju, komunikaciju i1 timski
rad. Digitalna kompetencija uvrStena je kao jedna od osam temeljnih kompetencija
za cjelozivotno obrazovanje, koje je odredila Europska unija (EU
Parliament&Council od the European Union, 2006). Obrazovna politika Republike
Hrvatske prihvatila je iste temeljne kompetencije (Nacionalni okvirni kurikulum,
2011)“ (Males, Mladenovi¢ i Mladenovi¢, 2016: 106).

»lako zivimo u digitalnom dobu, dana$nju ucenici nemaju priliku informaticki se
opismeniti tijekom formalnog Skolovanja. Status Informatike kao izbornoga
predmeta mijenja odnos ucenika prema predmetu. Odnos ucenika prema obveznom i

izbornom predmetu u praksi nikad nije isti jer se izborni predmet ne shva¢a dovoljno
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ozbiljno (Mladenovi¢ i sur, 2015). Motivacija za upis je ¢esto podizanje prosjeka, $to
kao posljedicu moze imati pritisak na ucitelja informatike* (Males, Mladenovi¢ i

Mladenovié, 2016: 107).

Problem je u tome $to ni uvjeti u svim $kolama nisu jednaki, neke $kole nemaju ni
informati¢ku ucionicu ili vise ucenika radi na jednom racunalu, a ministrica tvrdi da
nije problem oprema nego priprema i edukacija nastavnika za sve $kole. Ucitelji su
spremni na promjene i izazove, ali oprema im predstavlja veliki problem. Medutim,
sve se moze kad se hoce tako da ucitelji 1 uenici pronalaze put do znanja i

kvalitetnog uspjeha u informatici.
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4.1.U¢ionica buduénosti

,UCionica buduénosti je ucionica opremljena nastavnickim ra¢unalom, tablet
raCunalima i pametnim ekranom te softverom za upravljanje ucionicom (eng.
Classroom management system) cija upotreba omogucéava interaktivhu razmjenu
znanja 1 transformaciju nastavnog procesa 1 tradicionalne nastave. KoriStenje
napredne tehnologije potice interaktivnu nastavu na kojoj ucenici mogu medusobno i
s nastavnikom dijeliti nastavne aktivnosti, provjeriti svoje znanje kroz tekstove,
pretraziti kriticko miSljenje 1 istraZivanje. Nastavnici mogu s u€enicima podijeliti
informacije i nastavne materijale putem pametnog ekrana ili izravno na ucenicka
tablet racunala, imaju trenutan uvid u uceni¢ko pracenje pojedinog predavanja ili
aktivnosti, a mogu provijeriti njihovo razumijevanje kroz kratke kvizove znanja,
ankete ili raspravu. Na taj je naGin znanje dostupno nadohvat 'klika'. Skole se
digitalno osnazuju, a interaktivna i projektna nastava je olakSana i lakSe dostupna

(CARNet 2015).°

Sve to zvuci idealno 1 moguce, ali potrebna su velika financijska sredstava kako bi se
informaticki opremile ucionice. S obzirom na to da postoje Skole koje nemaju pristup
internetu po cijeloj Skoli, koje nemaju nastavnicko racunalo u svakoj ucionici, to sve

zasad zvudi idealno 1 nedostizno.

4.2. Skole 2.0

,Projektom Skole 2.0 CARNet je nastojao povezati §to veéi broj $kola na
brzu Internet vezu i uz pomo¢ tehnologije pruziti kvalitetnije obrazovanje te bolju
povezanost Skola medusobno. 27 Skola na ovaj nain je omogucena suradnja
pomocu tehnologije medusobno ali i s cijelim svijetom... Specifi¢ni su ciljevi vezani

za uspostavljanje infrastrukture Sirokopojasnog pristupa internetu, a glase:

e Potaknuti teritorijalnu i drustvenu gospodarsku koheziju

e Jednaka dostupnost Sirokopojasnoj vezi za gradane RH

e Ravnopravni uvjeti Skolovanja

e Dodatna vrijednost u turizmu pomocu bezicne elektroniCke
komunikacijske infrastrukture

e Ukljuc¢ivanje lokalne zajednice.
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Obrazovni su ciljevi definirani kako samom odlukom Vlade Republike Hrvatske,

tako i u skladu s nacionalnom strategijom za obrazovanje i u skladu s Hrvatskim

nacionalnim obrazovnim standardom (HNOS):

Podizanje kvalitete obrazovanja u Skolama u ruralnim i
zapostavljenim podrucjima

Izoliranim Skolama s manjkom stru¢nog kadra i/ili opreme omoguditi
da pomoc¢u odgovaraju¢ih informacijsko-komunikacijskih tehnologija
i alata pruze djeci obrazovanje u skladu s nacionalnim standardom
Izobrazba nastavnika za rad u nastavi koriStenjem informacijsko-
komunikacijske tehnologije i inovativnih alata i metoda

Ukljucivanje sudionika obrazovnog procesa u e-zajednicu (CARNet,
2014).«

Iako nam se ¢ini da se niSta ne mijenja po pitanju informatike u skolama, nesto se

ipak dogada

. Sve to iziskuje mnogo vremena i novaca. Velike su razlike u Skolama

Sto se ti¢e informatiCke opremljenosti pa to uvelike utjece 1 na znanje djece. Stoga bi

ucitelji trebali prona¢i nadin kako S malo tehnologije ucenicima omoguditi

informacijsko-komunikacijsku tehnologiju u nastavi, da vide i nauce §to vise.
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5. STO UCENICI MOGU NAUCITI U NIZIM RAZREDIMA
OSNOVNE SKOLE U INFORMATICI

Vjerojatno ¢e pro¢i jo§ nekoliko godina do dolaska informatike u nize razrede
osnovne Skole ili ulazak tableta u ucionice, ali Uciteljski fakultet Sveucilista u
Zagrebu studente modula informatike priprema za dolazak predmeta informatike u
nize razrede kako bi jednog dana svojim zapoSljavanjem u skoli bili spremni za to.
Kao studentici modula informatike bilo mi je jako drago stvarati i pripremati se za
moguci sat informatike nizih razreda. Ucenici u nizim razredima mogu nauciti
dijelove racunala, stvaranje mapa i datoteka te njihovo znacenje, rad s programima

kao $to su Wordpad, Paint, koriStenje usluga interneta i drugo.

Utitelji jedne cakovecke osnovne $kole studentima su nekoliko puta kroz $kolsku
godinu omogu¢ili da se u njihovom razredu izvede sat informatike. U prvom razredu
krenuli su s osnovama: $to je to raCunalo, ¢emu ono sluzi, koriste 1i oni kod kuce
racunalo, koji su dijelovi racunala... Ucenici su bili spremni za suradnju, sudjelovali
su u komunikaciji, velik dio pojmova znali su sami objasniti na svoj na¢in. Svi su
ucenici kod kuée imali racunalo koje su koristili za igranje igrica i gledanje Youtubea
pa je svakako potrebno nauciti u¢enike nesto o ra¢unalo buduci da ih koriste ve¢ od

malih nogu.

U drugom razredu ucenici su ponovili §to su radili prethodne Skolske godine te
krenuli na stvaranje mapa i datoteka, upoznavanje s Wordpadom. U Wordpadu su
ucenici naucili kako unijeti tekst, oznacditi ga, podcrtati, promijeniti veli¢inu slova,
boju slova, umetnuti sliku... Ucenici su dobili slikopricu ili neki tekst na papiru koji

su trebali unijeti u Wordpad.

U tre¢em razredu krenuli su na upoznavanje Interneta. Ucenici su trebali pronaéi neki
pojam na Googleu, skinuti sliku, kopirati tekst u Wordpad i sl. U ¢etvrtom se razredu
sve ponovilo i prolazili su kroz osnovne sadrzaje. lako su studenti nastavni sat izveli
s uéenicima nekoliko puta kroz $kolsku godinu, oni su zaista nesto naucili, a to je bio
i cilj. Na kraju sata ucenici su uvijek dobili neku edukativnu igru koja je bila vezana
uz odrzani nastavni sat kako bi kroz igru sve ponovili. Ucenici su uzivali na

informatici, a to se vidjelo na njihovom osmijehu prilikom dolaska na sat
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informatike. Ti ucenici svakako dolaze u 5. razred spremniji i sa znanjem odredenih

osnhova informatike.

Postoje predrasude §to ¢e ucenici veé od prvog razreda raditi na informatici u skoli.
Ali ako kod ku¢e mogu igrati igrice na racunalu i gledati Youtube, zasto ih ne nauciti

na ¢emu to zapravo rade i koje im jo§ moguénosti racunalo nudi.
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6. KAKO ISKORISTITI INFORMACIJSKO-KOMUNIKACIJSKU
TEHNOLOGIJU U NEKIM PREDMETIMA NIZIH RAZREDA
OSNOVNE SKOLE

»Bazi¢ 1 Mini¢ (2007) naglasavaju da se koriStenjem informacijske i
komunikacijske tehnologije u nastavnom procesu mijenja karakter tradicionalne
nastave, nacin usvajanja znanja, kvaliteta obrazovanja kao 1 cjelokupno obrazovno
okruzenje. Informacijska i komunikacijska tehnologija ima vaznu ulogu u

suvremenom obrazovanju® (Zuliani, Mati¢ i Keteles, 2012: 27).

,Informatika se provodi na razliite nacine u Skolama diljem svijeta: kao
obavezan predmet, sadrzaj se integrira unutar obaveznih predmeta, kao obavezni
izborni predmet ili je sadrZaj integriran u obvezni izborni (obvezni izborni je predmet
koji je uklju€en u grupu izbornih predmeta, a ucenici sami biraju kad ¢e ga pohadati)
te kao izborni predmet koji u€enici nisu obvezni pohadati“ (Males, Mladenovi¢ i

Mladenovié, 2016: 107, prema Guerra i sur., 2012).

Ucenici se ve¢ u prvom razredu susrecu s pojmom ,,film*, odnosno u prvom razredu
to je ,,animirani film*“. Ugitelji na ra¢unalu preko projektora prikazu film i nakon $to
se film odgleda vracaju se ploci 1 kredi. Ovdje bi se racunalo moglo iskoristiti na
razne nacine. Primjerice, prije prikazivanja filma ucitelj bi mogao naglasiti kako se
zove program kojim pokrece film i upitati djecu znaju li jos koji program. Nakon §to
ucenici pogledaju film najcesce se pise redoslijed dogadaja. Ovdje bi ucitelj mogao
imati zamrznute slike filma pa bi ucenici na pametnoj plo¢i poredali slike po
redoslijedu dogadaja. Nakon $to poredaju slike po redoslijedu, idu¢i krug mogu u
jednoj reCenici opisati sliku, odnosno §to se u tom trenutku dogada. Ucenici bi
najprije mogli raditi na racunalu, a kasnije sve prepisati u biljeznice. Na taj nain ne

bi se troSilo vrijeme na klasi¢no pisanje ucitelja po plo€i, ve¢ bi ucenici sami stvarali

Poznato je da ucenici bas i ne vole Citati, a uvijek im se daje knjiga u ruke. Odredeni
tekst bi se mogao prepisati u jedan od interaktivnih programa gdje bi ucenik uz
proCitani tekst morao rjeSavati odredene zadatke. Primjerice, ucenik ne moze
nastaviti Citati tekst bez da tocno odgovori na nekoliko pitanja vezanih uz dosadasnji
procitani dio. Kad ucenik to rijeSi moZe nastaviti dalje Citati. Na kraju svega mogu

biti zadaci u tom interaktivnom programu vezani uz sav procitani tekst, gdje ucenik
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dobije bodove za uspjesSnost rijeSenog testa. Na taj bi nacin ucenici zasigurno bili
zainteresirani za Citanje, bilo bi im uzbudljivo, a na kraju bi se jo$ i mogli natjecati
tko je skupio najviSe bodova ili prvi sve to¢no rijesio i stigao do kraja. Ucenici vole

kad se nesto dogada i kad ne znaju $to ¢e se u odredenom trenutku dogoditi.

U nizim razredima veéina uCenika ima pametne telefone te bi se i oni mogli
iskoristiti u nastavi. Za kraj nastavnog sata kad se Cita nastavni tekst, ucenici Cesto
glume procitani tekst. Ucenici bi mogli snimiti prijatelje koji glume 1 idu¢i sat bi se
na pocetku sata mogao pogledati snimljeni film kako bi se svi prisjetili §to su radili
sat prije. Prije glume moZe se povezati upravni i neupravni govor. Ucenici trebaju
napisati kratki sadrzaj onoga $to ¢e glumiti u upravnom i neupravnom govoru. Taj
tekst moze Se prebaciti na racunalo i neupravni govor staviti u kurziv kako bi se
ucenici lakSe snalazili prilikom glume. Ovdje bi ucitelj naucio ucenike pisati na
racunalu upravni 1 neupravni govor. Stavljanje navodnika, dvotocke, teksta u kurziv,
veliko 1 malo slovo, podebljati tekst, podcrtati tekst, ovisno o tome $to ¢e se sve naci

u tekstu.

Ucenici mogu i fotografirati glumu pa kasnije stvarati strip. Strip se u nastavnom
planu i programu javlja u drugom razredu osnovne $kole. Stripovi razvijaju mastu,
lakse se prati procitani tekst, ucenici shvacaju redoslijed dogadaja po fotografijama,
odnosno uzro¢no-posljedi¢ne veze. Postoje programi za uredivanje fotografija gdje je
gotova shema stripa, samo se stave fotografije i kasnije tekst. Tako bi ucenici naucili
uredivati fotografije i na njih stavljati tekst. Drugi nain stvaranja stripova je
upoznati ucenike s programom koji je predviden za crtanje stripova. KoriStenjem
uredaja koji ima zaslon osjetljiv na dodir ufenici mogu nacrtati pojedine crteze,
obojiti ih... U€enici bi u grupi mogli stvarati jedan crtez ili bi svaka grupa mogla
stvarati svoju pricu. Kasnije bi ucitelj pokazao ucenicima kako te sve crteze staviti u

strip. Taj strip u€enici mogu iskoristiti za pri¢anje foto-price.

Ucenici Cesto tijekom c¢itanja knjizevnog djela naidu na nepoznate rijeci. Ucitelj bi
mogao pokazati ucenicima kako pronaci opis nepoznate rije¢i i gdje ga pronaci.
Postoji Hrvatski jezicni portal gdje bi ucenici mogli upisivati nepoznate rijeci i
proCitati Sto rije¢ predstavlja, odnosno njezino znacenje. Ucitelj bi zajedno s

ucenicima mogao stvarati njihov zajednicki razredni rjecnik u odredenom programu
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pa bi na kraju godine cijeli razred mogao ponoviti koje su rijeci ove Skolske godine

naudili.

Pravopisna pravila ucenicima cesto zadaju muke. Budu¢i da ucenici iz razreda u
razred uCe sve viSe pravopisnih pravila i piSu sve duze sastavke, Cesto 1 rade
pogreske. Ucitelj bi ucenike trebao upoznati s web stranicama koje bi im mogle
olaksati njihove nedoumice pisanja. Primjerice, postoje stranice Hrvatski pravopis i
Jezicni savjeti koje vrlo detaljno objasnjavaju pravila pisanja pojedinih rijeci ili

recenica.

Nekad su bile jako popularne mentalne mape. Ucitelji su forsirali djecu da nakon
svake obradene nastavne cjeline crtaju/napiSu svoju mentalnu mapu u biljeznice.
lako znamo da nisu svi u€enici vizualni tipovi, to su trebali raditi svi. Uciteljeva je
zadaca omoguciti uceniku $to lakse ucenje i zapamcivanje bitnih ¢injenica. U¢itelj bi
ucenicima trebao pokazati i nauditi ih izradivati mentalne mape, a kasnije ¢e ucenici
sami prosuditi li je to korisno za njih ili nije korisno. Postoje programi koji danas
olak$avaju izradu mentalnih mapa. Linije se vuku iz sredi$njeg pojma i stvaraju bitne
informacije. UCitelj te programe moZe iskoristiti iz bilo kojeg predmeta. U pocetku
svi mogu izradivati zajednicku mentalnu mapu, kasnije svatko svoju te, primjerice,
medusobno podijeliti na Edmodu. Ucitelj na taj nacin moze vidjeti ulozen trud i

kreativnost u¢enika.

Utitelji bi trebali organizirati terensku ili izvannastavnu aktivnost. Ako se razred
nalazi u okolici Skole koja ima pristup internetu, mogli bi iskoristiti tablete ili
pametne telefone. Podjelom ucenika na nekoliko grupa gdje, primjerice, moraju
istrazivati i prona¢i odredene biljke ili kukce, mogu jedni drugima pomagati
koriStenjem aplikacija na pametnim telefonima. Kad jedna grupa vidi nesto Sto je
zadatak druge grupe moze ih nazvati i re¢i im $to su pronasli ili fotografirati i poslati
fotografiju drugoj grupi kako bi ona znala gdje mora poceti traziti. Ovdje bi ucitelj
naucio ucenike koristiti aplikacije koje nam sluze za prijenos fotografija, zvuka te
video-prijenosa putem internetske veze. Dolaskom natrag u ucionice, ucitelj bi
mogao projicirati fotografije preko projektora koje su ucenici snimili te bi zajedno

ponovili §to su vidjeli vani.

Ucitelj ucenike moze podijeliti u grupe i stvoriti radijsku emisiju. Svaki pametni

telefon ima ugraden diktafon. Svaka bi grupa mogla razgovarati o razli¢itim temama

21



ili sve grupe o istoj temi,te bi se na kraju sata mogli ¢uti svi razgovori o pojedinoj
temi. Ucitelj bi ovdje ucenicima pokazao kako snimljeni zvuk staviti na racunalo te
program za obradu zvuka. U¢enici bi sluSali radio emisiju koju su sami stvorili te bi

zasigurno pazljivije slusali i bili ponosni na ono §to su stvorili.

Na internetu postoji cijeli niz matematic¢kih igara. Ucitelj bi ve¢ od prvog razreda
ucenicima mogao pokazati te igre. Mogu se pronaci igre gdje se, recimo, na
balonima nalaze brojevi do 10, cilj je unistiti balon gdje je broj 5 ili na balonu pise
4+4 1 treba upisati rezultat. Ucenici ¢e kroz igru ponoviti nastavni sadrZaj, a da to
nisu ni svjesni. Kasnije ucitelj u¢enike moze upoznati s Geogebrom, gdje ucenici
mogu naucditi crtati geometrijske likove i tijela. Na taj nac¢in ucenici mogu zornije i
detaljnije vidjeti o ¢emu ucitelj zapravo govori. Ucitelji uz malo truda mogu i sami
izraditi zadatke u jednom od interaktivnih programa za ponavljanje gdje uéenici, ako
ne upisu tocan rezultat, ne mogu na iduci zadatak ili im mogu ponuditi pomo¢ pa ako

ucenik, primjerice, klikne na upitnik, program izbacuje pomo¢ za rjeSavanje zadatka.

Ucenicima probleme zadaje izraGunavanje povrsine ili volumena. Takoder, postoje
programi koji zornije prikazuju povrSinu koja se treba izraCunati ili gdje treba
popuniti kocku malim kockicama pa se dolazi do zakljucaka da je to zapravo

volumen kocke.

Youtube je takoder veliki izvor zanimljivih i pou¢nih videa. U¢itelj moze upoznati
ucenike kako pretrazivati Youtube i pronaé¢i korisne i zanimljive video sadrzaje.
Ucitelj moze iskoristiti Youtube na razne naéine. Primjerice, iz prirode ucenici mogu
pronaci jednostavni pokus i izvesti ga na satu. Youtube nudi i druge mogucénosti.
Ucenici mogu snimiti svoj prikaz pokusa pa ucitelj ucenicima moze pokazati kako
svoj video staviti na Youtube te tako svaki put mogu svoje korisne materije staviti

gore.

Youtube takoder moze biti koristan izvor informacija U glazbenoj kulturi. Ucenici
mogu odgledati koncert ili dio koncerta te zivot glazbenika. Mogu sa svih strana
vidjeti instrument o kojem uce, kako netko svira na njemu, kako zvuci... U glazbenoj
se kulturi mogu iskoristiti jos brojne aplikacije i programi. Postoje aplikacije koje
sadrze klavijature, odnosno tipke koje proizvode identican zvuk odredenog
instrumenta. Ucenici bi mogli pomocu te aplikacije zasvirati, ali 1 zamijetiti razliku

izmedu zvukova instrumenata.
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Ucenici vole drustvene mreze. lako je postavljena dobna granica na drustvenim
mrezama, ucenike to ne sprjecava za koristenje jer samo upisu drugu godinu rodenja.
Ucitelj bi u¢enike mogao upoznati s Edmodom te tamo stvoriti mrezu svog razreda.
Ucenike bi naucio pravilu komuniciranja na toj mrezi, stavljanja korisnih sadrzaja na
mrezu, a i ovdje bi ucitelj zajedno s uc¢enicima mogao komunicirati od kuce i stvoriti
slobodniju komunikaciju. Ucitelj bi pratio njihovo ponaSanje na mrezi te upozoravao
na nedopustene stvari. Internet nudi mnoge opasnosti, zato je zadaca ucitelja ve¢ od
samih pocetaka nauciti ucenika pravilima ponaSanja na internetu, korisnim

stranicama, opcenito sluzenjem internetom u korisne svrhe bez Stetnih posljedica.

Pisma u papirnatom obliku sve se rjede koriste. U nizim razredima osnovne $kole
ucenici trebaju nauditi pravila pisanja pisma. Ucitelj u¢enicima moze pokazati kako
danas Saljemo e-mail, koja su pravila pisanja e-maila, kako izgleda e-mail adresa.
Ucenici mogu izraditi e-mail adresu i poslati jedni drugima e-mail. Moze se
organizirati aktivnost gdje polovica razreda piSe klasi¢no pismo na papiru, a druga
polovica razreda e-mail. Ucenici koji pisu klasi¢no pismo trebaju imati sanduci¢ i
postara, koji ¢e podijeliti napisana pisma. Kad svi uenici poSalju postu u isto

vrijeme, ucenici ¢e odmah zakljugciti kako e-posta dolazi brze do njih od postara.

Utitelji sami trebaju pronaci ideje ukljucivanja informacijsko-komunikacijske
tehnologije u nastavu, s obzirom na tehnologiju kojom raspolazu. Ako je na
raspolaganju samo jedno zajednicko racunalo u ucionici, neka svaki put jedan ucenik
objasni i ponovi ono $to su ve¢ naudili ili pokaZe ako je kod kuée naucio nesto novo,
a smatra da je korisno za nastavu. Postoji niz razli¢itih mogucnosti samo treba biti

kreativan, strpljiv i spreman prihvatiti drugaciju nastavu.
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7. ISTRAZIVANJE POTREBA UVODENJA PREDMETA
INFORMATIKE U OSNOVNOM OBRAZOVANJU

Provedeno je istrazivanje anketnim upitnikom za ucitelje primarnog obrazovanja.
Ovim istrazivanjem obuhvacéena su 92 ucitelja primarnog obrazovanja na podrucju
Republike Hrvatske. Temeljni cilj ispitivanja ucitelja bio je dobiti njihovo misljenje
u vezi informatike kao obaveznog predmeta ve¢ od nizih razreda osnovne skole, te
koriste li ucitelji informacijsko-komunikacijsku tehnologiju u nastavi i u kojoj mjeri.

Anketni upitnik bio je anoniman.

7.1.Anketni upitnik

Upitnik je posebno izraden za potrebe ovog ispitivanja i sastoji se od 3 dijela. Prvi

dio pitanja su op¢i podaci ispitanika.

Drugi dio sadrzi tvrdnje koje ispitanik mora pazljivo procitati i odabrati stupanj
slaganja s tom tvrdnjom na sljede¢i nacin: 1 — uopée se ne slazem, 2 — uglavnom se
slazem, 3 — niti se slazem, niti se ne slazem, 4 — uglavnom se slazem, 5 - u
potpunosti se slazem. Tvrdnje obuhvacaju informatiku kao obavezni predmet nizih
razreda osnovne Skole te uciteljevo znanje i Zelju za napredovanjem u svrhu

odrZavanja informatickih satova.

U tre¢em dijelu sudionicima je postavljeno nekoliko kratkih pitanja koje su trebali

odgovoriti u nekoliko recenica.

Popunjavanje anketnog upitnika provedeno je od kraja svibnja do kraja kolovoza

2017. godine na podrucju cijele Republike Hrvatske preko aplikacije Google disk.

7.2.Rezultati i rasprava

U istrazivanju je sudjelovalo 92 ispitanika, od kojih je 89 uciteljica 1 3
ucitelja. Najvise ispitanika, njih 57 (62%), nalazi se u dobnoj skupini 20 — 30

godina, dok ni jedan ispitanik nema vise od 61 godine.
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Dob:

@ 20-30 godina
@ 31-40 godina
41-50 godina
@ 51-60 godina
@ =61 godine

Grafikon 1. Prikaz dobi ispitanika

U gradu radi 57, odnosno 62% ispitanika, dok je u selu 35, odnosno 38 % ispitanika.
75 (81,5%) ispitanika odgovorilo je da se u njihovoj §koli informatika provodi kao
izvannastavna aktivnost, dok ¢ak u 17 (18,5%) Skola ispitanika nemaju informatiku

kao izvannastavnu aktivnost.

Velik broj ispitanika koristi e-dnevnike u $koli, njih 69 (75%), dok njih 23 (25%) jo$
uvijek ne koristi. Ako usporedimo da u gradu radi 57 ispitanika, a njih 69 Kkoristi e-
dnevnike, mozemo zakljuciti kako se informacijsko-komunikacijska tehnologija

razvija i na selu, a ne samo u skolama u gradu sto je vrlo pohvalno i pozZeljno.

Na postavljeno pitanje koristi li ispitanik informacijsko-komunikacijsku tehnologiju
u nastavi, njih 87 (94,6%) odgovorilo je potvrdno, dok 5 (5,4 %) jo$ uvijek ne koristi

informacijsko-komunikacijsku tehnologiju.

Na pitanje Za koje programe smatrate da je vase znanje izvrsno?, samo jedan
ispitanik ne smatra da je njegovo znanje izvrsno iz Microsoft Office alata. Programe
za video izvrsno koristi 39 (42,4%) ispitanika, dok programe za zvuk ispitanik
manje, odnosno 41,3%. Internetom se izvrsno sluzi 86 (93,5%) ispitanika, dakle 6
ispitanika smatra da njihovo znanje nije izvrsno. Budu¢i da je Merlin sustav za e-
ucenje, koji je namijenjen izvodenju kolegija sveuciliSnih studija uz primjenu

tehnologija e-uc¢enja, mozemo zakljuciti zasto je samo 4 (4,3%) ispitanika odgovorilo
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potvrdno. Samo 6 (6,5%) ispitanika smatra da se izvrsno sluzi programskim jezicima
Scratch i Python. Programima za uredenje slika/fotografija izvrsno se koristi 53,
odnosno 57,6% ispitanika. Web 2.0 alati, kao i C, C++, Java nisu omiljeni te samo

jedan ispitanik smatra da je njegovo znanje izvrsno iz tog podrucja.

Za koje programe smatrate da je vase
znanje izvrsno?
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Grafikon 2. Prikaz odgovora o znanju pojedinih programa

U sljede¢em dijelu upitnika navedene su odredene tvrdnje. Ispitanici su trebali
procitati 1 odabrati stupanj slaganja na slijede¢i nacin: 1- uopce se ne slazem; 2 —
uglavnom se ne slazem; 3 — niti se slazem, niti se ne slazem; 4 — uglavhom se

slazem; 5 — u potpunosti se slazem.

Prva tvrdnja bila je Internet nudi mnoge mogucnosti za lakSe svladavanje nastavnog
sadrzaja. 51 ispitanik, odnosno 55,4% u potpunosti se slaze. Uglavnom se S tom
tvrdnjom slaze 29 ispitanika, odnosno 31,5%, dok se 11 ispitanika, odnosno 12% niti
slaze, niti se ne slaze. Jedan ispitanik tvrdi da se s ovom tvrdnjom uglavnom ne

slaze.
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Internet nudi mnoge mogucénosti za

lakSe svladavanje nastavnog sadrzaja
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Grafikon 3. Misljenje ispitanika o lak§em svladavanju nastavnog sadrzaja uz internet

U radu su ve¢ navedene brojne mogucénosti koristenja interneta, njegove prednosti,
nacini olakSavanja ucenja i1 suradnje. Internet donosi odlicne moguénosti ako se
dovoljno istrazi i pravilno koristi. Ako ucitelji ne istraZzuju, ne Zele promjene i ne
prihvacaju tuda misljenja, tesko da ¢e u neCemu §to nudi tehnologija pronaci nesto
dobro, korisno i zanimljivo. Nijedan ispitanik nije odgovorio da se uopce ne slaze s

tvrdnjom, §to je dobro s obzirom na tehnoloski razvitak u kojem Zivimo.

Sljedeca tvrdnja glasi: Informatika treba biti obavezan predmet u osnovnoj skoli od

5. do 8. razreda.

S tom tvrdnjom u potpunosti se slaze 77 ispitanika, odnosno 83,7%. Uglavnom se
slaze 8 (8,7%) ispitanika, 4 ispitanika (4,3%) niti se slaze, niti se ne slaze. Jedan
ispitanik u potpunosti se ne slaze s tim te smatra da se informatika ne treba uvesti

kao obavezan predmet od 5. do 8. razreda.
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Informatika treba biti obavezan predmet u OS od 5.
do 8. razreda
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Grafikon 4. Misljenja ispitanika o uvodenju informatike kao obaveznog

predmeta za ucenike od 5. do 8. razreda

Trenuta¢no se u medijima Cesto javlja ministrica koja potvrduje da ¢e se informatika
2018./2019. skolske godine uvesti kao obavezan predmet u osnovnim $kolama za
pete i Seste razrede te godinu kasnije za sedme i osme razrede. ,,Digitalno
algoritamsko razmisljanje i usvajanje znanja potrebnih za sigurnost na internetu, te
koriStenje tehnologija koje pomazu i u savladavanju drugih predmeta, osnovni su
razlozi za uvodenje obavezne nastave informatike koja se ve¢ dugo uci u okviru

izbornih predmeta i sa zastarjelim programima.* (http://vijesti.hrt.nr/402706/divjak-

u-listopadu-cemo-znati-koliko-treba-novih-profesora-informatike 30.8.2017.) Prema

planu Ministarstva, izborna informatika postala bi obavezna sa 70 sati godiSnje.

Ispitanici su promijenili stajaliSte kod iduce tvrdnje koja glasi: Ucenici trebaju imati

informatiku kao obavezan predmet ve¢ od 1. razreda osnovne skole.

Manje od polovice ispitanika, odnosno 45 (48,9%), slaze se s tvrdnjom. Njih 10
(10,9%) uglavnom se slaze, 14 (15,2%) niti se slaze, niti se ne slaze. Ostali ispitanici,
odnosno njih 11 (12%) uglavnom se ne slaze, dok se 12 (13%) ispitanika uopée ne

slaze s tom tvrdnjom.
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Grafikon 5. Misljenje ispitanika o uvodenju informatike kao obaveznog

predmet za ucenike od 1. do 4. razreda

S obzirom na to da nije definirano $to bi ucenici radili ve¢ od prvog razreda na satu
informatike, ovdje je vjerojatno bila prisutna zabrinutost kod ispitanika. Ucenici ne

znaju jos Citati ni pisati, a trebalo bi ih uciti o ra¢unalima.

Iduc¢a tvrdnja glasi: Vrijeme je za donosenje novog nastavnog plana i programa iz

informatike.

Jedan ispitanik se u potpunosti ne slaze s tom tvrdnjom, njih ¢etvero niti se slaze, niti
se ne slaze. Ostali ispitanici, njih 14 (15,2%) uglavnom se slaze, dok se 73 (79,3%)

ispitanika u potpunosti slaze.

Trenuta¢no se radi na nastavnom planu i programu iz informatike pa svakako
oc¢ekujemo promjene. Anketa je bila provedena prije tih konkretnijih najava

promjena.

Iduce su tvrdnje Imam dovoljno znanja iz podrucja informatike i smatram da
sam kompetentan/kompetentna za odrzavanje nastave informatike ako se ona uvede
kao obavezan predmet od 1. do 4. razreda osnovne skole i Spreman/spremna sam
uloziti napor u svladavanje potrebnog znanja iz podrucja informatike kako bih

mogao/mogla izvoditi nastavu informatike od 1. do 4. razreda osnovne skole.
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Imam dovoljno znanja iz podrucja informatike i
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Grafikon 6. Misljenje ispitanika o znanju iz podrucja informatike

Speman/spremna sam uloZiti napor u svladavanje
potrebnog znanja iz podrucja informatike kako bih
mogao/mogla izvoditi nastavu informatike od 1. do 4.
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Grafikon 7. Misljenje ispitanika o spremnosti napredovanja iz podrucja

informatike

Navedene dvije tvrdnje mogu se usporediti: 48 (52,2%) ispitanika smatra da ima

dovoljno znanja za izvodenje nastavnog sata informatike, ali 73 (79,3%) ispitanika

spremno je uloziti napor u svladavanje potrebnog znanja iz podrucja informatike

kako bi bili kompetentniji za odrzavanje nastave.

30




Vise od polovice ispitanika smatra da je njihovo znanje izvrsno iz informatike i da su
kompetentni za izvodenje nastavnog sata informatike u nizim razredima osnovne
Skole. To je vrlo ohrabrujuc¢e 1 motiviraju¢e za buduénost Skolskog sustava. Imamo
ucitelje koji su spremni napredovati, dodatno se educirati i zele promjene u nastavi,
samo trebamo informati¢ki opremljene Skole i ljude na vlasti koji ¢e to podrzati.
,Novac nije najveéi problem, puno je veéi problem pripremiti ucitelje*

(http://vijesti.hrt.hr/402706/divjak-u-listopadu-cemo-znati-koliko-treba-novih-

profesora-informatike, 30.8.2017.). Ministrica znanosti i obrazovanja nije svjesna

koliko su ucitelji spremni za napredovanje i jedva ¢ekaju promjene.

Iduca tvrdnja glasila je: Informatike nije potrebna kao obavezan nastavni predmet od

1. razreda osnovne Skole jer ucenici nemaju Sto raditi na racunalu.

Vise od polovice ispitanika, to¢nije njih 55 (59,8%) uopée Sse ne slaze s tom
tvrdnjom. 12 (13%) ispitanika uglavnom se ne slaze, dok njih 19 (20,7%) niti se
slaze, niti se ne slaze. 4 (4,3%) ispitanika uglavnom se slaze s tom tvrdnjom, a njih 2

(2,2%) u potpunosti se slaze.

Moze se primijetiti da ucitelji koji ve¢ rade, smatraju kako ucenici od prvog razreda
mogu pristupiti nastavnom satu informatike, jer ima toliko tehnologije oko njih,
mobitela, racunala pa zasto ih ne bi kroz nastavni sat upoznali s tim. Nakon
postavljene tvrdnje, Informatika ne treba biti obavezan poseban predmet u osnovnoj
Skoli, ve¢ se treba koristiti kroz ostale predmete u niZim razredima prema potrebi,
moze se zakljuciti da ucitelji zele poseban nastavni sat iz informatike jer se njih 37
(40,2%) izjasnilo da se uopée ne slaze s tom tvrdnjom, dok se samo 4 (4,3%) u

potpunosti slaze s tim.
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Grafikon 8. Misljenje ispitanika o uvodenju informatike kroz ostale nastavne satove

Kroz tvrdnju Ministarstvo znanosti i obrazovanja puno ulaze u razvoj informatike
saznaje se kako se ispitanici, njih 48 (50%), u potpunosti ne slazu s tom tvrdnjom, a
njih 27 (29,3 %) uglavnom se ne slaze. 18 (19,6%) niti se slaze, niti se ne slaze, dok
se samo 1 ispitanik (1,1 %) u potpunosti slaze. Ministarstvo bi moglo vise ulagati u
razvoj informatike u Skolama jer se moZe primijetiti da ucitelji nisu zadovoljni. U
Skolama se jo$ uvijek mogu zamijetiti grafoskopi te prozirnice koje se stavljaju na
grafoskop. Na prozirnici uditelj ne mozZe niSta ispraviti ako pogrijesi, ucenici
prepisuju veliku koli¢inu teksta jer je ucitelj prozirnicu pokusao iskoristiti
maksimalno i takva hrpa teksta je dosadna i monotona. Kad bi svaka ucionica imala
racunalo i projektor, vjerojatno bi nastavni sat bio napravljen pomocu prezentacije, s

ubacdenim slikama, videima, igrama...

Ucitelji smatraju da su kompetentni za koriStenje raCunalne tehnologije na satu, $to
mozemo zakljuciti preko tvrdnje Smatram da sam kompetentan/kompetentna za
koristenje racunalne tehnologije na nastavnom satu. Njih 61 (66,3 %) u potpunosti
se slaze s time, dok se njih 24 (26,1%) uglavnom slaze. 7 (7,6%) ispitanika niti Se

slaze, niti se ne slaze.

Tu se primjecuje da ucitelji istrazuju, pronalaze nesto zanimljivo te se trude kako bi

bili Sto kompetentniji za odrzavanje suvremene nastave.
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Tre¢i dio anketnog upitnika sastoji se od 3 pitanja. Od ispitanika se ocekivalo da

samo odgovore na njih.

Prvo postavljeno pitanje je Koje informaticke programe ste dosad koristili u

nastavi?.

Najvise ispitanika Koristi je Microsoft Office programe. Dakle, najvise PPT
prezentacije na satu preko projektora. Veliki broj ispitanika naveo je internet, gdje su
preko Youtube kanala gledali razne filmove i crtiCe. Neki za produkciju filmova
koriste programe Power DVD. Samo jedan ispitanik napisao je da na satu igraju
razne igre preko pametne ploce. Pametne ploce cesto mozemo vidjeti U uc¢ionicama,
a zapravo se vrlo rijetko koriste. Pametne ploce bi trebale poticati motivaciju kod

ucenika. One su interaktivne 1 ucenici dodirom ruke mogu nesto stvarati po ploci.

Jedan odgovor ispitanika bio je program za izradu stripova, za ples i rekreaciju. Tu se
vidi da se informacijsko-komunikacijsku tehnologija moze iskoristiti ¢ak i na

tjelesnoj i zdravstvenoj kulturi tijekom vjezbanja.

Ispitanici su naveli da programe koriste i za izradu kvizova, izradu slikovnica,
obradu zvuka, koristenje web 2.0 alata. Jedan ispitanik, zajedno sa svojim razredom,
koristi Skype kako bi svi komunicirali s u¢enikom koji je oti$ao u Irsku. Na taj nacin
ucenici ostaju u komunikaciji, mogu saznati kako je uc¢eniku koji je otisao u Irsku,

moze im ispricati kakve su tamo $kole i ucitelji te §to je sve vidio.

Drugo postavljeno pitanje je Moze li se cijeli nastavni sat iz nekog obaveznog
predmeta nizih razreda osnovne Skole izvesti preko racunalne tehnologije? Ako

moze, navedite primjer.

Neki ispitanici dali su kratak i jasan odgovor ne. Vecina njih smatra da se mogu
izvesti satovi iz prirode i druStva i matematike. Pojedini odgovori ispitanika jesu

sljedeci:

- Postoji mnogo aplikacija pomocu kojih ucitelj moze poucavati nastavni
sadrzaj bez da ucenici koriste tehnologiju, a isto tako postoji niz aplikacija,
ukoliko Skola ima mogucnosti, da ucenici rade pomocu tehnologije. Npr.
Ukoliko se iz prirode i drustva uci o prometu, ucitelj moze pomocu ,,Google

karata“ prikazati sve o ¢emu govori tijekom sata. Smatram da se gotovo iz
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svih predmeta moze nastavni sat izvoditi pomocu tehnologije, ali ne treba
pretjerivati u njenom koristenju, ve¢ mora postojati granica. Npr. ako se
ucenicima nastavni sadrzaj moze predociti uzivo, nema potrebe da se

prikazuje pomocu tehnologije.

Svakako bi uzivo trebalo iskoristiti predmete, ustanove i prirodu ako nam se nalaze u

neposrednoj blizini $kole, a ne obraditi nastavni sat raCunalnom tehnologijom.

Hrvatski jezik — pisanje, postivanje pravopisne norme (izrada zadataka i
kvizova), stvaralacko pisanje (te svi oblici pisanja — obavijesti, izvjestaji...).
Priroda i drustvo — izrada prezentacija (ucenici 3. i 4. razreda vecé izraduju
prezentacije koje zadovoljavaju sve kriterije dobre prezentacije, a dobiti su
visestruke — kako izdvojiti vazno od nevaznog, pravilo 'manje je vise',
vjezbanje javnog govora...).

Likovna kultura — dizajn, redizajn (koristenjem programa za crtanje i obradu

fotografija koje mogu ucenici i sami snimiti).

Ovdje se vidi primjer ispitanika koji zbilja koristi informacijsko-komunikacijsku

tehnologiju u nastavi. To mu omogucava opremljenost $kole, koju ispitanik vrlo

dobro iskoristava. Ucenici u 3. razredu koriste program za izradu prezentacija, a

informatika jo§ nije obavezan nastavni predmet u osnovnoj Skoli. Primjecuje se da

ispitanik razmislja drugacije, Zeli promjene i stvara ih.

Moze, ali nikako nije preporucljivo. U toj dobi djeca vise trebaju raditi
rukama i na taj nacin razvijati motoriku, misljenje, prihvacanje sebe i drugih.
Razvijati vjestine medusobne komunikacije, javnog govorenja i slicno.
Takoder smatram da se informatiku moZe (i poZeljno je) integrirati u sate, ali
nikako cijeli sat temeljiti iskljucivo na njoj, narocito u nizim razredima.

Motivacija — video, obrada — PPT; ponavljanje i vjezbanje — ,,Plickers*,

zavrsni dio — ,,Paint“, PPT.

Odgovori ispitanika su razliciti, ali uglavnom se svi slazu da se nastavni sat moze

izvesti pomocu informacijsko-komunikacijske tehnologije. Neki je koriste viSe, neki

manje, ali zasigurno se trude ukljuciti je u nastavni sat. Na taj Si naéin olakSaju

izvodenje nastave, a ucenici su motivirani i1 znatizeljni. Nekima takav oblik nastave

otezava loSe opremljena Skola, ali ¢ekaju se odredene promjene.
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Na kraju su ispitanici mogli napisati poruku, napomenu ili komentar na anketni

upitnik. Neki od komentara su:

- Informatiku treba uvesti od 1. razreda jer su nam klinci ve¢ u ranoj dobi
upoznati s informatikom.

- Tehnologija u nastavi je odlicna dok sluzi u dobru svrhu, ali ne treba
pretjerivati s njezinim koristenjem. Svaki sat na kojem se koristi treba
isplanirati i razmisliti o cilju koji se Zeli postici koristenjem tehnologije U
pojedinim dijelovima sata.

- Informatika se nazalost ne bude mogla uvesti kao obavezan predmet jer je
losa infrastruktura u vecini Skola.

- Informatika i informaticka pismenost te sigurnost na internetu su vrlo vazni
jer djeca ne mogu i ne znaju sve postic¢i sama. Kao §to nisu pismena samo
zato Sto znaju drzati olovku u rukama. No, tome unato¢, predmet Informatika
ne treba se uvesti u 1. razred jer djeca tek uce citati i pisati te je
neprimjereno za njihovu dob.

- U Skoli provodim informatiku kao izvannastavnu aktivnost, u razrednoj
nastavi. Smatram da je problem u mojo; skoli, kao i u vecini drugih, sto su
racunala na kojima se nastava provodi zastarjela. Tehnologija napreduje, a
mi smo ostali u srednjem vijeku. Moji ucenici, prvi razred, su na prvom satu
informatike 'pikali' i 'vukli' prstom po ekranu pokusavajucéi pomaknuti
strelicu pokazivaca. Problem je bio Sto je ekran bio monitor stolnog
racunala. Ucenici su ve¢ sad prenapredni za racunala na kojima se provodi
nastava informatike. Plan i program ne Zelim ni komentirati. Strasno!

- Jednakost za sve skole Sto se tice informatike. Kako za Skole u gradovima,
posebno razvijenijima, tako za skole i u selima. Prvo kvalitetna obuka za sve
ucitelje pa oprema koja bi takvu nastavu mogla ostvariti. Sustav nekima sve,
nekima jedva ploca i kreda, bome ne pali!

- Od kad imamo e-dnevnike, racunala, projektore i Internet u svakoj ucionici
odrzavanje nastave je postalo zanimljivije i lakse, samo se doma treba dobro
pripremiti.

- U nasoj Skoli ucionice nemaju pametne ploce, nemamo racunala ni

projektora u ucionici. Sluzimo se jednim projektorom i prijenosnim
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racunalom Koji prenosimo prema potrebi. Tehnika je zastarjela i cesto ne

odradi kako treba pa ju na Zalost ne upotrebljavamo Cesto.

7.3.Zakljucak anketnog upitnika

Rezultati istrazivanja pruzaju jasan uvid u stavove ucitelja o uvodenju informatike
kao obaveznog predmeta u osnovne S$kole, te koriStenju informacijsko-

komunikacijske tehnologije u nastavi.

Ucitelji ¢ija je Skola informacijsko-komunikacijsko opremljena zadovoljni su,
tehnologiju maksimalno koriste u nastavi. Smatraju da je nastava zanimljivija i
ucenici motiviraniji i spremniji na suradnju.

tehnologije u nastavi nezadovoljni su i Zeljni promjena. Zele jednake obrazovne

mogucnosti za sve ucenike pa tako 1 §to se ti¢e opremljenosti Skola.

Svi su spremni na kurikularnu reformu 1 jedva ¢ekaju da krenu promjene u Skolama

jer je sustav zastario.
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8. ZAKLJUCAK

,»Ljudi koji su dovoljno ludi da pomisle da mogu promijeniti svijet upravu su oni koji
u tome uspijevaju (Reklama za Apple) (Gallo, 2011: 105).

Informacijsko-komunikacijska tehnologija svugdje je oko nas. Koriste ju djeca,
odrasli, studenti, umirovljenici. Svakodnevno se vidi razvoj razli¢itih stvari koje ¢e
promijeniti buduénost. Ako ne pratimo Sto se dogada, teSko ¢emo se uklopiti u

drustvo.

Informatika je predmet koji se treba uvesti kao obavezan u osnovnoj skoli. Ucenici,
odnosno djeca se jos prije Skolske dobi susrecu s razli¢itim uredajima poput tableta,
mobitela i racunala. Djeca oponasaju $to roditelji rade na mobitelu ili racunalu te
igraju igrice. Postoji niz programa, igara i mogucnosti koriStenja racunalne
tehnologije u nastavi. Ucitelji bi trebali ve¢ od niZih razreda upoznati ucenike s
mogucnostima racunala i tableta i pokazati im programe koji ¢e im olaksati u¢enje te

ih koristiti u nastavi.

Ucitelji koji imaju mogucénosti, koriste raCunalnu tehnologiju u nastavi 1 primjecuju
da su ucenici motiviraniji, vise nauce tijekom nastave i sudjeluju u aktivnostima.
Utitelji ucenicima pokazuju programe koji ¢e im olaksati ucenje i kod kuce. U

nastavi najéeSce igraju razne kvizove i ponavljaju nastavni sadrZaj.

Ucitelji koji nemaju te mogucnosti, Zele i nadaju se da ¢e se dogoditi promjena i
uvesti informacijsko-komunikacijska tehnologija u njihove Skole. Ucitelji Zele

jednake obrazovne mogucnosti za sve.

Imamo uditelje koji su zeljni promjena. Ucitelje koji su spremni dodatno se educirati
1 napredovati kako bi ucenicima omogudili kvalitetniju nastavu uz racunalnu
tehnologiju. Najveci nedostatak je sto Ministarstvo znanosti i obrazovanja ne uvodi

promjene potrebnom brzinom.
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Anketni upitnik

Anketni upitnik - Analiza potreba uvodenja predmeta
informatike u osnovnom obrazovanju

Poltoveni,

Pred Vama se nalazl anketnl upitnik kol spituje potrebu uvodanja predmeta informative U csnovam
obrazovanju,

Anketa je namienjena uSitelima primamog obrazovana.

Svi podeci kojt e bitl prikupient u ovom istraZivaniu su anonimnd, te e rezultati bitk korilten! isklijulivo u
diplomske avrhe.

lspunjenjom ove ankete pomalets mi u rvedti diplomskog ada na Usteljskom fakuftety | stogs se
rahvalgem.

Nikita Vibanec

1. Spel: *

Oznadite samo jedan oval
"
2

2. Dob: *
Oznadite samo jadon ovel
20-30 godina
3140 godina
41-50 godina
51-80 godina
> 61 godine

3. Osnovna Skola u kojo| radim nalazl se *
Oznadite samo pmdan oval

na solu
u gradu

4. U mojoj &koli informatika se provodi kao lxvannastavna aktivnost *

Oznadite samo jedan ovml
Da
No

5. Moja §kola koristl e-dnevnik
Qenadte samo joden ovel

Da
Ne
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6. Koristim informacijsko komunikacijsku tehnologiju u nastavi *
Oznadite samo jedan oval

Da
Ne

7. Za koje programe smatrate da je vabe znanje lzvrsno? *
Odaberfte sve loline odgovore.

Microsoft Office

Programi za video

Programi za zvuk

Internet

Merfin

Programiranje (Scratch, Python...)
Programi za uredivanje sika/fotograf§a
Ostalo:

Analiza potreba uvodenja predmeta informatike u osnovnom
obrazovanju
U ovom dijelu upitnika navedene su neke tvrdnje. Molim Vas da svaku tvrdnju palijivo

protitate |
odaberele stupanj slaganja na slijeded na&in: 1 - uopde se ne slafem, 2 - uglavnom se slaem, 3 - nit se
siatom nit se ne siaZem, 4 - uglavnom se siaZem, 5 - u polpunost! se sialem

8. internet nudi mnoge moguénosti za lakie sviadavanje nastavnog sadriaja. *
Oznadite samo jodan oval,

1 2 3 “ 5

S. Informatika treba biti obavezan predmet u osnovnoj Skoll od 5. do 8. razreda. *
Ounalite samo jedan oval

1 2 3 “ 5

10. UZenici trebaju imat! informatiku kao obavezan predmet veé od 1, razreda.
Qenedite samo jodan oval.

1 2 3 - 5
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1. Vrijems jo za doncdenje novog nastavnog plana | programa iz informatike. *
Oirad2e samo mdan ovel

1 2 3 < 5

12 Imam dovoljno nanja & podrudja informatike | smatram da sam kompetentan / kompetentna
a odriavanje nastave informatike ako 3¢ ona uvede kao obavezan predmet od 1. do 4.
razreda.

Oznadie samo jpdan oval

1 2 3 4 5

13 Spreman/Spremna sam uloditl napor u sviadavanje potrebnog mnanja iz podruéia informatike
kako bih mogaoimogla levoditi nastavy informatiks od 1. do 4. razreda osnovne Skole.
OCznadie samo odan ovel

1 2 3 4 5

14, Informatika nije potrebna kao obavezan nastavni predmet od 1. razreda csnovne Skole jer
wéanici nemaju §to raditl na radunaly,

Oznadis samo mdan ovel

1 2 3 4 §

15 Sav nastavni sadriaj koji mogu prezsatiram na saty preko radunals. *
Qeralite samo pedan oval

1 2 3 - 5

16. Smatram da sam kompetentanvkompetentna 2a koridtenje ratunalne tehnologije na
nastavnom satu. '

Ozradite samo gdan ovel

1 2 3 - 5
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17. Informatika ne traba bitl obavezan poseban predmet u osnovnoj dkoli, ved se treba koristiti po
ostalim predmetima u nilim razredima prema potrebl.
Qznadite samo jedan ovd

1 2 3 4 5

18 Ministarstvo znanostl | obrazovanja puno ulake u razvoj informatike u osnovnim Skolama.
Qenadite sarmo jedan ovil

1 2 3 4 s

Analiza potreba uvodenja predmeta informatike u osnovnom
obrazovanju
Job nekoliko kratkih pitanja...

16, Kojo Informatitke programe ste dosad koristill
u nastavi? *

20. Moke i se cijeli nastavni sat iz nohog obaveznog predmeta nikih razreda ixvesti preko
ratunaine tehnologije? Ako smatrate da mode, navedite primjer. -

21 Ako imate kakvu porukuy, napomeny Il jednostavno 2elite nedto napisatl..

Hvala!
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