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SAZETAK

Kako bi subliminale poruke ostavile u nama trag bitan je gledatelj. U radu je prikazano
koliko su subliminalne poruke ovisne o filmskoj umjetnosti, na koje na¢ine oni djeluju te neki
tipovi subliminalnih poruka kojima se predstavnici filmske umjetnosti koriste. ,,Za ve¢inu nas
bi, vjerujem, bila vrlo razoCaravajuca spoznaja koliko je naSih misli uopée — nase. Za to su se
probrinuli drustvo, Skola, roditelji i gomila drugih dobronamjernih ljudi. Pitanje jest jesu li svi
»programeri® nesvjesni da nekoga programiraju 1 jesu li svi dobronamjerni?* (Martinovic,
2014). Valja naglasiti kako je najceS¢a tehnika 'subliminalnih programera’ upravo
iskoristavanje tude podsvijesti, iz razloga §to znaju da ¢e tada sigurno dobiti ono Sto oc¢ekuju
od te osobe. Nadalje, u radu je razradena tema filmova i animiranih filmova, kako
predstavnici animiranih filmova koriste subliminalne tehnike te kako na komunikaciju utjecu

subliminalne poruke i kako ih djeca dozivljavaju.

Cilj ovog rada je pokazati koliko subliminalne poruke odnosno dvosmislene poruke
utjecu u svakodnevnom zivotu, odnosno komunikaciji te koliko su ljudi kao i sama djeca
podlozna subliminalima. Takoder je cilj prikazati neke primjere kako se subliminalne poruke
koriste, pretezito u animiranim filmovima, kako bi ih pojednici na vrijeme shvatili. Nadalje,
bit je pokazati koliki utjecaj animirani filmovi imaju u samom odgoju i razvoju komunikacije,

te da se upravo to treba osvijestiti.

Klju¢ne rijeéi: film, animirani film, subliminalne poruke, Walt Disney, komunikacija,

dijete




SUMMARY

When it comes to manipulation, communication is of a great importance. This work
shows how much does subliminal messages depend on film art, how it functions and some
types of subliminal messages that are used by filmmakers. "For most of us, | believe, it would
be a very disappointing cognizance how much our minds are - ours. For this, the society, the
school, the parents, and a bunch of other well-intentioned people. The question is whether are
all "programmers” unaware of someone being programmed and whether they are all well-
intentioned? " (Martinovi¢, 2014). It should be noted that the most common technique of
'subliminal programmers' is just exploiting someone else's subconscious because they know
that they expect from that person. In addition, in this work the theme of films and animated
films is elaborated, as animated filmmakers use subliminal techniques and how

communication influences subliminal messages and how children experience them.

The idea of this work is to show how much does subliminal messages influence our lifes, our
communication and to show the number of people and also children are being exposed to
manipulation on a daily basis. Also, it describes some examples of subliminal use,
predominantly in animated movies, so that the others could recognize them and react in time.
Furthermore, the goal is to demonstrate how animated movies affects education and

communication development and that is exactly what needs to be awakened.

Key words: movie, animated movie, subliminal messages, Walt Disney,

communication, child




1. UVOD

Covjek kao biée koje se razvija i traga za umjetno$¢u. Umjetnost kao takva nam je
presudna za Zivot iz razloga jer se njome razvija socijalizacija. Socijalizacija je ukljuena u
razvoj nase empatije, naseg stvaralastva, naSe slike o svijetu te vlastitog izrazavanja. Nacin
kako mi dozivljavamo filmove preispituje probleme za razmisljanje, nacin kako filmovi se
koriste, cemu nam sluze te kako funkcioniraju na nas. ,,Kao $to dijete neodoljivo zeli rastaviti
igracku kako bi saznalo kako je sasatavljena, i1 teoretiCar zeli razluciti svoje dojmove i
analizirati filmove §to ih gleda i dozivljava kako bi razumio Sto to u filmu uvjetuje neki

odredeni dojam* (Turkovié, 1988, str.5).

Za pocetak voljela bih prikazati Sto je film i filmska umjetnost, kako je ona stvarana te
gdje je prisutna. Takoder, koliko je film kao takav prisutan u nasim svakodevnim zivotima te
kako djeluje na nas. Sto je poanta samoga filma te pruza li film odredene poruke koje su nam
lako ili teZze shvatljive. Postoji li neSto i iza same radnje filma, utjece li na nasu stvarnost,
realnost te nasu svijest i podsvijet. Kako nas§ um procesuira prikazane poruke u filmu te skriva
li se i poruka koju mi ne dozivljavamo sa svjesnim dijelom naSega uma. Ako postoji, kako
ona utjeCe na nas i naSu podsvijet. Takoder utjece li na djecju perspektivu svijeta, na njithovo
prosudivanje, donoSenje odluka te na izbor izmedu odluka. Skrivaju li animirani filmovi, koji
su prisutni u dje¢jim zivotima od samih pocetaka djecjeg rasta i razvoja, poruke koje utjecu na
sami karakter i osobnost djeteta. Jesu li te poruke pozitivnog ili negativnog karaktera. Jesu li
poznati animirani filmovi nevinog i bezazlenog karaktera ili pak Zele djecu usmjeriti u na sve
prisutno konzumeristiCko i negativno ponasanje. Nadodajem kako ¢u pokusati razjasniti
popularne autore te njihove animirane filmove te $to su zeljeli prikazati tim djelom,

animiranim filmom ili odredenom scenom u samom filmu.

U ovom ¢e se radu objasniti kako djeca shvacaju dvostruke poruke u animiranim
filmovima 1 kakvi su ucinci. U prvom dijelu rada prikazat ¢e se kratka povijest filma i
animacije. U drugom dijelu ¢e se poblize opisati §to su dvosmislene poruke te kako ih publika
dozivljava na televiziji, a kako ga znanstvenici definiraju. U treCem ¢e se dijelu predstaviti
autori koji su sporni za dvosmislene poruke u animiranim filmovima te prikazom primjera
objasniti 0o ¢emu se to¢no radi. U Cetvrtom dijelu prikazati ¢u $to je komunikacija, kako

animirani filmovi utjecu na dje¢je ponasanje te kako je sama komunikacija usko povezana sa




animiranim filmom. Nadalje, kako poruke utjecu te kakav ucinak imaju dvosmisleni sadrzaji
na publiku te kako sama djeca dozivljavaju odredene animirane filmove poznatih autora. Za

kraj prikazati ¢u kakav je razvoj komunikacije kod djece s obzirom na animirane filmove.

2. TEORIJA FILMA

Film je definiran ,.kao rije¢ potjece od engl. film, $to ve¢ od XI. st. znaci opna, koZica,

staroengl. fylmen*  (http://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?ID=19597  24.5.2018.).

Takoder razvojem tehnologije, ujedno i fotografije .,...rije¢ poprima posebno znacenje veé
1845., kada ju je kao naziv za fotografske materijale navodno prvi upotrijebio Englez John
Thornthwaite, odnosno, poslije i s obzirom na film preteZito u znacenju savitljive vrpce s
prevlakom osjetljivom na svjetlost. Od 1896. rije¢ se odnosi i kao naziv za pojedino (filmsko)
djelo, te kao naziv za (filmsku) umjetnost i (filmsku) proizvodnju. U nas, medutim, u novije
se vrijeme zapaZza sve jaca tendencija da se pojmom film oznacuje samo pojedino djelo ili da
on fungira kao sinonim za sintagmu filmska umjetnost, dok se svi ostali oblici filmske
djelatnosti obuhvacaju pojmom Kinematografija“

(http://www.enciklopedija.hr/natuknica.aspx?ID=19597 24.5.2018.). Namijenjen je publici te

je takoder nazvan i sedmom vrstom umjetnosti. ,,Pojam 'film' izrazava danas mnogo vise i Sire
nego $to je celuliodna vrpca s utisnutim nizom fotografski registriranih slika. 'Film' odavno
nije adekvatan termin da oznaci sve ono §to se s njime izrazava. U onome §to nazivamo 1
gledamo kao 'film' ostalo je vrlo malo od filma u njegovu stvarnom zna¢enju. Nedvojbeno ¢e

to biti jo§ manje u buduénosti®“ (Ajanovi¢, 2004, str.24).

2.1. Povijest filma

Povijest filma seZze jo§ pocetkom proslog stoljeca kada je krenulo naivno razdoblje
filma. ,,...kada je taj novi medij izazivao Cudenje, strah, odusevljenje... gotovo u pravilu tim
redosljedom. Tako je projekcija kratkog filma 'Dolazak vlaka u stanicu® 1903. izazvala pravi

stampedo kojem je cilj bio iza¢i iz kina, jer su se ljudi prepali da ¢e ih vlak zgaziti. lako nitko
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vjerojatno nikad ne¢e imati kona¢an odgovor na pitanje tko je 'izmislio' film, iz jednostavnog
razloga §to se nije radilo o jednoj osobi, Luis Lumiere preuzima najveci dio zasluge. Zajedno
sa svojim bratom Augustom zasluzan je za 'cinematographe’; masinu koja je kombinirala
funkcije kamere 1 projektora i tako omogucavala projekcije filmova na platno pred

publikom...” (http://www.filmski.net/vijesti/kratki-film/1581 24.5.2018.). Smatra se kako je

datum 28. prosinac 1895. godine od velike vaznosti jer se govori o rodendanu
kinematografije. Nakon naivnog razdoblja filma dolazi do zrelog razdoblja filma koje je
prisutno jo$ i danas. ,,Prva stepenica bio je nijemi film koji je u poCecima imao staticnu
kameru kojom je dokumentirao $to se ispred nje dogada. Glumci su znali u kojim okvirima se
mogu Kretati i iz njih se nisu micali tijekom filma. U filmu 'Radanje jedne nacije' iz 1915. po
prvi put se uvodi asocijativna i paralelna montaza. 30ih godina dolazi do 'otkri¢a' zvuénih
filmovai od tada stvari jako dobro napreduju, <¢emu smo  svjedoci
(http://www.filmski.net/vijesti/kratki-film/1581, 24.5.2018.)

2.2. Povijest animiranog filma

Od pocetaka razvoja filma kao umjetnosti, razvijao se paralelno pojam filmska
animacija, odnosno animirani film. ,,Animacija se relativno brzo razvila kao umjetnicki 1
tehnoloski novum, a potom postala 1 medijski prepoznata kao jedinstven nacin
komunikacije...“ (Marusi¢, 2004, str. 41). Za pocetak valja definirati §to je animirani film.
Animirani film se navodi ,,...s jedne strane kao POKRETANJE NEPOKRETNOG, s druge —
kao OZIVLJAVANIJE NEZIVOG. Pokrenuti nepokretno — odnosilo bi se na animaciju kao
tehni€ku mogucnosti; oZivjeti neZivo — upozoravalo bi metaforicki na kreativnu, umjetnicku
moc¢“ (Muniti¢, 2012, str.31). Potjece od latinske rije¢i ,,anima* Sto nadalje objasnjava ,,
imenica Zenskog roda, na prvoj ,,istanci“ oznaca znak, na drugoj — Vvjetar (dakle — pokretanje
zraka), na trecoj — disanje (to jest kretanje zrak na odredenoj vitalnoj funkciji), na Cetvrtoj —
zivot, na petoj — dusu“ (Muniti¢, 2012, str. 30). Ralph Stephenson navodi kako je animirani
film onaj koji stvara sli¢icu po sli¢icu (Muniti¢, 2012, str. 34), a u praksi je uvrijezena brzina

od 24 sli¢ice po sekundi (Marusi¢, 2004, str. 50).

Moglo bi se re¢i da su ljudi od pocetaka Zeljeli prikazivati svoje pokrete, crtajuci po

spiljama, vazama i =zidovima kuca (https://animiranifilm.weebly.com/povijest.html

6
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21.6.2018). Prema autoru animiranih filmova Josku Marusi¢u (2004, str. 48) za razvoj
animiranoga filma (pa tako i filma opcenito) najznacajniji je bio izum i razvoj fotografije u
19. stoljecu. Jos neki od bitnih izuma u proslosti su opticke igracke. Pravu revoluciju izazvao
je Emile Reynaud s izumom praksinoskopa (preteCom filmskoga projektora) koji je uz pomo¢
ogledala projicirao sliku na platno te je tako nastalo opti¢ko kazaliSte krajem 19. stoljeca
(Marusi¢, 2004, str. 51). Nadalje, autor navodi kako je fenomen optickih igracaka od velike
vaznosti jer je ,,usavrsio ideju o integriranju nepomicnih sli¢ica u vizualnu ¢aroliju* (Marusié,
2004, str. 52). Iako se Svjetski dan animacije obiljezava 28. listopada u ¢ast prvom optickom
kazaliStu i Emilu Reynaudu, Marusi¢ (2004, str. 54) smatra da je animacija kao medij rodena
onog dana kada je Emile Cole prikazao svoj Cetverominutni uradak Fantasmagorie (1908).
,»Prvi dugometrazni animirani film je doSao iz Argentine 1917. godine, a zove se El Apostol*

(https://animiranifilm.weebly.com/povijest.html 21.6.2018). Nakon prvog animiranog filma

svakako treba spomenuti crtane filmove poput ,,Felix the Cat®, autora Pata Sullivana koji prva
zvijezda nijemog filma iz 1919. Poznati lik animiranog filma je Mickey Mouse. Stvoren je u
Disneyjevom studiju 1928. godine, i njihov je zaStitni znak.

(https://animiranifilm.weebly.com/povijest.html 21.6.2018). Drugi Mickeyev film napravio je

revoluciju u animaciji jer se koristio zvuk u pozadini. Prvi film u boji koji je producirao Walt
Disney je “Cvijece i drvece “ iz 1932. godine za koji je dobio i nagradu Oscar (Marusi¢, 2004,
str. 62). Nakon tri godine rada odrzana je premijera prvog cjelovecernjeg animiranog filma
“Snjeguljica 1 sedam patuljaka®. (Marusi¢, 2004, str. 63). Moze smatrati kako je Walt Disney
bio ispred svoga vremena, a Marusi¢ (2004, str. 65) ga naziva i ,,neusporedivo najveé¢im

medijskim umjetnikom* jer su njegove kreacije su svakodnevno mijenjale svijet.

Slika 1. Prvi nacrti Mickeya Mousea

(izvor: https://waltdisney.org/blog/birth-mouse, 22.06.2018.)
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Disney je producirao osam animiranih filmova. S Disneyjevom smrti doSao je kraj
»zlatnom dobu“ animacije. Krajem osamedestih godina proslog stolje¢a doslo je renesansno
doba Disneya s crti¢cima poput “Kralja lavova®, “Aladdina®, “Tko je smjestio Zeki Rogeru® i

“Male sirene* (https://www.biographyonline.net/artists/walt-disney.html 22.6.2018).

Doprinos u razvoju animiranih filmova dali su braca Max, Joe i Dave Fleisher koji su
realizirali junaka “mornara Popeya® te “Betty Boop* (Marusi¢, 2004, str. 59). Takoder, autor
smatra kako je jedan od vaznijih predstavnika stiliziranog pokreta likova i Tex Avery, koji je
najpoznatiji po svojem radu za Warner Bros i Metro-Goldwyn-Mayer (Marusi¢, 2004, str.
77). Najpoznatiji autor Warner 5 Brosa zasigurno je Chuck Jones koji je zasluzan kona¢an
dizajn mnogih njihovih popularnih likova od kojih se ponajprije misli na “Kojota i Pticu
Trkacicu®. Osim Ptice Trkacice, Warner Bros. je vlasnik likova poput “Zekoslava Mrkve®,
“Tweety“,“Paska Patka“ i drugih likova “Looney Tunesa“. No, vjerojatno najveca
konkurencija Disneyju bili su “Tom i Jerry“ za koji je zasluzan dvojac William Hanna i
Joseph Barbera. (http://www.filmsite.org/animatedfilms2.html 22.6.2018)

,Dok su se razvijali Disney, Pixar i mnogi drugi studiji, u Japanu je pusSten prvi anime
film. Izraz anime oznacava svaki animirani film ili seriju iz Japana, a temeljeni su na
japanskim stripovima manga. Anime filmovi su prepoznatljivi po velikim oc¢ima ljudi i
zivotinja. Prvi anime je serija Astroboy. Najpoznatiji redatelj animea je Hayao Miyazaki*

(https://animiranifilm.weebly.com/povijest.html 22.6.2018). Takoder valja nadodati kako su

neki od animea bili prikazani na hrvatskim televizijskim kanalima kao §to su “Dragon
Ball“,“Pokémoni‘,“Digimoni®,Yu-Gi-Oh!*“ te mnogi drugi. Ono §to je Walt Disney za
zapadnu animaciju, to je u Japanu Hayao Miyazaki i njegov studio Ghibli Studios.
(https://www.thoughtco.com/brief-history-of-anime-144979 22.6.2018).

3. SUBLIMINALNE PORUKE

»dva podru¢ja ljudskog zivota (znanost, umjetnost, religija itd.) imaju svoje
simbolicke sustave koji ¢ovjeku omogucuju da razumije, povezuje i1 organizira stvari u
svijetu. Sve sto dozivljava i sve $to ga okruzuje, covjek nastoji objasniti simbolima. Ono Sto

zovemo simbolom jest naziv, ime ili slika koja moze biti znana u svakodnevnom Zivotu, ali uz
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svoje znacenje. To skriveno treba dekodirati. U protivnom, o(p)staje neodredeno, neznano ili
skriveno od nas. Upravo zbog skrivene dimenzije subliminalnih poruka nuzno je poznavati
uloge znakova i simbola, jer se jedino na taj nain mozemo zastititi od manipulativnih
sadrzaja. Simboli¢ko znaCenje nastaje putem interakcijskog procesa i dobiva na funkciji
djelovanja tek kada ga osoba upotrijebi® (Milisa i Nikoli¢, 2013, str. 293). Nadalje, autori
navode kako subiminalne poruke odrzavaju interakciju u svijetu i drustvu, covjek prilagodava
njihovo znacenje i na taj nacin spaja svijet realnosti i svijet fikcije. ,,Bjezanje iz svijeta
realnosti u svijet fikcije ¢ini manipulativnu ulogu simbola koju je za pedagoge posebno vazno
istraziti, jer djeca dozivljavaju 1 potom djeluju ovisno o znacenju koje pridaju nekom

predmetu, osobi ili dogadaju‘ (Milisa i Nikoli¢, 2013, str. 295).

,Naziv subliminalne poruke dolazi od latinske rije¢i sub $to znaci ispod i limes §to se
odnosi na granicu te ih stoga mozemo definirati kao poruke i informacije koje ljudi
percipiraju ispod praga svjesnosti (samim time ih nase oko ili um ne mogu svjesno uociti i
registrirati). Subliminalne poruke najceS¢e se umecu u kadrove iliti frameove unutar video
prikaza,  spotova, reklama, pjesama ili pak u  logotipe  brandova...

(http://makemake.eu/vjerujete-li-svojim-ocima-prica-o-subliminalnim-porukama/ 17.7.2018.)

»Ljudi se ponaSaju pod utjecajem kognitivniith i podsvjesnih mehanizama. Stanje
svijesti jest samo malen fragment svega onoga §to je dostupno u pamcéenju. Subliminalni
podrazaji su odgovorni za ponaSanja, raspoloZenja, emocionalne reakcije, strahove itd. Tako
je, primjerice, dokazano da negativne emocionalne reakcije izazivaju filmovi poput
Egzorcista i Teksaskog masakra motornom pilom. Producenti ovih filmova su priznali da oba
filma sadrZavaju subliminalne podraZaje. Subliminalno ili podsvjesno naizgled funkcionira
kao spremiSte osnovnih, vjerovanja i stajalista, vrijednosti i motiva.* (MiliSa i Nikoli¢, 2013,
str. 296). ,,Kako subliminalne poruke funkcioniraju medu prvima je u svom eksperimentu
pokazao James Vicary 1957. godine. Vicary je tijekom prikazivanja filma Picnic u lokalnom
kinu u New Jerseyu umetnuo poruku ,,Drink Coke* i ,,Eat popcorn® u duzinu kadra od 0.03
sekunde. Tehniku je osigurao tahistoskopom i to u intervalima od po pet sekundi od poruke
do poruke, a eksperiment je radio u sklopu svoje firme Subliminal Projection Company.

Rezultati su, po njegovom tumacenju, bili zapanjujuci 57.5% veca konzumacija Coca Cole i

18.1% povecana prodaja kokica™ (http://makemake.eu/vjerujete-li-svojim-ocima-prica-o-
subliminalnim-porukama/ 17.7.2018.).



http://makemake.eu/vjerujete-li-svojim-ocima-prica-o-subliminalnim-porukama/
http://www.liquisearch.com/james_vicary/biography
http://makemake.eu/vjerujete-li-svojim-ocima-prica-o-subliminalnim-porukama/
http://makemake.eu/vjerujete-li-svojim-ocima-prica-o-subliminalnim-porukama/

3.1. Utjecaj subliminalnih poruka na podsvijest

»Znanost manipulacije nije potpuna promatramo li isklju¢ivo vjecitu Zelju ¢ovjeka za
prikrivanjem odredene poruke, tehnickim uslikavanjem iste putem pisma, umjetnickog djela
ili simbola i prijenosa zabranjenog znanja*“ (Martinovié, 2014, str.76). Siru sliku dobivamo
tek kada je ukljucen najbolji medij za pohranu skrivenih poruka, a to je na§ um i nasa

podsvijest (Martinovi¢, 2014, str.76).

Valja napomenuti i subliminalnu percepciju. Milisa i Nikoli¢ navode kako je
subliminalna percepcija ustvari ,,...zamisao da je moguce utjecati na ljudske misli, osjecaje 1
ponaSanja putem raznih podrazaja bez svjesnog znanja osobe na koju se utjece. Podrazaje
koje na§ mozak svjesno zaprima nazivamo supraliminalnim podrazajima. Subliminalna
percepcija ne uspijeva doprijeti do svijesti i ne moze ju se verbalizirati. Ovo se pogotovo
odnosi na djecu i mlade, jer §to je osoba mlada, veca je mogucnost utjecaja na njeno
ponaSanje (2013, str. 297). ,,Na primjer, kada se gledateljima predo¢i neka vizualna scena,
oni svjesno vide sve detalje. Ukoliko se promijeni malen detalj u toj sceni, gledatelji tu
promjenu »obrade«, ali to ne znaci da su je svi dozivjeli na svjesnoj razini. Je li promjena
obradena na svjesnoj ili podsvjesnoj razni ovisi o tome gdje je fokusirana paznja gledatelja.*
(Milisa 1 Nikoli¢, 2013, str. 298). Potrebno je posebno analizirati sve aspekte subliminalnih

poruka te medijskih prikaza kao §to su filmovi te animirani filmovi.

,»Ljudska svijest moze primiti samo malen postotak od svih informacija koje (dnevno)
zaprimimo. Ukoliko prihvatimo zamisao da podsvjesni perceptivni procesi imaju velik utjecaj
na ljudsko funkcioniranje, onda moramo prihvatiti i ideju da subliminalna percepcija moze
imati dalekoseZnije posljedice. Ovo je posebno vazno u odgoju mladih, jer danasnja djeca
postaju »djeca medija«. Postoji pet temeljnih audiovizualnih tehnika s pomocu kojih se
subliminalne ili podsvjesne informacije mogu prenijeti, a koje se Cesto koriste u masovnim
medijima: 1. Odvajanje figure od pozadine, 2. Umetanje, 3. Tahistoskopski prikaz, 4.
Osvjetljenje 1 ozvucenje niskog intenziteta te 5. Osvjetljenje i pozadinski zvukovi. Kako se
medijska pedagogija bavi (i) razotkrivanjem skrivenih simbola, upoznavanje ovih pet tehnika
subliminalne manipulacije kljuéno je za razumijevanje medija 1 nacina njihova

funkcioniranja,, (Milisa i Nikoli¢, 2013, str. 298).

10



3.1.1. Odvajanje figure od pozadine

,»Vizualna i auditivna percepcija se moze podijeliti na figuru — sadrzaj, prednji dio,
subjekt 1 pozadinu figure, to jest okruzenje u kojem se figura pojavljuje. Periferni dijelovi se
obi¢no ne primjecuju i smatraju se nevaznima. Ljudi nesvjesno razlikuju izmedu figure i
pozadine, odvajajuci jedno od drugoga. Paznja se svjesno usmjerava na figuru, dok pozadina
(prvotno) ostaje neprimijecena. Kada se prijeteca ili opasna poruka nade u pozadini, pozadina
postaje figura,, (Milisa i Nikoli¢, 2013, str. 298).* Pravi primjer moZemo isCitati iz Pepsijeve
reklame za poznato pice. Naime, slika naizgled predstavlja dvojicu kampera ili izvidaca kako
sjede uz logorsku vatru. Jedan od izvidac¢a smjeska se drugome, dok drugi izvidac je okrenut
ledima. Prvotno, sasvim bezazleno, ovdje je rije¢ o marketingu za poznato bezalkoholno pice.
Kada se slika bolje pogleda te kada se izuzmu odredeni dijelovi, sasvim je ocito da se radi o

subliminalnoj poruci koja poziva na seksualni ¢in.

Slika 2 . Prikaz Pepsijeve reklame

“ikels OVeY... Have a Pepsi

v’ Be sociable... Have o Popsi

"Be Sociable" by Pepsi.

(izvor: https://subliminalmedia.files.wordpress.com/2015/04/pep.png, 17.07.2018.)

»Mozak rijeC Sex opaza na nesvjesnoj razini. Percepcija se odvija unutar
mikrosekunde. Djeli¢i percepcije koji se pojavljuju na svjesnoj razini, obraduju se puno

sporije. Nesvjesna percepcija tu rije¢ opaza kao shazan nagon. Ovakvo Koristenje

11


https://subliminalmedia.files.wordpress.com/2015/04/pep.png

subliminalnih podrazaja moze imati dalekosezne posljedice u razvoju dje¢jeg ponasanja“
(Milisa i Nikoli¢, 2013, str. 298).

3.1.2. Subliminalno umetanje

,Subliminalno umetanje moze svaku poznatu osobu, model, automobil, prehrambeni
proizvod ili bilo koju drugu robu uciniti atraktivnijom, uzbudljivijom, pozeljnijom, ukusnijom
I privlacnijom. Stvarnost se cesto percipira kao dosadna i kao nesto sto bi trebalo sto vise
izbjegavati. Jednostavno rec¢eno, ono s§to osoba, grupa ili ¢ak nacija svjesno percipira ¢esto
nema nikakve veze s fizickom, bioloskom i socijalnom stvarnoséu koja zapravo cini
percepciju. Usadivanje ili umetanje poruka na prvi pogled ostavlja dojam kao da je neki
umjetnik prikrio provokativne slike. Kod vizualne se percepcije samo 1/1000 totalne
percepcije registrirane u mozgu odrazava na svjesnoj razini. U umetnutim slikama zapravo
nije nista skriveno nego promatrac¢ potiskuje te informacije koje onda ostaju u pamcenju dugo,
ponekad i ¢itav zivot. Potiskivanje postaje kompulzivno, te se vjerojatno razvilo radi zastite
od uznemirujuéih informacija, koje mogu prouzrokovati tjeskobu* (Milisa i Nikoli¢, 2013, str.
299).

3.1.3. Tahistoskopski prikaz

,» Tahistoskopski projektor se koristi s kino ekranom, pri ¢emu bljeska rijeci i slike pri
velikim brzinama. Istrazivanja su pokazala da su bljeskovi pri brzinama od 1/3000 sekundi
kod publike najucinkovitiji. lako samo malen postotak ljudi svjesno opaza tahistoskopske
bljeskove pri navedenim brzinama, vecina ljudi ih vidi na subliminalnoj razini. Vizualno
prepoznavanje varira, ovisno o razlicitim brzinama u odnosu na sadrzaj. Svjesno
prepoznavanje je sporije kod nekih sadrzaja, za razliku od drugih. Rijeci koje sadrzavaju
emocionalne poruke su otpornije na svjesno prepoznavanje. Jedna od najdramati¢nijih
vizualnih tehnika subliminalne stimulacije u filmu Egzorcist koristi tahistoskopske prikaze

preko cijelog ekrana. Vrlo se cesto tijekom filma pojavljivao iznenadni bljesak svijetla na licu
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odredenog glumca, koji je bio u obliku smrtne maske — krvavih usta i lica okruzenog bijelom

kukuljicom* (Milisa i Nikoli¢, 2013, str. 301).

3.1.4. Osvjetljenje i ozvucenje niskog intenziteta

Autori navode kako najuc¢inkovitija metoda zasigurno jest ,,...osvjetljenje i ozvucenje
niskog intenziteta. Primjena ove metode ukljucuje koriStenje osvjetljenja na razinama ispod
svjesne percepcije. Vrlo se malo fotografija u medijima objavljuje bez retusiranja. S malo
vjezbe mogu se uociti umetnute poruke (npr. rije¢ sex). To su umetci niskog intenziteta, a
jednake se tehnike koriste na filmu ili video vrpci® (Milisa i Nikoli¢, 2013, str. 301). Primjer
ovakve vrste subliminalne poruke moze se primjetiti na naslovnoj stranici ¢asopisa Time gdje
je prikaz realne odnosno prvobitne slike. Na drugoj slici je prikazana tehnika osvijetjenja
niskog intenziteta. Na tijelu i ramenu glumice Angeline Jolie valja uociti subliminalnu poruku

Sex.

Slika 3 . Naslovnica casopisa Time sa subliminatima sex

(izvor: https://www.pinterest.com/pin/318981586079259789/ , 08.08.2018.)

,»Subliminalno izaziva suptilne i snazne ucinke. Britanski psiholog Norman Dixon
smatra da je za osobu gotovo nemoguce pruziti otpor kod ove ilustracije” (Milisa i Nikolic,
2013, str. 301).
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3.1.5. Osvjetljenje i pozadinski zvukovi

Zadnja tehnika koja je objasnjena jest osvjetljenje 1 pozadinski zvukovi. Smatra se
kako su ovo dva temeljna elementa koja se koriste pri produkciji filmova, a koje publika nije
sposobna primjetiti na svjesnoj razini (Milisa i Nikoli¢, 2013, str. 301). ,,Subliminalne poruke
mogu biti skrivene i u relativno jednostavnim verbalnim ili glazbenim iluzijama.
Subliminalna tehnologija prodaje na desetke milijuna albuma godisnje. Pozadinski su zvukovi
obi¢no sastavljeni od vise slojeva. Za te slojeve zvuka uobicajeno je da se odvojeno snimaju i
miksaju. Siroka lepeza razli¢itih dimenzija zvuka — intenzitet, brzina, meduodnosi i kvaliteta
tona — mogu se posebno izraditi kako bi odgovarali odredenoj sceni* (Milisa i Nikoli¢, 2013,
str. 301). Jednaka je situacija i sa osvjetljenjem. ,,Osvjetljenje u filmu ili bilo kakvom video
prikazu je jedno od snaznih subliminalnih utjecaja. Kao $to je slucaj sa zvukom, publika je
nesvjesna nacina na koji je konstruirano osvjetljenje u odredenim scenama. Krajnji cilj
koriStenja razlicitih tehnika osvjetljenja je nametanje uvjerljivih iluzija publici“ (Milisa i
Nikoli¢, 2013, str. 302). Valjani primjer je glazba iz filma Egzorcist. U daljnjem tekstu je
objasnjeno je kako ,,...glazba koja se koristi u filmu (za koju je film nagraden Oskarom) sjajan
je primjer kreativnog koriStenja subliminata. U desetak intervjua vodenih sa zaposlenicima
kina — prodavac¢ima napitaka, karata itd., koji su samo slusali glazbu iz filma i to nekoliko
dana prije nego Sto su uopce pogledali film, zabiljezeni su izraziti osjecaji neugode zbog
zvukova. Neugodu nisu mogli verbalno objasniti, ali su svi bili sloZzni u miSljenju da je
neugoda povezana s glazbom u filmu. Svaki zaposlenik kina s kojim je voden razgovor
izjavio je da zna za druge zaposlenike koji su se razboljeli nakon Sto su pogledali cijeli film —

i to u rasponu od blage do izrazite mucnine i histerije* (Milisa i Nikoli¢, 2013, str. 302).
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3.2. Utjecaj subliminalnih poruka na ponasanje

»Manipulacija 1 indoktrinacija nisu vidljive osobama koje su manipulirane i i/ili
indoktrinirane. U nametnutom svijetu konzumerizma ljudi postaju laka meta uvjeravanju,
indoktrinaciji, propagandi, ispiranju mozga, kondicioniranju itd. Ugcinci subliminalnih
podrazaja su potvrdeni na velikom broju mijerljivog ponasanja koje seze od Kkratkih
semantickih ucinaka do ozbiljnih uc¢inaka na emocionalan zivot i ponasanje. Granica izmedu
informacija koje svjesno primamo i onih koje opazamo podsvjesno (subliminalno) se naziva
perceptivna granica. Ono sto se nalazi ispod praga svijesti sadrzava poticaje i nakane i sve
vrste osjecaja. Ona je i pod utjecajem kulturalnih indoktrinacija. Velik broj eksperimenata
zakljucuje da psihicka napetost, tjeskoba i razumijevanje stvari kontroliraju perceptivnu
granicu. Ukoliko napetost kod pojedinca postaje sve veca i veca, on percipira sve manje na
svjesnoj razini i postaje sve podlozniji subliminalnim podrazajima. Kako se napetosti
smanjuju, pojedinci percipiraju veci raspon informacija na svjesnoj razini te su tako i manje
podlozni subliminatima. Sto se pojedinac vise trudi percipirati subliminate, manja je
vjerojatnost da ¢e ih zaista i percipirati“ (MiliSa i Nikoli¢, 2013, str. 306). Prema
istrazivanjima provednim u radu autori tvrde kako subliminalna percepcija moze pobuditi
snove i pokrenuti ponasanja danima, ¢ak i tjednima nakon prvotne percepcije. ,,Kada
pojedinci percipiraju subliminalni podrazaj u tisku ili televizijskoj reklami, oni nisu svjesni te
percepcije. Te skrivene poruke najc¢esce ukljucuju sadrzaje poput seksa ili smrti, koji poticu
pojedinca na odgodenu reakciju. Nekoliko tjedana kasnije, podlozniji pojedinci ¢e uociti
proizvod u supermarketu. Ova druga svjesna percepcija ¢e sluziti kao okidac za reakciju ili
akciju“ (Milisa i Nikoli¢, 2013, str. 306).

»Jedan od najsnaznijih ucinaka subliminalnih podrazaja na ponaSanje ukljucuje
pamcenje. Pamcenje Cine hormonske, elektricne i kemijske procese, meduodnose koji
funkcioniraju istovremeno i to pri velikim brzinama, kroz milijarde mikroskopskih neuronskih
sustava. Zaboravljanje je, na primjer, proces u kojem odredene svjesne ideje gube svoju
osebujnu snagu, primarno zato $to je pozornost popustila. Zaboravljene misli ne prestaju
postojati* (MiliSa i Nikoli¢, 2013, str. 307).

Ako se vratimo u proslost ustanoviti ¢emo kako je Platon te njegovo poimanje ljudi

kao 'bezglavog krda', koje je potrebno usmjeravati, ustvrdio da podsvjesni stimulansi mogu
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utjecati na svijest (Martinovi¢, 2014, str. 267). ,, Od Skola misterija, tajnih drustava pa do
trustova mozgova drustvenog inZenjeringa i tajnih vladnih projekata koncept se razvijao, a
potreba za programiranjem stanovniStva jacala je paralelno uz tehnolosku i destruktivnu silu
CovjeCanstva“ (Martinovi¢, 2014, str. 267). Martinovi¢ nadalje navodi kako prvi znanstvenik
koji je uhvatio mogucnosti subliminalnih poruka bio dr. Edward Wheeler Scripture.
Znanstvenik koji je napisao knjigu Nova psihologija u kojoj je ustvrdio da postoje principi za
suptilno uvjeravanje putem plasinarnih skrivenih poruka i to kroz razlic¢ite medije (2014, str.
268). ,,S pocetkom tajnih projekata vezanih uz kontrolu uma razvijala se 1 scena
subliminalnog oglaSavanja. BBC je tako 22. lipnja 1956. po ranijim tumacenjima
Hollinwortha ubacivao subliminalne kadrove u televizijski program. Eksperimenti su bili
vezani za prag svijesti s obzirom na to da su poruke ubacivane u sve krace i krace intervale*
(Martinovi¢, 2014, str. 268).

»Dvadeset i prvo stolje¢e donosi daleko veéu zainteresiranost. Ve¢ do 2006. godine
Zidovsko sveudiliste u Jeruzalemu i njihov psiholoski odjel odreduju studiju o subliminaloj
prezentaciji nacionalnih simbola. Dr. Ran Hassin proveo je eksperimente ¢iji je cilj bio
proucavanje ucinaka nacionalnih zastava na izbor biraca tijekom izbora. Vise od tri stotine
volontera podijeljeno je u dvije nasumicne grupe te ih se u kratkom upitniku pitalo o stavu
vezanom za izraelsko — palestinske sukobe. Neposredno prije toga gledali su u monitor i
prikazivana im je izraelska zastava u subliminalnom periodu. Podvrgnuta skupina tezila je
politickom centru. Drugi eksperiment je odraden netom nakon izraelskog izlaska iz pojasa
Gaze i savovi su bili isti — subjekti su bili neo¢ekivano usmjerenih stavova, indiferentni prema
sukobima. Tre¢i eksperiment je pak proveden prije izbora s istim ishodom. Rezultati su
zanimljivi iz dva razloga. Prvi je taj Sto empirijski dokazuju da nacionalna simbolika 1
ideologija prilikom stvaranja nacionalnih emblema utjeGe na podsvijest kroz misli i
ponasanja. Drugi je pak to Sto rezultati povecavaju znanje o prirodi 1 utjecajima na podsvjesne

procese i mehanizme — zakljucuje Hassin“ (Martinovi¢, 2014, str. 275).

,Bargh i Pietromonaco su pokazali da subliminalno aktivirani konstrukti nekih
ljudskih obiljezja ili osobina li¢nosti utjecu na to kakve dojmove formiramo o drugima. U
njihovim eksperimentima ispitanicima su prikazani bljeskovi (zapravo rijeci) na razli¢itim
mjestima na ekranu i od ispitanika je zatrazeno da odrede lokaciju svakog bljeska. Ovisno o
eksperimentalnim uvjetima 0%, 20% ili 80% rijeci bilo je povezano s obiljezjima

agresivnosti. Nakon zavrsetka zadatka, ispitanicima je prezentiran kratak opis osobe
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(podrazaja) koja se ponasala na dvoznacan neprijateljski nacin. Dojam koji su ispitanici
formirali o ovoj osobi bio je pod utjecajem njihove subliminalne izlozenosti tim rijecima: sto
su rijeci bile agresivnije, toliko je nastajao i negativniji dojam o osobi. Ispitanici se nisu

sjecali rijeci koje su prikazane prigodom bljeska‘“ (Milisa i Nikoli¢, 2013, str. 307).

»Subliminalne poruke zapravo nisu dokraja skrivene, nego se to skrivanje ostvaruje
kod gledatelja koji podsvjesno zele sakriti uznemiravajuce informacije ili medijske slike.
Tako sloboda volje postaje mit u ideologiji medijskog zavodenja. Rijeci koje sadrzavaju
emocionalne poruke ili rije¢i poput sex c¢vrsto fiksiraju svoj sadrzaj i oznacavaju na
podsvjesnoj razini. Kapaciteti pohrane subliminalne percepcije vezane uz nagon i emocije su
evidentni. Takvi umetnuti podrazaji mogu ostati u podsvjesnoj memoriji iznimno dugo,
ponekad i citav zivot. Dokazano je da subliminati utjecu na snove, pamcenje, razinu
prilagodbe, svjesnu percepciju, verbalno ponasanje, emocionalnu reakciju, ponasanja vezana
uz nagone i perceptivnu granicu. Subliminalno uvjeravanje je najucinkovitije kod subjekata
kod kojih ne postoji ¢vrst i dobro strukturiran otpor pri konfrontaciji s navikama i
vjerovanjima. Ponasanje i vrijednosti koja izazivaju subliminalni podrazaji imaju sli¢ne efekte
kao i posthipnoticka sugestija. Kao i u hipnozi za neke osobe je vrlo tesko pruziti otpor
uputama koje nisu svjesno iskusili, bez obzira na to koliko besmislenima se te upute ¢inile*
(Milisa i Nikoli¢, 2013, str. 308).

3.3. Kako se obraniti od subliminalnih poruka?

»Vecina ljudi zivi u iluziji da imaju kontrolu nad percepcijom. U ranoj fazi odrastanja
ljudi nauce kako izmijeniti i ograniciti svoju percepciju da bi se obranili od nezeljenih
osjecaja, nagona i sjecanja koja izazivaju tjeskobu. Zbog toga nam sve sto je kulturalno
zabranjeno i ono sto je dio podsvjesnog sustava percepcije postaje temelj za sve perceptivne
procese® (Milisa i Nikoli¢, 2013, str. 308).

,»Klju€no je promatrati utjeaj na strahove i porive, na $to je propaganda prvenstveno i
usmjerena. Kako je precepcija po definiciji primanje nadolazecih stimulansa od strane mozga,
te je stimulanse nuzno plasirati u podsvjesni sektor koji je ujedno 1 daleko najzastupljeniji.

Bez obzira na to je li percepcijom u potpunosti upravlja mozak ili neuralni slojevi mreznice
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filtriraju 1 analiziraju dio senzorskih informacija prije proslijedivanja, subliminalni inZinjeri
kao postultat uzimaju klju¢nu prvu sekundu za statisticke rezultate i funkcioniranje sugestija.
Isto je veliko pitanje da li mozak uspjesno pohranjuje iskljucivo uobicajene linearne skice ili
prepoznaje i zrcaljene prizore, razbacana slova i naoko nepovezane detalje. Ukoliko je ova
tvrdnja istinita nije ¢udo Sto poruke poput 'sex' u raznom promo — materijalu ¢esto nemaju
konvencionalni font. Seksualna represija Citavog CovjeCanstva okidac je za takve poruke...
(Martinovi¢, 2014, str. 282). ,,Jedno od najvaznijih ponasanja vezanih uz ovaj kontekst su
potrosacke navike ili ponasanja. Medutim, kupovne navike su samo dio ideoloskih, politi¢kih
i drugih socijalnih ponasanja. Perceptivni mehanizmi obrane djeluju neprekidno kako bi
ogranicili svjesnu percepciju i omogucili fokusiranje na ono sto radimo u nekom trenutku.
Postoji osam mehanizama perceptivne obrane, odnosno osam nac¢ina na koje skrivamo
informacije od samih sebe da bismo izbjegli tjeskobu, depresiju, konfuzije i perceptivnu
preopterecenost. U mehanizme obrane od subliminalnog utjecaja pripadaju: represija
(potiskivanje), izolacija, regresija, oblikovanje maste, sublimacija, poricanje, projekcija i
introjekcija” (Milisa 1 Nikoli¢, 2013, str. 308). Nadalje autori tvrde kako ,navedeni
mehanizmi perceptivne obrane u vecini slu¢ajeva nastaju na nesvjesnoj razini kao odgovor na
brojne nepovoljne osobne i drustvene utjecaje. Oni zna¢ajno kontroliraju nasu svakodnevnicu,
misli, radnje i sudbine. Ono s§to je izostavljeno, odnosno ono sto je odvojeno od nase svjesne
percepcije, moze biti puno znacajnije za nase prezivljavanje nego ono ¢ega sSmo svjesni.
Mehanizmi perceptivne obrane sprecavaju i iskrivljavaju stvarnost. Ovi obrambeni
mehanizmi mijenjaju nase poglede na same sebe, motive i ljudske odnose. Manipulacija njima

stvara ozbiljne poteskoce pri prilagodbi i prezivljavanju* (Milisa i Nikoli¢, 2013, str. 308).

»Kako smo spomenuli rije¢ 'represija’, smisao subliminala je direktan pristup
podsvijesti 1 potisnutim teznjama te njihovo izbacivanje na povrSinu. Stoga kupujemo veé
unaprijed predodredenih frustracija 1 Zivimo u skladu s vladaju¢im druStvenim normama.
Manipulacija frustracijama 1 uskladivanje s normama osnovne su zadaze uspjeSne
marketinske kampanje. Definicija te 'represije’ po R.D. Langu je 'zaboraviti zaboravljeno'.
Drugim rije¢ima, kada bismo sukladno Freudovim teoretskim osnovama subjektu podsvijesno
implementirali kulturne tabue poput seksa, obrambeni mehaizmi bi se potrudili blokirati takav
sadrzaj od svjesnog uma te ga obradili u podsvijesti. Time ne bismo shvatili §to nam je
podvaljeno zbog obrambenih mehanizama vlastite psihe, ali bismo svoje ponaSanje ipak
korigirali zbog novih okolnosti makar unutar naseg uma*“ (Martinovi¢, 2014, str. 283).

Nadovezala bih jo$§ autore MiliSa 1 Nikoli¢ koji tvrde kako je “potiskivanje proces koji se
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uspostavlja u ranom djetinjstvu uslijed moralnog utjecaja okoline i zadrzava se tijekom
¢itavog zivota. Dva glavna podrucja potiskivanja informacija su reprodukcija (seks) i smrt —
ljubav i smrt, pocetak i kraj zivota. Perceptivna iskustva su najsnaznija kada ukljucuju ova
dva osjetljiva pola ljudskog postojanja. Subliminalne sugestije koje sadrzavaju poruke o seksu
i smrti se nemilosrdno iskoristavaju u industriji masovnih medija,, (Milis$a i Nikoli¢, 2013, str.
309).

Sljede¢i obrambeni mehanizam jest izolacija. ,,Izolacija je mehanizam perceptivne
obrane putem kojeg ljudi mogu biti svjesni necega, ali ipak izbjegavaju asocijacije koje
izazivaju tjeskobu, krivnju, depresiju ili neke druge uznemiravajuce osjecaje. Mehanizme
izolacije koriste i grupe i individualci i mogu biti produkt kulture koju kreiraju novinari,
reklame itd. 1zolacija nije svjestan proces pri kojem pojedinci odbijaju da ih neka ideja asocira
na drugu. Ovo je jako suptilan i podmukao proces. lIzolacija se moze razviti i iz kulturnog
sustava u kojem postoji interes za spre¢avanjem stanovitih poveznica u svijesti,, (Milisa i
Nikoli¢, 2013, str. 309). Takoder izolacija odvaja ideje od samih misli pojednica (2013, str.
309).

»Regresija je jedan od obrambenih mehanizama koje je mozda najlakse opaziti. Ona
nastaje kolektivno u nacijama koje traze rjesenja iz proslosti kako bi rijesile prijetece dileme
sadasnjosti. Pocinje u ranim fazama zivota i moze se smatrati jednom od glavnih tehnika
prilagodbe nestabilnostima koje su uvijek prisutne u stvarnosti. Industrija masovnih medija je
pretvorila mehanizam regresije u cisti profit koji se procjenjuje na vise milijardi dolara
godisnje. Mnogi nazaduju tijekom Zzivota jer se suocavaju s napetostima, tjeskobom i strahom
od neprihvacanja. Tehnika regresije je rasirena u reklamiranju alkoholnih napitaka. Glumac u
reklami portretira osobu s kojom se ciljna skupina moze poistovjetiti. Osoba koja konzumira
alkohol okruzena je s prijateljima i obitelji koji prihvacaju, oprastaju i ne zahtijevaju
promjene ponasanja. Takve medijske slike u interesu reklamnih agencija reflektiraju
emocionalne potrebe publike — sve ono sto zele ¢uti o sebi je ukljuceno; sve ono sto bi moglo
pokvariti projicirane iluzije je iskljuceno. Publika koja je vise desetljeca kondicionirana da
vjeruje u iskrivljenu sliku o sebi gubi sposobnost razlikovanja izmedu maste i stvarnosti‘
(Milisa 1 Nikoli¢, 2013, str. 310).

»Sublimacija je vazan aspekt ljudskog razvoja, rasta i socijalizacije. Ukljucuje
zamjenu seksualnih, agresivnih, odnosno drugih neprihvatljivih energija sa suprotnim

energijama ili nagonima. Ona je mehanizam kod kojeg osoba koja je dozivjela neuspjeh na
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jednom podrucju nesvjesno pronalazi uspjesnu zamjenu na drugom ili slicnom podrucju.
Sublimacija se razvija kao nacin s pomoc¢u kojeg kanaliziramo nepozeljne ili zabranjene
impulse u one aktivnosti koje ne samo da su drustveno dopustene, nego su i drustveno
pozeljne. Na primjer, mlada osoba moze svoje seksualne nagone kanalizirati u aktivnosti kao
Sto je sport, natjecanje itd. Pojedinac s izrazenim nesvjesnim nagonom neprijateljstva moze

postati voda skupine koji terorizira podcinjene* (Milisa i Nikoli¢, 2013, str. 310).

,Poricanje koriste pojedinci, grupe, nacije itd. kako bi se obranile od uznemiravajucih
osjecaja, kontradikcija, misli ili dogadaja. Neugodne situacije se jednostavno prikazu kao
nepostojece. Odgovornost ili krivnja se projicira na nekog drugog. Represija i poricanje su
cesto povezane i nerazdvojive. Poricanje je podsvjesni mehanizam koji dopusta bijeg iz
svjesnog stanja i/ili (samo)odgovornosti Poricanje se moze razviti u snazno uvijerenje. Cesto
je ukljuc¢eno u religijske razmirice, bracne konflikte, ksenofobiju te se smatra aspektom

slijepog vjerovanja“ (Milisa 1 Nikoli¢, 2013, str. 310).

»Projekcija je fenomen pri kojem osoba sve svoje nezeljene osjecaje, misli, nagone,
zelje projicira na nekog drugoga. Ovaj mehanizam djeluje kod pojedinca na podsvjesnoj
razini. Kao i ostali perceptivni obrambeni mehanizmi i ovi se doimaju prirodnim, logi¢nim i
razumnim te se ¢ini da imaju podrsku cinjenica i uglednih izvora. Projicirane slike ili
predodzbe su univerzalno pogresne. One projiciraju stereotipne generalizacije koje mogu biti
ili dobre ili lose, ali rijetko oboje. Tako publika pod utjecajem medija stvara imaginarne lose
slike Libanonaca, Rusa, Palestinaca, Iranaca ili nekog drugog >protivnika< koji im u to
vrijeme odgovara. Projicirani stereotipi podsvjesno stvaraju snazne reakcije. U
manipulativnim se medijima poticu losi karakteri koje lakovjerna publika prihvaca® (Milisa i
Nikoli¢, 2013, str. 311).

Naposlijetku dolazi introjekcija. ,,Introjekcija je podsvjesno preuzimanje odgovornosti
za nekog drugog i to zbog zlih misli, neprihvatljivih osjecaja, nepovjerenja ili mrznje. Velik
dio industrije masovnih medija ovisi o izrabljivanju i manipulaciji ljudskih slabosti. Kada se
pojedinca uvjeri da sebe gleda kao inferiornog, onda ga se moze nagovoriti da kupi bilo koji
proizvod ili brend koji obecava ispunjenje. Konzumenti ovisni o reklamama postaju sve
nezadovoljniji jer nikada ne mogu dostic¢i ideal koji je prikazan u medijima“ (Milisa i Nikoli¢,
2013, str. 311).
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4. WALT DISNEY - OTAC ANIMIRANOG FILMA

,»Walter Elias "Walt" Disney roden je 5. prosinca 1901. godine u Hermosasu, Illinoisu.
On i njegov brat Roy osnivaju Walt Disney Productions, koji je postao jedna od najpoznatijih
filmskih produkcijskih tvrtki na svijetu. Disney je bio inovativni animator koji stvorio crtani
lik Mickey Mouse. Osvojio je 22 Oscara tijekom svog zivota, a bio je osnivac¢ tematskih
parkova Disneyland i Walt Disney World* (https://www.biography.com/people/walt-disney-
9275533, 17.8.2019, prevela: Anita Pozlija).

,Disney je zivio veéinu svog djetinjstva u Marcelinu, Missouriju, gdje je poceo crtati,
slikati i prodavati slike susjedima i prijateljima. Godine 1911. njegova se obitelj preselila u
Kansas City. Ujak Mike Martin, bio je inzenjer vlakova koji je radio na ruti izmedu Fort
Madisona, lowe i Marcelinea. Kasnije ¢e Disney raditi ljetni posao na zeljeznickoj pruzi,
prodavajuéi grickalice i novine putnicima. Disney je pohadao 'McKinley High School’' u
Chicagu, gdje je pohadao tecajeve za crtanje i fotografiju. Noc¢u je pohadao teCajeve na
‘Chicago Art Instituteu'. Kad je Disney imao 16 godina, napustio je Skolu kako bi se pridruzio
vojsci, ali biva odbijen jer je bio maloljetan. Umjesto toga, pridruzio se 'Crvenom krizu' i biva
upucen u Francusku, godinu dana kao voza¢ kola hitne pomo¢i. Vratio se u SAD 1919.

godine* (https://www.biography.com/people/walt-disney-9275533, 17.8.2019, prevela: Anita

Dozljja).

,Godine 1919. Disney se preselio u Kansas City kako bi nastavio Kkarijeru kao
umjetnik. Njegov brat Roy dobio je posao u 'Pesmen-Rubin Art Studiu’, gdje je upoznao
karikaturista Uba Iwerksa. U ovo vrijeme, Disney je poceo eksperimentirati s kamerom,
izvodedi ru¢no nacrtanu animiranu animaciju te odlucio otvoriti vlastiti animacijski posao. Od
oglasnog poduzeca, zaposlio je Freda Harmana. Walt i Harman dogovorili su suradnju s
lokalnim kazalistem Kansas Cityja kako bi prikazali svoje crtice, koje su nazvali Laugh-O-
Grams. Crti¢i su bili izuzetno popularni, a Disney je uspio osnovati vlastiti studio, kojem je
dodijelio vlastito ime. Medutim, do 1923. godine studio je postao optere¢en dugom, a Disney
je bio prisiljen proglasiti bankrot,, (https://www.biography.com/people/walt-disney-9275533,
17.8.2019, prevela: Anita Pozlija).

,Disney i njegov brat Roy uskoro su skupili svoj budzet i preselili se u Hollywood.
Iwerks se takoder preselio u Kaliforniju, gdje je trojac poceo suradnju u studiju Disney

Brothers. Njihov prvi posao bio je s distributerom 'Margaret Winkler'. Dizajnirali su lik koji
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se zvao 'Oswald Lucky Rabbit'. Lik je zaradio 1,500 dolara. Nekoliko godina kasnije, Disney
je otkrio da je Charles Mintz, ukrao prava Oswaldu, zajedno sa svim Disney animatorima,
osim Iwerksa. Bra¢a Disney i Iwerks izradili su tri crtica s novim likom. Walt Disney ga je
nazvao ‘Mickey Mouse'. Prvi animirani i nijemi filmovi sa Mickeyem u glavnoj ulozi nazvani
su 'Plane Crazy i The Gallopin ‘Gaucho’. Oba filma nisu dozivjela distribuciju. Kad je zvuk
pronasao put do filma, Disney je stvorio 'tre¢i zvuk i glazbu' imena 'Steamboat Willie'. S
Waltom Disneyem kao Mickeyjevim glasom, crti¢ je posta0 momentalna senzacija i otkrice*

(https://www.biography.com/people/walt-disney-9275533, 17.8.2019, prevela: Anita Dozlija).

,1929. godine Disney je stvorio 'Silly Symphonies', koji je sadrzavao Mickeyjeve
prijatelje, uklju¢uju¢i 'Minnie Mouse', 'Donalda Ducka', 'Goofya’ i 'Plutona’. Jedan od
najpopularnijih crti¢a 'Cvijeée i drvece', prvi je proizveden u boji te je osvojio Oscara. Godine
1933. animirani film simpati¢nog naziva 'Tri mala prascic¢a' te naslovna pjesma "Tko se boji
vuka jo§?" postala je tema za zemlju usred Velike depresije. Prvi animirani film pune duljine
je film ' Snjeguljica i sedam patuljaka’ prikazan 21. prosinca 1937. godine u Los Angelesu.
Film je osvojio ukupno osam Oscara. Tijekom sljedecih pet godina, 'Walt Disney Studios'
proizveo je jo$ niz animiranih filmova u punoj duljini kao $to su 'Pinocchio’ (1940), 'Fantasia’
(1940), 'Dumbo’ (1941) i 'Bambi' (1942). 'Pepeljuga’ je prikazana 1950. godine, nakon Cega
slijedi akcijski film pod imenom 'Treasure Island' (1950), ‘Alice in Wonderland' (1951), 'Petar
Pan' (1953), 'Lady and Tramp' (1955)...Disney je takoder medu prvima koji je koristio
televiziju kao zabavni medij. Animirane serije 'Zorro i Davy Crockett' bile su iznimno
popularne kod djece, kao i 'The Mickey Mouse Club'. 'Walt Disney's Wonderful World of
Color' bila je popularna nedjeljna vecernja emisija, u kojoj je Disney poceo promovirati svoj

novi tematski park® (https://www.biography.com/people/walt-disney-9275533, 17.8.2019,

prevela: Anita Pozlija).

,Disneyev tematski park, vrijedan 17 milijuna dolara, otvoren je 17. srpnja 1955. u
Anaheimu u Kaliforniji, s glumcem (i budu¢im americkim predsjednikom) Ronaldom
Reaganom koji je predsjedavao aktivnostima. Nakon tjeskobnog dana otvaranja koji je
ukljuc¢ivao nekoliko nezgoda (ukljucujuéi distribuciju tisu¢a krivotvorenih pozivnica), mjesto
je postalo aktrakcija gdje bi djeca i njihove obitelji mogli istrazivati, uzivati u voznji i
upoznati Disneyeve likove. U vrlo kratkom vremenu, park je povecao svoju investiciju

deseterostruko, a zabavljao je turiste iz cijelog svijeta. 'Disneyland' je tijekom vremena
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prosirio svoje lokacije i globalno se razgranao parkovima u Tokiju, Parizu i Hong Kongu*

(https://www.biography.com/people/walt-disney-9275533, 17.8.2019, prevela: Anita Dozlija).

,U roku nekoliko godina od otvaranja, Disney je zapo¢eo planove za novi tematski
park i razvio 'Eksperimentalni prototip zajednice sutra’ (EPCOT) na Floridi. Dok je prototip
bio u svojoj fazi razrade, godine 1966., Disneyu je dijagnosticiran rak plu¢a. Umro je 15.
prosinca 1966. u dobi od 65 godina. Disney je kremiran, a pepeo je prosut na groblju 'Forest
Lawn' u Los Angelesu u Kaliforniji. Nakon smrti njegova brata, Roy je nastavio s planovima
o zavrsetku tematskog parka u Floridi. Park je naposlijetku otvoren 1971. godine pod nazivom
'Walt Disney World"“* (https://www.biography.com/people/walt-disney-9275533, 17.8.2019,

prevela: Anita Pozlija).

4.1. Subliminalne poruke u Disneyevim animiranim filmovima?

»Walt Disney je vode¢i umjetnik novog doba, a neusporedivo je najveéi medijski
umjetnik. Nije bio samo prvi u mnogim klju¢nim inovacijama §to su svakodnevno mijenjale
medijski svijet, ve¢ je brzinom austronauta palio i gasio stotine nijansi iz definicije

umjetnosti* (Marusi¢, 2004, str. 65)

Autor tvrdi kako je Disney dosta konzervativan te kako niti u jednom njegovom filmu
nema iskusSenja erotike ili pak dvostrukih poruka. Zasigurno, psiholozi te razni teoreticari

imaju drugacije miSljenje koje valja pomno istraziti (2004, str. 67).

Za pocetak, kako navodi Ratko Martinovi¢ jedan od novinara Vecernjeg lista:,,braca
Disney su tijekom Drugog svjetskog rata zanat kovali u kontroverznom ‘Odboru za ¢udorede’
koji se pod opaskom trustova mozgova drustvenog inZenjeringa bavio stvaranjem ratne
subliminalne propagande. Poznavanje tradicije tajnih druStava vidjelo se kada je uSao u
potpuni rizik te je sav novac 1 ugled ulozio u posve nepoznati roman ‘Pinokio’, a ‘Petar Pan’,
‘Snjeguljica i sedam patuljaka’ i ‘Alisa u Zemlji Cudesa’ dodatni su primjeri promoviranja
okultne predaje. Sam koncept njegovih crtanih filmova bio je baziran na Jungu (arhetipno
dobro protiv zla u borbi van ljudskog utjecaja) i Freudu. Svjedoci pak gotovo jezovitim
nazivaju ‘obred inicijacije’ prilikom ulaska u kontroverzni ‘Mickey Mouse Club’. Uniforme,

simboli, pjesme, bizarni obiCaji i deseci ‘Misketira’ (https://blog.vecernji.hr/ratko-
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martinovic/okultni-crtani-filmovi-1-gledaju-li-vasa-djeca-skrivene-poruke-pornografije-i-

sotonizma-3978 , 21.8.2018) ,,Veliki Walt Disney je samo jedan od konglomerata koji su

koristili subliminalne poruke u svojim crti¢ima. Bili su optuzeni za Sirenje pornografije,

spiritizma i sotonizma*“ (Hari¢, http://www.mnovine.hr/lifestyle/obiteljski-

kutak/subliminalne-poruke-sto-nam-podvaljuju/, 21.8.2018)

»Mickeyjeva kanonizacija se dogodila priliéno rano u njegovu zivotu. Do 1934.
Disney je tvrdio za lik Mickey Mousea: "On je takva institucija da smo ograni¢eni u onome
$to mozemo uciniti s njim. Radi hla¢a koje nosi Mickey Mouse, dobivamo milijun pisama od
majki koje nam se rugaju zbog prenosenja pogresne ideje "(Uelmen 4). Nema sumnje da je
"stara" Disneyjeva organizacija bila u suprotnosti s bilo kakvom seksualnom sugestivno$céu u
porukama njihovih proizvoda. Na primjer, kada su suradnici pomogli Disneyu prilagodavanje
Mickey Mousea razli¢itim kulturama, Disney je izdao priru¢nik "Comic Book Art
Specifications”, u kojem navodi kako njegovi likovi ne smiju imati seks. Prema Kunzleu,
"¢ak je ljubav zabranjena (odnos izmedu Mickeyja i Minnie ili Donalda i Daisy je 'platonski -
ali ne platonski oblik ljubavi’)" (Kunzle 522). Zapravo, Kunzle je tvrdio da je "Disney bio
jedini ¢ovjek u Hollywoodu s kojim niste mogli pricati prljave sale* (E. Ostman, 2010, str. 82,
prevela: Anita Dozlija, 21.8.2018). Prema rije¢ima navedenog autora, sve je poslo po krivu
kada su drugi suradnici poceli suradnju sa Disneyem.
Humorist Dave Barry je opisao: "NiSta od toga me ne iznenaduje. Sumnjam u Disneyeve
ljude otkako mi je prije mnogo godina bila istaknuta ¢injenica, da Donald Duck ne nosi hlace"
U Los Angeles Timesu, Steve Harvey tvrdi: "Walt se mora okrenuti u svojem krematoriju"
(E. Ostman, 2010, str. 83, prevela: Anita Dozlija, 21.8.2018).
»Sve dok je Walt Disney bio Ziv, pridnosio je svojoj tvrtki 1 proizvodima te nije dopustao
nijedno odstupanje od njegovih zamisli 1 pojmova o tome §to je znacilo biti gradanin Amerike

i korektan autor (E. Ostman, 2010, str. 83, prevela: Anita Pozlija, 21.8.2018).

4.2. Sto je poslo po krivu sa Disneyevim animiranim filmovima?

,Prema teoretiCarima zavjera, ime navedene produkcije ima drugu svrhu, osim zarade

profita od proizvodnje svojih filmova, takoder koriste metode za kontrolu svijesti ljudi®
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(O'Donoghue, https://www.dailystar.co.uk/news/latest-news/565182/disney-subliminal-

messages-sex-aladdin-teenagers-lion-king-naked-woman-films, 21.8.2018, prevela: Anita

Dozlija)

,»Takozvani "trazitelji istine" godinama su trazili ono §to tvrde da su subliminalne
animiranim filmovima. Jedna takva poruka ukljucuje topless Zzenu u osvijetljenom prozoru
tijekom  scene u  animiranom  filmu ' The  Rescuers*  (O'Donoghue,

https://www.dailystar.co.uk/news/latest-news/565182/disney-subliminal-messages-sex-

aladdin-teenagers-lion-king-naked-woman-films, 21.8.2018, prevela: Anita Pozlija) ,,Jedna

od stalnih 'slu¢ajnosti' u Disneyevom programu su famozni 'illuminati'...”,,,...Disney je
priznao da je bilo 'pogresaka pri brzini fini§iranja animacija'. Cak je i tuZba podnesena u
Arkansasu, no nakon ignoriranja od strane suda otisla je u zastaru* (Martinovi¢, 2014, str. 314

~ 315),

O c¢emu se toCno radi valja isCitati iz primjera koji slijede. ,,Crtana uspjeSnica
‘Spasitelji’ (engl. ‘The Rescuers’) animirani je film iz 1977. godine, dvadeset 1 tre¢i po redu.
lako smo svi u djetinjstvu gledali taj uradak, danas je najpoznatiji po kadru u kojem se prsata
gospodic¢na presvlaci pred otvorenim prozorom. Ta ‘pogreska’ uocena je tek 1999. godine, te
je iz prodaje povuceno 3.4 milijuna kopija videokazeta zbog ogromnog pritiska javnosti.
Problem je bio taj Sto je frame iznosio tek 1/30 sekunde i bio je neuocljiv svjesnoj percepciji
te je spadao u domenu polulegalnih subliminala. Produkcija je priznala sporne kadrove, no ne
i tko je iste implementirao u video, a istraga nikada nije pokrenuta“

(Martinovic, https://blog.vecernji.hr/ratko-martinovic/okultni-crtani-filmovi-1-gledaju-li-

vasa-djeca-skrivene-poruke-pornografije-i-sotonizma-3978, 23.8.2018).

Slika 4 . Prikaz primjera iz animiranog filma ' The Rescueres’
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(izvor: https://www.youtube.com/watch?v=Y ZU7QtAtfAE, 23.08.2018.)

,»Niti ‘Mala sirena’ nije prosla bolje. Penis na vizualu i posterima, kao 1 brojne erekcije
crtanih likova takoder su bile predmet negodovanja javnosti, a Disney je priznao da je bilo
‘pogresaka pri brzini finiSiranja animacija’...

(Martinovic, https://blog.vecernji.hr/ratko-martinovic/okultni-crtani-filmovi-1-gledaju-li-

vasa-djeca-skrivene-poruke-pornografije-i-sotonizma-3978, 23.8.2018).

Slika 5 . Prikaz primjera iz animiranog filma ' Mala sirena’

(izvor: https://www.youtube.com/watch?v=aQVTIkvagFl, 23.08.2018)

,»1 kada su u pitanju filmovi novije produkcije situacija nije pretjerano bolja. 'Vrlo
zapetljana prica’ (eng. 'Tangled') isto tako je bila na meti kritika zbog subliminalne poruke
'SEX' na vizualima, no sve ostalo samo na pojedina¢nim komentarima™ (Martinovi¢, 2014,

str. 315).
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Slika 6 . Prikaz primjera iz animiranog filma ' Tangled'

,»Kralj Lavova se pak najprije suocio s tuzbama za plagijat crtanog filma Kimba —
bijeli lav i nevjerojatnih sli¢nosti uz doslovno prekopiranje kadrova iz japanske anime. Disney
je sluzbeno odgovorio kako je rije¢ o 'nevjerojatnoj slucajnosti'. ....kontroverzu je izazvao i
natpis 'SEX' u jednom od kadrova. Rije¢ je nedvojbeno o subliminalnoj poruci koja je nakon
pocetnih odbijanja kasnije i priznata, no isklju¢ivo pod domenom promocije studija za
specijalne efekte 'SFX', iako su i sami dodali kako je zbog prelijevanja poruka prilicno nalik

seksualnoj“(Martinovi¢, 2014, str. 315).

Slika 7 . Prikaz primjera iz animiranog filma 'Kralj lavova'

(izvor: https://www.pinterest.com/pin/422071796312596551/, 23.08.2018)
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4.3. Ostali animirani filmovi

Martinovi¢ navodi u svom djelu 'Subliminalne poruke', kako ni ostali animatori nisu
postali ravnodu$ni na subliminalne sugestije (2014). ,,Najpoznatiji primjer veceg broja
embendanja crtana je serija Popaj. Suptilne poruke jo$ su jedna vrlo vjesta odigrana karta
produkcije* (Martinovié, 2014, str. 317). Raznih je primjera.,,...Cudan visuljak §to se nadzire
iz ru¢nika Zekoslava Mrkve, Mowglij u 'koliziji' sa slonom...,Mickey se igra s neobi¢nim

torzom Minnie...* (Martinovié, 2014, str. 317 — 318).

Slika 8. Prikaz scene sa 'Zekoslavom Mrkvom' Slika 9 . Prikaz scene sa 'Mowglijem i slonom'

(izvor: https://www.snopes.com/fact- (izvor:

check/hare-trigger/, 23.08.2018) https://hiddensideofthestory.tumblr.co
m/post/134487670726/the-real-story-
behind-cartoons-double-meaning,
23.08.2018)

Slika 10. Prikaz slike 'Mickey i Minnie'

(izvor:
https://m.baklol.com/baks/Funny/Disn
ey-Subliminal-Messages-

209/Mickey-Mouse- 2863,
23.08.2018)
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5. KOMUNIKACIJA I DJECJA PERCEPCIJA
ANIMIRANIH FILMOVA

5.1. Ukratko o komunikaciji

Komunikacija potjece od latinske istozna¢nince communicatio, Sto je priop¢ivanje i
razgovor. ,,U komunikologiji, razmjena znakova i kombinacija znakova medu ljudima
(drustvena komunikacija), zivotinjama (Zivotinjska komunikacija), u Zivim organizmima i
tehnickim sustavima, odn. medu njima (tehniCka ili strojna komunikacija). U tehnickom
znaCenju komunikacija je prijenos informacija, no drustvena komunikacija nije jednostavna
poput »transporta robe«, kao $to je to naglasavao Robert E. Park, nego je ovdje rije¢ o
medusobnom posredovanju znacenja u zajednickom sustavu simbola koje je povezano s
covjekovim misljenjem. Prema I. Kantu misliti se ne moze drugacije nego u zajednici s
drugima, i upravo misliti u zajednici s drugima bit je druStvene komunikacije®

(http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?1D=32686 23.08.2018.)

,»Glavne su faze druStvenoga komunikacijskoga procesa kodiranje, prijenos i
dekodiranje (tumacenje) znaka (poruke). Nasuprot transmisijskim modelima komuniciranja
kao »prijenosa informacija«, ovdje je naglasak na otvorenosti znacenja (viSeznacnosti)
poruke, koju razli¢iti poSiljatelji u razli¢itim okolnostima mogu razliito registrirati 1
razumjeti. Svaki komunikacijski ¢in obuhvaca sljedece osnovne elemente: (1) posiljatelj
(izvor, komunikator); (2) primatelj (recipijent, adresat); (3) kod (verbalni i neverbalni
znakovni sustav, sustav simbola); (4) kanal (fizi¢ki prijenosnik ili spoj, npr. govor, pismo,
telefon, televizija); (5) poruka (kombinacija znakova, sadrzaj, informacija); (6) kontekst
(predmet komuniciranja, situacijski ¢imbenici)“

(http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?1D=32686 23.08.2018.)

,Drustveno komuniciranje odvija se jednosmjerno ili dvosmjerno (uzajamno) medu
razli¢itim brojem (individualnih ili institucionalnih) poSiljatelja 1 primatelja: medu
pojedincima i skupinama pojedinaca (interpersonalno komuniciranje), medu ¢lanovima

organizacija, institucija i asocijacija (grupno ili organizacijsko komuniciranje) ili medu
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komunikacijskim institucijama (masovni mediji) i njihovom publikom (masovno
komuniciranje)“ (http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?1D=32686 23.08.2018.)

Karakteristi¢ni primjeri komunikacije:

Jednosmjerna _ Jednosmjerna
- Dvosmjerna - :
komunikacija: = komunikacija: Dvosmjerna
y komunikacija: y o
zapovijed, govor, knjiga, komunikacija:
: razgovor, :
pismo, SMS, radio, WWWwW
: telefon .
e-mail televizija
Dvosmjerna
Jednosmjerna komunikacija:
komunikacija: rasprava u
'teledijalog’ skupini,
chatroom

(izvor: http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?1D=32686 23.08.2018.)

»S obzirom na kanal razlikuje se izravno 1 posredno druStveno komuniciranje.
Znacajka je izravnoga (neposrednoga) komuniciranja da nema tehnic¢kih posrednika izmedu
posiljatelja i primatelja nego se ono obavlja preko Covjekovih emitivnih komunikacijskih
organa (za govor, kretanje, mimiku) i njegovih receptivnih osjetila (sluh, vid, opip), dok se
posredno komuniciranje temelji na specificnim tehnickim nositeljima slike i zvuka (papir,
zi¢ni 1 beZi¢ni uredaji za prijenos audio i videosignala) i odgovaraju¢im tehnic¢kim aparatima
za kodiranje i dekodiranje. Posredno komuniciranje naziva se komuniciranje preko medija
(latinski medium:srednji dio, sredina)“
(http://www.enciklopedija.hr/Natuknica.aspx?1D=32686 23.08.2018.).
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5.2. Utjecaj animiranih filmova na djecje ponaSanje i razvoj

,»Mnogi pripisuju animaciji infaltivna svojstva. Zasto je tome tako? Jednostavno, djeca
su doista neiskvarena iskustvom, senzibilna i iskreno radoznala bi¢a. Svijet u kome Zive
najmanje je pripravan na tu njihovu prostodusnost, i odmalena ih ravnjava pomocu tisucu
malih i velikih, skrivenih i otvorenih, namjernih i slu¢ajnih oruzja. Prije no Sto okostaju ili
oguglaju, djeca instiktivno traze neko utociSte. Budué¢i da je animirani film toliko ocito
on djeci pruza jedinstveni azil. NiSta ih u crticu ne ugrozava, a sve ih opet podsjeca“

(Marusic, 2004, str. 27).

,»OdrZane su mnoge rasprave i definitivno je dokazano jo$ nesto: u animiranome filmu
nemoguce je posti¢i dojam istinskog nasilja i pornografije. Upravo zbog stilizacije, nasilje u
crtanom filmu djeca primaju sa smijehom i ono ih relaksira, a ne potice na pravo nasilje, ono
koje prebiva odmah tu, s ove strane ekrana. U jednoj, naizgled obi¢noj, ali fatalnoj
svakodnevnoj svadi izmedu mame i tate. Navlacenje Toma i Jerryja je simpati¢ni i bogomdani
bijeg u malu udaljenost, ali ne potpuno, jer mozda se roditelji ipak pomire. U tom cilju, nema
djeteta, koliko je god zaludeno gledanjem u ekran, koje se neCe odmah od njega udaljiti 1 dati
roditeljima pusu. Animirani film i tu pomaze poput sna, ali nazalost (ili nasrecu) nema
nikakvu ¢arobnu formulu za ono §to se zbiva s ove srane ekrana* (Marusi¢, 2004, str. 28). U
crtanom filmu pornografski pokusaji doimaju se smijeSnima, a napor da se takav crtani film
realizira besmisleno je velik i skup. U snazi izricaja, nikakav crtani film,, ma kako u “punoj”
animaciji bio realiziran, ne moZze konkurirati jednoj obi¢noj duplerici u novinama, a kamoli

profesionalno produciranom porni¢u* (Marusi¢, 2004, str. 29).

Sa druge strane, voljela bih nadodati ¢lanak iz Pravilnika o zastiti maloljetnika u
elektronickim medijima koji kazuje kako svako naruSavanje fizickog, mentalnog ili
emocionalnog razvoja djeteta i maloljetnika ima svoju zakonsku normu. Nadalje to su ,,sve
vrste programa s prizorima grubog tjelesnog i/ili verbalnog nasilja, zastraSuju¢ih scena
stradanja 1 ranjavanja, seksa i seksualnog iskoriStavanja, vulgarnog rjecnika i prizora,
zloporabe duhana, alkohola, opijata, kockanja, kladenja i drugih prizora® Pravilnik o zastiti

maloljetnika u elektroni¢kim medijima, NN 28/15).
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Zakon o elektronickim medijima (NN 153/09, 84/11, 94/13, 136/13) u ¢lanku 26. u
prvom stavku isti¢e da je zabranjeno ,,na bilo koji nacin poticati, promicati i veliCati nasilje 1
kriminal te poticati gradane, a posebice djecu i mladez, na uporabu duhanskih proizvoda,
alkohola ili droga®. Takoder, u drugom stavku istog zakona naglasava se da ,,nisu dopusteni
audiovizualni ili radijski programi koji mogu ozbiljno ugroziti fizicki, mentalni ili moralni
razvoj maloljetnika, posebno oni koji ukljucuju pornografiju ili bezrazlozno nasilje. Pri
prikazivanju takvih programa pruzatelj medijske usluge obavezno mora osigurati zvucno
upozorenje prije programa ili vizualne simbole koji su vidljivi za vrijeme cijelog njihovog
trajanja (Zakon o elektronickim medijima, NN 153/09, 84/11, 94/13, 136/13).

»Djeca 1 mladi postaju zasuti spektrom razli¢itih ponuda koje nude reklamne agencije i
proizvodaci umjetne stvarnosti, ostaju¢i osupnuti porukama i ponudama koje ih hipnotiziraju.
Njihovi se mladi, jo§ nezreli, umovi izlazu manipulativnim utjecajima vlasnika medija
usmjerenih na dobit, $to je legitimno, ali ne 1 kad je zasnovano na opsjeni, varci 1 stvaranju
umjetnih potreba i nametanja trendova svojim korisnicima* (Knezovi¢ i Maksimovi¢, 2016,
str. 646). ,,Da bi se svi subjekti zaduZzeni za skrb i odgoj djece i mladih mogli suceliti s
izazovima medijske manipulacije, moraju kriticki i analiti¢ki pristupiti ponudenim medijskim
sadrzajima, a posebice onima namijenjenima upravo mladim pripadnicima drustva (Knezovi¢
i Maksimovi¢, 2016, str. 646 — 647). Sto se ti¢e animiranih filmova ,,..pod utjecajem
promatranoga djeca postaju »uznemirena, jer ne mogu razumjeti mnoge odnose medu
odraslima, nisu emocionalno zrela za to, nemaju potrebna znanja ni Zivotno iskustvo«. Stoga
je u tom segmentu nuzno u djecje zivote ukljuciti odrasle koji ¢e im pomo¢i u susretu s
nerazumljivim sadrZajima koje im posreduju mediji. To je prije svega zadaca kuénoga odgoja
u koji ¢e biti ukljuena uZza i Sira obitelj, potom odgojno-obrazovne institucije predskolskoga i
Skolskoga odgoja, kao i drugih institucija u sluzbi medijskoga opismenjavanja, odnosno

medijskoga odgoja (Knezovi¢ i Maksimovi¢, 2016, str. 648).

,»Djeca u dobi do dvije godine ne bi uopce trebala gledati televiziju. Stru¢njaci
sumnjaju da djeca u toj dobi crtane filmove i opcenito sadrzaje na televiziji vide kao
zbunjujuéi skup boja, zvukova i slika. Ona ne razlikuju stvarnost od televizijskih slika, ne
razumiju sadrzaj slika i ne shvac¢aju o ¢emu je tu zapravo rije¢. Zato nema ni smisla govoriti o
“obrazovnom aspektu crtica” za djecu u toj dobi ¢ak ni kad je govor u pitanju. Djeca najvise
rijeci nauce u interakciji s roditeljima. Djeca u trecoj godini Zivota razumiju da likovi koji se

pojavljuju u crtanim filmovima nisu stvarni, ali vjeruju da ti likovi zive u televizorima. U
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cetvrtoj godini djeca pocinju razlikovati stvarne 1 crtane likove, ali se joS uvijek bore sa
razlikovanjem koji gdje pripada, dok u petoj godini djeca i dalje nisu sposobna pratiti
odredene radnje u cijelosti.Od sedme do osme godine neka djeca ne mogu zadrzati pozornost
ni pratiti film dulje od 30 minuta, dok u desetoj godini imaju potesko¢e u razlucivanju
kadrova 1 scena*“ (http://www.roditelji.hr/jaslice/odgoj/2210-utjecaj-crtanih-filmova-na-
djecu/, 27.8.2018).

Kako navodi Zeljko Leskovié, mag.rehab.educ.:*“Dijete opservira ponasanja koja
manifestira okolina i potom ih imitira (i pozitivna i negativna). Veliki broj animiranih
sadrzaja ima negativan utjecaj, pokazuje nasilje, nerealna bica, stvari i pojave. Na taj nacin
dijete rano stvara impresije onoga $to vidi, a to u konacnici utjece na njegov pogled na svijet i
ponasanja tijekom kasnijih razdoblja Zivota. Djeca koja su u ranoj dobi bila izlozena
animiranom nasilju pokazivala su viSe agresivnih ponasanja u djecjoj i odrasloj dobi. Dijete
od takvih sadrzaja uci kako se na neprimjeren nacin rjeSavaju konflikti, npr. superheroj
pretuce ili usmrti negativca i stvara nerealna razmisljanja, npr na Zivotinju padne klavir i

prezivi (http://ordinacija.vecernji.hr/budi-sretan/sretno-dijete/kako-gledanje-crtica-utjece-na-

razvoj-djeteta/,27.8.2018).

S druge strane, mozemo nai¢i na i pozitivne strane animiranog filma, ,,...ako je
1zloZenost umjerena 1 ako je programski sadrzaj odabran 1 primjeren djetetovoj dobi. Neki
sadrZaji su edukativni i informativni te jasnije prikazuju odredene procese koje je teze nauciti
iz ¢itanja knjiga, npr. vrtlarstvo, kuhanje i sl. Neka istrazivanja ¢ak pokazuju bolje rezultate
na testovima cCitanja 1 matematike one djece koja su bila izloZzena edukativnim 1 nenasilnim
programima u odnosu na djecu koja nisu. Djeca koja u ranijoj dobi gledaju informativne i
edukativne programe pokazuju tendenciju gledanja sli¢nih sadrzaja i u odrasloj dobi
(Macbeth, 1996.) Stru¢njaci sa SveuciliSta u Sieni smatraju da gledanje animiranih sadrZaja
moze imati smirujuci u¢inak na dijete koje se suo€ava s fiziCkom boli ili stresom. Dakle, crti¢i
imaju svojih prednosti 1 mana 1, kao u svemu, vazno je biti umjeren 1 sadrzaje prilagoditi dobi

djeteta  (Zeljko  Leskovi¢, http://ordinacija.vecernji.hr/budi-sretan/sretno-dijete/kako-

gledanje-crtica-utjece-na-razvoj-djeteta/, 27.8.2018).
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5.3. Utjecaj subliminalnih poruka na djecje ponasanje

»Subliminalne poruke usmjerene su prema svima, no najlaksi ciljevi su djeca. Djeca
pocinju gledati televiziju i slusati radio od rane dobi. Ono Sto roditelji ne znaju jest da izlazu
svoju djecu subliminalnim porukama. Oglasiva¢i nisu jedini koji upotrebljavaju te vrste
utjecaja, pa tako i programi poput crtanih filmova i emisija imaju veliki doprinos u
prenosenju  subliminalnih poruka na najmlade (Hernandez,Vargas 1 Rodrigue,

https://subliminalmessag.weebly.com/social-justice-issue.html , 27.8.2018, prevela: Anita

Dozlija).

Psiholoski, djeca pate od subliminalnih poruka koje gledaju. Animirani filmovi nisu
jedina vrsta medija koja utjec¢u na djecu. Film se tijekom godina mijenjao, pritom pokazujuci
sve viSe nasilja, seksualnosti i zloupotrebe droga. Djeca odrastaju vjeruju¢i da je loSe
ponasanje ispravno i da, kako bi ih drustvo prihvatilo, moraju djelovati i ponasati se na nacin
na koji se likovi ponasaju u filmovima koje gledaju. Djeca dakako ne shvacéaju da su na taj
nacin subliminalne poruke i naSle svoje mjesto u animiranom filmu (Hernandez,Vargas i

Rodrigue, https://subliminalmessag.weebly.com/social-justice-issue.html, 27.8.2018, prevela:

Anita Dozlija).

Ponasanje djeteta se mijenja prema vrsti tipa programa koji se gleda na televiziji.
Djeca imaju lazan osjecaj za stvarnost zbog subliminalnih poruka prikupljenih iz programa
gledanih na televiziji. Roditelji trebaju biti oprezniji prema onome $to njihova djeca gledaju
jer u protivnom, ucinak podsvjesnih poruka prikazanih u animiranim filmovima, moze
nastetiti dje¢jem razvoju na mnogo razlicitih na¢ina. Ne prikazuju svi filmovi, subliminalne
poruke, no potrebno je malo vremena i dobro izvjezbano oko, kako bi vidjelo da ono §to
gledatelj promatra ustvari nije onako kako izgleda te da poruka pokusava rec¢i nesto drugo

(Hernandez,Vargas i  Rodrigue, https://subliminalmessag.weebly.com/social-justice-

issue.html, 27.8.2018, prevela: Anita Dozlija).
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5.4. Razvoj verbalne komunikacije djece i utjecaj animiranih

filmova

,» Lelevizija je medij koji ima najveci socijalizirajuci utjecaj na djecu. Sama Cinjenica
da televizija nije interaktivni agent ima veliki utjecaj na razvoj djece. Ona zadovoljava
potrebe socijalizacije do odredenog nivoa, ali ne daje djeci drustvene vjestine, odnosno praksu
koju mogu ste¢i samo u stvarnom zivotu. S obzirom na navedene prosjeke gledanosti

televizije, oCito je da je vrijeme za igru sa vr$njacima i ucenje drustvenih vjesStina drasti¢no

28.8.2018). ,,Naravno, televizija u razumnoj mjeri moze imati pozitivan utjecaj. Predskolska
djeca ¢e nauciti abecedu, Skolarci se poblize upoznati sa prirodom i1 druStvom opcenito, a
roditelji biti u toku sa dnevnim dogadajima putem TV vijesti. Nesumnjivo je da televizija

moze biti odli¢an obrazovni i zabavni instrument* (http://roditeljstvo.com/vijesti/djeca-i-

Valja detaljnije predoCiti pozitivne i1 negativne strane animiranih filmova 1 djecjeg
razvoja komunikacije. Prema ¢lanku iz internetskog izvora ‘commonsensemedia.org’, navodi
kako se komunikacija ¢ini jednostavnijom nego ikada prije jer u jednom kratkom momentu
moze poslati informaciju na drugu stranu svijeta, Sto je ustvari vrlo vazna poveznica za razvoj
i rast djece. Zasigurno, komunikacija je vise od same informacije i rije¢i na stranici ili na
zaslonu ekrana. U samo proucavanje dolaze animirani filmovi. Popis je pun pozitivnih strana
animiranih filmova koji pomazu poducavanju djece vrijednost promisljenog slusanja i jasnog
izrazavanja, kao i vaznosti poStovanja razlicitosti drugih osoba. Animirani filmovi takoder
sadrze likove koji svojim stavom, obiljezjima i na¢inom kako izgledaju, izrazavaju svoje
istinsko ja, odnosno svoju osobnost te time uce kako njihove rijeci i djela utje¢u na i druge

pripradnike  zajednice  (https://www.commonsensemedia.org/lists/movies-that-promote-

communication, 28.8.2018, prevela: Anita Dozlija).

Nadodala bih ¢lanak koji potkrepljuje kako animirani filmovi utjeCu pozitivno na
razvoj komunikacije djece. Clanak sadrzi informacije o dje¢aku koji je roden s poremeéajem
iz autisti¢nog spektra. Djecak nije govorio, niti komunicirao sa roditeljima sve dok nije poceo

gledati animirane filmove. ,,Kao dijete s autizmom, Owen Suskind nije moga0 govoriti i imao
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je problem sa povezivanjem svijeta oko sebe. To jest, sve dok njegova obitelj nije shvatila
kako komunicirati s njim. Owen nije pricao kad je imao 3 godine, nestaju¢i u svijetu
regresivnog autizma. I premda je Sutio, njegova obitelj primijetila je da Owen voli gledati
Disneyjeve animirane filmove iznova. "Prestao je govoriti u potpunosti i prestao je stupati u
kontakt s roditeljima”, rekao je redatelj filma Roger Ross Williams. "Godinama i godinama
gledao je filmove, a nakon nekoliko godina poceo je izgovarati prvu rijec." Jedna rijec iz
animiranog filma The Little Mermaid' dovela je do druge rije¢i. Owenov veliki preokret u
kominiciranju potpomogo je Disneyev animirani film "Aladdin". Owenov otac oponasao je
glas papagaja laga te je koristio lutku kako bi 'razgovarao' sa svojim sinom. Dosao je do
spoznaje kako dijete prihvaca Disneyjev dijalog. Dakle, cijela obitelj pocinje govoriti
Disneyjevim rje¢nikom. Njihov uspjeh nudi nadu drugima roditeljima koji odgajaju autisti¢no
dijete da mogu posti¢i komunikaciju sliénim postupkom koji se naziva "afinitetna terapija"

(Kenyon, https://abc7ny.com/entertainment/boy-with-autism-uses-disney-films-to-

communicate-with-parents/1406909/, 28.8.2018, prevela: Anita Dozlija).

,»Vecina animiranih filmova ne koristi pravilan vokabular. Dijete, kao mali istrazivac,
oponasati ¢e 1 pratiti ono Sto ¢uje. Umjesto da pokusSa razgovarati te slagati rije¢i i recenice,
jednostavno ¢e oponasati zvukove kao njegov omiljeni lik iz animiranog filma. Ovo je jedan
od negativnih primjera kako animirani filmovi utjeCu na razvoj komunikacije djece*
(https://www.boldsky.com/pregnancy-parenting/kids/2015/negative-impact-of-cartoons-on-
kids-066856.html, 28.8.2018, prevela: Anita Dozlija).

,,Lo$ jezik. Iako se smatra prihvatljiv jer se nalazi u animiranom filmu koji je namjenjen djeci,

'prostacke rijeci' ili nisu dovrSene ili su zamijenjene onim 'manje prostim'. Pravi primjer je iz
animiranog serijala 'Looney Tunes'. Naime, jedan od likova, to¢nije 'Porky Pig', u jednom od
serijala, nakon zamuckivanja kaze recenicu 'Son of a bitch'.
(https://www.youtube.com/watch?v=U9lkpecUSGc, 2:53 — 3:01, 28.8.2018, prevela: Anita

Dbozlija).
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6. ZAKLJUCAK

Film je zasigurno sedma umjetnost kako je mnogi nazivaju. Vizualna projekcija koja
Ostavlja trag u nasim zivotima jer ga oplemenjuje, poducava, otvara nove horizonte te mijenja
svijest i omogucéava pogled u nesto novo, nesto drugacije. Svoje mjesto u filmu nasla je i tema
subliminalnih poruka i subliminalnog komuniciranja. U posljednih pola stoljeca, rade se
brojne rasprave i kontroverze vezano za pojavu dvostrukih poruka kako u filmovima tako i u
animiranim filmovima najmjenjenim najmladoj skupini gledatelja — djeci. Ono §to ne
uspijemo apsorbirati na svjesnoj razini, putem vida, sluha, njuha, opipa i okusa to
subliminalne poruke uspijevaju. Jesu li subliminali ovdje kako bi nas natjerali da postanemo
jos jedan pojedinac u svijetu konzumerizma ili su ovdje iz omaSke predstavnika sedme
umjetnosti, tesko je razluditi. Jedno je sigurno, subliminali su napravljeni sa razlogom. Zbog
skrivenih poruka nuzno je poznavanje simbola i znakova kako bi uvidjeli svoje ponaSanje te

prevenirali nezeljene ishode.

Jedan od velikih zacetnika animiranog filma, Walt Disney, dao je veliki doprinos ovoj
vaznoj umjetnosti. Najmladima je oplemenio odrastanje. Dao je Zivotinjama, biljkama i
pojavama ljudske osobine, dao im je karakter i sposobnost koje samo ¢ovjek posjeduje. Tesko
je Walta Disneya prosuditi kao loseg ili dobrog umjetnika. No jedno sa sigurno$¢u mogu
tvrditi jest to da je Disney ostavio neobrisivi trag svim budué¢im predstavnicima animiranog

filma. U¢€inio je ono, $to se za to doba filma ¢inilo nemoguéim.

Valja spomenuti i komunikaciju koja je usko vezana sa filmskom umjetnoséu. Kroz
komunikaciju prenosimo poruke, primamo ih, tumacimo ih... Komuniciramo putem medija, a
mediji takoder preko velikih i malih ekrana komuniciraju i sa nama — gledateljima. Ovdje na
meti su najmladi gledatelji — djeca. Djeca uce prema onome §to vide. Oponasaju najdraze
animirane junake. Postaju im uzori te utjeCu na socijalne interkacije i emocionalno znanje.
Smatram kako animirani filmovi nisu losi jer mogu biti pou¢no sredstvo u odrastanju djeteta
ako su pravilno prikazani i pravilno implementirani u djecji razvoj. Niti jedan animirani film
nije toliko lo§ dokle god postoji komunikacija izmedu odrasle osobe 1 djeteta ali ne moze
zamijeniti pravi i kvalitetan odgoj roditelja ili odgojitelja. Na nama odraslima je da putem
komunikacije objasnimo djetetu zaSto su neki animirani filmovi pogodni za njega, a zasto
neki nisu primjereni njegovom uzrastu. Svakako, djeca ne smiju zanemariti svoje obveze zbog

animiranih filmova niti animirani filmovi smiju zamijeniti kvalitetan i pravilan odgoj.
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1ZJAVA O AUTORSTVU RADA | JAVNOJ OBJAVI RADA

Izjavljujem da sam zavr$ni rad pod nazivom ,,Dvosmislene poruke u animiranim
filmovima* izradila samostalno uz potrebne konzultacije, savjete i uporabu navedene

literature te da sam suglasna o javnoj objavi rada.

Anita Pozlija
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