Znanost u vrtic¢u: Kreativno ucenje tijekom posljednje
godine u vrticu

Rajkovic, Daniela

Undergraduate thesis / Zavrsni rad
2022

Degree Grantor / Ustanova koja je dodijelila akademski / strucni stupanj: University of
Zagreb, Faculty of Teacher Education / SveuciliSte u Zagrebu, Uciteljski fakultet

Permanent link / Trajna poveznica: https://Jum.nsk.hr/urn:nbn:hr:147:927741

Rights / Prava: In copyright /Zasti¢eno autorskim pravom.

Download date / Datum preuzimanja: 2024-05-16

Repository / Repozitorij:

University of Zagreb Faculty of Teacher Education -
Digital repository

DIGITALNI AKADEMSKI ARHIVI I REPOZITORLIL

zir.nsk.hr


https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:147:927741
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
https://repozitorij.ufzg.unizg.hr
https://repozitorij.ufzg.unizg.hr
https://zir.nsk.hr/islandora/object/ufzg:3214
https://repozitorij.unizg.hr/islandora/object/ufzg:3214
https://dabar.srce.hr/islandora/object/ufzg:3214

SVEUCILISTE U ZAGREBU
UCITELJSKI FAKULTET

ODSJEK ZA ODGOJITELJSKI STUDIJ

Daniela Rajkovi¢

ZNANOST U VRTICU: KREATIVNO UCENJE TIJEKOM POSLJEDNJE GODINE
U VRTICU

Zavrs$ni rad

Zagreb, lipanj, 2021.



SVEUCILISTE U ZAGREBU
UCITELJSKI FAKULTET

ODSJEK ZA ODGOJITELJSKI STUDIJ

Daniela Rajkovi¢

ZNANOST U VRTICU: KREATIVNO UCENJE TIJEKOM POSLJEDNJE GODINE
U VRTICU

Zavrs$ni rad

Mentor rada:

prof. dr. sc. Nada Vijtiuk

Zagreb, lipanj, 2021.



Izjava o izvornosti zavrSnog rada

Izjavljujem da je moj zavrSni rad izvorni rezultat mojeg rada te da se u izradi istog nisam

koristila drugim izvorima osim onih Kkoji su u njemu navedeni.

(vlastoru¢ni potpis studenta)



Sazetak

ZNANOST U VRTICU: KREATIVNO UCENJE TIJEKOM POSLJEDNJE GODINE
U VRTICU

Dijete je istraziva¢ od samoga rodenja te od prvoga dana Zivota tezi otkriti stvari i
pojave u svojoj okolini, njihovu medusobnu povezanost i njegov utjecaj na njih. U takvom je
djetetovom ponasSanju lako uociti 1 njegovu potrebu za inventivnosc¢u i kreativnoséu. Unatoc
razli¢itim definiranjima pojma kreativnosti, teorije prepoznaju istu bit, odnosno osobine
kreativnosti. Kreativni pojedinac wuocava, dozivljava i kombinira stvari na nov, svjez,
neuobicajen nacin te kreativni pojedinac proizvodi nove, neuobicajene ideje i djela. Koliko su
kreativnost i njezino poticanje vazni u odgoju i obrazovanju predskolskog djeteta, vidljivo je
u Nacionalnom kurikulumu ranog i predskolskog odgoja i obrazovanja (2014), ¢ija nacela
pocivaju na vjerovanjima da je svako dijete kreativno bi¢e sa specificnim stvaralackim 1
izrazajnim potencijalima te se kreativnost smatra sastavnicom cjelokupnog odgojno —
obrazovnog procesa vrtica i utkana je u sve segmente kurikuluma. Takoder, jasno je da su
kreativnost i igra medusobno povezani, jer igrom dijete pronalazi i iskazuje svoju
originalnost, fluentnost, sposobnost preoblikovanja, analize, sinteze i povezivanja dijelova u
cjelinu. Da bismo s djecom provodili bilo kakav oblik odgojno — obrazovnih aktivnosti,
potrebno je razumjeti djetinjstvo kao razdoblje brzog i sloZzenog razvoja kao i da utjecaji iz
ranog djetinjstva utjeu na kasniji razvoj; a dijete kao jedinstveno i cjelovito bi¢e sa svojim
individualnim razvojnim karakteristikama. Nadalje, djeca najbolje uce u igri 1 uz istraZivacke
1 druge aktivnosti koje su za njih svrhovite te se time osnaZuje njithov samoorganizacijski,
istrazivacki i otkrivacki potencijal. Da bismo im to omogucili, potrebno je posluziti
cjelokupno, poticajno ljudsko i predmetno okruzenje. Odnosno, pruziti im poticajne
istrazivacko — spoznajne predmete i aktivnosti koje poticu istrazivanje i razvoj dje¢jeg znanja,

promisljanja 1 iskustva o pojedinim stvarima 1 pojavama u njihovom okruZenju.

Kljuéne rijedi: znanost, kreativnost, istrazivacko — spoznajne aktivnost, predskolski razvoj



Summary

KINDERGARTEN SCIENCE: CREATIVE LEARNING DURING THE LAST YEAR
IN KINDERGARTEN

A child is a researcher from birth and from the first day of life strives to discover things and
phenomena in his environment, their interconnectedness and its impact on them. It is easy to
notice the child's need for inventiveness and creativity in such behavior. Despite different
definitions of the concept of creativity, theories recognize the same essence, or characteristics
of creativity. The creative individual notices, experiences and combines things in a new, fresh,
unusual way, and the creative individual produces new, unusual ideas and actions. The
importance of creativity and its encouragement in the upbringing and education of preschool
children is evident in the National Curriculum of Early and Preschool Education (2014),
whose principles are based on the belief that every child is a creative being with specific
creative and expressive potential, a component of the entire educational process of the
kindergarten and is woven into all segments of the curriculum. In addition, it is clear that
creativity and play are interrelated, because through play the child finds and expresses his
originality, fluency, ability to reshape, analyze, synthesize and connect the parts as a whole. In
order to carry out any form of educational activities with children, it is necessary to
understand childhood as a period of rapid and complex development, as well as that the
influences from early childhood affect later development; and the child as a unique and
complete being with its own individual developmental characteristics. Furthermore, children
learn best in play and with research and other activities that are purposeful for them, thus
strengthening their self-organizing, research and discovery potential. To enable them to do so,
it is necessary to serve them the entire, stimulating human and subject environment. That is,
to provide them with stimulating research - cognitive subjects and activities that encourage
research and development of children's knowledge, thoughts and experiences about certain

things and phenomena in their environment.

Key words: science, creativity, research — cognitive activities, preschool development
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1. UvOD

1.1. Problem, predmet i cilj istrazivanja

U ovom ¢emo radu obraditi temu znanosti u vrticu i kreativnog ucenja tijekom
posljednje godine u vrti¢u. Dakle, dijete je istraziva¢ od svog dolaska na svijet, a njegovo se
istrazivanje, upoznavanje i otkrivanje poti¢e kroz razli¢ite, smislene odgojno — obrazovne
aktivnosti i poticajno okruzenje. Kako su inventivnost i kreativnost povezane s djetetovim
istrazivanjem okoline te koja je vaznost razvoja i poticanja kreativnosti kod djece, koju
naglasava 1 Nacionalni kurikulum ranog i predskolskog odgoja i obrazovanja (2014), objasnit
¢emo u sljede¢im poglavljima. Takoder, kroz isticanje djetetovih razvojnih karakteristika u
posljednjoj godini u vrti¢u i studiji koja dokazuje da dijete ve¢ u tom razdoblju posjeduje
odredeni stupanj znanstvenog razmisljanja i poznavanja znanstvenog sadrzaja, predlozit ¢emo
aktivnosti koje poticu i omogucavaju djetetu istrazivanje okoline i stvaranje spoznaja o svijetu
koji ga okruzuje, naglasavaju¢i motoricke, govorne, socio — emocionalne i spoznajne

karakteristike koje razvijaju odredenim aktivnostima.

1.2. Metoda istrazivanja

Pri izradi ovoga rada koriStena je metoda kompilacije, odnosno rad je temeljen na
preuzimanju tudih rezultata znanstveno - istrazivackog rada. Uz osobni Smo pristup objasnili
ono §to su autori zakljucili 1 opazili te smo njihove stavove, zakljucke 1 spoznaje obradili 1
prilagodili temi. Odnosno, rad je napisan na nacin da je u Sto vecoj mjeri rezultat autora koji

¢e, uz osobni pristup, citirati sve ono $to je od drugih preuzeo.

1.3. Struktura rada

Ovaj se rad sastoji od 8 poglavlja sa potpoglavljima. U uvodnom dijelu objasnjavamo
problem, predmet i cilj istrazivanja, metode istrazivanja i strukturu rada, odnosno navodimo
najrelevantnije cinjenice koje ¢emo obraditi u sljede¢im poglavljima. Drugo poglavlje
objasnjava povezanost djeteta 1 znanosti te na koji je nacin znanost utkana u ljudsko bice.
Nakon toga, bavit ¢emo se kreativnoscu, te ¢emo kroz potpoglavlja objasniti njezine
definicije, osobine i znacajke. Takoder, navest ¢emo kljuéne pojmove potrebne pri
razumijevanju kreativnosti kroz istraZivanja J. P. Guildorfa 1 K. Adamsa. Da je kreativnost
jedan od klju¢nih aspekata u djetetovom razvoju, naglasava Nacionalni kurikulum ranog i
predskolskog odgoja i obrazovanja (2014), Cije ¢emo vrijednosti objasniti u cetvrtom

poglavlju. Kao $to je ve¢ poznato, dijete najbolje uci i istrazuje kroz igru, stoga ¢emo povezati



medusobni utjecaj kreativnosti i igre te kako ona utjeCe na razli¢ite aspekte djetetova razvoja.
U Sestom ¢emo poglavlju istaknuti neke od znacajki djetetova razvoja u posljednjoj godini u
vrti¢u, odnosno od 6. do 7. godine, da bismo bolje razumjeli daljna poglavlja. Naposlijetku,
da bismo konkretno objasnili znanost u vrtiCu, objasnjavamo studiju S. Koerber i C.
Osterhaus, koji su istrazivacko — spoznajnim aktivnostima zakljucila da djeca ve¢ u razdoblju
predskolske dobi posjeduju odredenu koli¢inu znanstvenog razmiSljanja 1 poznavanja
znanstvenog sadrzaja. Pri samom kraju razrade, navodimo znacenje istrazivacko — spoznajnih
aktivnosti u predskolskom obrazovanju te isticemo neke od primjera aktivnosti nuznih u
djetetovom otkrivanju svijeta te nacine na koje te aktivnosti utjecu na govorni, motoricki,
spoznajni i psiho — socijalni razvoj kod djece. Za kraj, u zaklju¢ku ¢emo sumirati sve ono §to
smo prethodno iznijeli i zakljucili ovim radom te ¢emo navesti literaturu koja nam je posluzila

pri njegovoj izradi.



2. DIJETE | ZNANOST

Odavno je utvrdena ¢injenica da se dijete razvija, mijenja i u¢i ponajprije u djelovanju,
tj. interakciji s okruzenjem, negoli prihva¢anjem ponudenih ili nametnutih obavjeStenja o
svijetu svog Zivljenja. Takoder, djetetu je predodredeno da istrazuje, otkriva, eksperimentira
te su, istrazivanjem i usvajanjem iskustvenih Cinjenica, veCe moguénosti za ostvarivanje

inventivnih i samosvjesnih osobnosti kod djeteta (Dosen Dobud, 1995).

Dijete je istraziva¢ po sili svoje sudbine, prisiljeno da upoznavanjem dostupne
stvarnosti upoznaje i sebe te pronalazi svoje mjesto u svijetu. Takoder, dijete je istraZivac po
nuzdi, jer se kao Zivo bi¢e naSlo u raznovrsnom, nepoznatom prostoru i zbivanjima, bez

dovoljno naslijedenih mehanizama, spontanog djelovanja i ponasanja (Dosen Dobud, 2018).

Djeca su dokaz da su ljudi po svojoj prirodi istrazivaci te da covjek, kao aktivno bice
tezi punoj realizaciji svojih unutarnjih, ali i vanjskih potencijala. Stoga, pedagozi i odgojitelji
definiraju malo dijete kao istrazivaca koje od prvih dana zivota tezi istraziti svijet oko sebe te,
takoder, zakljucuju da djeca ne odgovaraju samo na dojmove i poticaje iz okoline, ve¢ su
proaktivna i sami provociraju poticaje, kreiraju i uspostavljaju komunikaciju izmedu onoga

$to im je dano i ponudeno (Dosen Dobud, 1995).

Dosen 1 Dobud (1995) takoder navode da ono S§to dijete pokrece u njegovom
istrazivanju jest motivacija, definirana kao potreba ili zelja u postizanju nekog cilja. Pritom,
Kljuénu ulogu u stvaranju vlastitog identiteta i osobnosti Cine intrinzi¢na motivacija, kao
unutarnja pokretacka snaga, u kombinaciji s ekstrinzicnom motivacijom, koja podrazumijeva

publiku, priznanje i pozitivnu potporu, od strane odraslih, ali i druge djece.

Nadalje, osim unutarnje pokretacke snage i okoline, dijete je motivirano i potrebom za
ostvarivanjem sigurnosti koja nalaze da se istrazi, upozna i razumije okolina, da bi se moglo
na nju utjecati, iz ¢ega i$¢itavamo 1 djetetovu potrebu za inventivnoScu i kreativnoscu. (DoSen

Dobud, 1995)



3. KREATIVNOST
Kreativnost (stvaralastvo) dolazi od latinske rijeci creatus, koja znaci Koji je narastao,

koji je kreiran ili stvoren (Slunjski, 2013).

Mnogi su se znanstvenici bavili istrazivanjem, odredivanjem i definiranjem
kreativnosti, medutim, i dalje smo na prilicno nesigurnom tlu te je svaki pokusaj i traganje u
podrucju ljudske i djecje kreativnosti vrijedno napora i paznje druStva (Kroflin, Nola,

Posilovi¢, Supek, 1987).

Prema Huzjak (2006), kreativnost je obiljeZena dvojbama u shvacanju i definiranju pojma,

ipak, kao osobine kreativnosti uzimaju se dva elementa:

1. kreativni pojedinac uocava, vidi, dozivljava, kombinira stvari i pojave na nov, svjez,
neuobicajen nacin

2. kreativni pojedinac proizvodi nove, neuobiéajene, drugacije ideje i djela.

Kreativnost podrazumijeva sposobnost gledanja na stvari u novom i neobi¢nom svjetlu
te videnje i rjeSavanje problema na poseban i neobican nacin. To je sposobnost koju kod djece
mozemo naslutiti u njihovim originalnim i neuobi¢ajenim pitanjima i odgovorima, u
neuobicajenim 1 mudrim izjavama 1 njihovoj mastovitosti te kao takva ukljucuje stvaranje,

pronalaZenje novih znacenja 1 velike koli¢ine novih odnosa (Tatalovi¢ Vorkapi¢, 2013).

Odnosno, razvoj "kreativne maste" kod djece omogucéava ekspresiju na njihov nacin,
tj. pronalazenje 1 davanje odgovora na ponudene probleme, zadace i1 akcije te im priznaju
pravo ucenja i djelovanja na njihov nac¢in, metodama koje njima odgovaraju (DoSen Dobud,

1995).

Kreativnost kao odgojna vrijednost predstavlja osnovu razvoja djeteta u inicijativnu i
inovativnu osobu koja je u stanju prepoznati, inicirati i oblikovati razli¢ite kreativne aktivnosti
1 pronalaziti originalne pristupe rjesavanju razli¢itih problema. Ta odgojna vrijednost oslanja
se na prihvacanje prirodne kreativnosti djeteta, koju tijekom odgojno — obrazovnog procesa
treba njegovati, poticati i razvijati razli¢itim oblicima izrazavanja i stvaranja (Ministarstvo

znanosti i obrazovanja (MZO, 2014).

Nadalje, u knjizi Dijete i kreativnost (1987.) navodi se misao nauciti uciti, nauciti

postojati, koju moZemo objasniti kao put do ostvarivanja suvremenog pedagoSskog koncepta



odgoja, odnosno put do stvaralacke licnosti, kroz poticanje samoaktivnosti, samoinicijative,

djetetovog samoulazenja i potvrdivanja u najraznolikijim sredinama.

,,Za kreativnost djece mozemo, posluzivsi se metaforom, reci da je ptica u letu koju je
tesko uhvatiti, a kad je uhvatis, i nije viSe ptica, jer je zaustavljen njezin let." (Kroflin, Nola,

Posilovi¢, Supek, 1987; str. 9.)

3.1. Manifestacija kreativnosti

Tatalovi¢ Vorkapi¢ (2013) navodi Cetiri znacajke koje utjeCu na manifestaciju kreativnosti:

1. Fluentnost, fleksibilnost i originalnost misljenja;

2. Znatizelja, mentalna zaigranost, otvorenost za novo iskustvo, spremnost za rizik u
misljenju i akciji;
Samopouzdanje, odsutnost straha od greske ili neuspjeha, nezavisnost u misljenju;

4. Osjetljivost za detalje, estetska kvaliteta misli i produkata

3.2. Prepoznavanje kreativnosti
Guilford i Lowenfeld (1958; prema Tatalovi¢ Vorkapi¢, 2013) postavili su osam

kriterija po kojima se prepoznaje kreativnost:

Osjetljivost za probleme

Sposobnost da se ouva stanje receptivnosti
Pokretljivost

Originalnost

Sposobnost preoblikovanja

Sposobnost analize i apstrakcije

Sinteza

© N o o~ w NP

Koherentna organizacija

3.3. Konvergentno i divergentno misljenje
Ve¢ dugi niz godina provode se brojna pedagoSka i psiholoSka istraZivanja trazeci
odgovore na sustinska pitanja u podrucju kreativnosti. Za istraZivanje kreativnosti najvece

zasluge pripadaju ameri€¢kom psihologu Joy Paul Guilfordu.
Dakle, prema Guilfordu, razlikujemo konvergentno i divergentno misljenje.

Konvergentno se misljenje oCituje u kretanju u ve¢ odredenim okvirima, uhodanim

shemama i ograni¢enim normama, koji vode do jednog, to¢nog rezultata, odnosno

5



jedinstvenog rjeSenja. Suprotno tome, divergentno misljenje odvija se u Siroko odredenim
okvirima, sa slobodnim normama i raznovrsnim moguc¢nostima odgovora te pogoduje masti i

originalnosti pojedinca.

Guilford zakljucuje da ova dva komplementarna oblika misljenja sluze obogaéivanju
pamcenja i upoznavanju vec steCenog znanja te da divergentno misljenje prevladava kod
djeteta predskolske dobi, odnosno u slobodnim djelatnostima djeteta koje nisu skucene
disciplinom ucenja. Takoder, stavljanjem teziSta na konvergentno misljenje u postupcima
ucenja, odnosno zanemarivanjem divergentnog mi$ljenja, vodi se ka zatupljivanju

kreativnosti, kako kod djeteta, tako i kod odraslog ¢ovjeka (Kroflin i sur., 1987).

3.3.1. Kreativno razmisljanje

Adams (2007) smatra da kreativno razmis$ljanje ovisi o broju pojmova i podrucja
znanja koji su pohranjeni u naSem pamcenju. Pritom, navodi da se, prethodno opisanim,
divergenim misljenjem, odnosno rjeSavanjem odredenih vrsta problemskih zadataka,
metodama pokusaja i pogreSaka ili koriStenjem algebarskih formula, kreativno razmisljanje

moze potaknuti.

Takoder, rjeSavanje problemskih zadataka moze se nauciti, na nacin da se pocne s
rjeSavanjem zadataka sa samo jednim rezultatom, prema onima kod kojih je moguce imati

nekoliko to¢nih odgovora (Adams, 2007).

Dakle, zaklju¢imo ovo poglavlje vaznom napomenom kako kreativnost nije znanje,
ve¢ sposobnost te da je misljenje vjeStina koja je dostupna samo onima koji ju uvjezbavaju
(Adams, 2007).

4. KREATIVNOST I NACIONALNI KURIKULUM ZA RANI I PREDSKOLSKI
ODGOJ | OBRAZOVANJE (2014)

Nacionalni kurikulum utvrduje vrijednosti, nacela, opéeobrazovne ciljeve i sadrzaje
svih aktivnosti i programa, pristupe i nacin rada s djecom rane i predskolske dobi te odgojno-

obrazovne ciljeve po podru¢jima razvoja djece (MZO, 2014).

Kurikulum u srediSte stavlja dijete, njegove potrebe 1 interese, pri cemu
svaki sudionik odgojno — obrazovnoga rada vodi rauna o organizaciji, strategiji

i metodi ostvarivanja postavljenih zadataka i ciljeva. On omogucuje djetetu da kroz



konstruktivisticko ucenje na temelju osobnih aktivnosti 1 iskustva, uz podrsku

druge djece i odraslih, samo konstruira svoja znanja (Puranovi¢, Klasni¢, Matesi¢, 2020).

Nadalje, Nacionalni kurikulum za rani i predskolski odgoj i obrazovanje (2014)
usmjeren je prema cjelovitu razvoju djeteta te ¢uvanju i razvijanju nacionalne, duhovne,

materijalne i prirodne bastine.
Temeljne vrijednosti na kojima pociva su:

e 7znanje — djetetu pruza mogucnost kritickog promisljanja, snalazenja u novim
situacijama, kao i uspjeh u svakidasnjem zivotu i svim kasnijim etapama obrazovanja;

e identitet — priprema dijete da postane gradanin svijeta, ali da pritom safuva svoj
nacionalni identitet i svoju kulturu;

e humanizam i tolerancija — odnosi se na prihvacanje i poStovanje drugih, suosjecanje,
pruzanje potpore, razumijevanje svojih prava, obveza i odgovornosti te prava, obveza i
odgovornosti drugih;

e odgovornost — podrazumijeva promicanje odgovornosti prema op¢em drustvenom
dobru, prirodi te prema sebi samima i drugima;

e autonomija — odnosi se na razvoj samostalnoga misljenja, odlucivanja i djelovanja
djeteta;

e kreativnost — podrazumijeva osposobljavanje djeteta za prepoznavanje i iniciranje
kreativnih aktivnosti te pronalazenja originalnoga pristupa rjeSavanju razliitih

problema.

Odnosno, Nacionalni kurikulum ranog i predskolskog odgoja i obrazovanja (2014)
navodi vrti¢ kao ustanovu ranog i predskolskog odgoja i obrazovanja koja, izmedu ostalog,
smatra 1 prihvaca dijete kao kreativno bi¢e sa specificnim stvaralackim 1 izraZajnim
potencijalima te se kreativnost smatra sastavnicom cjelokupnog odgojno — obrazovnog

procesa vrti¢a 1 utkana je u sve segmente kurikuluma.

Takoder, vrti¢ se smatra mjestom stvaranja i izraZzavanja u razli¢itim izraZzajnim formama

ako se u njemu:

e osnazuju razli€iti simbolicki izricaji djeteta, koji ukljucuju likovne, graficke, kretne,
verbalne, gestikulacijske i druge ekspresivne modalitete;

e djecu potice na koristenje razlicitih izrazajnih medija;



e djecu potice na stvaralacko izrazavanje vlastitih ideja, iskustava i emocija u nizu
umjetnickih podrucja;

e poticu aktivnosti djece koje se oslanjaju na kreativno stvaranje, a ne na uvjezbavanje i
ponavljanje;

e napustaju kliSeji i sheme u svakome segmentu odgojno-obrazovnoga procesa;

e djecu potice na ¢udenje, fascinaciju i uoc¢avanje detalja;

e potice inicijativa djece u podrucju stvaralastva,

e djecu potice na promisljanje o novim perspektivama i moguénostima izrazavanja;

e paznja posvecuje samom procesu stvaranja i izrazavanja djeteta, a ne (samo) rezultatu

tog procesa.

Odnosno, smatra se da svaki suvremeni kurikulum ranog i predskolskog odgoja i
obrazovanja mora biti usmjeren razvoju djetetove maste i kreativnosti i time omoguditi djeci
izraZzavanje jedinstvenim i razli¢itim na¢inima, u skladu s njihovim potrebama i stilovima

ucenja (Puranovi¢, Klasni¢, Matesi¢, 2020).

Dakle, vrti¢ djetetu osigurava raznovrsne mogucnosti izrazavanja i stvaralacke
prerade vlastitih ideja, nadina razumijevanja i dozivljaja. U oblikovanju odgojno —
obrazovnoga procesa posebno se cijeni i poti¢e razvoj divergentnog misljenja djeteta, i to u
svim vrstama aktivnosti, podru¢jima ucenja i komunikaciji. Stoga, razli¢ite se kognitivno —

simbolicke ekspresije djeteta shvacaju kao alatka za bolje razumijevanje djeteta (MZO, 2014).

5. KREATIVNOST I IGRA
,,lgra uistinu za dijete znac¢i koracanje naprijed ka sve boljoj spoznaji stvarnosti oko

njega." (DoSen Dobud, 2016)

Covjek se igra od rodenja do smrti. Razlika je u tome da se s vremenom mijenjaju
sadrzaji 1 ciljevi igre, a da su igra i kreativnost usko povezane, dokazuju sljedece ¢injenice.
Dijete se igra stvarima koje se nalaze u njegovoj okolini, a kako se okolina mijenja, ono
pronalazi nove sadrzaje i sredstva, ¢ime dolazi i do promjene same igre. Dijete u igri trazi
slobodu, postaje znatizeljno 1 pomalo buntovno jer pokuSava svladati prepreke na koje nailazi.
Nadalje, kroz igru dozivljava svijet odraslih, oponasa ljude, Zivotinje, biljke i sl., a time potice
razmi$ljanje, razvija samopouzdanje, osamostaljuje se, emancipira, razvija pamdenje,

analizira, socijalizira i razvija mastu (Moscarda, 2015).



Takoder, sudjelujuci u slobodnoj igri, dijete pokazuje svoju stvaralatku mo¢. Ovisno o
dobi i sposobnostima, sluzi se pokretom, mimikom, tijelom, glasovima, tonovima, placem,
osmijehom, vriskom i sl. da bi komuniciralo s drugima i povjerilo im svoja stanja. Pritom jest
odgojiteljeva duznost, ili duznost svake odrasle osobe koja sudjeluje u radu s djecom, ne
ometati igu, ve¢ nenametljivo potaknuti dijete na neiscrpnu igru otkrivanja i upoznavanja
svijeta, koja djetetu pruza iskustvo i spoznaje koje su neprocjenjivo vrijedne za razvoj mlade
liénosti (Kroflin, Nola, Posilovi¢, Supek, 1987).

Odgojitelj, kao i svaka druga osoba koja radi s djecom, je i sam stvaralac te neprestano
traga, osluskuje i1 istrazuje te pronalazi metode pokretanja stvaralackih procesa i put do

svakog djeteta (Kroflin, Nola, Posilovi¢, Supek, 1987).

Medutim, koliko ¢e se postojeca kreativnost odgojitelja odraziti na dijete, ovisi o tome
koliko je odgojitelj sposoban poc¢i od djeteta i uskladiti vlastite intencije s njim. Pritom je
bitno eliminiranje direktivnosti i bilo kojeg oblika pritiska na dijete te razumijevanje i
prihvacanje djetetovih individualnih karakteristika (Dosen Dobud, 2016).

Nadalje, igra je sloZenija, dugotrajnija i ucestalija u vrstama viSim na evolucijskoj
ljestvici; takoder, pruza priliku za vjezbanje, variranje i1 usavrSavanje razli¢itih obrazaca
ponasanja u uvjetima u kojima izostaju posljedice ponasanja u realnom kontekstu, dok se oni

oblici ponasanja koji su korisni odrzavaju i primjenjuju u stvarnom zivotu (Klarin, 2017).

5.1. Obiljezja igre
e Spontanost
e Dobrovoljno sudjelovanje
e Nepredvidivost
e Zadovoljstvo
e Uzitak
e Unutarnja motivacija
e Fleksibilnost
e Usmjerenost na proces
e Divergentnost
e Odsutnost napetosti

e Odsutnost prisile



5.2. Uloga igre na tjelesni razvoj
e Fizicka aktivnost
e Razvoj krupne i fine motorike
e Razvoj fleksibilnosti
e Savladavanje fizickih izazova
o Sirenje spektra razli¢itih oblika kretanja
e Vjestine samo-pomoci
e Smanjivanje stope razlicitih vrsta oboljenja

e Razvijanje imuniteta

5.3. Uloga igre u emocionalnom razvoju
e Prepoznavanje i imenovanje emocija
e Razumijevanje tudih emocija
e Razumijevanje neverbalnih znakova
e Razvoj humora
e Pobjeda procesa nad rezultatom
e Emocionalna fleksibilnost
e Zabava
e Opustanje 1 smanjenje napetosti
e SamopoStovanje i samopouzdanje

e Terapijski u€inak igre

5.4. Uloga igre u socijalnom razvoju
e Upoznavanje sa drustvenom hijerarhijom, ali i njezino mijenjanje
e Razvoj socijalnih vjestina
e Prilagodavanje novim situacijama
e Preuzimanja tudih uloga
e Suradnja i natjecanje
e Dijeljenje
e Cekanje na red
e RjeSavanje konflikata
e Razvijanje vjestina vodenja

e Kontrola impulsa
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Takoder, socijalni razvoj obuhvaca rjeSavanje problema, apstraktno misljenje, razvoj

kreativnosti 1 maste te je u igri dijete sposobno iskazati stepenicu vise u svom kognitivnom

razvoju.

9.5. Razvoj paznje

Razvoj usmjerene i podijeljene paznje
Razvoj koncentracije
Ustrajnost u radu

Upornost

5.6. Verbalni razvoj

Sirenje rje¢nika

Razvoj sintakse i gramatike
Komunikacijske vjestine
Pricanje prica

Razvoj pismenosti

5.7. Akademski razvoj

Stvaranje primjerenog i prirodnog konteksta za istrazivanje i usvajanje znanja
Shvacanje ucenja kao uzbudljivog i zabavnog procesa

Razvoj individualnih i grupnih metoda u¢enja (npr. vr$njacko ucenje)
Mentorstvo

Najprirodniji nacin Sirenja znanja

Poticanje eksperimentiranja i poduzimanja rizika

Vjestine trazenja pomoci

6. OSOBINE I PSTHOLOSKI UVJETI RAZVOJA DJETETA PREDSKOLSKE DOBI

,,Danas na dijete gledamo kao na cjelovito bice, a na njegov razvoj kao slozenu pojavu koja je

vise nego zbroj pojedinih aspekata razvoja." (Starc, Cudina — Obradovi¢, Plesa, Profaca,

Letica, str. 13., 2004)

Dakle, svako je dijete cjelovito i jedinstveno bi¢e. Stoga, da bi odgojitelji, roditelji i

svi koji odgajaju djecu predskolske dobi uspjesno sudjelovali i omogucili djetetu pravilan rast

I razvoj, potrebno je, ponajprije, poznavanje njegovih individualnih moguc¢nosti i potreba.
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Odnosno, svaki se utjecaj na dijete mora temeljiti na poznavanju djetetova opcenitog, ali i

aktualnog razvojnog trenutka. (Starc i sur., 2004).

U knjizi Osobine i psiholoski uvjeti razvoja djeteta predskolske dobi (2004), naglasava
se da je djetinjstvo razdoblje brzog i slozenog razvoja i da utjecaji iz ranog djetinjstva utjecu
na kasniji razvoj. Kao $to smo ve¢ naveli, poznavanje prirode procesa ranog razvoja pomaze u
razumijevanju kasnijih slozenijih ponasanja te da poznavanjem djecjeg razvoja kompetentnije
unosimo promjene u njegov zivot 1 rjeSavamo probleme koje djetinjstvo nosi, na
individualnom i globalnom planu. Odnosno, poznavanje karakteristika razvoja, njihovih faza i

znacajki, omogucava stvaranje optimalnih uvjeta za razvoj djeteta.

6.1. Dijete u dobi od 6 do 7 godina, posljednja godina u vrticu

Begovac i sur. (2021) navode da ovu fazu u djetetovom razvoju karakterizira velika
fantazijska aktivnost te obuhvaéa nagonske elemente, socijalno — emocionalne elemente i
rastuce kognitivne sposobnosti. Takoder, smatraju da je dijete motoricki spretnije u usporedbi
s prethodnim razdobljima. Odnosno, u svim podru¢jima razvoja u djeteta ove dobi vidljiv je
cijeli repertoar i svo bogatstvo njegovih igara, vjestina i strategija upoznavanja svijeta koje je

dijete usvajalo u proteklih 6 godina (Starc i sur., 2004).

Prema Starc i sur. (2004), neke od razvojnih obiljeZja kod djeteta u posljednjoj godini u
vrti¢u (6— 7 godina) su:

e C(Crtanje finih detalja na crtezu

e Presavija papir po modelu

e C(rtez Covjeka sadrzi sve detalje

¢ Dijete piSe svoje ime tiskanim slovima

e Javlja se ,,unutarnji govor

e Moze poskakivati, bacati loptu, nauciti voziti bicikl

e Usmjerena paznja traje 15 — 20 min

e Paznja se moze usmjeriti verbalnom instrukcijom

e Dijete je usvojilo osnovne vremenske i prostorne dojmove
e Uocava uzro¢ne veze medu predmetima i pojavama (npr. oblaci — kisa)
e Oduzima i dodaje 1 zadanim brojevima

e Usporeduje se s vrSnjacima

e Konflikte rjeSava dogovorom
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e Izrazava iskustva i jednostavne dogadaje logi¢nim slijedom
e Vodenje logickog dijadnog dijaloga
¢ Razlikovanje fantazije od realnosti

e Sve uspjesnija kontrola izrazavanja emocija

7. ZNANOST U VRTICU: PERSPEKTIVNO UCENJE TIJEKOM POSLJEDNJE
GODINE U VRTICU

U ¢lanku Znanost u vrti¢u: Prospektivno ucenje tijekom posljednje godine u vrticu
(Koerber, Osterhaus, 2020) navodi se da znanstvene kompetencije obuhvaéaju dva klju¢na
aspekta; znanstveno razmisljanje i poznavanje znanstvenog sadrzaja, te u svojoj studiji nastoje

objasniti kako su oni medusobno povezani.

lako u literaturi postoje razliCiti termini za ova dva aspekta znanstvenih kompetencija,
vecina autora razlikuje komponente sadrzaja (domensko znanje) od komponenti procesa

(razmiSljanje 1 strategije stjecanja znanja, npr. eksperimentiranje).

Znanstveno se razmiSljanje definira kao namjerno traZenje znanja i kao takvo
obuhvaca razli¢ite podvjestine, ukljucujuci sposobnost za smiSljanje objas$njenja za pojave
koje djeca promatraju u svojoj okolini. Takoder, za generiranje prikladnih hipoteza, testiranje

istih, kao 1 za tumacenje dokaza.

Poznavanje znanstvenog sadrzaja definira se kao znanje o znanstvenim fenomenima u

raznim domenama, ukljucujuéi npr. fiziku, biologiju i kemiju.

Koerber i1 Osterhaus (2020) navode da su razvojna istraZivanja tradicionalno
pretpostavljala da se znanstveno razmisljanje ne razvija prije srednje Skole, medutim, nova su
istrazivanja otkrila temeljne kompetencije znanstvenog razmisljanja i kod djece predSkolske
dobi. Odnosno, djeca predSkolske dobi su svjesna da je znanost postavljanje pitanja i

pronalaZenje objasnjenja, tj. razumiju prirodu znanosti.

Takoder, poznavanje znanstvenog sadrzaja stjeCe se kroz aktivno istrazivanje i
svakodnevna iskustva s prirodnim fenomenima, ¢esto u interakciji s vrSnjacima ili odraslim
osobama, stoga je i taj aspekt prisutan mnogo prije ulaska u formalno $kolovanje, tj. osnovnu
Skolu. Djeca kroz ta istrazivanja izgraduju subjektivne, intuitivne teorije, koje mogu biti

ispravne, ili obiljeZzene zabludama i nedostatkom diferencijacije.
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Na primjer, u aktivnosti pluta — tone, gdje se trazi od djece da najprije pretpostave
hoce 1i odredeni predmet plutati ili tonuti, nakon ¢ega njihove pretpostavke potkrepljujemo
dokazima, djeca predskolske dobi ne pokazuju napredno znanje i razumijevanje gustoce i
njezine ucinke na plutanje i tonjenje. Odnosno, ¢esce ¢e se usmjeriti na znacajke kao Sto su

veli¢ina ili tezina predmeta.

Na sljedecoj je slici prikazan rezultat provedene aktivnosti pluta — tone, u DV Zvon¢ic,
u mjeSovitoj skupini. Djeca su prije provedenog eksperimenta iskazivala svoja misSljenja o

tome hoce li Sto plutati ili tonuti.

eTyAR M ENHREZUTAT
STV PR

PLUTA ¢
PERO
W

KAMEN

ALUMINIJSKA
FOLLIA

-‘,Q
ZLICA

: KOVANICA

Slika 1. Aktivnost pluta - tone, DV Zvonc¢i¢

Anders i sur. (2018b, prema Koerber, Osterhaus, 2020) smatraju da djecja samostalna
istrazivanja znanstvenih tema predstavljaju temeljna iskustva iz kojih se grade strukturirana

iskustva, potrebna da bi se djeca oblikovala u kompetentnije odrasle osobe.

Pritom, primjer osnovnog iskustva jest dijete koje se igra s vodom, a strukturirano

iskustvo predstavlja odrasla osoba koja potice dijete da pusti kocku leda da se otopi u ruci,

14



ustima ili pi¢u. Takva strukturirana iskustva i tzv. scaffolding, klju¢ni su za djecji razvoj

zrelijih koncepcija znanstvenih pojava.

Dakle, prema Koerber 1 Osterhaus (2020) i njihovom istrazivanju u vrti¢u, dokazano je
da su znanstveno razmisljanje i poznavanje znanstvenog sadrzaja medusobno razli¢iti, ali
istovremeno povezani te da postoji funkcionalna veza medu njima. Takoder, povezanost medu
ovim dvjema aspektima jaca je kod djece koja ¢esce sudjeluju u istrazivackim aktivnostima sa

svojim vr$njacima, roditeljima ili odgojiteljima.

8. ZNANOST U VRTICU — KREATIVNO UCENJE KROZ IGRU

8.1. Istrazivacko spoznajne aktivnosti u predskolskim ustanovama
Nacionalni kurikulum ranog i preskolskog odgoja i obrazovanja (2014) polazi od
shvacanja djeteta kao rezultata njegova aktivnog i1 angaZiranog sudjelovanja u razli¢itim

aktivnostima. Djeca uce u igri i uz istrazivacke i druge aktivnosti koje su za njih svrhovite.
Time se osnazuje samoorganizacijski, istrazivacki i otkrivacki potencijal aktivnosti djece.

Kao §to smo ve¢ ranije istaknuli, dijete je istraZiva¢ ¢im dode na svijet te su
istrazivanje 1 otkrivanje vaZzni za njegov opstanak (DoSen Dobud, 2016). Medutim, nisu
istrazivaCke akcije karakteristicne samo za mladu djecu, jer se i1 starija djeca susrecu s
nepoznatim, sloZenijim i teZim istraZivanjima na viSoj razini. Odnosno, oni s ve¢ upoznatim
elementima nastoje otkriti nove mogucnosti djelovanja na §to, pronalaziti nove mogucnosti

otkrivanja, oblikovanja i sl. (DoSen Dobud, 2018).

Istrazivacke i ekspresivne aktivnosti same su po sebi radne i prakticne aktivnosti. U
njima se rada volja 1 ustrajnost. Medutim, za istraZivanje 1 otkrivanje djelovanjem, igrom,
oponaSanjem 1 ucenjem, djetetu treba posluziti cjelokupno, poticajno ljudsko 1 predmetno
okruzenje. Najpogodniji prirodni nacin ucenja jest ucenje kroz istrazivanje, otkrivanje,
pronalaZenje, stvaranje i sl, stoga je nuzno da je djetetu dostupno odmjereno, dinami¢no —
poticajno 1 sadrzajima bogato okruZenje, ponajprije u predSkolskim ustanovama. (DoSen

Dobud, 2016).

MoZemo lako zakljuciti kako dijete mora imati neSto za istrazivanje 1 otkrivanje,
oblikovanje i stvaranje. Cesta zaustavljanja u istrazivackim nastojanjima djeteta znace

sprjecavanje njegove prirodne znatizelje (Dosen Dobud, 2018).
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Sljede¢im istrazivacko — spoznajnim aktivnostima potiCe se istraZivanje 1 razvoj
dje¢jeg znanja, promisljanja 1 iskustva o pojedinim stvarima i pojavama u njihovom

okruzenju. Takoder, utjeCe se na razlicite aspekte djetetovog razvoja i odgoja.

8.1.1. IstrazZivanje vode
Djetetu je voda poznata, s njom se susrece od svog rodenja, a dozivljava je kao
sredstvo za zadovoljavanje svojih potreba, kao razliite vrste padalina, vode stajalice i

tekucice u prirodi, ali i kao element za igru.

Da bismo upoznali i istrazili vodu, predlozit ¢emo sljedecu aktivnost: plovnost

materijala u vodi. Djeca razli¢itih dobnih skupina mogu sudjelovati u aktivnostima.

Potreban materijal za provodenje ove aktivnosti jesu razliciti materijali, od kojih neki
plutaju, a neki tonu u vodi (pero, kamen, aluminijska folija, Zlica, vuna, kovanica, gumena
patkica, Skoljka, grancica i cvijet, gumb). Takoder, prije same aktivnosti, potrebno je zastiti

radnu povrsinu zbog moguceg prolijevanja vode.

Najprije poti¢emo djecu na izrazavanje svojih pretpostavki o moguéim rezultatima
istrazivanja. Plovnost svakog materijala djeca mogu istraziti u bazenu ili kantici s vodom,
nakon Cega Ce rezultate svojeg istrazivanja zabiljeziti umetanjem kartice s odredenim
materijalom na papirnati plakat, u rubriku pluta ili tone, ovisno o rezultatima istrazivanja te

usporediti svoja misljenja s kona¢nim dokazima (Slunjski, 2006).
Razvojne 1 odgojne zadace:

Motori¢ki razvoj: razvoj fine motorike misi¢nih skupina $ake i prstiju i okulomotorne

koordinacije ubacivanjem ponudenog materijala u kanticu s vodom.

Govorni razvoj: razvoj komunikacije i govora kroz slusanje i razumijevanje govornog
sadrZaja, naloga, pitanja; bogacenje rje¢nika, razumijevanje 1 koristenje novih rijeci za pojave,
razvoj stvaralackih svojstava (istrazivanje materijala i razli¢itih predmeta i stvaranje

zakljucaka o tome pluta li §to ili tone).

Socio — emocionalni razvoj: razvoj pozitivnih emocionalnih stanja (pripadanje,
sigurnost), ugodno i opusteno ozracje; razvoj socio — emocionalne osjetljivosti; razvoj

samopouzdanja i sl.

16



Spoznajni razvoj: razvoj sposobnosti uofavanja veza i odnosa medu Stvarima i
pojavama — shvacanje prirodnih pojava (promjena u prirodi); razvoj sposobnosti rjeSavanja
problema — uocavanje problema, kombiniranje razlicitih iskustava, Stvaranje prtpostavki,
trazenje rjeSenja, otkrivanje zakonitosti (razmisljanje o tome hoce li neSto plutati ili tonuti u

vodi, zasto ¢e plutati, odnosno tonuti...)

Slika 2. Primjer materijala (Slunjski, 2006)

8.1.2. Istrazivanje tezine

Za istrazivanje tezine, predlozit ¢emo aktivnost viSe, manje, jednako. Potreban
materijal za provodenje aktivnosti jesu staklenke s razli¢itim materijalima (kava, pijesak,
mljeveni orasi, grah, kesten...), kartice s uzorcima spomenutih materijala i njihovim imenom,

kartice s brojevima do deset i plasti¢na Zli¢ica.

Potrebno je da dijete izvaze, tj. usporedi tezinu odredenih materijala te da biljezi ono
Sto vaze. Djeca predSkolske dobi mogu matematicki zabiljeziti rezultate vaganja uz pomoc¢

kartica, znamenki te znakova vece, manje i jednako.

Tada bi rezultat njihovog vaganja mogao izgledati ovako:tezina 7 kikirikija + 3 zrna

pSenice = tezina 4 oraha. (Slunjski, 2006)

Obic¢na vaga, s moguénos¢u uravnotezivanja, u ovoj aktivnosti sluzi kao instrument

raznovrsnog istrazivanja i otkrivanja razlika 1 istovjetnosti teZine (DoSen Dobud, 2018).
Razvojne i odgojne zadace:

Motoricki razvoj: razvoj koordinacije i preciznosti u baratanju predmetima (uzimanje i

prenoSenje ponudenih materijala); razvoj fine motorike Sake.
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Govorni razvoj: razvoj vjeStine sluSanja, razumijevanja govora 1 razgovaranja
(slusanjem 1 provodenjem uputa, postavljanjem i odgovaranjem na pitanja); bogacenje

rjecnika (vece, manje, jednako, vaganje, tezina).

Socio — emocionalni razvoj: razvoj pozitivnih emocionalnih stanja (pripadanje grupi);
stvaranje bolje slike o sebi (uspjeSnost u aktivnosti — osvjestavanje onoga u ¢emu je dijete
dobro); razvoj sposobnosti donoSenja samostalnih odluka (sudjelovanje ili nesudjelovanje u

aktivnosti).

Spoznajni razvoj: razvoj taktilne percepcije (stjecanje iskustva dodirom razli¢itih
materijala); razvoj vizualne percepcije; stjecanje iskustva istrazivanjem odnosa i veza medu
predmetima; stjecanje iskustva o uzro¢no — posljedicnim vezama; razvoj operativhog

misljenja (usporedivanje tezina).

Slika 3. Vaga za istrazivanje tezine (Slunjski, 2006)

8.1.3. Istrazivanje slobodnog pada i kosine
Da bismo istrazili slobodni pad i kosinu, predlazemo aktivnosti: dvostruki tobogan 1

Sto sve utjece na brzinu spustanja niz tobogan.

Za ove je aktivnosti potrebno izraditi dva tobogana od kartona, razli¢ite duzine i/ili

oblika. Djeca spustaju loptice niz tobogan te uocavaju na kojem se toboganu loptica brze
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spusta. Zatim, tobogane oblozimo aluminijskom folijom, da bi djeca shvatila spusta li se

loptica brze niz glatki ili hrapavi tobogan.

Da bi razumjeli §to sve utjee na brzinu spustanja niz tobogan, ponudimo djeci kutijice
s razli¢itim brojem i veli¢inama kuglica. Odnosno, u jednu kutijicu stavimo jednu lopticu, u
drugu vise njih. Djeca Ce se igrati i istrazivati razlike u brzini spustanja kutijica s lopticama s
obzirom na mijenjanje uvjeta. Potrebno im je dati slobodu da istrazuju kako Zele i dovoljno

vremena da bi samostalno dosli do zakljucka.

Takoder, mozemo izraditi plakat da bi djeca biljezila rezultate svojeg istraZivanja
(Slunjski, 2006).

Razvojne i odgojne zadace:

Motoricki razvoj: razvoj koordinacije i preciznosti u baratanju predmetima i

preciznosti pokreta (postavljanje i spustanje loptice niz tobogan).

Govorni razvoj: razvoj slusanja, razumijevanja govora i komunikacije (pracenje i

provodenje uputa); bogacenje rje¢nika (slobodni pad, kosina).

Socio — emocionalni razvoj: razvoj djecje kompetencije; razvoj regulacije emocija
(usmjeravanje paznje na aktivnost, reagiranje na zahtjeve); razvoj samostalnosti; razvoj

odnosa s vr$njacima.

Spoznajni razvoj: razvoj taktilne i vizualne percepcije; razvoj prostorne percepcije
(pokreti loptice u prostoru); stjecanje iskustva i spoznaja u predmetnoj sredini (vodenje
zapazanja, nova iskustva); stjecanje iskustva istrazivanjem odnosa i veza medu predmetima;

stjecanje iskustva o uzro¢no — posljedi¢nim vezama; razvoj pozornosti.

Slika 4. Dvostruki tobogan (Slunjski 2006)
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Slika 5. Kutija s kuglicama (Slunjski, 2006)

8.1.4. IstrazZivanje vjetra

Vjetar ¢emo najbolje istraziti vjetrenjatama. Materijali potrebni za njihovu izradu jesu
tanji i deblji papiri, kartoni, stiropor, plasti¢na folija, drveni Stapic¢i i sliéno. U ovoj ¢e
aktivnosti djeca biti izvor energije, odnosno, puhat ¢e u improviziranu vjetrenjacu da bi se ona
pokretala. Djeca tako uocavaju s koje strane treba puhati i koji je materijal bolji za izradu

vjetrenjace, tanji ili deblji.

Nadalje, da bismo istrazili §to sve vjetrenjaca moZe otpuhnuti, koristit ¢emo ventilator
ili susilo za kosu 1 komadice razli¢itih materijala, poput vate, gume, stakla, najlona, spuzve,
papira, drva i tkanine. Djeca trebaju uociti koji ¢e materijal vjetar (ventilator, suSilo za kosu)
lakse otpuhnuti. Takoder, moguce je usporedivati razli¢ite vrste materijala i zabiljezavati ih na
plakatu (Slunjski, 2006).

Razvojne i odgojne zadace:

Motoricki razvoj: razvoj fine motorike Sake; razvoj slozenih senzornih vjeStina i
preciznosti (izrada vjetrenjaca od papira i Stapica); razvoj vjeStina baratanja predmetima i

alatima (pokretanje i upotreba ventilatora/susila za kosu).

20



Govorni razvoj: razvoj sluSanja i razumijevanja govora i uputa; razvoj govornih
vjesStina (smisleno i jasno izrazavanje zakljuCaka, sudova); bogacenje rje¢nika (energija,

vjetrenjaca).

Socio — emocionalni razvoj: razvoj samostalnosti i neovisnosti; razvoj odnosa s
vr$njacima; razvoj pozitivnih emocionalnih stanja; stvaranje bolje slike o sebi; stvaralastvo —

razvoj vjestina svladavanja razli¢itih tehnika oblikovanja.

Spoznajni razvoj: razvoj taktilne, vizualne i prostorne percepcije; stjecanje iskustava o
prirodnoj sredini (vjetar); stjecanje iskustava o uzro¢no — posljedicnim vezama; razvoj

pozornosti; razvoj operativnog misljenja, razvoj sposobnosti rjeSavanja problema

Slika 6. Vjetrenjace (Slunjski, 2006)

8.1.5. Istrazivanje magneta
Magneti 1 sliéni predmeti posebno poticu pokuSaje istrazivanja o mogucem
privlacenju. Da bismo upoznali i istrazili magnete predlazemo aktivnosti: $to privlaci magnete

i magnetni labirint.

Ponudit ¢emo djeci magnet i vise razliCitih materijala od kojih neke magnet privlaci, a
neke ne (plastika, metal, tkanina, staklo, stiropor, drvo). Zatim, djecu pustimo da samostalno

istrazuju i zabiljezavaju rezultate istrazivanja putem plakata.
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Potom, od kartonske ploce ili kutije izradimo labirint sa stazom koja ima start i cilj.
Stazu labirinta mozemo izraditi od vune, konopca, stiropora, kamencica i sl. Povlace¢i magnet
s donje strane kartonske ploc¢e, djeca pokre¢u metalnu lopticu s gornje strane te, prateci stazu,

trebaju je odvesti na cilj, tj. krajnju tocku labirinta (Slunjski, 2006).
Razvojne 1 odgojne zadace:

Motoricki razvoj: razvoj koordinacije i preciznosti u baratanju predmetima (upotreba
magneta i vodenje loptice do cilja); razvoj koordinacije i preciznosti pokreta; razvoj fine

motorike Sake.

Govorni razvoj: razvoj sluSanja i razumijevanja govora; razvoj jezika — bogacenje
rjeCnika (magnet, labirint); razvoj vjeStine sluSanja i razgovaranja; stvaralaStvo — razvoj

osljetljivosti za oblikovanje (izrada labirinta); razvoj osjetljivosti za kombinacije.

Socio — emocionalni razvoj: razvoj pozitivnih emocionalnih stanja; razvoj pojma o
sebi; stvaranje bolje slike o sebi; stvaranje djecje kompetencije; razvoj sposobnosti donoSenja
samostalnih odluka; razvoj samovrednovanja; razvoj regulacije emocija (reagiranje na

zahtjeve), razvoj odnosa s vr$njacima.

Spoznajni razvoj: razvoj taktilne percepcije (stjecanje iskustva dodirom); razvoj
vizualne percepcije (stjecanje iskustva vidom); stjecanje iskustva i spoznaja o predmetnoj i
prirodnoj sredini; stjecanje iskustva istraZivanjem odnosa 1 veza medu predmetima; stjecanje

iskustva o uzro¢no — posljedi¢nim pojavama; razvoj pozornosti; razvoj paméenja.

22



Slika 7. Magnetni labirint (Slunjski, 2006)

Stalna dodavanja novih predmeta i samoinicijativno donosenje novih predmeta ¢iju
mogucnost privlacenja djeca zele provjeriti te poticajnim odgojno — obrazovnim aktivnostima,
potaknut Ce istrazivanje te ¢e omoguciti sredivanje, grupiranje i verbalizaciju iskustava o
tome koje materijale magnet privlaci, koji od njih sami stje€u magnetizam, a koji to ne mogu

(Dosen Dobud, 2018).
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7. ZAKLJUCAK

Dijete je istraziva¢ od svog rodenja, po svrsi i nuzdi svog postanka. Kroz njegovo se
djelovanje, istrazivanje, uoCavanje i eksperimentiranje uocava intrinzicna motivacija za
inventivnoscu 1 kreativno$cu. Kreativnost jest sposobnost uocavanja i dozivljavanja stvari na
nov i neuobicajen nacin te proizvodnja novih, drugacijih ideja 1 djela. Dijete s ve¢ upoznatim
elementima nastoji otkriti nove moguénosti djelovanja na Sto, pronalaziti nove mogucnosti
otkrivanja i oblikovanja. Takoder, svoju stvaralacku mo¢ prikazuje ponajprije kroz igru te na
taj naCin razvija svoju mastu i kreativnost, ali istovremeno potiCe tjelesne, socio —

emocionalne, jezi¢ne i spoznajne aspekte razvoja.

Koerber 1 Osterhaus su dosli do vaznog zakljucka da dijete, u predSkolskoj dobi,
posjeduje odredeni stupanj znanstvenog razmisljanja i poznavanja znanstvenog sadrZaja.
Odnosno, dijete je svjesno nekih ¢injenica u njegovoj okolini, a svijest je stvorena iskustvom i
aktivnim istrazivanjem. Medutim, osnovno djetetovo iskustvo nadograduje se strukturiranim

iskustvom, $to je kljuéno za djecji razvoj zrelijih koncepcija znanstvenih pojava.

Da bismo omogudili razvoj zrelijih koncepcija znanstvenih pojava kod djeteta,
potrebno mu je posluziti cjelokupno, poticajno ljudsko i predmetno okruzenje. Najpogodniji
prirodni nacin ucenja jest ucenje kroz istraZivanje, otkrivanje, pronalazenje, stvaranje 1 sl,
stoga je nuzno da je djetetu dostupno odmjereno, dinami¢no — poticajno i sadrzajima bogato

okruzenje, ponajprije u predskolskim ustanovama.
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