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Sazetak

Govor je visa psihicka aktivnost ¢ovjeka koja mu omogucuje da pomocu sustava znakova
i simbola priopéava svoja znanja, osjecaje, potrebe 1 misljenje drugim ljudima. Osnovni simboli
u ljudskom govoru su rijeci, a njegova najvaznija funkcija je komunikacija. Govor se razvija

sustavno i predvidivim redoslijedom (Starc i sur., 2004: 26).

Kako bi se kod djeteta govor uredno razvijao, djetetova okolina treba biti kvalitetan uzor
djetetu. Potrebno je poticati govor kod djeteta, pratiti ga i kontinuirano sudjelovati u dje¢jim
aktivnostima koja poti¢u govor. Ako se govor u predskolskom razdoblju usvoji na pravilan nacin
dijete ¢e biti spremno poceti s aktivnostima ¢itanja i pisanja $to je bitno u starijoj dobi. Djecu je
sve s njim mozemo. Zato danas u predskolskim ustanovama odgojitelji sve viSe posezu za
jezi¢nim igrama kao jedne od aktivnosti za ucenje i1 usvajanje jezika. Takoder uz jezicne igre
djeci se kao aktivnost nudi i pripovijedanje uz razna pomagala uz koja djeca uce nove pojmove,

rijeci 1 price.

Temeljni cilj ovog rada bio je istraziti koriste li ispitanici, odnosno, odgojitelji, na koji
nacin, u kojoj mjeri jezi¢ne igre i pripovijedanje u aktivnostima s djecom. Istrazivanje je
pokazalo da odgojitelji koriste jezi¢ne igre i pripovijedanje u svojim aktivnostima, te da djeca

vole i dobro prihvacaju takve aktivnosti koje su odli¢no sredstvo za rad.

Kljuéne rije€i: govor, dijete, uzor, jezi¢ne igre, pripovijedanje



Summary

Speech is a higher psychological activity of humans that enables them to communicate
their knowledge, feelings, needs and opinions to other people using a system of signs and
symbols. The basic symbols in human speech are words, and its most important function is
communication. Speech develops systematically and in a predictable order (Starc et al., 2004:
26).

In order for a child's speech to develop properly, the child's environment should be a
quality role model for the child. It is necessary to encourage the child's speech, monitor him and
continuously participate in children's activities that encourage speech. If speech is adopted in the
preschool period in a proper way, the child will be ready to start reading and writing activities,
which is important at an older age. Children need to be made aware of the importance of
language and, in the most acceptable way, through play, to show them what they can do with it.
For that reason, today in preschool institutions, educators are increasingly reaching for language
games as one of the activities for learning and acquiring the language. In addition to language
games, children are also offered storytelling with various aids. With it, children learn new

concepts, words and stories.

The main goal of this paper was to investigate whether the participants, that is, educators,
in what way and to what extent, use language games and storytelling in activities with children.
Research has shown that educators use language games and storytelling in their activities. Also,

children love and accept such activities, which are excellent tools for work.

Key words: speech, child, role model, language games, storytelling
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1. UVOD

Dijete od rodenja uci iz 1 od svoje okoline, zato je za dijete bitno da ima dobar i
kvalitetan uzor. To su najve¢im dijelom roditelji, a posebno majka ¢iji glas dijete prepoznaje
odmah po rodenju. Kasnije kako dijete raste veliku ulogu u njegovu razvoju ima i odgojitelj u
odgojno-obrazovnoj ustanovi. Dijete uci i upija iz svoje okoline te ga iz tog razloga treba

poticati i pratiti njegov razvoj.

Dijete uci kroz igru. Igra je Covjekova prirodna aktivnost. Igra jezikom, koji je jedan od
osnovnih na¢ina sporazumijevanja, pa onda i prenoSenja ideja, osjecaja i1 Zelja, a ne samo
informacija, takoder je prirodna ljudska aktivnost. Djeca svoja prva iskustva, vjesStine
sposobnosti 1 znanja stjeu u spontanoj igri: uce hodati, govoriti, stje€Cu prve spoznaje o
svijetu oko sebe. U takvoj je djecjoj igri ucenje neosvijesteno, premda je trajno prisutno, bilo
da se radi o aktivnostima kojima dijete razvija maStu, osjec¢ajnost i osjetilnost ili
razumijevanje meduljudskih odnosa u kojima se osvajaju novi pojmovi (Peti-Stanti¢, Velicki,
2009: 5). Autorice Peti-Stanti¢ i Velicki (2009) spominju da je igra jedna od osnhovnih
aktivnosti kojom dijete ulazi u svijet i otkriva ga, a koja mu, izmedu ostaloga, pruza uzivanje
u osjecaju prihvacenosti, ljubavi i topline, ali i uZivanje u igranju samom, u kretanju i

izgovaranju, u sporazumijevanju s drugima.

Djetetova okolina, roditelji i odgojitelji, koji s djetetom provode najvise vremena su ti
koji moraju poticati dijete na ucenje, usvajanje novih znanja, ali na zabavan nacin. Ne zelimo
da nam djeca budu siromasna vlastitim jezikom i mastom. Bez obzira §to su djeca danas
izlozena razli¢itim medijima poput mobitela, TV-a, racunala i mislimo da djeca kroz te
medije mogu puno nauciti, niSta ne mozZe toliko dobro utjecati na djetetov razvoj kao
kvalitetna komunikacija 1 naSe vrijeme koje moZemo ponuditi djetetu. Za zdrav razvoj
govora 1 usvajanje odredenih normi neophodan je razgovor. A djeci taj razgovor moZemo
ponuditi uz pripovijedanje, pricanje prica i ucenje kroz jezicne igre i tu ¢e se stvoriti osjecaj
privrZzenosti, povezanosti, stvoriti ¢e se osje¢aj ugode i dijete ¢e uciti, a uzivati u procesu.
Malo dijete s veseljem radi sve §to mu je zanimljivo. Kad Zelimo da dijete obavlja odredenu

aktivnost, ne smijemo ga prisiljavati, nego moramo tu aktivnost uciniti prije svega
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zanimljivom., odnosno probuditi djecji interes. I ne samo probuditi, nego ga i odrzavati

(Posokhova, 2008: 32).

U teorijskom dijelu rada opisan je razvoj govora od djetetovog rodenja do predskolske
dobi, na koji nacin ga dijete usvaja te na koji nacin roditelji ili djetetova okolina moze
utjecati na razvoj govora. Prilikom razvoja govornih vjestina, dijete prolazi kroz dva
razdoblja. Predverbalno razdoblje koje traje od rodenja do prve godine i tu dijete prolazi kroz
odredene faze koje pocinju s krianjem, gukanjem, slogovanjem, odnosno, spontanim
glasanjem. Drugo, verbalno razdoblje, traje od prve godine do kraja Seste godine te zapocinje
izgovaranjem prve djetetove rijeCi. Takoder, objaSnjava se vaznost jeziCnih igara 1
pripovijedanja u djetetovom razvoju te pomoc¢i u usvajanju govora. PredSkolsko dijete
najviSe vremena provodi igrajuci se. A djetetov razvoj 1 ucenje, bas iz tog razloga, bit ¢e
uspjesnije ako se odvija kroz igru. Dijete ima pravo na igru. (Prema Konvenciji 0 pravima
djeteta, 2017) . U empirijskom dijelu rada prikazuje se provedeno istrazivanje preko online
obrasca u kojem su ispitanici odgojitelji iz raznih podru¢ja Republike Hrvatske. Cilj
istrazivanja je prikazati koriste 1i odgojitelji jezi¢ne igre i1 pripovijedanje u svom radu s

djecom, vole li djeca takvu vrstu aktivnosti te na koji ih na¢in provode.



2. DIJETE | GOVOR

Osnovno sredstvo verbalne komunikacije medu ljudima je govor. Govor je, vise od bilo
koje druge sposobnosti, kvaliteta po kojoj se ljudi isti¢u (Stokes Szanton, 2005: 71). Samim
rodenjem dijete donosi na svijet predispozicije za ucenje govora. Svako zdravo dijete ima
anatomske i glasovne mogucnosti da nauci glasove bilo kojeg jezika. Te mogucénosti
realiziraju se u interakciji djeteta i njegova socijalnog okruZenja, prije svega obiteljskog
(Starc i sur., 2004: 26).

Rana komunikacija ima vaznu ulogu u zadovoljavanju djetetovih potreba, ali u isto
vrijeme ima 1 utjecaj na njegov psihicki razvoj. Kroz djetetov razvoj najprije se javlja faza u
kojoj dijete komunicira s okolinom prije pojave prve rijeci, a zatim slijedi faza u kojoj dijete
komunicira s okolinom uporabom prvih rije¢i koje polako slaze u recenice. Taj naoko
jednostavan proces ne bi bio mogu¢ bez niza slozenih radnji koje se moraju pojaviti u to¢no

odredenim razdobljima djetetova razvoja (Jovanévic i sur., 2016: 255).

Kako bi bili sigurni razvija li se govor kod djeteta uredno treba ga kontinuirano pratiti i
poticati. Majka djeteta ako poznaje odredene zakonitosti dje¢jeg razvoja moze jako puno
utjecati na djetetov razvoj govora jer ga ipak bolje poznaje od bilo koje stru¢ne osobe. A
majcéin glas na pocetku svog zivota dijete jedino prepoznaje i na njega reagira. Prema autorici
Posokhovoj (2008) dijete napreduje ogromnom brzinom, i tjelesno i mentalno. Zato je
iznimno vazno da ispravno poticemo njegov razvoj u svakom razdoblju i podrucju. Kako
bismo to postigli, moramo vrlo pozorno pratiti djetetove potrebe i interese. To poticanje
najlakSe i najuspjesSnije provode roditelji jer upravo oni najbolje poznaju svoje dijete
(Posokhova, 2008: 25). Na razvoj govora kod djeteta utje¢e nase odgovaranje na njegove

potrebe, gdje se prije svega stvara 0sjecaj privrZzenosti.

Senzitivno razdoblje za razvoj govora je faza takozvanog ,ranog djetinjstva“ — od prve
do trece godine Zivota. Na kraju prve godine dijete izgovara prvu rijec, ali iza te prve rijeci
stoji dosta slozeno pripremno razdoblje tijekom kojega se stvara temelj razvoja govora
(Posokhova, 2008: 11). S djetetom treba razgovarati od rodenja jer dijete uc¢i sluSanjem.

Cesto se dogada da se s malom djecom ne razgovara jer odrasli smatraju da djeca ne



razumiju §to im pri¢aju. No, takvo razmiSljanje moze dovesti do negativnih posljedica u
govornom razvoju. Dijete reagira na glasove, na pricanje, slusaju¢i usmjerava paznju na
govornika i reagira na isto razli¢itim izrazima lica i pokretima. Pri¢ajte djetetu price, pjevajte
mu, prepri¢avajte va$ dan, postavljajte mu pitanja bez obzira $to dijete na pitanje ne moze

odgovoriti i to radite s puno emocija.

Strategije koje promi¢u razvoj govora prema autorici Stokes Szanton (2005) su: govorite
sporo i jasno, govorite naizmjence, paralelni govor i imenovanje predmeta, Sirenje govora,
objasnjavanje, pitanja otvorenog tipa, podupiranje, upotreba govora u svakodnevnim
rutinama, cCitanje 1 gledanje knjiga, pjevanje, aktivnosti dodirivanjem, budite uzorom
pravilnog govorenja, uvijek odgovorite na djecja pitanja, govor prilagodite dje¢joj govornoj

razini.

Prema Starc 1 sur. (2004) razvoj govora tece u nekoliko vidova (aspekata):
1. glasovni (fonoloski) razvoj

2. rje¢nicki (znacenjski/semanticki) razvoj

3. razvoj gramatike

4. komunikacijski (pragmaticki) razvoj

5. razvoj znanja o govoru (metalingvisticka svijest). (Starc i sur., 2004: 27)

Dva su osnovna razdoblja govornog razvoja — predverbalno i verbalno.

2.1. Govorne vjestine u predverbalnom razdoblju

Prvih Sest godina je zaista uzbudljivo. Tijekom prvih Sest godina, dijete ¢e usvojiti
osnove komunikacije koje ¢e mu koristiti cijeli Zivot. Kako odrasta, jezik ¢e mu i dalje biti

srediste za ve¢inu onoga §to radi (Apel i Masterson, 2004: 15).



Predverbalno razdoblje je period od rodenja do kraja prve godine. Uredan razvoj
predverbalne komunikacije, od samog rodenja do progovaranja prve smislene rije¢i, iznimno

je vazan preduvjet za kasniji govorno-jezi¢ni razvoj djeteta (Posokhova, 2008: 13).

Prva faza predverbalnog razdoblja traje od rodenja djeteta do njegovog osmog tjedna,
odnosno, do drugog mjeseca starosti. U prvim tjednima Zivota vaSe dojence ¢e plakati,
uzrujavati se, kasljati, Stucati, zuriti 1 spavati. MoZe vam se u€initi da ono nista ne u¢i o vama
1 svojoj okolini. Medutim, ono vas je preteklo. Zapravo je pocelo uciti joS 1 prije nego se
rodilo (Apel i Masterson, 2004: 26). Prva faza je faza kricanja i refleksnog glasanja. To je
faza u kojoj dijete na temelju placa, vriska, krika pokuSava pokazati kako se trenutno osjeca,
je li osje¢a nelagodu. To su djetetovi signali prema okolini. Djetova majka u kratkom
vremenu pocinje razlikovati djetetove reakcije te prema njima moze procijeniti je li dijete
gladno, umorno, je li mu neudobno. Na taj nacin izmedu djeteta i njemu bliskih osoba
pocinje se uspostavljati rana emotivna komunikacija za koju se smatra da je jedna od

najvaznijih pretpostavki i za zdrav govorni, a i za op¢i razvoj djeteta (Starc i sur., 2004: 27).

Druga faza u predverbalnom razdoblju traje od osmog do dvadesetog tjedna djetetovog
zivota, odnosno, od drugog do petog mjeseca starosti. U tom periodu se pojavljuje faza
gukanja. Bitno je da se u toj fazi s djetetom ostvari bogata emotivna komunikacija. Gukanje
se pojavljuje kao odgovor djeteta na pri¢u roditelja, osmijeh, na medusobnu interakciju, na
zagrljaj i mazenje te se pojavljuje aktivno smijanje kod djeteta. Gukanje je, za razliku od
dotadasnjeg glasanja, povezano s osje¢ajem ugode (Starc i sur., 2004: 27). Autorica Starc i
suradnici navode kako je sluh posebno vazan za razvoj govora. Djeca su u toj dobi posebno
osjetljiva na one karakteristike zvukova koje su vazne za percepciju govora. Tako dojence
vrlo rano pocinje zamjecivati razlike u intenzitetu zvuka, a oko petog ili Sestog mjeseca
Zivota osjetljivost za tonove visokih frekvencija mu je gotovo jednako dobra kao i u odraslih.
Povezano s time, dojen¢e rano pocinje uspostavljati siusnu kontrolu nad glasovima koje

spontano proizvodi (Starc i sur., 2004: 28).

Do treée faze u predverbalnom razdoblju dolazi oko Sestog mjeseca djetetove starosti. To
je faza slogovanja. Pri kraju tih prvih Sest mjeseci, vase ¢e dojence prosiriti svoj repertoar
glasova. Dojencad izmedu Cetvrtog i Sestog mjeseca Cesto pocinju vise eksperimentirati sa

svojim ustima, jezikom i grlom. Stvaraju Skripave ili krestave zvukove, poput glasanja
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ulicnog macka. Ti divilji zvukovi i1 krikovi su nacini kojima vaSe dojence testira svoje
mogucnosti. Poigrava se svojim vokalnim sustavom i uocava za §to je sve sposobno. Uz to,
takoder pocinje izgovarati nove suglasnike (Apel i Masterson, 2004: 29). Djeéja prica,
odnosno, brbljanje, u ovoj fazi podsje¢a na glasove. Dijete pocinje kontrolirano ponavljati
isti slog (ma-ma, ta-ta, ba-ba, pa-pa...). Kod zdrave djece slogovno brbljanje postaje
samostalna komunikativna aktivnost. Istodobno se razvija i pocetno razumijevanje ljudskog
govora. Dojence vrlo pazljivo prati na njega usmjerene aktivnosti roditelja 1 pokusava
shvatiti njihovo znacenje (Posokhova, 2008: 16). Nakon devetog mjeseca dijete spaja
slogove 1 pocinje shvacati njihovo znacenje uz geste. Do kraja prve godine dijete pocinje
shvacati jednostavne reCenice koje su mu upucene, prepoznaje osobe koje se imenuju i
reagira na vlastito ime. Do kraja predverbalnog razdoblja dijete ovlada vaznim funkcijama

koje mu omogucuju lakse svladavanje materinskog jezika (Starc i sur., 2004: 28).

2.2. Govorne vjestine u verbalnom razdoblju

Prve rije¢i nastaju izmedu 12. i 18. mjeseca, odnosno — prema nekim autorima — izmedu

10. i 15. mjeseca. Time pocinje verbalno razdoblje u razvoju govora (Starc i sur., 2004: 28).

Verbalna komunikacija predstavlja prijevod mentalnih aktivnosti ili mentalnih
konstrukcija u verbalni simbolic¢ki kod. To prevodenje ima dvije svrhe: jedna je saopcavanje
potreba ili rezultata mentalnih ili psihickih aktivnosti (utjecaj socijalnog feed-backa), a druga
materijalizacija te aktivnosti koja, tako fiksirana, moze posluziti kao podloga za dalju
mentalnu nadogradnju, za stvaranje novih mentalnih konstrukcija, za konstruiranje novih
spoznaja (Miljak, 1987: 7). Autorica Miljak (1987) takoder govori o tome da dijete izgovara
najprije onu rije¢ koja mu je najpotrebnija, ali izabire i izri€e onu alternativu znacenja koja

......

mu omogucéava uspostavljanje ili odvijanje najrazli¢itijih zajedni¢kih akcija, ali 1

......

Dijete pocetkom verbalnog razdoblja sastavlja jednostavne recenice od svega jedne ili
dvije rijeci. To mu je dovoljno kako bi okolini objasnilo §to mu treba i §to zeli. Ubacivanjem
gesta, izraza lica 1 emocija dijete uz svoj fond rijeci koje poznaje komunicira s okolinom.

Bitno je pratiti koju koli¢inu rije¢i dijete koristi i poznaje. Svako dijete (i opCenito svaka



osoba) ima dva fonda rijeci — pasivan i aktivan. U pasivan se fond rije¢i ubrajaju rije¢i koje
dijete zna, ali ih ne upotrebljava u vlastitom govoru. To su uglavnom ,,odrasle* rije¢i koje mu
nisu jo$ dostupne, ali ih razumije. Vrlo je vazna veli¢ina aktivnog fonda rijeci, odnosno broja
rije¢i koje dijete stvarno koristi u vlastitom govoru i razumije njihovo znacenje. Prema
veli¢ini aktivnog rje¢nika ¢esto procjenjujemo mentalni razvoj (Posokhova, 2008: 17). Djeca

zele pricati i imaju veliku zelju za tim, ali repertoar rijeci koje poznaju je jos uvijek mali.

U drugoj godini djetetove starosti govor, odnosno, re€enica se sastoji od dvije do tri
rije¢i. Dijete spontano spaja poznate rijeci i stvara reCenice, na primjer: ,,Daj sok®, ,,Gdje

tata®. Dijete pocCinje sve viSe usvajati nove rijeci i rijeCnik poznatih rijeci se Siri.

Potkraj 2. godine dijete oblikuje svoju prvu recCenicu, najces¢e od dvije rijeci. Rijeci
kojima se dijete koristi u toj elementarnoj recenici klju¢ne su za poruku koju daje. Sve druge,
,nebitne rije¢i dijete izostavlja te govor sli¢i telegrafskoj poruci, pa se i zove telegrafski

govor (Starc i sur., 2004: 29).

S oko tri i pol godine dijete poznaje i koristi sve vise rije¢i. ReCenice se sada sastoje od
tri i viSe rije¢i te usvaja odredena gramaticka pravila. Skari¢ (1988) prema autorici Starc i

sur. (2004) kaze kako je dijete u toj dobi savladalo osnovu materinskog jezika.

Kako govor djeteta naglo napreduje, sve se vise uoCava jo§ jedno njegovo vazno
obiljeZje, a to je kreativnost. Ve¢ dijete s navrSene tri godine Zivota moze smisljati price.
Obi¢no u tim pricama pocinje od stvarnih Cinjenica iz svog iskustva, a zavrSava na
izmisSljenima. Osim prica, dijete kreira 1 rijeci, stvarajuci tzv. neologizme 1 izvedenice iz
standardnog rjecnika kojima nerijetko popunjava svoj skromniji rjecnicki repertoar... Kad
ve¢ dobro vladaju govorom, a to se dogada od 4. godine nadalje, djeca vole govorne igre tzv.
nonsensnog sadrZaja: ispricati neSto naopacke, pogresno, smijesno, besmisleno i nelogi¢no.
Takve sadrZaje rado izmiSljaju sami, ali ih veseli 1 kad mogu verbalizirati takve slike. Rado
se igraju u ulogama: govore u ime neke druge osobe, nekog lika iz price, lutke, Zivotinje,
predmeta. Djeca imaju poseban osjecaj za ritam i melodiju jezika, §to im omogucava razlicite
jezicne igre: sparivanje rijeci po ritmu, kontrastu, rimi — pri ¢emu se vode fonetskom
strukturom rije¢i, a ne njihovim znacenjem. Sve to upucuje da je razvoj govora aktivan i

Kreativan proces te da ga svako zdravo dijete, uz dobre poticaje iz svoje sredine, usvaja



radosno i gotovo s lako¢om (Starc i sur., 2004: 29). Tu mozemo spomenuti neologizme koji
se nadovezuju na nonsensni sadrzaj. Posebnu skupinu rijeci ¢ine neologizmi i logatomi koji
nastaju kao rezultat emotivnoga dozivljaja objektivne stvarnosti. Egocentri¢na faza, tipi¢na
za ranojezi¢no razvojno razdoblje, osjeéa se i u osobnome, specificnome, pojedinacnome
jezicnome izricaju. Na suprasegmentnoj razini takvi ranojezi¢ni ostvaraji zvuce poput
brojalica, razbrajalica, brzalica i1 dje¢jih pjesmica po ¢ijem su uzorku uglavnom i tvoreni. Na
uzorku dje¢jih razbrajalica nastaju stihovni neologizmi koji takoder predstavljaju afektivnu
razinu novotvorenica, uobicajeno su veseloga ritma, u obliku logatoma koji mogu i ne
moraju imati o¢ekivano znaéenje. Primjere nalazimo u brojalicama i djecjoj poeziji. Npr. u
pjesmama Ciri-biri Mladena Kuseca. Ciri-biri, cara-bara, tiri-riri, tara-rara, ako netko ima
dara... (M. Kusec) (Pavlicevi¢-Frani¢, 2008: 48)

Cetvrta i peta godine djetetove starosti su godine djeéjih pitanja. Dijete postavlja pitanja
na koja ve¢ ima odgovor, pitanja 0 nepoznatim pojmovima, o necemu Sto je vidjelo ili zeli
saznati neSto viSe o nekom pojmu ili stvari. Bitno je da roditelji 1 djetetova okolina
odgovaraju na sva djecja pitanja jer se time prema Starc i sur. (2004) proSiruje spoznaja
djeteta, razvija znatizelja i spremnost na istrazivanje. Svaki odgovor koji dijete dobije stvara

mogucénost za nova, drugacija pitanja.

Izmedu Seste 1 sedme godine izgovor djeteta postaje jasniji, razumljiviji, ¢i§¢i, reCenice su
bogate 1 sastoje se od viSe rijeCi te se razvoj govora nastavlja. Dijete moze voditi duze
razgovore. Prema autorici Posokhovoj (2008) u ovom razdoblju fond rijeci se i dalje aktivno
bogati novim rijeCima te se usvajaju sloZenije gramaticke konstrukcije. Ako je dijete
ovladalo svim pravilima i normama koje su karakteristi¢ne za odredeno razdoblje otvorilo si

je put prema lakSem ovladavanju ¢itanja i pisanja.

Razvijanjem djetetova govora roditelji stvaraju temeljnu pretpostavku buduceg razvoja
predcitackih vjestina. Sredina bogata mnoStvom raznolikih poticaja vazna je u govornom
razvoju djeteta. Razgovarajte s djetetom u svim Zivotnim situacijama, neka va§ govor bude
jasan (bez iskrivljavanja izgovora glasova), jednostavnijih reeni¢nih struktura (Andresi¢ i

sur., 2010: 69).



Svako dijete je jedinstveno i tempo razvoja kod svakog djeteta je individualan, ali
odredene se etape pojavljuju kod vecine djece. Skraceni prikaz govornog razvoja prema

autorici Posokhovoj vidi se u sljede¢em prilogu. (Prilog 1.)

Y 5 fine
Y Z2OAIne

0-3 mjeseca 18-24 mjeseca

Place 1z razli¢itih Moze slagati prve
potreba recenice

Oko 1000 riec menuje

15-18 mjeseci 3-4 godine
Baza materinskog jezika
tijela, 5-20 rijedi, postavlja pitanja; Zasto?
ponavlja kratke fraze Tko? Kada?
npr. tata papa Prica kratke price, zna
osnovne boje

3-5 mjesect Pokazuje 1-3 dijela

Brbljanje

6-10 mjesec

6 mjeseci

" Vise puta ponavlja iste Do 5.5 godina

Slogovi "ba", "ma",...

slogove Pravilan 1zgovor

10-15 mjeseci : ;
e 10 mjeseci

Prva rmjec s enjem
mase pe dmahuje

glavom da-ne

Kombinira slogove,
puno brblja

Prilog 1. Graficki prikaz razvoja govora (Posokhova 2008).



3. DIJETE I IGRA

,,Za igru se Cesto tvrdi da je ona opustanje od ozbiljna ucenja. Ali za djecu je igra ozbiljno

ucenje. Upravo je igra najveci zadatak djetinjstva. *“ Fred Rogers

Najvise svoga vremena dijete potrosi igrajuci se. Igra je djetetova spontana aktivnost i
dijete ju stvara i prilagodava sebi na svojstven nacin. To je djetetova stvaralacka aktivnost,
uvijek posebna 1 drugacija. Kroz igru dijete izrazava svoje osjecaje i pokazuje svoje
mogucnosti. Ponekad dijete rije€ima ne moZe re¢i sve §to misli, ali nam cesto kroz vlastitu
igru to prenese. Igra je djetetov nac¢in komunikacije s okolinom. Dijete iznosi svoje misli,

osjecaje 1 trenutna znanja kroz igru, stoga nam ona pruza uvid u djetetov svijet.

Igra je ogledalo onoga Sto je djetetu vazno. Dijete uziva u igri, zabavlja se, druzi se s
prijateljima i bira aktivnosti. Moze se igrati u kuéi ili izvan kuce. Igra se razvija kako se
razvija i mijenja dijete. Dijete se igra iz razliCitih razloga. Ako je radoznalo, istrazuje ili uci
nove stvari, uvjezbava razlicite vjestine. Igra moze biti vrijeme kada dijete uci 1 uvjezbava
socijalne odnose. U igru dijete unosi vlastite interpretacije razliCitih situacija, dogadaja,

iskustava. Djetetu treba vrijeme da razvije igru (Klarin, 2017: 5).

Od samog rodenja dijete istrazuje svijet oko sebe. Kroz istrazivanje i znatizelju dijete
otkriva svoje neograni¢ene moguénosti. A to najceSce dijete radi kroz igru. Igra je djetetova
najcesca aktivnost, Cesto je spontana i jako je bitna tijekom njegova odrastanja. Dijete se kroz
igru formira, socijalizira, u¢i, razvija osjecaj samostalnosti, sigurnosti, samopouzdanja te
razvija razlicite vjestine. U igri se odrazava zona djetetovog aktualnog razvoja, ali ona je i
podrucje zone iduceg razvoja za mnoge psihicke funkcije. U njoj se, kao u fokusu povecala,
nalaze sve tendencije razvoja. Naime, igra je eckspresivna, autoteli¢na, samostalna,
divergentna aktivnost. Za razliku od ostalih prakti¢nih radnji u djetinjstvu, odrasli djetetu
daju najvecu samostalnost upravo u igri, te se u njoj lako iskazuje zona slobodnog kretanja,
zona aktualnog razvoja, zona stvaralacke samostalnosti. Dakle, u igri dijete ,,demonstrira“

svoje kompetencije (Duran, 1995: 25).

Z. Mateji¢ prema Duran (1995) kaze: ,Polaze¢i od toga da je igra otvorena, vanjska

(prakti¢na) aktivnost djeteta, isti¢emo sljedece njene karakteristike:
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1. Igra je simulativno ponasanje sa sljede¢im odlikama: divergentnost (organizacija
ponasanja na nov i neobican nacin); nekompletnost (ne obuhvaca dostizanje specifi¢nog cilja,

sazeto i skra¢eno ponasanje); neadekvatnost (ponaSanja nesuglasno datoj situaciji);

2. Igra je autoteli¢na aktivnost, iz Cega slijedi: da posjeduje vlastite izvore motivacije; da je
proces igre vazniji od ishoda akcije; dominacija sredstava nad ciljevima; odsutnost

neposrednih pragmati¢nih ucinaka;

3. Igra ispunjava privatne funkcije igraca, tj.: oslobada od napetosti, rjeSava konflikt; regulira

fizicki, spoznajni i socijalno-emocionalni razvoj;

4. Igra se izvodi u stanju optimalnog motivacijskog tonusa, iz ¢ega slijedi: igra se javlja u
odsutnosti neodloznih bioloskih prisila i socijalnih prijetnji; u stanju umjerene psihic¢ke

tenzije.* (Z. Mateji¢, 1978: str. 82. prema Duran, 1995)

Igra je najvazniji oblik djecje aktivnosti 1 Cinitelj njegova cjelokupnog razvoja.
Utemeljena na sposobnostima i osobnosti svakog djeteta, igra u sebi nosi kreativnu energiju i
omogucuje mu cjelovit razvoj: djeluje na produbljivanje postojecih i budenja novih Cuvstava,
izaziva u djetetu radost, budi njegovu radoznalost i potice ga da istrazuje svoju okolinu i
postupno ovladava njome. U igri dijete zadovoljava svoju potrebu za druzenjem i ostvaruje
pravo na sudjelovanje s drugima, samo odlucuje po svojim pravilima jer je na fiktivnom
planu sve moguce i mnogo je toga dopusteno za razliku od realnosti. Nema straha od
mogucih losih posljedica i dozivljaja nelagode. Zbog toga dijete u igri jaéa samopouzdanje,
oslobada se frustracija i abreagira neugodne dozivljaje iz realnog Zivota. U igri se dijete
samoostvaruje, izrazava i1 potvrduje, savladava probleme i proraduje svoje dozivljaje,
misaono se razvija i emocionalno oslobada, socijalno sazrijeva i motoricki napreduje.
(Duran, 1995, Sagud 1 Petrovi¢-Soco, 2001, gagud, 2002, Pe¢nik 1 Starc, 2010, prema Raji€ 1
Petrovi¢-Soco, 2015). Igra je snaga koja dijete vodi u nova otkri¢a i na visi stupanj razvoja.

Ona zrcali djetetove zelje, misli, dozivljaje i osjecaje (Raji¢ i Petrovi¢-Soco, 2015).

Sutton Smith (1997) prema autorici Klarin (2017) istiCe sljedece karakteristike igre:
Igra kao progres — znacajka igre kao progresa prisutna je u 20. stoljecu, a obiljezava

shvacanje vaznosti igre za kognitivni i moralni razvoj.
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Igra kao sudbina — igra je jedan aspekt sudbine, ima osobitosti magije. Igra ima ucinak

,zamaha krila leptira“ — puno malih pokreta rezultira velikim stvarima.

Igra kao snaga — igra kao reprezentacija konflikta, naj¢esce u kontekstu sportova. Ona utjece

na status onih koji su u nju ukljuceni ili koji je kontroliraju.
Igra kao identitet — igra potvrduje, odrazava ili unaprjeduje identitet.

Igra kao imaginacija — igra je najceS¢e improvizacija koja vodi fleksibilnosti i kreativnosti
koja se pojavljuje u mnogim oblicima. Prepoznata je njezina intrinzi¢na priroda, za igru nije

potreban vanjski ,,okidac*.

Igra kao istraZzivanje sebe — igra je izazov, ispunjena je rizicnim aktivnostima, ona je

istrazivanje. Bilo da je igra mentalna, fizicka ili neka druk¢ija, svojevrstan je ,.test®.

Igra kao neozbiljnost — igra je slobodna, neobvezna, ona je antirad, budalasta i ironi¢na
(Karin, 2017: 6).

Igrajuci se dijete razvija svoje senzomotorne sposobnosti, samostalno istrazuje okolinu,
simbolizira, organizira, zakljucuje, povezuje, kriticki prosuduje te dolazi do novih spoznaja.
U igri dijete testira svoje ponasanje, regulira ga i prilagodava, prima povratnu informaciju iz
okoline te gradi sliku o sebi, uci dijeliti, suradivati, pobjedivati 1 podnositi poraze. Uzajamni
je odnos izmedu igre i razvoja. Razvoj se odrazava u igri, a s druge strane igra potice razvoj.
Igra je znacajna ne samo u razumijevanju urednog razvoja, ona je znacajna u dijagnostici i u
terapiji. Kroz igru se dijete lakSe suocava s teskim Zivotnim okolnostima te mu omogucuje
ekspresiju stresa. Spoznaja o ulozi igre u razvoju vodi zaklju€ku o vaZnosti osiguranja mjesta
i vremena za igru te poticanja djeteta da kroz ovu slobodno odabranu aktivnost, u kojoj

uziva, upoznaje sebe i istrazuje okolinu, odnosno uci (Klarin, 2017: 52).

Covijek nije samo misaono biée, ni samo radno bice, nego je i homo ludens — biée koje se
igra (Aladrovi¢ Slovacek, 2018: 7). Igra je sastavni dio Zivota svih ljudi i ona ne prestaje s
krajem djetinjstva. Igre se razlikuju s obzirom na uzrast djeteta. Postoje razliCite vrste igara
koje se pojavljuju ili su dominantne u odredenoj dobi. Igre uvelike utjecu na razvoj vjestina u

svim podru¢jima djetetova razvoja.
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3.1. Vrste djecjih igara

Dijete raste i razvija se preko igre. To je temeljna aktivnost djetinjstva. Igra je arena u
kojoj se iskuSavaju razliciti aspekti socijalnog, emocionalnog, tjelesnog i spoznajnog razvoja

djeteta (Starc i sur., 2004: 48).

Postoji mnogo vrsta djecjih igara, a dijete se moZe igrati viSe igara istovremeno. U
razli¢itim razvojnim podru¢jima dijete se igra razliCitih igara 1 usavrSava ih. Dijete se u
igrama moze igrati samostalno, u paru ili u skupini. S obzirom na to da je igra vrlo sloZena,
cjelovita aktivnost u kojoj dijete provodi najviSe vremena, svi aspekti razvoja dogadaju se
kroz igru i u igri se manifestiraju. O slozenosti igre govore brojni autori. Tamis-Lemonda i
Bornstein (2002, str. 221) kazu da je ,,igra je djecji posao®. Igra je istodobno zabavna i
slobodna, kao i ozbiljan posao. Kroz igru dijete upoznaje svijet, uci istrazujuci okolinu, daje

znacenje okolini, uzivljava se i zamislja (Klarin, 2017: 32).

Igra se sagledava s razli¢itih aspekata, a promatra se preko dvije razine, spoznajne razine igre

i druStvene razine igre.

SPOZNAJNA RAZINA IGRE:

Funkcionalna igra vrsta igre u kojoj dijete koristi, isprobava i

tako razvija svoje sposobnosti (funkcije)

Konstruktivna igra igra u kojoj se dijete sluzi predmetima, barata

njima s namjerom da nesto stvori

Igra pretvaranja vrsta igre u kojoj djeca koriste predmet ili
osobu kao simbol nec¢eg drugog (simbolicka,

igra uloga, ,.kao da...)

Igre s pravilima igre koje se igraju prema unaprijed poznatim

pravilima i ograni¢enjima

Tablica 1. Spoznajna razina igre (Starc i sur., 2004: 48).
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DRUSTVENA RAZINA IGRE:

Promatranje gledanje drugih kako se igraju bez

ukljucivanja u igru

Samostalna igra samostalno i nezavisno igranje bez pokusaja

priblizavanja drugoj djeci

Usporedna igra vrsta igre u kojoj se djeca igraju jedno pokraj
drugog 1 sa slicnim materijalima, ali bez

stvarnog druZenja ili suradnje

Usporedno-svjesna igra igra u kojoj djeca priznaju prisutnost drugog

djeteta uspostavljaju¢i kontakt o¢ima

Jednostavna socijalna ili povezujuca igra igra u kojoj dolazi do porasta kontakta medu
djecom, djeca se igraju u blizini, zapoc¢inju

razgovor, smijese se, izmjenjuju igracke

Komplementarna i uzajamna igra vrsta socijalne aktivne igre u kojoj dijete
»uzima i daje* (ulovi me-ulovit ¢u te; sakrij

se-trazi...)

Suradnicka igra igra u grupi koja je nastala radi obavljanja
neke aktivnosti ili postizanja nekog cilja, a

postupci djece su uskladeni

Tablica 2. Drustvena razina igre (Starc i sur., 2004: 48).

Hughesova tipologija djecje igre (prema Klarin 2017) je sloZenija te sadrzi Sesnaest
tipova igara (2002): simbolicka igra, gruba igra, sociodramska igra, socijalna igra, kreativna
igra, igra komunikacijom, dramska igra, lokomotorna igra, duboka igra, istrazivacka igra,
igra fantazije, imaginarna igra, majstorske igre, igra objektima, igranje uloga i

rekapitulacijska igra.

Postoji mnoStvo oblika igre i Sarenilo njihova prakti€nog izvodenja (igranja), raznolikost
interakcija, kriterija za uspjeh, pravila, simbola, pokreta, rekvizita itd. Naoko se Cini, kako
slikovito kaze Pierre Parlebas (1989.), da u biljnom i Zivotinjskom carstvu postoje principi
organizacije, a da je carstvo igre razuzdana dzungla. Raznolikost potjece ne samo od

razliCitosti igara, ve¢ 1 od raznolikosti izvedbe, razli¢itih peripetija u procesu izvodenja
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odnosno igranja igara. No, mnostvo igara, kao i mnostvo izvodenja ipak krije neko jedinstvo
odnosno postoje neki osnovni elementi za koje je karakteristina trajnost i ponovljivost, a

javljaju se u strukturi igre (Duran, 1995: 77).

Sto se djeca vise igraju, postat ée otpornija i drustveno prilagodenija. Znati se ,,dobro igrati,

temelj je buduce srec¢e (Joelle Alexander, Dissing Sandhal, 2018: 24).
3.2. JeziCne igre

»lgra je jedan od prvih nacina u€enja koji omogucuje nove spoznaje kroz vlastito iskustvo.

(Puri¢ 2009, prema Aladrovi¢ Slovacek, 2018: 11)

S obzirom da je jezik apstraktan sustav znakova kojim djeca trebaju ovladati, igru je
osobito vazno provoditi u ranome poucavanju jezika kako bi dijete na temelju konkretnih

primjera ovladalo jezi¢nim sadrzajima (Aladrovi¢ Slovacek, 2018: 16).

Dijete vec¢inu svoga vremena provodi igrajuci se, kako smo spomenuli, na razli¢ite nacine
1 u svim situacijama. Kako djetetu koje se voli igrati na najlak$i na¢in mozemo pribliziti
ucenje? Putem jezi¢nih igara. Odrasli se trebaju osvjestiti o vaznosti jezika, djetetu pribliziti
jezik i ucenje na zabavan nacin te pokazati §to se sve s jezikom moze. Na odraslima je velika
odgovornost za ucenje jezika kod djece, jer ipak su oni modeli na koje se djeca ugledaju.
Putem jezicnih igara djeci ¢emo pribliziti nove, nepoznate rijeCi, naucit ¢e sastavljati
sloZenije recenice, pomo¢i ¢e im u izgovaranju pojedinih rijeci, a sve to kroz igru. Jezi¢ne
igre kvalitetno utjeCu na razvoj govora kod djece vrticke i predskolske dobi. Putem njih
dobivamo jasnu sliku o stanju djetetovih kompetencija u govoru te njegovom stanju i djeci
¢emo prilagoditi one jezi¢ne igre koje su im potrebne kako bi na Sto lak$i nacin usvojili jezik.

Djeca u najmladoj dobi lakse uce te je zato bitno te igre primijeniti od najranije dobi.

Igre su jednostavne i traze malo vremena pa se s djetetom uglavnom mogu igrati uvijek i
posvuda — dok zajedno ¢ekate u redu u trgovini, u lije¢ni¢koj ¢ekaonici, tijekom duge i
zamorne voznje u automobilu ili kod kuée tijekom kuhanja i pospremanja, ili u vrticu
prilikom prijelaza s jedne dnevne aktivnosti na drugu. Ukratko, uvijek kad na raspolaganju

imate nekoliko slobodnih minuta i Zelite s djetetom kvalitetno komunicirati, a pritom se
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dobro zabaviti (Posokhova, 2017: 5). Prosjecna odrasla osoba u svojoj svakodnevnoj
komunikaciji koristi oko 3 tisu¢e rije¢i. No njezin je vokabular zapravo mnogo veéi i
ukljucuje oko 20 tisucéa rije¢i. Znanstveno je dokazano da osoba s velikim vokabularom
mnogo je uspjesnija u zivotu od osobe Ciji je vokabular ogranicen. Pocetak tog uspjeha
ocituje se ve¢ u prvim godinama Skolovanja. Dijete koje poznaje mnogo rijeci, brze ovladava
Citanjem 1 pisanjem, te opéenito znatno lakSe usvaja gradivo. Kao rezultat, odrasta u osobu

visoke inteligencije. lako se vokabular obogacuje Citav Zivot, najvaznija dob za njegov razvoj

je upravo predskolska dob, jer tada raste najintenzivnije (Posokhova, 2017: 8).

Prema autoricama Peti-Stanti¢ i Velicki (2018) jedna od osnovne postavke razvojne
psihologije je da je ucenje putem igre najjednostavnija i najprirodnija djetetova aktivnost.
Spoj igre, kao prirodne djecje aktivnosti, 1 jezika, kao jednoga od osnovnih sredstava
sporazumijevanja u svijetu, omogucuje neoptereceno ucenje i ovladavanje druStvenim, pa
onda 1 jezi¢nim ulogama, koriStenje naslijedenoga iskustva, ali i kreativnosti 1 individualnosti

te ucvrs¢ivanje temelja za ovladavanje tim istim svijetom na bilo kojoj razini (Peti-Stanti¢ i

Velicki, 2018: 6).

Kako jezi¢ne igre zbog uZzivljavanja u odredenu situaciju, lik, pojavu ili stvar pomocu
rije¢i, pokreta i zvukova, ¢ime se ostvaruje duhovno, emocionalno i fizicko angaziranje
igraca, dakle uspostavljanje odnosa prema drugima u zajednici, nerijetko sadrze elemente
dramskih situacija, takve ¢e igre, osim §to su djeci vrlo zabavne, biti i izuzetno korisne zato
Sto im pomazu da se kasnije lakSe i bolje izraze jezikom. Najvazniji je cilj takvih igara u
kojima se jezik kao izrazajno sredstvo ispreplice s nizom drugih izrazajnih sredstava,

socijalizacija djeteta u zajednici u kojoj zivi i igra se (Peti-Stanti¢ i Veli¢ki, 2018: 7).

Jezicne igre dobar su nacin razvijanja jezicne kompetencije, osobito jezicno-
komunikacijske kompetencije jer djeca uce igraju¢i se, oponaSajuci situacije iz Zivota —
razvijaju svoje jezi¢ne sposobnosti i tako razvijaju svijest o dobrome govorenju, pisanju,
Citanju te razumijevanju. Upravo zbog toga u ranome poucavanju materinskoga jezika,
potrebno je djecu poucavati u igri kako bi jednostavnije 1 lakse ucili jezi¢ne sadrzaje koji im
predstavljaju problem ili su zahtjevni i suhoparni (primjerice gramatika). (Aladrovi¢
Slovacek, 2018: 16)
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Znanje koje su djeca stekla i usvojila putem razli¢itih igara ostane duze zabiljezeno nego
kad je znanje steCeno na neki drugi nacin. Dijete uci igrajuci se, a obrazovni efekt ostvaruje
se nesvjesno (Pavli¢evié-Frani¢, 2005, prema Aladrovi¢ Slovacek, 2018: 18). Stoga je
uporaba jezi¢nih igara visetruko korisna jer se ne ostvaruju samo obrazovni zahtjevi i ciljevi,
nego i socio-emocionalni, koji su u ranoj dobi jednako vazni za razvoj cjelokupne djetetove
osobnosti (Aladrovi¢ Slovacek, 2018: 18).

Jezi¢ne igre mogu se igrati s jedim djetetom ili viSe djece, nije bitno mjesto niti vrijeme.
U igrama su aktivna sva djeca te se igre mogu ponavljati viSe puta. Za njih nisu potrebne
skupocjene igracke, rekviziti ili materijali. Igre se mogu prilagoditi svim uzrastima, od
najmlade do najstarije djece, a na nama je da s jeziCnim igrama potaknemo njihov interes,

kojeg, ako im igre pribliZimo na najbolji nacin, ne¢e nedostajati.
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4. PRIPOVIJEDANJE

Pricanje prica je najstariji oblik obrazovanja. Terry Tempest Williams

Price unose red u kaos suvremenoga zivota, daruju nam predvidljivost umjesto
neizvjesnosti, ritam i strukturu... Pri¢e ne trebaju samo djeca, trebaju ih i odrasli. Svatko od

nas neprestano prica pricu vlastitoga zivota i dijeli pri¢e s drugim ljudima (Velicki, 2013:11).

Pripovijedanje i pri¢anje prica ili eng. storytelling je radnja koju svi, stariji i mladi, rade
cijeloga zivota. lako nekad toga nismo svjesni dnevno se barem nekoliko puta koristimo
prianjem prica, pricamo ih djeci ili prepricavamo nekome $to nam se taj dan dogodilo.
Velicki (2013) spominje pojasnjenja u kojima se pripovijedanje definira kao Siri pojam koji
obuhvaca i prianje i prepri¢avanje. Pripovijedanje je slozena jezi¢no-spoznajna sposobnost
koja na spoznajnome planu zahtijeva strukturiranje price, odnosno stvaranje pocetka, sredine
1 kraja, a na jezicnome planu dekonstruiranje jezika i jezicno oblikovanje price (Kuvac,
2005).

Prije danaSnjeg uzurbanog nacina zivota, razvoja tehnologije 1 vijesti do kojih moZemo
do¢i jednim klikom, ljudi su dogadaje, pri¢e i1 informacije dijelili putem price, odnosno,
usmenim putem. U starijoj povijesti imali smo pripovjedace koji su putovali iz mjesta u
mjesto i prenosili razne price svih naroda, ljudi su ih cijenili i vjerovali su njihovim pri¢ama.
Prenosili su im price o dobru i o zlu, o svjetlu 1 tami te prenosili zivotnu mudrost. Nije mogla
svaka osoba biti pripovijedac. To je bila osoba u koju su ljudi imali povjerenja i uvijek su se
radovali njihovu dolasku. Radi uzurbanog naéina danaS$njeg Zivota djeca Cesto u nekim
situacijama budu zanemarena. S djecom se sve manje razgovara, a rjeSenje pronalazimo u
modernim tehnologijama. Kada se s djecom ne razgovara, kada se djeci ne prica, moze doc¢i
do problema u samom usvajanju govora, a vremenski nam treba malo vremena da to
promijenimo. Odrasli ¢esto svoje obaveze prema djeci odgadaju za kasnije ili neki drugi dan
te se na taj nacin gubi volja za bilo kakvom radnjom. Jer, kako navodi autorica Velicki
(2013) dijete slusajuci takoder usvaja govor, a ne samo razgovarajuci i govore¢i. Roditelji su
veliki pomaga¢i u razvijanju &itackih i govornih vjestina. Prema Cudini-Obradovié¢ (2004)

dobri oblici roditeljske pomo¢i su prije svega priCanje i1 prepriCavanje prica, zajednicko
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Citanje, razgovor o proCitanom, stvaranje tople i ugodne atmosfere. Roditeljska uloga kao i
uloga odgajatelja u priCanju prica, ucenju ¢itanja, pisanja, sluSanja neprocjenjive je vaznosti.
Roditelji u samo 20 minuta dnevno mogu utjecati na djetetov razvoj i prije svega dijete ¢e
prate¢i roditelje, jer roditelji su model djetetu, zavoliti knjigu, veseliti ¢e se zajednickom
Citanju te ¢e potaknuti djetetovu mastu, samostalnost i kreativnost. Pricanje prica moze
uspjeti jedino ako pripovjeda¢ voli odabranu pricu, ako je ona postala dio njega, njegovo
dusevno blago. Tek tada on pricu moze predati/prenijeti djeci (Velicki, 2013: 43). Takoder,
svaki pripovjeda¢ mora posjedovati odredene kompetencije kako bi pric¢a bila kvalitetno

prenesena, a to je najbitnije za djecu.

Prema autorici Cudina-Obradovié (2002) dijete mora postupno razumijevati da je u prici
neki sadrzaj, da se zbiva neka radnja, da se nesto dogada, da se to dogada nekim likovima, da
likovi medusobno uspostavljaju razli¢ite odnose. Djeca usvajaju i1 oblik price: pocetak,
sredinu 1 kraj, shvacaju da je pocCetak najava price ili uvod, a kraj price razrjeSenje. Tijekom

vremena i sama mogu zapamtiti i prepricati kratku pri¢u (Cudina-Obradovié, 2002: 19).

Pri¢anje pri¢a mora sadrzavati djetetu poznate rijeci iz njegove svakodnevice, ali se u
svako priCanje umecu i jedna-dvije nove rije¢i koje dijete jo§ ne zna. Te se nove rijeci
ponavljaju, od djeteta se trazi da ih ponovi, da pokaZze da ih razumije i ponovno rabi U
svakom novom prepri¢avanju. Potrebno je Cesto provjeravati razumije li dijete pravo
znacenje rijeci. Takoder je potrebno poticati dijete na uporabu potpunih i1 sve duljih recenica,
a to se postize tehnikama pohvale govora, ponavljanja i proSirenja djetetova izricaja,

postavljanja pitanja i stankama o&ekivanja (Cudina-Obradovié, 2002: 20).

,,Najbolje nasljede koje roditelj moze dati svojoj djeci je nekoliko minuta njegovog vremena

svakog dana.” Orlando Aloysius Battista

Pripovijedanje ima namjenu i svrhu. Bitno je kome se pripovijeda i $to se s tim
pripovijedanjem Zeli posti¢i. Pripovijedanje moZe biti pisano ili usmeno, a sami biramo nacin
na koji ¢emo Zeljenu pricu ili dogadaj pribliZiti sluSatelju te hoce 1li ona biti stvarna ili

izmiSljena.
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4.1. Vrste pripovijedanja

Postoje 4 vrste pripovijedanja, od pocetka ljudske povijesti pa sve do danas, a to su:

1. Usmeno pripovijedanje — izgovorena rije¢ je jedan od najstarijih oblika
pripovijedanja. Spomenuli smo ovaj oblik ranije u tekstu gdje se spominju iz povijesti
pripovjedaci koji putuju iz mjesta u mjesto prenoseci mnoge price, dogadaje, vijesti...
Prije je vijesti prenosio Covjek, a danas se vijest moze usmeno prosiriti, recimo,
putem radija te tako do¢i s jednog kraja svijeta na drugi u svega nekoliko sekundi.

2. Vizualno pripovijedanje — krenulo je od daleke povijesti gdje su stari narastaji putem
slika u Spiljama te slika u pismima htjeli prenijeti svoju pri¢u. Danas je vizualno
pripovijedanje najrasirenije putem televizije.

3. Pismeno pripovijedanje — pripovijedanje se, kada su se usvojila slova, zapisivalo i
pretvorilo u price koje se prenose stolje¢ima. Novine, bajke, basne, romani pripadaju
pismenom pripovijedanju.

4. Digitalno pripovijedanje — danasnja mozda i najraSirenija platforma potpuno je
promijenila na¢in pripovijedanja. Putem interneta moZzemo do¢i do svih sadrzaja iz
najdalje 1 najblize povijesti i ti podaci su dostupni svima. Preko drustvenih mreza

milijuni ljudi svakodnevno dijele svoje price.

Pripovijedati se moZe i putem razli¢itih rekvizita, pogotovo s djecom, kako bi im sam ¢in
kazaliStem, crtezom, fotografijom, igrackama... Kad djeci pokaZete neograni¢ene mogucnosti
1 nacine pripovijedanja, njthova masta nece imati granice. UZivat ¢e u procesu pracenja i
stvaranja vlastite prie. ,Najjace doZivljeno je upravo ono neizrecivo. Pripovjedac ¢e u
malome sluSatelju potaknuti mastu, pobuditi ispravne predodZbe, pojasniti i1 produbiti
iskustva te ga potaknuti na aktivnosti samo onda ako se dijete osjeca kao ,,srediSte svijeta®.*
(Velicki, 2013: 91) Autorica Velicki (2013) takoder navodi da dijete svoje osjecaje i misli
nakon ispricane price ne mora uvijek prenijeti govorom te da bi bilo pogre$no to od njega

traziti, dijete svoje dozivljaje moZe pokazati i na druge nacine koje ipak zahtijevaju vrijeme.
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Kako bi djecja paznja bila usmjerena na govornika on mora to¢no znati na koji nacin ¢e
pristupiti djetetu. Cilj je da se s djetetom poveZete, a ne da savrSeno ispriate pricu. U
pripovijedanje i pricanje pric¢a vi dajete sebe, a to je ono Sto dijete osje¢a. Morate biti svoji, a

to Cini pripovjedace.

4.2. Kako pricati price djeci?

,Nas ¢emo dvojica biti pravi prijatelji i ispri¢at éemo jedan drugome mnogo prica. Sto je,
uostalom, zivot? Buducnost joS§ nije dosla, a Covjek je ne moze predvidjeti. Sadasnjost je
samo trenutak, a proSlost je tek jedna duga pri¢a. Oni koji ne pri¢aju i ne sluSaju price zive
samo za trenutak sadasnjosti, a to nije dovoljno.* Isaac Bashevis Singer, Pripovjedac Naftali i

njegov konj Sus (prema Velicki, 2013: 9)

Pripovijedanje prica drevni je 1 provjereni nacin na koji to uciniti, a suvremena nam
znanost daje neke zanimljive uvide zasto je to tako u¢inkovito. No ono §to se u tome posebno
istice je sljedece — besplatno je. SavrSeno je prirodno i prilagodljivo vjerskim, drustvenim i
kulturnim vrijednostima svake obitelji. Nitko vam ¢ak ne mora re¢i kako to raditi, bas kao Sto
vam nitko ne mora reé¢i kako hodati. To jednostavno radite. Toliko duboko je pripovijedanje

ukorijenjeno u ljudsku vrstu (West, Sarosy: 2021).

U kratkom sazetku autora Herminia Otera prilazem njegove rijeCi o tome kako

pripovijedati neku pri€u ili pricati neku pripovijest.

1. Vijeruj u sebe. Neka sve bude usmjereno pripovijedanju pric¢a ili pripovijesti. Ne za

tumacenja ili isprike (ni prije negoli zapocnes, ni poslije, ni na kraju...). Ne budi preopsiran...

2. lzaberi pripovijest koja ti se svida, nastoj je dobro upoznati kako bi je mogao iskreno

ispripovijedati. Vjezbaj sam, glasno, ili s drugima: nauci pricati pri¢ajuci.

3. U¢i pricu dok je ne ucini§ svojom, ali ne napamet, nego njezinu okosnicu: ¢itaj, ponovno
procitaj, istakni kljucne rijeci, podertaj u njoj vazne obrate, vjezbaj ton glasa... Nakon $to

nauci$ okosnicu price, moci ¢es je pripovijedati razli¢itom slusateljstvu.
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4. lzaberi prikladan glas: iskoristi sve njegove moguc¢nosti (intonaciju, ritam, izgovor...) i

prilagodi ga situacijama, likovima...
5. Rijeci poprati kretnjama (ruku, usta, o¢iju...) kako bi im dao veéu izrazajnost.
6. Pazi na jezik: neka bude jednostavan, ispravan, to¢an, bogat, nadahnjujuci...

7. Odluci se i zapoc¢ni pripovijedati. Svatko od nas ima neko iskustvo koje moze priopciti

drugima.

8. Prilagodi izabranu pripovijest, govor, ton glasa i kretnje slusateljima: njihovoj mentalnoj
dobi, obiteljskom i drustvenom okruzenju... Ako trazi§ miSljenja i savjete o umijecu

pripovijedanja, posebice zapisana, pogledaj upute mnogih poznatih autora na internetu.

9. Za vrijeme pripovijedanja nemoj se mnogo kretati, obuhvati pogledom sve slusatelje i

govori smireno prilagodivsi ritam, intonaciju, boju glasa, kretnje... reakcijama slusatelja.

10. Ponovno sve provjeri: podcrtaj ono Sto privlaéi pozornost slusatelja; ispravi ono §to mu

odvlaci paznju. Stalno vjezbaj i radi (Otero, 2005: 242).

Pripovijedanje pri¢a nesto je u ¢emu ste dobri, ali mozda to jo$ niste shvatili (West,
Sarosy, 2021). Autori West i Sarosy takoder spominju refenicu da djeca dozivaju
pripovjedaca u nama. Kad dijete kaze ,Ispri¢aj mi pri¢u* zapravo ne trazi pripovijedanje.
Trazi vasu pozornost. To nije nevazan zahtjev. Djetetovo povjerenje dragocjen je dar, pa ako
ga prepoznamo skriveno znacenje njegovih rije¢ — Zeli se povezati... sa mnom! — nasa se srca
obi¢no Sirom otvore. To vidimo kao priliku. Price koje poteknu iz tih trenutaka katkad su
tako jednostavne, a opet tako intimne i duboke da ih se sje¢amo cijeli zivot (West, Sarosy,

2021).

Kako bi djetetova paznja prilikom pri¢anja prica bila Sto duza i1 kako bi obje strane
uZzivale u zajedni¢kom trenutku, potrebno je pricanje nadopuniti gestama i mimikom, kako bi
istovremeno djeca mogla pripovjedaca gledati i slusati. Odgojitelji Cesto poseZzu za raznim
rekvizitima koji im pomazu upotpuniti aktivnost pricanja price. Koriste razne lutke, kazalista,

slike, igracke... Odgojitelji i roditelji, odnosno, pripovjedac opéenito, kako bi doprio u
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potpunosti do slusatelja treba uloziti puno energije u svoju pricu. Svaki trud koji je ulozen u

odredenu aktivnost rezultira dje¢jim odusSevljenjem.
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5. ISTRAZIVANJE

5.1. Opis uzorka

Kako bi saznala kolika je ucestalost provodenja jezi¢nih igara te kako djeca reagiraju na
pricanje prica u dje¢jim vrti¢ima na podrucju Republike Hrvatske, provela sam online
anketu. U istrazivanju je sudjelovala 161 osoba. Anketa je bila anonimna te su rezultati
provedenog istrazivanja koriSteni iskljuc¢ivo za potrebe ovoga zavrSnog rada. Odgojitelji koji
su popunjavali anketu dolaze iz svih krajeva Republike Hrvatske. Od svih ispitanika 27,3 %
odgojitelja je u dobi od 20 do 25 godina, 41,6 % je u dobi od 26 do 35 godina, 16,1 % je u
dobi od 36 do 45 godina, 11,8 % je u dobi od 46 do 55 godina, a 3,5 % ispitanika je starije od
55 godina. Od 161 ispitanika njih je 54,7 % s radnim stazem od 0 do 5 godina, 17,4 % s
radnim stazem od 6 do 10 godina, 8,7 % s radnim stazem od 11 do 15 godina, 5,6 % je s
radnim stazem od 16 do 20 godina, a 13,7 % ispitanika ima viSe od 20 godina ranog staza u
odgojno-obrazovnoj ustanovi. Njih 5 % ima prosjecan broj djece do 10, 22,4 % ima 10 do 15
djece, 30,4 % ima od 16 do 20 djece, 31,1 % ima 20 do 25 djece, dok 11,2 % ispitanika ima
vise od 25 djece u skupini. U mladoj jaslickoj skupini (1-2 godine) radi 20,3 % ispitanika, u
starijoj jaslickoj skupini (2-3 godine) radi 18,3 %, u mladoj vrtickoj skupini (3-4 godine) radi
13,1 %, u srednjoj vrtickoj skupini (4-5 godina) radi 19,6 %, a u starijoj vrti¢koj skupini (5-6
godina) radi 28,8 % ispitanika.

Tablica 3. Dobna skupina kojoj pripadate.

Dob POSTOTAK
20-25 27,3 %
26-35 41,6 %
36-45 16,1 %
46-55 11,8 %

551 vise 3,1%
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Tablica 4. Godine radnog staza u odgojno-obrazovnoj ustanovi (vrticu).

GODINE RADNOG STAZA POSTOTAK
0-5 54,7 %

6-10 17,4 %
11-15 8,7%

16-20 5,6 %

201 viSe 13,7%

Tablica 5. Vrticka skupina u kojoj trenutno radite.

VRTICKA SKUPINA POSTOTAK
Mlada jaslicka skupina 1-2 godine 20,3 %
Starija jaslicka skupina 2-3 godine 18,3 %
Mlada vrticka skupina 3-4 godine 13,1 %
Srednja vrticka skupina 4-5 godina 19,6 %
Starija vrticka skupina 5-6 godina 28,8 %

5.2. Opis instrumenta istraZivanja

Instrument istrazivanja je bio online upitnik koji se sastojao od 22 pitanja. Online upitnik
podijeljen je u razliite grupe putem druStvenih mreZza u koje su ukljuceni odgojitelji i
odgojiteljice iz cijele Hrvatske te putem e-maila u nekoliko vrtia u Zagrebu. Online obrazac
su popunjavale osobe koje su zaposlene u vrtiCu. Obrazac je bio anoniman te je kreiran u
svrhu izrade zavr$nog rada. Prva 4 pitanja odnosila su se na dobnu skupinu ispitanika, godine
radnog staza u odgojno-obrazovnoj ustanovi, na prosje¢an broj djece u skupini i u kojoj
vrtickoj skupini ispitanici rade. 8 pitanja je bilo otvorenog tipa gdje su ispitanici trebali
obrazloziti svoje tvrdnje te navesti svoje odgovore. 10 pitanja je ve¢ imalo ponudene
odgovore gdje su ispitanici morali oznaciti koliko se slazu ili ne slazu s navedenom

tvrdnjom. Pitanja su se dotakla teme zavrSnog rada, a odnose se na provodenje jezi¢nih igara
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u odgojno-obrazovnim ustanovama, na koji nacin se jezi¢ne igre provode, u kojoj mjeri, koje
su igre najceSce, smatraju li odgajatelji te igre vaznima za razvoj djeteta, koriste li u svom
radu odgajatelji pri¢anje pri¢a kao jednu od metoda rada, na koji nacin te koje su price djeci

omiljene.

5.3. Ciljevi istrazivanja

Cilj istrazivanja bio je ispitati kako 1 na koji nacin odgojitelji provode jezine igre 1
pricanje prica u svom radu te u kojoj mjeri 1 kako djeca reagiraju na to.
Temeljni ciljevi su:

1. Ispitati koliko Cesto se ispitanici u svom radu u odgojno-obrazovnoj ustanovi koriste

jezi¢nim igrama.
2. Ispitati na koji nacin ispitanici provode jezi¢ne igre u odgojno-obrazovnoj ustanovi.
3. Ispitati imaju li jezi¢ne igre kod djece jedan od najveéih utjecaja na razvoj govora.

4. Ispitati vole li djeca u odgojno-obrazovnoj ustanovi prema misljenju ispitanika pricanje

prica kao aktivnost.

5. lIspitati koriste li ispitanici razli¢ite rekvizite tijekom pricanja prica djeci u odgojno-

obrazovnoj ustanovi te koje.

5.4. Hipoteze istrazivanja

Prema ciljevima istraZivanja hipoteze koje su postavljene su:

1. Oc¢ekuje se da se ispitanici u svom radu u odgojno-obrazovnoj ustanovi Cesto koriste

jezi¢nim igrama kao jedne od aktivnosti.

2. Ocekuje se da ispitanici jezicne igre u odgojno-obrazovnoj ustanovi provode s veéim

brojem djece.
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3. Oc¢ekuje se da se ispitanici slazu ili slazu u potpunosti S izjavom da jezi¢ne igre imaju kod

djece jedan od najvecih utjecaja na razvoj govora.
4. Ocekuje se da djeca u odgojno-obrazovnoj ustanovi jako vole pricanje pri¢a kao aktivnost.

5. Ocekuje se da ispitanici tijekom pric¢anja pric¢e djeci u odgojno-obrazovnoj ustanovi koriste

razlicite rekvizite kako bi djeci aktivnost bila $to zanimljivija.

5.5. Rezultati

Prvi cilj koji je postavljen bio je ispitati koliko Cesto se ispitanici u svom radu u odgojno-
obrazovnoj ustanovi koriste jezi¢énim igrama. Hipoteza koju smo postavili je da se ocekuje od
ispitanika da se u svom radu u odgojno-obrazovnoj ustanovi ¢esto Kkoriste jezi¢nim igrama
kao jedne od aktivnosti te je hipoteza potvrdena. Na pitanje ,,Koliko Cesto provodite jezi¢ne
igre u svome radu?“ 73,9 % ispitanika je odgovorilo da ¢esto provodi jezi¢ne igre u svom
radu, 11,2 % ih provodi ponekad, 13 % rijetko, dok 1,9 % ispitanika nikad ne provodi jezi¢ne
igre u svom radu. Nakon ponudenog pitanja ispitanici su obrazlozili svoj odgovor te napisali
kako, kada i na koji na¢in provode jezi¢ne igre, a neki od odgovora su: ,,Svaki dan prije
rucka ili poslije uzine; Vazna je za daljni razvoj djeteta; U skladu s dobi djece; Nedostatak
vremena za pripremu; Poticanje jezi¢ne analize i sinteze je jako bitno za predSkolarce pa se
trudimo sto ¢esée provoditi jeziéne igre, gotovo svakodnevno; Smatram ih vaznim za razvoj
govora kod djece; Asistent sam djec¢aku koji je u spektru autizma i ima problema sa govorom
pa je malo teze raditi sa njim jeziCne igre; Vazne su za razvoj govora i bogacenje rjecnika
kod djece; Djeca pokazuju interes za govor, komunikaciju, price, slikovnice, igre rijeima,
brojalice, aplikacije, pjesmice; Djeca ih vole; Cesto, spontano, na djedju inicijativu; Kroz
jeziéne igre do priprema za Skolu tako su sva djeca ve¢ naudila slova, brojeve, slovkati,
prepoznavati velika i mala pisana slova, te neka djeca znaju i Citati...*“ Ispitanicima je bilo
postavljeno pitanje,,Navedite tri jezicne igre koje najceSce provodite (nazive igara)!“, a neki
od odgovora su: Na slovo, pokvareni telefon, slozi rimu; Leti, hoda, skace, pliva, oponasanje
zvukova zivotinja, imenovanje dijelova tijela; Suprotnosti, ¢arobni vrtuljak, slusaj i otkrij

neobic¢no; Asocijacije, rime, prica iz vrecice; Malesnice, pricanje prica uz lutke, kocka
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pricalica; Pogodi prvo slovo u rije¢i, pogodi rije¢ na odredeno slovo, rastavi rije¢ na slogove;
Oponasanje glasanja zivotinja, prica iz vrecice, leti leti, Cudesna rije¢ (ovisno i temi projekta
ili tjednog plana odredi se Cudesna rije¢ i kada je djeca Cuju trebaju pljesnuti)... Dijete
najvise uci kroz igru, a sve viSe odgojitelja primjenjuje jezicne igre kroz svakodnevne

aktivnosti te prepoznaje njihovu vaznost.

Tablica 6. Koliko cesto provodite jezicne igre u svome radu?

PROVODENIE JEZICNIH IGARA POSTOTAK
Nikad 1,9 %
Rijetko 13 %
Ponekad 11,2 %
Cesto 73,9 %

Drugi cilj koji je postavljen bio je ispitati na koji na¢in ispitanici u odgojno-obrazovnoj
ustanovi provode jezi¢ne igre. Prema hipotezi, koja je potvrdena, ocekuje se da ispitanici
jezi¢ne igre u odgojno-obrazovnoj ustanovi provode s ve¢im brojem djece. Na pitanje ,,Na
koji nac¢in provodite jezi¢ne igre?* 54,1 % ispitanika odgovorilo je da jezicne igre provodi s
ve¢im brojem djece, 38,4 % ispitanika ih provodi s manjim brojem djece, individualno ih
provodi 3,1 %, samo s djecom koja imaju poteskoc¢e u govorenju ih provodi 0,6 %, dok je 3,8
% ispitanika izjavilo da jezine igre ne provodi. Ispitanici su takoder morali odgovoriti na
pitanje ,,Navedite koju vrstu igara provodite najéesce u svojoj odgojnoj skupini.“, a neki od
odgovora su: Brojalice; Igre uloga; Jezi¢ne igre; Pjevanje i usvajanje pjesmica, brojalica i
slicno; Igre s pjevanjem, igre uloga, stolno-manipulativne igre; Svakodnevno nudimo djeci
razliCite jezicne igre, priCe, slikovnice, likovno izraZavanje, poticemo simboli¢ku igru;

Matematicke, jezicne, igre pamcenja, tjelesne igre spretnosti i snalaZljivosti...

Tablica 7. Na koji nacin provodite jezicne igre?

NACIN PROVODENJA JEZICNIH IGARA | POSTOTAK

Ne provodim ih 3,8%

S manjim brojem djece 38,4 %
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S ve¢im brojem djece 54,1 %

Individualno 3,1%

Samo s djecom koja imaju poteskoce u | 0,6 %

govorenju

Treci cilj koji je postavljen bio je ispitati imaju li jeziéne igre kod djece jedan od najvecih
utjecaja na razvoj govora prema misljenju ispitanika. Hipoteza koju smo postavili je da se
ocekuje da se ispitanici slazu ili slazu u potpunosti s izjavom da jezi¢ne igre imaju kod djece
jedan od najveéih utjecaja na razvoj govora. Na pitanje ,,Navedite koliko se na ljestvici od 1
do 5 slaZete s navedenom tvrdnjom: Jezi¢ne igre imaju najveci utjecaj na razvoj govora kod
djece.” 40,3 % ispitanika u potpunosti se slaze s tezom, njih 44,7 % se slaze, 13,8 % se
djelomic¢no slaze, 0,6 % se ne slaze, a 0,6 % ispitanika uopce se ne slaze s navedenim. Sto
znaCi da je postavljena hipoteza potvrdena. Ispitanicima je bilo postavljeno i pitanje
,Navedite koliko se na ljestvici od 1 do 5 slazete s navedenom tvrdnjom: U poticanju
jezi¢nog razvoja kod djece vrticke dobi kroz jezicne igre najvazniju ulogu imaju odgojitelji.,
a rezultati su da se 17,1 % ispitanika u potpunosti slaze, 41,1 % se slaze s navedenim, 34,8 %

se djelomic¢no slaze, 5,1 % se ne slaze, a 1,9 % ispitanika se uopce ne slaze s navedenim.

Tablica 8. Navedite koliko se na ljestvici od 1 do 5 slaZete s navedenom tvrdnjom: Jezicne

igre imaju najveci utjecaj na razvoj govora kod djece.

JEZICNE IGRE IMAJU NAJVECI UTJECAJ POSTOTAK
NA RAZVVOJ GOVORA KOD DJECE.

1 uopce se ne slazem 0,6 %

2 ne slazem se 0,6 %

3 djelomicno se slazem 13,8 %

4 slazem se 44,7 %

5 u potpunosti se slazem 40,3 %

Cetvrti cilj je bio ispitati vole li djeca u 0dgojno-obrazovnoj ustanovi prema misljenju

ispitanika pricanje pri¢a kao aktivnost. Hipoteza da se ocekuje da djeca u odgojno-
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obrazovnoj ustanovi jako vole pri¢anje pri¢a kao aktivnost je potvrdena. ,Svatko tko je
pricao price djeci prepoznat ¢e jednostavnu €injenicu: na kraju price niste dobili samo dobru
pricu — osjecate se bliskiji.“ (West, Sarosy, 2021) Na pitanje ,,Koliko djeca u vrtiu vole
pri¢anje prica kao aktivnost? ¢ak 71,1 % ispitanika izjavilo je da djeca jako vole pricanje
prica, 22 % ispitanika izjavilo je da djeca vole priCanje prica, 6,3 % je izjavilo da djelomi¢no
vole, a 0,6 % ispitanika je izjavilo da djeca ne vole pricanje pri¢a. Prema iskustvu ispitanika
postavljeno je i pitanje ,,Koje price djeca osobito vole? Mozete napisati nazive ili teme.
(prema Vasem iskustvu)“, a neki od odgovora su: basne; bajke; razne slikovnice s novim
pojmovima koje imenujemo; Pri¢e u kojima se mogu pronaci, poznate teme; PO mom
misljenju, djeca vole sve price 1 slikovnice, sve ovisi 0 na¢inu na koji se interpretiraju. Vole
pri¢e o Zivotinjama, godiSnjim dobima itd.; O Zivotinjama te o djeci u razli¢itim situacijama

(spremanje za vrti¢, igri u parku, proslava rodendana i sl.)...

Tablica 9. Koliko djeca u vrti¢u vole pricanje prica kao aktivnost?

KOLIKO DJECA VOLE PRICANJE PRICA | POSTOTAK
1 uopce ne vole 0,0 %

2 ne vole 0,6 %

3 djelomicno vole 6,3 %

4 vole 22 %

5 jako vole 71,1 %

Posljednji peti cilj bio je preko pitanja otvorenog tipa ispitati koriste 1i ispitanici razli¢ite
rekvizite tijekom pri¢anja pric¢a djeci u odgojno-obrazovnoj ustanovi te koje. Posto je pitanje
bilo otvorenog tipa, ¢itaju¢i odgovore, potvrdili smo nasu zadnju hipotezu da se ocekuje da
ispitanici tijekom prianja prie djeci u o0dgojno-obrazovnoj ustanovi koriste razli¢ite
rekvizite kako bi djeci aktivnost bila Sto zanimljivija. Ve¢ina odgovora je potvrdna te su
ispitanici napisali kojim se to rekvizitima najc¢eS¢e koriste. Medu najceS¢im odgovorima su:
razliCite vrste lutaka (Stapne lutke, ginjol lutke, lutke za prste), kazaliste sjena, razliCite

aplikacije, slikoprice...
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6. RASPRAVA I ZAKLJUCAK

U provedenom istrazivanju postavili smo pet razliCitih ciljeva, a temeljni cilj je bio
ispitati u kojoj mjeri i na koji nacin ispitanici, odnosno, odgojitelji u svojem radu koriste jezicne
igre 1 pripovijedanje kao aktivnost. Vecina ispitanika prema rezultatima potvrdila je provodenje
navedenih aktivnosti. Prema odgovorima u istraZivanju zaklju¢ujemo da djeca uzivaju u takvim
vrstama aktivnosti gdje svi mogu sudjelovati 1 nauciti neSto novo. Odgovori ispitanika za jezi¢ne
igre koje koriste su dosta razli€iti Sto nam moZe dokazati da su u svojemu radu ispitanici
kreativni te da se djeci trude uvijek ponuditi nesto novo i zanimljivo. A u takvim aktivnostima
djeca rado sudjeluju. Takoder, uz pripovijedanje 1 priCanje prica, ispitanici nude takvu vrstu

aktivnosti uz razliCite rekvizite te su potvrdili da djeca vole sudjelovati i u takvoj vrsti aktivnosti.

Aktivnosti poput jezi¢nih igara, pricanja prica, pripovijedanja uvelike utjecu na kvalitetan
djetetov razvoj govora $to je u vrtickoj dobi osobito vazno. Odgojitelji u odgojno-obrazovnoj
ustanovi kao i roditelji velik su utjecaj na dijete te je kontinuiran rad sa njima vrlo vazan. Dijete
sve bitne sadrzaje usvaja upravo iz svoje okoline te je na odraslima veliki zadatak, a to je da tu
okolinu ucine poticajnom za djetetov razvoj. Kako ¢e dijete prihvatiti aktivnosti koje mu
nudimo, Cesto ovisi 0 tome na koji mu ih na¢in predstavimo. Zato aktivnosti koje se provode
nacin, jer ipak je igra nesto u ¢emu dijete provodi najvise svoga vremena i satkana je od njegovih
interesa. Na taj nacin se dijete razvija u drustvenu, socioemocionalnu i sposobnu osobu te postaje

svjesnije svih svojih sposobnosti i moguénosti.
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Izjava o izvornosti zavrSnog rada

Izjavljujem da je moj zavrsni rad izvorni rezultat mojega rada te da se u izradi istoga nisam

koristila drugim izvorima osim onima koji su u njemu navedeni.
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