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SAZETAK

Usvajanje jezika odvija se pomoc¢u 4 osnovne jezi¢ne djelatnosti: govorenja, slusanja, Citanja i
pisanja. Jezi¢na djelatnost sluSanja je prva djelatnost s kojom se dijete susre¢e odmah nakon
rodenja. SluSaju¢i glasova iz okoline, dijete poCinje usvajati jezik i komunicirati s drugima.
Razvijena vjestina slusanja omogucuje bolju komunikaciju s drugima, bolje rezultate i uspjehe.
Mnoga istrazivanja Velic¢ki 1 Peti Stanti¢, 2009; Aladrovi¢ Slovacek, 2011; Pavlicevi¢Frani¢,
Aladrovi¢ Slovacek i Ivankovié¢, 2011) pokazala su kako djeca uce igrajuci se, te stvaraju pozitivan
stav prema hrvatskom jeziku. Stoga, svrha ovog rada je ispitati utjecaj jezi¢nih igara na jezi¢nu
djelatnost sluSanja. Jezi¢na igra jest igra Ciji cilj ovladavanje jezika i njegovog sadrzaja, na
zanimljiv 1 kreativan nac¢in. U skladu s istrazivanjem postavljeni su problemi koja se odnose na
uspjeh 1 utjecaj jezi¢nih igara ucenika 3. razreda osnovne $kole. Rezultati istrazivanja pokazali su
jezicne igre utjecale na jezicnu aktivnost sluSanja te tako pokazale statisticki znacajan uspjeh

eksperimentalne skupine u odnosu na kontrolnu skupinu u jezi¢noj djelatnosti slusanja.

KLJUCNE RUJECI: ucenje jezika, aktivno slusanje, jezicna igra, didakticka igra, jezicna
djelatnost



SUMMARY

Language acquisition takes place through four basic language activities: speaking, listening,
reading and writing. The language activity of listening is the first activity that a child encounters
immediately after birth. The child begins to acquire language and communicate with others
through the listening to voices from the environment. A developed listening skill enables better
communication with others, better results and successes. Many researches (Velicki and Peti
Stanti¢, 2009; Aladrovi¢ Slovacek, 2011; Pavli¢evi¢-Frani¢, Aladrovi¢ Slovacek and Ivankovié,
2011) showed that children learn by playing and create a positive attitude towards the Croatian
language. Therefore, the purpose of this paper is to examine the influence of language games on
the linguistic activity of listening. A language game is a game whose goal is to improve the
language and its content in an interesting and creative way. Problems related to the success and
impact of language games of 3rd grade elementary school students were set in accordance with the
research. The results of the research showed that the language games influenced the linguistic
activity of listening and thus showed a statistically significant success of the experimental group

compared to the control group in the linguistic activity of listening.

KEY WORDS: language learning, active listening, language activities, didactic games, language
skills, language learning



1. UvOD

U ovome radu govorit ¢u o ulozi jezi¢nih igara u poticanju jezi¢ne djelatnosti slusanja, a

cilj rada jest otkriti utjecu li jezi¢ne igre na uspjeh jezicne djelatnosti sluSanja.

Razlog teme koju sam odabrala jest §to igra djetetu vrlo mnogo znaci i upravo zbog htjela
sam istraziti i prouciti povezanost igre i jezi¢ne djelatnosti slusanja, odnosno moze li dijete zaista
kroz igru nesto novo usvojiti ili primjerice uvjezbati. U danasnje vrijeme nastava Hrvatskog jezika
je i dalje organizirana u obliku frontalnog rada, gdje je uditelj u srediStu zbivanja, a ucenici u
rijetko kojem slucaju dobiju pravo na rije¢ gdje mogu izraziti svoje misli i osjecaje. Tu nastaje
problem, jer ucenici nemaju mogucnosti biti saslusani, a od njih se ocekuje da aktivno slusaju.
Dijete se sa slusanjem susre¢e ve¢ u majcinoj utrobi slusaju¢i glasove iz okoline. Dolaskom na
svijet, dijete takoder slusa svoju okolinu i tako pocinje govoriti. No, pitanje koje se postavlja jest
zaSto dijete ponekad ne sluSa? Kako utjecati da dijete aktivno slusa? Kako bi ucenici razvila
aktivno slusanje, uCenicima treba omoguciti prostor za iznosenje vlastitih misljenja, na koja ¢e
ucitelj dati svoju povratnu informaciju. Postoje razne jezi¢ne igre koje autorica Aladrovi¢ Slovacek
(2018) opisuje u svojoj knjizi Kreativne jezicne igre koje mogu zaista utjecati na jezi¢nu djelatnost
sluSanja. Naravno, pri razvijanju jezi¢ne djelatnosti sluSanja, ne treba izostaviti 1 ostale jezicne
djelatnosti ¢itanja, govorenja i pisanja, za koje su takoder u navedenoj knjizi osmisljene zanimljive

I kreativne igre.

Ovaj rad podijeljen je na dva dijela. Prvi dio jest teorijski dio koji govori o ucenju jezika u
Skolskoj dobi (gramaticka 1 leksicka obiljezja), razvoju jezine djelatnosti sluSanja te o igri (jezicne
1 didakticke igre). U drugom dijelu opisano je istrazivanje, koje je provedeno u dva treca razreda
osnovne Skole Ivan Gunduli¢ u Zagrebu. Oba razreda su ispitani u uspjehu aktivnog sluSanja s
istim tekstom. U jednom razredu su provodile razne jezi¢ne igre kako bi se utvrdilo utjecu li jezi¢ne
igre na aktivno sluSanje. Drugi razred je sluzio kao eksperimentalna grupa, te u njemu se nisu
provodile jezicne igre nego samo test aktivnost slusanja. Na samom kraju su rezultati oba razreda

prikupljeni te analizirani.



2. UCENJE JEZIKA U SKOLSKOJ DOBI

Ve¢ od rodenja dijete je izlozeno uCenju jezika. Roditelji 1 ostala djetetova okolina prvi su
djetetovi doticaji usvajanja jezika. No, polaskom u Skolu, dijete pocinje svoj jezik dodatno
razvijati. Pri tomu ucitelj preuzima vaznu ulogu te uloga uditelja je poticati djetetov jezi¢ni razvoj
kroz Cetiri jezi¢ne djelatnosti: govorenje, slusanje, ¢itanje i pisanje. Proces jezicnog usvajanja se
dogada kroz tri faze, predjezi¢nu, jezicnu te posljednja faza oko djetetove tre¢e godine Zivota

kojom se razvijaju temelji materinskog jezik. (Aladrovi¢ Slovacek, 2019)

Budu¢i da usvajanje jezika traje do djetetove jedanaeste-dvanaeste godine, s polaskom u
Skolu djeca nastavljaju prosirivati svoje znanje jezika. Pri ucenju jezika autor Halliday (2003)
navodi kako postoje tri nacina ucenja jezika: ucenje jezika, ucenje jezikom i ucenje o jeziku. Nacin
,ucenje jezika“ zapocinje djetetovim rodenjem, gdje dijete ima ulogu slusatelja. Ve¢ nakon godinu
dana dijete zapocinje govoriti i uklju¢uju se u komunikaciju s drugim ljudskim bi¢ima. Pri
komunikaciji postoje tri razli¢ita izraza: geste, zvukovi 1 pisanje koja su svojstvena samo Zivim
bi¢ima. Komunicirajuéi s drugim ljudima gradimo svijet oko sebe te tako koristimo nacin ,,u¢enje
jezikom®. Svaki Covjek koji komunicira u djetetovoj okolini €ini dio djetetovog ranog jezi¢nog
ucenja. Polaskom u Skolu, dijete je izloZeno tre¢cem nacinu ,,ufenje o jeziku“ gdje dijete osim

razvijajuci svoj jezik razvija i kognitivni razvoj.

Autorica Pavli¢evi¢-Frani¢ (2005) dijeli u€enje jezika na dva nacina: jezici koji se
usvajanju, pri ¢emu se misli na materinski jezik u ranome djetinjstvu te jezici koji se u¢e, odnosno
svi ostali jezici nauceni poslije razvojnog razdoblja. Prvi jezik koje dijete usvaja jest okolinski
jezik, koji se usvaja spontano te je dominantan jezik kojim osoba najbolje vlada u komunikaciji.
Zastupnici bihevioristicke teorije smatraju kako oponaSaju¢i odrasle govornike, metodom

pokusaja i pogrjesaka, poticaja i ponavljanja dijete usvaja jezik 1 ovladava jezicnim sustavom.

Uzimajuéi u obzir da je hrvatski jezik najopseZniji predmet osnovnoskolskog i
srednjoSkolskog obrazovanja, u temeljnim dokumentima Nastavnom planu i program (2006) te
Nacionalnom okvirnom kurikulu (2010) cilj nastave hrvatskog jezika je usavrsiti ucenike za
uspjesnu komunikaciju na materinskom jeziku te razvoj jezi¢nih kompetencija. Pri tome se ocekuje
razvoj komunikacijske kompetencije kao jezi¢ne osposobljenosti za svakodnevne komunikacijske

potrebe. (Aladrovi¢ Slovacek, 2019) Pri ostvarivanju ciljeva ucenja svakako je bitna dobro



strukturirana nastava, odabir primjerenih metoda ucenja i poucavanja koje ¢e ucenike dovoditi do
zakljuCivanja, promisljanja i otkrivanja novih spoznaja, te u svakom slucaju ukoliko nastavu ne

prilagodimo dobi uceniku i njegovom predznanju, cilj nastave ¢e tesko biti ostvariv.

Prema Kurikulumu nastavnog predmeta Hrvatski jezik (2019) nastava hrvatskog jezika
bazira se prema razvoju Cetiri jezi¢ne djelatnosti: slusanje, govorenje, Citanje i pisanje, te njihovim
medudjelovanjem se takoder poti¢e razvoj dje¢jeg vokabulara. Osim toga, ucenje jezika je
planirano kroz Cetiri ciklusa. Od prvog do Cetvrtog razreda osnovne Skole se odvija prvi ciklus,
nakon kojeg dolazi meduciklus koji traje tijekom petog i1 Sestog razreda. U sedmom i osmom
razredu osnovne Skole te prva dva razreda srednje Skole se dogada dogada se tre¢i ciklus

poucavanja jezika. Tijekom zavr$nih razreda srednjih Skola je posljednji, Cetvrti ciklus.

U razrednoj nastavi prema Kurikulu (2019) 60 % odnosi se na jezik i komunikaciju odnosno
A domeni , 30 % na knjizevnost i stvaralastvo te samo 10% na kulturu i medije. S prelaskom u
viSe razrede, smanjuje se nastava jezika i1 komunikacije, te taj dio pripada knjiZzevnost i

stvaralastvu, dok kultura i mediji ostaju jednaki kao 1 u prethodnim razredima.

Nastava hrvatskog jezika podijeljena je u tri razli¢ite domene, koje su medusobno povezane.
Domena A Hrvatski jezik i komunikacija odnosi se na usvajanje hrvatskog jezika koristeci Cetiri
jezicne djelatnosti: slusanja, Citanja, pisanja 1 govorenja, koje omogucuju stjecanje
komunikacijskih jezi¢nih kompetencija. Pri tome ucenik stjeCe vjeStine komunikacija s drugima u
razliitim okolnostima, izraZavanja svojih misljenja i stavova i sl. Domena B Knjizevnost 1
stvaralaStvo osposobljuje ucenika na shvacanje knjizevnosti kao umjetnosti rijeci. Kroz razlicite
knjizevne tekstove ucenik upoznaje razli€ite kulture, obicaje, tradicije, razvija pozitivan stav 1
potrebu prema Citanju, te razvija kreativnu verbalnu i neverbalnu komunikaciju. Domena C
Kultura 1 mediji razvija uc¢enikova znanja o sebi 1 drugima, te prihvacanje razli¢itih uvjeravanja i
vrijednosti. Upotrebom razli¢itih medija dijete razvija svoj kriticki stav prema medijima, shvaca
utjecaj medija na pojedinca i drustvo, poti¢e ga se na upoznavanje razlicitih kulturnih dogadaja.
S obzirom da svaka od tih domena ima sadrZaje koje se mogu odradivati cijeli Skolski sat, u jednom
Skolskom satu moguce je iskombinirati sadrzaje svih domena Hrvatski jezik i komunikacija,
Knjizevnost 1 stvaralastvo, Kultura 1 medij, §to ¢e mozda biti jako poucljivo i zanimljivo za
ucenike. (Nacionalni kurikulum nastavnoga predmeta Hrvatski jezik za osnovne Skole i gimnazije,

2019).



Istrazivanja provedena 2010. godine u nekoliko vrti¢a (MiSkovi¢ i Aladrovi¢ Slovacek 2010)
su pokazala kako od 92% ispitane djece ve¢ u predskolskoj dobi zna prepoznati te napisati slova
hrvatske abecede, dok 63% djece zna ¢ak napisati svoje ime i prezime velikim tiskanim slovima.
S obzirom da se radi o velikom postotku djece koja ve¢ s polaskom u prvi razred znaju slova
abecede, to ne utjeCe pozitivno na ucenje jezika, te stvara poteskoce u ovladavanju hrvatskim
jezikom, odnosno pri usvajanju gramatickih i pravopisnih pravila. Zbog toga se naglasava vaznost
upotrebe Nastavnog plana, koji je prilagoden moguénostima i interesima ucenika, te je ucenje

usmjereno upravo prema uceniku, a ne prema sadrzaju.

Suvremena teorija jezi¢nog udzbenika hrvatskog jezika na temelju brojnih istrazivanja
odlucila se za komunikacijski tip udzbenika koji jezi¢ni sadrzaj oblikuje na manje logicke cjeline,
pri ¢emu se olakSava ucenje i potice spoznajna znatizelja. (NOK 2010) Promatraju¢i udzbenike
moze se uociti kako se razvoju komunikacijskih sposobnosti vrlo slaba uloga daje. UdZbenici nizih
razreda (Aladrovi¢ Slovacek, 2009) sadrZze 1 znatan udio sadrzaja koji poticu komunikacijsku
kompetenciju, no i dalje se tezi k povecavanju broja zadataka, koji ¢e razvijati komunikacijsku
kompetenciju. Takoder, istrazivanja su pokazala da je u udzbeniku najzastupljeniji knjizevno
umjetnicki funkcionalni stil, dok se ostali stilovi uopce ne pojavljuju, §to je potrebno promijeniti
te uvesti i druge funkcionalne stilove. Isto tako, jezi¢ne igre (Hudina 2017) vrlo rijetko su
zastupljene u udzbenicima jezika i jezicnog izrazavanja. Praksa je pokazala da udzbenik vise nije
glavni izvor znanja, niti ,.knjiga za ucenje ve¢ ,.knjiga koja uci“, koja kreativnim i divergentnim
pitanjima izbjegava monotonost te razvija uceni¢ku kreativnost i samostalnost. Kao najvaznije
kompetencija na materinskom jeziku jest Komuniciranje na materinskom jeziku prema
Preporukama o kljucnim kompetencijama za cjelozivotno ucenje (2006) . Stoga vrlo je bitno, u
nastavu hrvatskog jezika uvrstiti 1 razvijanje jezi¢nih kompetencija kako bi djeca na temelju tih
kompetencija mogli dalje usavrSavati i razvijati svoje znanje. Pri tome se ponajprije podrazumijeva
bogacenje rjec¢nika, poticanje jezi¢nih djelatnosti te povezivanje udzbeniCkih tekstova sa

situacijama iz vlastitih zivota.



2.1. GRAMATICKA OBILJEZJA JEZIKA

U procesu usvajanja rijeci, dijete usvaja i morfoloSka obiljezja rijeci. Dijete uc¢i kako
smisleno povezati rijeci u recenicu (Vrsaljko i1 Paleka, 2018). Ako dijete je prerano izloZeno
normama i pravilima hrvatskog jezika, njegovo ucenje nazalost nece biti uspjesno. Svako dijete
moze na pamet nauciti pravila, no to nije smisao gramatike. Prema Pavli¢evi¢-Frani¢ (2005) u
ranom razdoblju jezi¢nog ucenja treba se usvajati funkcionalna komunikacija. To bi znacilo
pragmati¢no usvajanje gramatickih informacija, dakle s definicijama i pravilima dijete se susrece

tek nakon $to spoznajno se upoznaju s gramatikom.

Autor Bosnjak Botica (2016) objasnjava kako djeca pri upotrebi sloZenijih izraza pocinju
upotrebljavati gramaticke morfeme: prefiske, sufikse, prijedloge te stvarati oblike za padez, broj,
rod, vrijeme, lice itd. Pri usvajanju imenske i glagolske morfologije, djeca ponajprije trebaju
analizirati strukturu rije¢i koju su ¢uli, odnosno razlikovati osnovu od afiksa, te im pridruziti
odgovaraju¢a znacenja 1 tada ih poceti upotrebljavati u novim kombinacijama. Taj proces
raS¢lanjivanja oblika i pridruzivanja znacenja jest preduvjet za ovladavanje fleksijske morfologije,
odnosno stvaranja oblika rije¢i (mama, mame, mami). Pretpostavlja se da prvo svladaju primjere,
a nakon toga su sposobni primjenjivati gramaticka pravila. Proces stvaranja drugih oblika na
osnovi rijeci rijeci zahtijevan je proces za djecu, te moze potrajati nekoliko mjeseci. No, vazno
istaknuti da kada dijete jednom nauci koji morfem ide za koje lice ili vrijeme, padez ili broj, dijete
pocinje to pravilo upotrebljavati na nekom idu¢em glagolu ili imenskoj rije¢i. Tu moze do¢i do

problema, jer nisu svi glagoli pravilni te ne idu svi glagoli po istoj paradigmi.

Gramaticki razvoj (Aladrovi¢ Slovacek, 2019) se u lingvistici smatra formalnom
kategorijom te dio istraZivaca tvrdi da dijete uci jezik slusaju¢i te formalne kategorije. Pod
formalnim kategorijama se podrazumijeva gramaticke funkcije subjekta, objekta i sl., koje su dio
urodenog djetetovog znanja. Drugi dio istrazivaca smatra kako dijete uz govor uci i gramaticke
funkcije i odnose uporabom jezika u komunikacijskog situaciji i na osnovi kognitivnih

sposobnosti.

Jedan od najslozenijih sadrzaja s kojima se dijete treba susresti jest upravo gramatika. lako
ve¢ oko Seste-sedme godine dijete je svladao vecinu padeZa i slozenih oblika, dijete i dalje ima

problema pri usvajanju gramatickih sadrzaja. Razlog za uvjezbavanjem gramatickih sadrzaja jest



upravo zbog razlike izmedu zavicajnih govora i hrvatskog standardnog jezika. (Pavli¢evi¢-Frani¢,

2005)

Morfologija hrvatskog jezika obuhvaca razli¢ita podrucja: sklonidbu, sprezanje,
komparaciju, vrste rijeci, morfeme i tvorbu rije¢i. Usvajajuci razli¢ite morfeme, razvoj djecjeg
rjecnika se usporava. To razdoblje se naziva prijelazna faza u djecjem razvoju (Aladrovié
Slovacek, 2019). Nakon $to djeca usvoje osnovne gramaticke oblike, njihov rje¢nik se pocinje

daljnje proSirivati.

Smatra se da djeca ponajprije usvajaju imenica, a potom glagole. Usvajanje padeza kod
djece je tezak 1 mukotrpan proces, jer postoje tri razli¢ita nastavka: za padez, rod i broj, iz Cega
nastaje velik broj razlicitih oblika. Usvajanje padeza kod se odvija tako da djeca ponajprije
svladaju nominativ, a potom akuzativ zbog vaznosti odnosa subjekta i objekta. Glagolska obiljezja,
lice 1 broj, a u nekim slucajevima i rod su obiljezja glagolskog sustava. Prvi glagolski oblici koje
dijete pocinje upotrebljavat je u 3.licu jednine, prezenta ili imperativa. Razlog tomu jest §to su to

najjednostavniji morfemski oblici (Bos$nak Botica, 2016).

Osim usvajanja morfologije, pod gramati¢kim obiljezjima takoder se smatra i usvajanja
sintakse.  Sintaksa proucava recenicu koja je temelj komunikacije. Jelaska (2005) opisuje
semanticki razvoj kroz Cetiri stupnja. Prvi stupanj ¢ine holofraze, koje ¢ine jednoc¢lani iskazi (npr.
Pa-pa Sto bi trebalo znaciti da je tata otiSao). U drugoj fazi oko godinu i pol slijede dvoclane
recenice (npr. Beba pava §to bi trebalo znaciti ja spavam). Tre¢i stupanj oko godinu 1 pol se
pojavljuju dvoclani iskazi u kojemu su neki sintakticki dijelovi izostavljeni (npr. Barbi pjevala).

Cetvrti stupanj u razdoblju od dvije i pol godine se odnosi na uporabu gramatickih rijeci.

S obzirom da u gramatici postoji mnoStvo sadrzaja koji se postupno trebaju usvojiti,
gramaticke vjeZbe se dijele na: fonoloske, morfoloske 1 sintakticke vjezbe. FonoloSke vjeZzbe
utjecu na razvoj glasova odnosno fonema hrvatskog jezika. Jo§ u predskolskom razdoblju djeca se
susrecu s fonoloskim vjezbama, no dolaskom u prvi razred postaju svjesni razlike izmedu glasova
1 glasovnih skupova te uce pravilnu artikulaciju i pisanje pojedinih glasova. MorfoloSke vjezbe
proucavaju oblike rijeci. Cilj takvih vjezbi jest nauciti pravilno tvorbu rijeci, uporabu padeza,
komparacija i glagolskih vremena. Posljednje vjeZbe, sintaktiC¢ke vjezbe utjeCu na spoznaju o
strukturi re¢enice. Cestim provodenjem sintakti¢kih vjezbi dijete ¢e biti sposoban napisati to¢an

redoslijed reCenice koja ¢e imati smisao. (Pavlicevi¢ Frani¢, 2005)



Poznato je da dijete krece u prvoj godini koristi morfologiju, koja se temelji na jednostavnim
oblicima koji iznose jednostavna znacenja. (Vrsaljko 1 Paleka, 2018) Analizirajudi i1 stvarajuci
razne oblike rijeci dijete postupno usvaja pravila te tako je sposoban stvarati gramaticki tocne 1
slozene recenice. Prema autorici Kuvac Kraljevi¢ (2015) dijete usvaja materinski jezik do otprilike
cetvrte godine Zivota. No, s obzirom na novija istrazivanja jezicni razvoj se smatra kao cjelozivotni
razvoj. Sukladno time, usvajanje morfologije traje do djetetova polaska u Skolu, te poslije je rije¢

samo o dopuni i doradama u morfoloskom razvoju.

2.2. LEKSKCKA OBILJEZJA JEZIKA

Prema starijim lingvistickim istrazivanjima smatralo se da dijete polaskom u Skolu zavrSava
svoj jezi¢ni razvoj. Cinjenica je da dijete do polaska u $kolu stjete osnovne jezi¢nog razvoja, no
jezi€nog razvoja, te tijekom cijelog Zivota je podloZan novim usvajanjima i promjenama leksika.
Razvoj jezika tijekom Skolovanja ovisit ¢e o razini komunikacijske kompetencije na organskome,
zavicajnome idiomu (prvi usvojeni jezik), utjecaj oglednog govornog modela (ucitelji, roditelji,
okolina), utjecaj pisanog jezika Skolskih udZbenika. (Pavli¢evi¢-Frani¢, Tamara Gazdi¢-Aleri¢,

2010:82)

Jedno od glavnih pitanja vezano za pocetno usvajanje jezika jest, kakvo je znacenje dijete
vezalo za pojedine rijeci 1 kako te rijeci dobivaju znaenje kakvi odrasli imaju. Razna istrazivanja
pokusala su odgovoriti na to pitanje, primjerice autori Cvetanovic¢ i Vrdori¢ (2021) opisuju proces
usvajanja leksika poput koncentricnih krugova koji se mogu podijeliti u faza: primjecivanje rijeci,
razumijevanje opceg znacenja rijeCi, detaljnije razumijevane znacenja rijeci, sposobnost
upotrebljavanja rijeci na uglavnom odgovarajuci nacin te ucenje sitnih nijansi znacenja rijeci kako

bi se rije¢ ispravno mogla koristiti.

S druge strane autorica Pavli¢evi¢-Frani¢ (2005) smatra kako je jezi¢ni razvoj individualan
proces koji se moze podijeliti u dva razdoblja: predjezicno ili predlingvisti¢ko razdoblje i jezicno
ili lingvisticko razdoblje. Razdoblja ovise o individualnim i psihofizi¢kim sposobnostima djeteta,
te ukoliko dijete nije zrelo, njegovo usvajanje jezika nece biti uspjesno, bez obzira na trud okoline.

Osim toga, autorica takoder naglasava da dijete u prosjeku godiSnje svoju recenicu jednom rijecju



prosiruje, te se ocekuje da do djetetove Cetvrte godine zivota, usvojena osnova materinskog jezika,

koja ¢e djetetu omoguciti daljnju komunikaciju.

Kada je rije¢ o djetetovom rje¢niku, misli se na aktivan i pasivan rje¢nik. Pod aktivnim
rjeCnikom smatraju se rijeci koje dijete razumije te ih je sposoban koristiti u svojoj komunikaciji.
Nasuprot aktivnom, pasivan rjecnik je rjecnik Cije rijeci dijete razumije, ali ih ne upotrebljava.
Aktivan rjecnik ¢esto moze posluziti pri procjeni djetetovog mentalnog razvoja. (Vrsaljko i Paleka,
2018)

Za vrijeme Skolskog obrazovanja djetetov rjecnik se vrlo brzo Siri, te takoder dolazi
dopromjene znacenja usvojenih rije¢i. Postoje tri nac¢ina stvaranja novih rije¢i. Proces u kojem
usvojena rije¢ se zapocne upotrebljavati u nekom novom kontekstu naziva se konverzacija te ju
djeca zapocinju ve¢ upotrebljavati u drugoj godini Zivota. Derivacija jest dodavanje istog nastavka
na novu rije¢ koje dobivaju novo znacenje. Trec¢i nacin stvaranja novih rijeci jest spajanje dviju ili
viSe rije¢i kako bi se dobila rije¢ potpuno novog znacenja. Djeca su iznimno dobra u pronalazenju
novih rijeci, njihova zna€enja, jer upravo im rije¢i pomazu organizirati svijet oko sebe. (Aladrovié¢

Slovacek, 2019: 63)

Granica za usvajanje novih rije¢i ne postoji. Autorica Kuvac-Kraljevi¢ (2015) objasnjava
razliku izmedu receptivnog i produktivnog rjec¢nika. Rijeci koje dijete upotrebljava pripadaju
receptivnom rjecniku, dok rije¢i koje dijete proizvodi pripadaju produktivnom ili proizvodnom
rjeCniku. Proces usvajanja rijeci se odvija spontano 1 prirodno, te roditelji bi trebali upotrebljavati
Sto veci broj rijec¢i kako bi djetetov rjecnik bio bogatiji. Ve€ u trec¢oj godini Zivota dijete je ovladao
bazom materinskog jezika, §to znaci da je u moguénosti upotrebljavati morfoloska pravila jezika.
Prema procjenama dijete u starosti od Sest godina u moguénosti je razumjeti 10 000 rijeci, Sto je
jako korisno za djetetov polazak u Skolu. Od prvog do tre¢eg razreda osnovne $kole djetetov
rje¢nik se prosirio za 9 000 novih rijeci, a rje¢nik izmedu tre¢eg i petog razreda bogatiji je za 20
000 novih rijeci.

Kada se govori o usvajanju leksika za vrijeme Skolskog razdoblja moze se istaknuti tri
glavne karakteristike u promjeni djetetova leksi¢ka razvoja: povecanje broja usvojenih rijeci,
Sirenje znanja o tvorbi rijeci te usavrSavanje sposobnosti ucenja novih rijeci iz konteksta. Dakle,
to znaci da dijete pocinje razumijevati 1 upotrebljavati rijeci s kojima se rjede susrece, koje su
fonoloski dulje 1 sloZenije, te Cesto takve rijeci nemaju doslovno znacenje i pri tomu dijete razvija
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svoj tzv. lingvisticki registar. Lingvisticki registar je znacajan pri razvoju lingvisticke pismenosti,
kojoj je preduvjet osvjestavanje razlike izmedu govorenog i pisanog jezika. (Aladrovi¢ Slovacek,

2019: 63)

S razvojem jezi¢nih sposobnosti, dijete za vrijeme Skolskog razdoblja takoder je u
mogucénosti shvatiti metafore, Sale 1 zagonetke. Osim toga, dijete pocinje shvacéati preneseno
znacenje, s kojim se susreée s razgovorima s odraslima koji ucestalo koriste frazeme, u razli¢itim
pricama, basnama. Najteze razumljiva prenesena znacenja za djecu su znacenja u kojima glagoli
imaju najvazniju ulogu, te prenesena znacenja s kojima se dijete ne susrece Cesto i strana su mu.
Takoder, za dijete koje ima dobro razvijene jezicne kompetencije shvacanje prenesenog znacenja
nece biti tesko za shvatiti, za razliku od djece Cije jezi¢ne kompetencije i spoznajni razvoj je nesto
slabiji.

Ucenje jezika dijete zapocinje u svom predskolskom razdoblju oko Seste godine, te ulaskom
u Skolu kao monoligvalan uéenik s razvijenim idiomom koji se govori u obitelji i sredini u kojoj
zivi, u Skoli pocinje uciti standardni jezik te u komunikaciji s drugom djecom susrece se s
podsustavima standardnog jezika, te joS upoznaje strane jezike, te tako postaje multilingvalan
ucenik. (Pavlicevi¢-Frani¢, Aladrovi¢ Slovacek, 2011) Bitno je naglasiti, da osim komunikacijom
s drugim ucenicima i uciteljev govor je vrlo vazan pri usvajanju novih rijeci i njthova znacenja.
Stoga, ucitelj kao ogledni model trebao bi osim provodenja raznih vjezbi €itanja i pisanja, svoj
govor pred razredom svakim danom bogatiti razli¢itim rije€ima s kojima se djeca nisu nikad

susrela ili rijetko se susrecu.



3. RAZVOJ JEZICNIH DJELATNOSTI

Usvajanje materinskog jezika bazira se na usvajanju osnovnih jezi¢nih djelatnosti tijekom
procesa komunikacije. Jezi¢na djelatnost se u strucnoj literaturi naziva i jezi¢na aktivnost (engl.
Language acitivity), jezi¢na vjeStina (engl. Language skill) te jezicna sposobnost. Jezi¢ne
djelatnosti u hrvatskoj literaturi se definiraju kao raznolike aktivnosti koje su lingvisticki,
psiholoski i socioloski uvjetovane, a svrha im je ovladavanje jezikom. (Pavlicevi¢-Franié, 2005,

90)

Koristenjem jezi¢nih djelatnosti usvajanje jezika teCe lakse. Postoje Cetiri osnovne jezi¢ne
djelatnosti — slusanje, govorenje, Citanje i pisanje. Za razliku od djelatnosti Citanja i pisanja,
djelatnosti sluSanja i govorenja djeca uspijevaju usvojiti bez muke i spontano, stoga slusanje 1
govorenje pripadaju jezi¢nih sposobnostima. ,,Jezi¢ne djelatnosti koje se vise razvijaju ucenjem i
uvjezbavanjem prikladnije je zvati vjeStinama, dok jezi¢ne djelatnosti koje se viSe razvijaju
spontanim usvajanjem prikladnije je zvati sposobnostima.* (Jelaska, 2005, 134) Djelatnosti Citanja
1 pisanja je potrebno nauciti, odnosno uloziti puno truda i napora kako bi se djelatnosti usvojile 1
uvjezbale te zbog toga se nazivaju vjestinama. Naravno, svakako je bitno za naglasiti da ponekad
moze do¢i do odstupanja pri usvajanju jezi¢nih djelatnosti, pa se primjerice moze uciti i

uvjezbavati razlicite vrste govora. (Aladrovi¢ Slovacek, 2019)

Cetiri osnovne djelatnosti -slusanje, govorenje, &itanje i pisanje, podijeljene su u primarne i
sekundarne 1 djelatnosti, Pod primarnim jezi¢nim djelatnostima smatramo slusanje i govorenje
odnosno razgovaranje. U€enik na pocetku svog Skolskog obrazovanja, ako je usvojio jezicni
razvoj, odnosno u zadovoljavajuéem je stupnju ovladavao slusnom i govornom jezi¢nom razinom,
sposoban je Cuti, govoriti 1 razgovarati. Primarne sekundarne djelatnosti se razvijaju do pocetka
Skolovanja, a u pocetku svog Skolovanja dijete se susrece sa jos dvije jezi¢ne djelatnosti — ¢itanjem

i pisanjem. (Pavlicevi¢-Frani¢, 2018: 302)

Jezicne djelatnosti govorenja i pisanja metodicari svrstavaju pod produktivne vjestine, dok
slusanje 1 ¢itanje pod receptivne vjestine. (Pavlicevi¢ Frani¢, 302) Najbolja se jezi¢na postignuca
upravo ostvaruju kombinacijom vjezbi jezi€nog primanja, dakle sluSanjem i Citanjem i vjezbi
jezicne proizvodnje, govorenjem i pisanjem. Sve djelatnosti doprinose k tomu da se prenese poruka

od govornika do sugovornika u procesu komunikacije.
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Jezicna komunikacija djeteta zapocinje s receptivnim vjeStinama, odnosno slusanjem i
govorenjem. S polaskom u Skolu, dijete je ve¢ upoznao djelatnosti Citanja i pisanja te je u stanju
sudjelovati u jezi¢noj komunikaciji. No, u usvajanju jezi¢nih djelatnosti bitno je istaknuti vaznost
psiholingvisticke djelatnosti razumijevanja, koja prethodi djelatnosti govorenja i kljucna je za
djelatnosti sazimanja i prevodenja. Zakljucan slijed koji svako dijete pri usvajanju komunikacije
usvaja jest: slusanje, razumijevanje, govorenje, Citanje, pisanje te sazimanje i prevodenje.
(Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005: 90) Prevodenje je najsloZenija jezicna djelatnost, koja se javlja na
samom kraju jezinog razvoja, te zahtijeva preoblikovanje, tumacenje i prenoSenje jezi¢nih
sadrZaja iz jednog jezika u drugi ili iz jednoga idoma u drugi jezi¢ni idom. S jezicnom djelatnosti
prevodenja, u€enici se vecinom susrecu u vis§im razredima osnovne $kole, odnosno nakon §to su

osnovne jezi¢ne djelatnosti uspjesno svladane i usvojene.

Prema Pavlicevi¢-Frani¢ (2005) svaka jezicna djelatnost sadrzi komunikacijske,
psiholingvisticke, sociolingvisticke i lingvodidakticke posebnosti, koje se tijekom usvajanja jezika
medusobno isprepli¢u, preklapaju i nadopunjuju. Tijekom procesa sporazumijevanja razvijaju se
komunikacijske posebnosti jezi¢nih djelatnosti. Sukladno tomu, krajnji cilj aktivnosti sluSanja,
govorenja, ¢itanja ili pisanja jest $to uspjesniji prijenos poruke od govornika do sluSatelja putem
komunikacijskog kanala. Psiholingvisticke posebnosti su uvjetovane, Sto znac¢i da ovise o
razvojnoj dobi, kognitivnoj moguénosti te individualnim osobinama osoba koje sudjeluju u
komunikacijskom procesu. Ako govorimo o socioloskim utjecajima, tada valja istaknuti situacije,
okolinu, 1 kontekst u kojemu se jezi¢no izraZzavanje ostvaruje. S obzirom da se ucenje jezika
ostvaruje takoder 1 u vrti¢ima, Skolama koji su organizirani i metodicki oblikovani pristup, tada je
rije¢ o lingvodidaktickim posebnostima jezi¢nih djelatnosti, koje se koriste kako bi usvajanje

jezika bilo §to brze 1 uCinkovitije.

Ukoliko se ucenje jezika temelji na teorijskom znanju, bez upotrebe prakse, ucenje jezika
nece rezultirati uspjehom. Koristenjem raznih jezi¢nih djelatnosti u¢enik moze obogatiti svoj
rjecnik, razviti uspjeSnu komunikaciju, $to mozZe vrlo biti korisno za ucenikov daljnji Zivot.
Temeljni Skolski dokument, Nacionalni okvirni kurikulum (2010) takoder cjelokupnu nastavu
hrvatskog jezika temelji na jezicnim djelatnostima kao temelj usvajana jezika. Na samom kraju,
moze se zakljuciti da razvoj jezi¢nih djelatnosti zahtijeva puno truda i1 rada krenuvsi od roditelja u

samom djetinjstvu, a zatim od odgajatelja 1 ucitelja kako bi dijete zaista pokazalo napredak.
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3.1. JEZICNA DJELATNOST SLUSANJA

Prva jezi¢na djelatnost s kojom se dijete susrece jest slusanje. ,,SluSanje je vrste receptivne
covjekove sposobnosti (sposobnost primanja) koja omogucuje usvajanje fonetsko-fonoloskoga
sustava nekoga jezika, dakle usvajanje fonema, prozodema i intonema.* (Pavlicevi¢-Frani¢, 2005:
92) Jo$ u majcinoj utrobi dijete je izlozeno raznim zvukovima te time zapocinje djetetovo aktivno
slusanje svijeta. S polaskom u $kolu, jezicna djelatnost sluSanja, polako gubi znadenje, te do
izrazaja dolaze ostale jezi¢ne djelatnosti, Sto se ne bi trebalo dogadati. Istrazivanja provedena u
Skoli pokazuju kako dvije tre¢ine nastave usmjereno na aktivno slusanje ucitelja, pri cemu se

ucenika zanemaruje.

Postoje razne vrste slusanja, od kojih svakako valja istaknuti aktivno, pasivno i selektivno
slusanje. Aktivno sluSanje jest slusanje s ciljem, otkrivanje novih spoznaja i informacija, rjeSavanje
problema, suosjecanje s drugima i slicno. Aktivno slusanje ¢e rezultirati povratnom informacijom
za razliku od pasivnog slusanja. Pasivno slusanje jest slusanje gdje sluSatelj ima nisku motivaciju
za pazljivim sluSanjem, odnosno kada slusatelj razlicite aktivnosti stavlja ispred iskrenog slusatelja
sugovornika, jer sadrzaj koji mu govornik govori nije zanimljiv. Aktivnosti koje slusatelj stavlja
pri tomu mogu biti razli€ite poput gledanja televizora, slusanja glazbe 1 slicno. Takav nacin
sluSanja moze kao posljedicu kod govornika imati frustraciju i osjecaj nezadovoljstva, zbog Zelje
govornika da budu sasluSani i Zelje da se njegovi misli, osjecaji i stavovi shvate. Selektivno
sluSanje jest slusanje pri Cemu slusatelj slusa, odnosno usvaja samo one informacije, koje se njemu
¢ine bitne 1 zanimljive, pri cemu informacije koje mu nisu zanimljive ignorira. Aktivnim sluSanjem
pokazuje se svoje poStovanje prema govorniku te razumijevanje njihovih problema. Ucitelj koji
aktivno slusa svoga u€enika pravi je primjer svome uceniku, kako je aktivno sluSanje jako bitno.

(Aladrovi¢ Slovacek, 2019)

Da bi se proces slusanja razvilo, preduvjet je dobro razvijen govorni sluh. Govorni sluh je
Sposobnost primanja i registriranja govornih poruka te ga ¢ine tri sastavnice: fizicki sluh, fonemski
sluh 1 melodijski sluh. (Pavlicevi¢-Frani¢, 2005: 93) Sposobnost covjeka koja se ostvaraju
rodenjem, da radom svojih organa, uz pomo¢ zivéanog sustava i centra za sluh prima i registrira
auditivne podrazaje naziva se fizicki sluh. Fonemski sluh odnosi se na moguénost proizvodnje 1
razlikovanja glasova odredenog jezika. Pri razlikovanju glasova i artikulaciji fonemski sluh ¢e

imati znacajnu ulogu. Sposobnost razlikovanja melodijsko-ritmickih obiljezja nekog jezika
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nazivamo melodijskim sluhom. Intonacija je bitna pri usvajanju materinskog i stranog jezika, kako
bi se rijeci melodijski to¢no izgovarale. Pri ostvarivanju uspjesne jezicne aktivnosti sluSanja, sve

tri sastavnice govornog sluha trebaju biti zadovoljene.

Aktivno sluSanje nije bitno samo za Skolsko obrazovanje, nego i za cjelokupni zivot. Osim
prednosti za ucitelja, uc¢enik koji aktivno slusa razvijat ¢e svoj proces aktivnog slusanja te tako
utjecati na razvoj pismenosti. (Varga i Somolanji Toki¢, 2015) Proces aktivnog sluSanja zahtijeva
mnogo truda i vremena, te njegovi ishodi mogu piti raznoliki poput: otvorenost za nove ideje, bolji
poslovni odnosi, bolji osobni odnosi, smanjenje razine stresa i dr. Razvijen proces aktivnog
sluSanja nije samo prednost za ucitelja, nego i za u¢enika. Aktivnim sluSanjem povecava se razina
samopouzdanja ucenika te formiranje vlastite slike o sebi. Kada sklapamo novo prijateljstvo, prvo

Sto trebamo uciniti je poslusati svog prijatelja kako bi saznali poneke detalje iz njegova Zivota.

Da bismo nekoga u potpunosti shvatili, potrebno je uloziti mentalni napor kako bi govornika
shvatili. (Varga i Somolanji Tokié, 2015) Vjestina slusanja se promatra kroz senzornu i kognitivnu
razinu. Pod senzornom razinom smatra se pasivno sluSanje, odnosno sluSanje sugovornika bez
davanja povratne informacije. Kognitivna razina odnosi se na aktivno slusanje koji objedinjuje
Sest komunikacijskih vjestina: poroznost, neosudivanje, reflektiranje, pojasnjavanje, sazimanje i

doprinos rjesenju, koje ¢e kao rezultat donijeti uspjesno aktivno sluSanje.

Shema 1. Vjestine aktivnog sluSanja (Varga i Somolanji Toki¢, 2015: 650)

Aktivno slusanje

pozornost neosudivanje reflektiranje pojasnjavanje sazimanje

doprinos
rjesenju
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Jedan od pristupa poucavanju aktivnog slusanja autorica Aladrovi¢ Slovacek isti¢e model
LAFF. Rije¢ LAFF sastoji se od Cetiri slova, L slovo oznacava na engleskom listen, Sto znaci
slusati, iskazati razumijevanje i prihvacanje, A slovo oznacava na engleskom ask questions, u
prijevodu postavljati pitanja, slovo F, iliti na engleskom focus on the issues, na hrvatskom
prepoznati problem, te posljednje slovo F, na engleskom find a first step, $to bi znacilo doprinijeti
rjeSavanju. Istrazivanje koje je provedeno pomoc¢u modela LAFF pokazalo je kako se aktivno

sluSanje moze uvjezbati i time doprinijeti kvalitetnijem ucenju i poucavanju.

Autorica Samo (2005) dijeli proces slusanja na dva dijela, unutarnji i vanjski. Pod prvom
obradom podataka smatra se linearni proces, voden podatcima u tekstu, a razumijevanje ovisit ¢ée
o slusatelju. Drugi nacin obrade pretvara slusatelja u aktivnog sudionika procesa, pri ¢emu slusatel]
mora imati potrebna predznanja o svijetu i jeziku kako bi aktivno donosio zakljucke, pogotovo ako
se radi o stranom jeziku. Neki lingvisti smatrali su kako je sluSanje jezi¢na vjestina koja se razvija
sluSanjem sluSatelja razlicitih aktivnosti slusanja, te da se ne moze uvjezbati. No s obzirom na
suvremenu tehnologiju danasnjeg svijeta aktivno sluSanje se itekako moze uvjezbati. Djeci se
putem medija nagomila mnostvo informacija, te u jednom trenutku djetetov mozak vise nije u

stanju, razlikovati bitne od nebitnih informacija, pa tako dijete selektivho pamti informacije.

Postoje tri razine, u koje se ljudi svrstavaju s obzirom na aktivnost sluSanja. Pozorno
sluSanje jest prva razina, te karakteristike takvog sluSanja su: prisutnost i pozornost slusatelja,
prepoznavanje i odgovaranje, nemoguénost ometanja, pozorno pracenje cjelokupne komunikacije
ukljucujuci 1 govor tijela i meta jezik, nastojanje da se shvati misli 1 osjecaji slusatelja, nastojanje
zadrzavanja vlastitih misli 1 osjecaja kako bi sluSanje bilo $to kvalitetnije 1 uspjeSnije. (Vodopija,
2007: 123)

Druga razina slusanja jest slusanje izgovorenih rijeci, odnosno povrSinsko slusanje pri ¢emu
se paznja rijeCima uopc¢e ne daje. Takvo sluSanje je sluSanje pri cemu je emotivna odvojenost
vaznija od komunikacije te slusanje gdje slusatelji zapravo ne razumiju potpuni kontekst slusatelja,

Sto moze rezultirati nesporazumom.

Posljednja razina naziva se fragmentirano slusanje. Karakteristika ovog sluSanja jest u tome
da slusatelj slusa samo one informacije koje mu se ¢ine da bi mu bile korisne za diskusiju i
polemiku. Razlozi zaSto sluSatelj ne sluSa svoga govornika mogu biti razli¢iti, a ponaSanje

slusatelja u takvoj situaciji jest samo pasivno sluSanje bez ikakve povratne informacije. Sve tri
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razine slusanja Covjek prolazi, ali najbolja za Covjeka je prva razina, odnosno razina pozornog
slusanja. U kojoj god razini se ¢ovjek nalazio, svakako mora pratiti neverbalnu komunikaciju svog

govornika, jer ponekad pokreti, izrazi lica i sliéno nam mogu takoder nekakvu poruku prenositi.

Postavlja se pitanje koliko Cesto 1 na koji nacin provoditi aktivno slusanje. Vjezbe aktivnog
slusanja ucitelji bi trebali Sto ¢eS¢e provoditi sa svojim ucenicima. Slusanje je jezicna djelatnost
koja se moze uvjezbati uz malo truda i volje. Postoje razni nacini provodenja vjezba aktivnog
sluSanja, autorica Pavli¢evi¢-Frani¢ (2005) isti¢e vjezbe sluSanja na konkretnim predloScima,
sluSanje interpretativnih procitanih knjizevnih tekstova, slusanje glazbe, brojalica, brzalica,
sudjelovanje u jezi¢nim igrama slusanja i sl. Ukoliko se navedeni primjeri provode Cesto i kroz

razlicite igre, napredak u uc¢enikovu slusanju se s velikom sigurno$¢u moze ocekivati.
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4. OIGRI

Od malena, dijete je izlozeno igri. Igra, rije¢ samo od Cetiri slova, a djeci neopisivo mnogo
znaci. Kako najlakSe definirati igru? Igra je ljudska prirodna aktivnost, koja ponekad ima samo
znacenje zabave, ali ponekad i stjecanje novih znanja i novih iskustava. Svoje prve aktivnosti

hodanje, govorenje dijete upravo stje¢e u spontanoj igri. (Penti-Stanic i Velicki, 2009:5)

Igra moze utjecati na socijalni, emocionalni, tjelesni i spoznajni razvoj djeteta. Ona je bitna
za prirodan nacin djetetovog ucenja te je bitan dio djetetovog odrastanja i sazrijevanja. Rezultat
igre moze biti djetetovo unutarnje i vanjsko mijenjanje, pri ¢emu dijete postaje sposobnijim,
drustvenijim te razvijenijem. Sa sazrijevanjem, odnosno s promjenom dobe igra kod djeteta se

mijenja te postaje slozenija. (DoSen Dobud, 2016)

Osim pedagosko-psiholoskih znacenje igra u osnovi ima i socijalno znacenje. Igrajuci se
dijete otkriva svijet oko sebe. Do tre¢e godine Zivota djetetu je potrebna pomo¢ za igru, odnosno
osoba koja ¢e promatrati djetetovu igru i sudjelovati u igri. Nakon trece godine dijete se razvija te

postaje sposoban za samostalnu igru. (Aladarovi¢ Slovacek, 2018:7)

Mnogi autori i teoretiCari istraZivali su pojam igre. Nizozemac, Johan Huizinga iz
20.stoljeca smatra da je jedna od najvaznijih potreba Covjeka igra, te da je igra ispunjena s dvije
karakteristike — harmonijom i ritmom. Herbert Spencer, socijalni darvinist iz 19.stoljeca smatra da
covjek viSak energije upotrebljava na igru. Francuski psiholog Jean Peaget smatra da je igra
povezana s intelektualnim razvojem djeteta, te da igra ovisi o intelektualnom razvoju djeteta.
Utemeljitelj didaktike, Jan Amos Komensky, smatra da igru $to prije treba afirmirati u obrazovne
svrhe, osobito natjecateljske igre. Bez obzira koju teoriju zastupali, svi autori se slazu je igra
pretezno vezana za aktivnost. Covjek kada odraste, takoder ima moguénost koristenja igre, no ona

tada ima druge funkcije (Aladrovi¢ Slovacek, 2018)

Cjelokupna igra moZe se promatrati s obzirom na dvije razine: spoznajnu i socijalnu. Prema
Duran (1995) cjelokupnu igru djetinjstva s obzirom na spoznajnu razinu mozemo razvrstati u tri
kategorije: funkcionalna igra, simbolicka igra i1 igra s pravilima. Svaka vrsta igara takoder ima
svoju podvrstu. Funkcionalne igre su igre koje se ve¢ javljaju u ranom djetinjstvu te u kojima se
djetetu dozrijevaju — motori¢kim, osjetnim i perceptivnim funkcije. Tako primjerice, kod tih igara,

dijete se upoznaje s novim predmetom pomocu svojih osjetila, prepoznaje o kakvom predmetu se

16



radi, dok pomocu osjetilo njuha otkrit ¢e miris tog predmeta. Kada djetetu damo novi predmet,
pomocu opipa on ¢e zakljuciti radi li se o tvrdom ili mekom materijalu, dok pomocu osjetila njuha
otkrit ¢e miris predmeta. Promatranjem novog predmeta, ucenik povezuje novi predmet s vec

postoje¢im predmetima, trazi sli¢nosti i razlike.

Simbolicke igre se nazivaju i igre ,,kao da* ili ,,igra uloga® jer se pomocu tih igara dijete
priprema za buducu ulogu. Ovakva vrsta igara javlja se oko druge godine djetetova zivote i
odgovora djetetovu predoperacionalnom misljenju. Veéina razvojnih psihologa ovakvu vrstu igre
smatra vaznim elementom za psihicki razvoj jer simbolicke igre u srediste stavljaju uc¢enikovu
mastu. Primjerice, kod takvih igara, djevojCice se najcesce igraju lutkama, kuhaju, spremaju, Ciste
¢ime se pripremaju za ulogu majke i Zene. Suprotno djevojéicama, djecaci se igraju auti¢ima ili
alatom 1 time se pripremaju za ulogu muSkarca. Naravno, takva igra podrazumijeva i razlicite
rekvizite s kojom se djeca igraju pa tako u vrticu ili kod kuée dijete se igra da je u kuhinji, u
trgovini ili da je u bolnici pri ¢emu su mu potrebni razni rekviziti. Dijete ¢e se na takav nacin igrati
u skladu s prethodnim iskustvima iz zivota, a pri tome vaznu ulogu mogu imati roditelji, koji su
djeci uzor i najcesce ih djeca i imitiraju. Takva igra najc¢e$¢e nema pravila, no djeca si medusobno

dijele uloge, dogovaraju tijek igre, §to upravo vodi do socijalnog razvoja djeteta.

Igra s pravilima dijete zatece ve¢ u gotovom obliku i ovladava njime kao elementom kulture,
ali sudjeluje 1 u stvaranu novih (Duran, 2003: 20). Ova vrsta igre prisutna je tijekom cijelom Zivota,
a obicno se javlja pocetkom Skolske dobi, dakle oko sedme do jedanaeste godine. Osim toga,
karakteristi¢nija su za stariju djecu. Pravila u ovoj igri igraju odlucujuéi faktor, a djeca se
poucavaju razliCitim druStvenim pravilima i normama koja su mu korisna i bitna za budu¢nost.
Osnovne funkcije igre s pravilima su socijalna prilagodba i individualizacija. Prema Piagetu djecje
igre s pravilima najvisa su razina djecje igre, jer djeca koriste logi¢ko misljenje, te njihova igra
postaje s godinama sazrijevanja sve sloZenija. Igre s pravilima se dijele u narodne igre, pokretne
igre 1 didakticke igre.

Narodne igre se prenose s koljena na koljeno, dakle generacijama. To je vrsta igre koja je
svima poznata te prva vrsta igre s kojom se dijete susrece. Pokretne igre su igre kojima je cilj
kretanje djece, te njihova upotreba se najvise ostvaraje na satu tjelesne i zdravstvene kulture. Pod

pojmom didakti¢ke igre smatramo sve one igre koje imaju odredenu radnju, pravila i cilj do kojeg
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je potrebno do¢i pomocu pomagala ili bez pomagala. Didakticku igru mozemo smatrati uspjeSnom

kada dijete se kroz razlicite nacine razvija.

Prema Dosen Dobud (2016) vrste igra s obzirom socijalnu razinu su promatranje,
samostalna, usporedna, povezujuca i suradnicka igra. Igra promatranja je igra koja se dogada u
najranijoj dobi gdje dijete samo promatra kako se igra bez uklju¢ivanja. Samostalna igra je igra
kod koje se dijete igra bez zelje da mu se druga djeca prikljucuju. Sli¢na samostalnoj je usporedna
igra, kod koje se dijete igra kraj drugog djeteta sa slicnim rekvizitima, ali nema zelju za
zajednickom igrom. S odrastanjem dijete krece igrati igre u skupinama pa tako dijete igra
povezujuce 1 suradnicke igre. Povezujuca igra je igra kod koje djeca u skupini igraju igre, bez
raspodjele pravila i bez krajnjeg cilja. S druge strane, suradnicka igra jest igra koja je stvorena sa

svrhom postizanja zajednickog cilja gdje svaki sudionik ima zadanu ulogu.

Dijete ima slobodu izabrati igru koja mu najviSe odgovara. Igrajuci igru dijete prati osjecaj
slobode, zadovoljstva te srece. UCitelji, trebaju biti pokretaci igre i stvarati razne igre koje ¢e

ucenicima olakSati sadrzaj 1 stvoriti motivaciju za usvajanju novih spoznaja.

4.1. DIDAKTICKE IGRE

Postoje razlicite igre, koje imaju razli€ita znac¢enja. Svaka igra moze imati pravila ili pravila
ne moraju biti tocno definirana, no medutim takoder postoje strukturirani oblici igara kojima je
cilj ucenje 1 poucavanje ucenika. Takve igre se koriste na nastavi te se nazivaju didakticke igre.
Didakticka igra se definira kao ,,sustavan i metodicki voden proces tijekom kojeg se uci 1 igrajuci

se* (Pavlicevi¢-Frani¢, 2011)

KoriStenjem didakti¢kih igara, ucenici stjeCu nesvjesno znanje te na laksi i1 jednostavniji
nacin ovladavaju gradivo koje se ¢ini dosadno ili mozda tesko pri ¢emu se razvijaju njihove
intelektualne sposobnosti. Upravo takve igre trebaju zainteresirati u¢enike za nastavne sadrzaje te

razviti pozitivan stav prema sadrzajima koje trebaju usvojiti.

Didakticka igra je jedna od najvaznijih metoda rada s u€enicima. Nacin provedbe igre

moguce je prilagodavati s obzirom na dob ucenika ili s obzirom na nastavni sadrzaj. Stoga,
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didakti¢ke igre moze igrati u¢enik sam za sebe, u paru, u manjim skupinama ili s cijelim razredom.
Svaka didakticka igra oblikovana je svim didakticki nacelima, a cilj joj je pouciti 1 rezultirati
uspjehom. ,,Primjenom igara u nastavi razvija se logicko misljenje, zaklju¢ivanje, pamcenje,
natjecateljski duh, potice svijest o vlastitim osobinama li¢nosti te se razvija eticki i estetski

dozivljaj* (Aladrovi¢ Slovacek, 2019:14)

Svaka igra u nastavi povefava motivaciju i koncentraciju ucenika, zahtijeva aktivno
sudjelovanje, pri cemu ucenje postaje zanimljivije, te se na samom kraju uocava napredak u
ucenju. (Pavli¢evi¢-Frani¢, 2005) Osnovni elementi koja svaka didaktic¢ka igra ima su: cilj, sadrzaj,
odredena pravila, te aktivnosti u kojoj djeca samostalno rjesavaju zadatke. S obzirom na vrstu igre,
didakticke igre se ubrajaju u igre s pravilima, jer svaka didakti¢ka igra ima pravila kako bi se cilj
poucavanja postigao. KoriStenjem didakticke igre moraju se ostvariti ishodi koji su zadani prije

pocetka provodenja igre. (Pavlicevi¢-Frani¢, 2011)

Kada se govori o znacenju didakti¢ke igre, vazno je istaknuti kako se pomocu didakticke
igre kod djece razvija govor, pam¢enje, misljenje i opaZanje raznih predmeta ili pojava. Osim §to
ima pozitivan u¢inak na kognitivan razvoj djeteta, didakticka igre ucenje €ini lak§im 1 zanimljivim
te stvara osje¢aj ugode. U skladu s time, nastavni sadrzaji vezani za gramatiku i pravopis kada se
preporucava se uciteljima da osmisle zanimljive 1 dinami¢ne didakticke igre, no moguce je i ve¢
postojeée igre preoblikovati poput Covijeée ne ljuti se, Domino, igra asocijacije, pantomima i sl.
(Aladrovié Slovacek,2019)

Svicarski psiholog Piaget (1977) tvrdi da se djeca niZih razreda nalaze u konkretnoj fazi, a u
toj fazi izraZen je 1 element ludi¢nosti, $to znaci potreba za igrom. Upravo didakticka igra povezuje
oba elementa, §to znaci da bi njezino koriStenje u nastavi trebalo biti Sto ¢eS¢e. Djeca imaju dojam

da se igraju, a ne da uce, odnosno obrazovni u¢inak se javlja kao popratni element.

Svaka didakticka igra mora biti jasno strukturirana i imati nastavni cilj koji se Zeli pouciti.
Svakako je bitno, prilagoditi igru sposobnostima ucenika, kao i naravno odabrati pravi nacéin
provodenja. Ucitelji koji provode takve igre, trebaju viSe uloZiti u pripreme za svoj nastavni sat.
Razne ideje te mnoga promisljanja ucitelja stvorit ¢e didakticke igre koje ¢e kod djece ucenje

koriStenjem nastavnih igara moze se stvoriti pozitivno ozracje.
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Prema istrazivanju (Pavli¢evi¢-Frani¢, Aladrovi¢ Slovacek i Ivankovi¢ 2011) 45 % ucenika se na
satu hrvatskog jezika igra, 33% vrlo rijetko, 10 % cesto te 12 % nikada, $to dovodi do zakljucka
da igra rijetko prisutna, §to itekako treba promijeniti, kako bi ucenici zavoljeli hrvatski jezik. Isto
tako, istrazivanja su pokazivala da 72% ucenika se voli igrati u nastavi hrvatskog jezika, dok 5%

ne, zbog razloga da igru ne smatraju kao proces u¢enja i usvajanja novih nastavnih sadrzaja.

Ne mora biti nuzno da didakticka igra ima cilj usvajanje nastavnih sadrzaja. Didakticka igra
se takoder moze osmisliti 1 kao ponavljanje ve¢ poznatog nastavnog sadrzaja. Pomocu takve
didakticke igre ucitelj ¢e odmah dobiti povratnu informaciju o usvojenosti gradiva ucenika. ,,Igra
sama po sebi moze, ali ne mora biti efikasna u ostvarivanju odgojno-obrazovnih zadataka. Njezina
uspjesnost, ovisi o0 nizu ¢inilaca, a jedan od najvaznijih kako je igra konstruirana. Zato bi bilo
nuzno svaku obrazovnu igru prethodno eksperimentalno provjeriti i utvrditi ima 1i ona uopce 1
koliki odgojno — obrazovni ué¢inak.” (Bognar, 1986: 65) Vazno je da svakako ucitelj definira

ishode koje zeli ostvariti pomocu didakticke igre.

Autorica Fuckar (1955) takoder isti¢e vaznost didaktickih igara u odgoju i obrazovanju.
Pomocu didakticke igre kod djece se razvija govor, pam¢enje, misljenje, opazanje raznih predmeta
ili pojava. Igrajuci igre, ucenici trebaju biti sposobnosti odgovoriti na vrijeme, izraziti svoje misli
na ispravan nacin. Uz razne materijale djeca razvijaju svjesno pamcenje 1 sposobnost
reproduciranja zapazenih pojava. Neke od didaktickih igara koje autorica Fu¢kar navodi su razne

zagonetke, stvaranje price na temelju vlastite maste, igre nadopunjavana rijeci i sl.

Gotovo svaka igra moze postati didakticka, no samo je vazan nacin kako ¢e se ona osmisliti.
Svaka didakticka igra zahtijeva od u¢enika mastu, kreativnost i potice njihovu radoznalost. U¢itelj
u skladu s intelektualnim sposobnostima treba osmisliti §to vise didaktickih igara kako bi njegov

sat bio dinamican 1 kako bi ucenici razvili pozitivan stav prema sadrzaju koji se usvaja.
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4.1.1. JEZICNE IGRE

Kroz igru dijete upoznaje svijet, otkriva svoje mogucnosti, razvija osjecaj sigurnosti,
samostalnosti. Osim toga, igra vrlo utjeCe na razvoj razliitih vjestina, primjerice tijekom igre,
dijete se penje, tréi, skace, suosjeca se s drugima, suraduje te dijeli s drugima. Dijete se vecinu
vremena igra, no nije ni svjesno da zapravo uci i svakim danom razvija svoja sposobnosti. Poznato
je da je ¢ovjek homo ludens S§to znaci bice koje se igra. No, kako igra moze utjecati na govor i
jezik?

Jezicnu igru smatramo kao prostor u kojemu se i djeca 1 odrasli oslobadaju u vlastitom
jeziku. Kao i ostale igre, jezicne igre imaju odredena pravila. Najvazniji cilj takvih igara je u
kojima se jezik kao izrazajno sredstvo isprepli¢e s nizom drugih izrazajnih sredstava socijalizacija
djeteta u zajednici u kojoj Zivi i igra se. Zbog uzivljavanja u odredenu situaciju, lik, pojavu ili
stvar, pri ¢emu se ostvaruje duhovno, emocionalno i fizicko angaziranje igraca, odnosno
uspostavljanje odnosa prema drugima u zajednici, osim zabave, takoder cilj jezi¢nih igara je i

utjecati na lakse i bolje izrazavanje jezikom. (Peti-Stanti¢ i Velicki, 2009)

Svakako je bitno istaknuti, da igrajuci se, djeca neprestano korac¢aju na razmedi dvaju jezi¢nih
svjetova, jednoga pravilnoga uobi¢ajenoga i drugoga odmaknutoga, nepravilnoga. (Peti-Stanti¢ i
Velicki, 2009) Igra ucenicima predstavlja najzabavniji nacin u¢enja, no osim toga znanje koje
ucenici dobiju tijekom igre je trajnije od znanja ste¢enog obi¢nim poucavanjem. Kako bi igra imala
svrhu 1 na kraju donijela pozitivan ucinak, bitno je odabrati uc¢inkovitu igru. No, u procesu
odabiranja igre vazno je 1 uvaziti dob ucenika 1 intelektualne sposobnosti u¢enika, te ukoliko je
potrebno prilagoditi ju pojedinim ucenicima. Dijete igru dozivljava kao nesto ozbiljno, jer igra
zahtijeva istraZivanje, kombiniranje, isprobavanje. Doprinos igre je takoder da ona ispunjava
privatne funkcije igraca, rjeSava konflikte te zadovoljava djetetove Zelje i1 potrebe da se osjeca
odraslim. Cilj jezi¢nih igara (Aladrovi¢ Slovacek, 2018) jest ovladavanje jezikom i njegovim
sadrzajima poticanjem pisanog i usmenog izrazavanja, te pomaganje djeci ovladati sadrzajima iz

gramatike 1 pravopisa koji su im ¢esto problem tijekom Skolovanja.

Kao prednost igara je Sto se moze koristiti u svim dijelovima nastavnoga sata kako bi se

ucenicima novi nastavni sadrzaji olaksali. Kada god odabrali jezi¢nu igru, ona ¢e imati pozitivan

..........

zainteresiranost kod ucenika. Takoder, oblik provodenja jezi¢nih igara ovisi o ucitelju. Svaki
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ucenik moze igrati sam za sebe, moze se u parovima, te naravno moze se i u grupama, Sto je
ucenicima najdraze. Igrajuéi jeziCne igre, svaki ucenik aktivno sudjeluje, razvija jezicne djelatnosti

1 naravno potice natjecateljski duh.

Ucitelj to¢no mora znati Sto zeli posti¢i igrom te koju igru treba upotrijebiti. Kao §to je vec
reCeno, igra mora biti prilagodena dobi djeteta, ali i njegovim intelektualnim sposobnosti. Nema
svrhe igrati igre koje ¢e ucenicima biti teske, jer jo§ nisu dovoljno nisu razvili svoje intelektualne
sposobnosti. Ucitelji mogu koristiti igre pri ponavljanju, usvajanju novih sadrzaja, uvjezbavanju
ili kao uvod u novi nastavni sadrzaj. Razvojem tehnologije, pojavile su se i digitalne igre, no u
hrvatskim Skolama takve igre joS nisu zastupljene, zbog nedovoljne opremljenosti pojedinih $kola.
Primjenom digitalnih igara ucitelji doprinose do nove generacije uc¢enika kojima su takve igre vrlo
bliske.

Prema autorici Aladrovi¢ Slovacek (2018) jezicne igre se mogu podijeliti na razlicite nacine,
no mozda njihova najbolja podjela jest s obzirom na sadrzaj koji se u igri Zeli usvojiti ili ga se zeli
uvjezbati, ponoviti. S obzirom na sadrZaj koji se Zeli usvojiti, razlikujemo igre za pojedinacne
jezi¢ne djelatnosti, odnosno igre slusanja, govorenja, ¢itanja 1 pisanja. Zatim, razlikujemo igre s
obzirom na uvjezbavanje ili usvajanje pojedinih gramatickih sadrzaja: fonoloske, morfoloske 1
sintakticke igre. Igre koje obogacuju rjecnik 1 razvijaju mentalni leksikon ucenika nazivamo
leksickim igrama. Igre kojima je cilj ovladavanje pojedinim pravopisnim pravilima, kao §to je
pisanje velikog 1 maloga slova, biljezenje dijakritickih znakova, biljeZenje jata te interpunkcije,
nazivamo pravopisnim igrama. Kako bi se u€enike motiviralo, ucitelji najéesce koriste s pravilima
kojima izmjene pravila i sadrzaje kako bi postale jezicne igre s ciljem uvjezbavanja odredenog

sadrzaja.

Autorica Posokhova (2009) opisuje kako je vrlo bitno da dijete usvoji da se rijeci sastoje od
glasova, odnosno razvoj fonoloske svijesti, kako bi primjena jezi¢nih igara bila uspjeSna. Pod
fonolosku svijest se podrazumijeva rastavljanje rijeci na glasove, povezivanje izgovorenih glasova
u rije¢. FonoloSka svijest se razvija postepeno, te potrebno je uloZiti mnogo truda kako bi ju djeca
svladala. Upravo, k tomu sluze jezi¢ne igre, koje proSiruju djecji vokabular, usavrsavaju gramatiku

i razvijaju djecji govor i sluSanje.
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5. ISTRAZIVANJE I RASPRAVA
Cilj istrazivanja je ispitati povezanost provedbe jezi¢nih igara i uspjeha u jezicnoj djelatnosti
slusanja.

5.1. CILJ I PROBLEMI ISTRAZIVANJA

Problemi koji proizlaze iz navedenog cilja su sljedeci:

1. Ispitati uspjeh ucenika 3.razreda u jezicnoj djelatnosti slusanja
2. Ispitati utjecaj jezi¢nih igara na uspjeh u jezicnoj djelatnosti sluSanja

3. lIspitati razlikuju li se ispitanici u odnosu na spol

5.2. HIPOTEZE ISTRAZIVANJA

Iz navedenih problema proizlaze sljedece hipoteze:
H1: Oc¢ekuje se prosjec¢an uspjeh uc¢enika u jezi¢noj djelatnosti slusanja

H2: Ocekuje se statisticki znacajna razlika u jezi¢noj djelatnosti slusanja eksperimentalne grupe

od kontrolne grupe

H3: Ocekuje se da ne postoji statisticki znacajna razlika ispitanika u odnosu na spol

5.3. OPIS UZORKA

Istrazivanje o aktivnosti slusanja i povezanosti jezi¢nih igara s jeziénom djelatnosti slusanja
provedeno je u osnovnoj Skoli Ivana Gunduli¢a u Zagrebu. U istraZivanju su sudjelovala dva treca
razreda, ukupno 33 ucenika. Eksperimentalnu skupinu ¢inili su u€enici 3.a razreda, u kojemu je
sudjelovalo 18 ucenika, od toga 11 djevojcica, tj. 61 % 1 7 djeCaka tj. 39%. Kontrolnu skupinu
predstavljali su ucenici 3.b razreda, odnosno 15 ucenika, pri ¢emu je bilo 9 djevojcica, $to je u

postotcima 60% te 6 djecaka, odnosno 40%.
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Grafikon 1. Raspodjela ispitanika s obzirom na eksperimentalnu i kontrolnu skupinu

19

18
17
16
15
) .
13

broj ucenika u eksperimentalnoj skupini broj ucenika u kontrolnoj skupini

Grafikon 2. Raspodjela ispitanika po spolu s obzirom na eksperimentalnu i kontrolnu skupinu.
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5.4. OPIS INSTRUMENTA ISTRAZIVANJA

U eksperimentalnoj skupini na prvom satu je proveden tekst aktivnosti slusanja (Prilog 1).
Nakon procitanog teksta, u¢enici dobivaju listi¢ s 13 razli¢itih pitanja (Prilog 2) na koja trebaju
odgovoriti. Na samom pocetku ucenici trebaju napisati ime i prezime te spol. Za odgovaranje
ucenici imaju 20 minuta vremena. Ukupno je 13 zadataka, od kojih su 2 zadatka zatvorenog tipa,
odnosno zaokruzivanje jednog to¢nog odgovara, te 11 zadataka otvorenog tipa. Zadatci otvorenog
tipa su dopunjavanje ¢injenica odgovaranje na pitanja. Nakon rijeSenog listica, slijedi 11 jezicnih
igara koje se provode tri Skolska sata. Nakon provedbi jezi¢nih igara u eksperimentalnoj skupini
se provodi jos jedan test sluSanja kako bi se utvrdio utjecaj jezi¢nih igara na jezi¢nu djelatnost

slusanja. Isti test slusanja se provodi u kontrolnoj skupini u svrhu usporedbe podataka.

Jezi¢ne igre koje su se koristile kao instrument istrazivanja:

1. Glasovni izlet
Studentica najavljuje kako se uskoro bliZi ljeto i veselimo se svi odlasku na moru. Svaki
ucenik zami$lja svoj ruksak koji sprema za polazak na more. Studentica objaSnjava
ucenicima kako svatko od njih treba odabrati svoju najdrazu stvar koju ¢e ponijeti sa sobom
te ¢e im ona reci je li mogu i¢i na more ili ne. Ukoliko studentica kaze uceniku nakon
njegove recenice da moZze ustati, to znaci da ucenik moZze i¢i na more. Kako bi znali, razlog
zbog kojeg neki ucenici mogu i¢i, a neki ne, ucenici se trebaju medusobno pazljivo slusati.
Studentica zapoc€inje prva: Ja sam Martina i na more ¢u ponijeti mobitel. Nakon studentice,
svaki u€enik govori svoje ime i svoju Zeljenu stvar. Igra se igra 3 kruga, nakon Cega slijedi
razgovor o tome jesu li ucenici shvatili zasto neki uc¢enici mogu i¢i na more, a zasto neki

ne. (Aladrovi¢-Slovacek, 2018)

2. Kategorije
Studentica 1 ucenici sjedaju u jedan veliki krug pred ploc€u, te im studentica objasnjava
pravila igre. U igri je bitno da svaki u€enik na zadanu kategoriju kaze jednu rijec koju do

sada nitko nije rekao i koja pripada zadanoj kategoriji. Ukoliko se u¢enik ne moze u roku
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od 10 sekundi prisjetiti jedne rijeci ili je rekao rijec koju je ve¢ netko rekao, ispada iz igre.
Primjerice, kategorija: boje, studentica kaze zuta, sljedeci ucenik crvena, ucenik iza zelena
i tako dok ne dode do zabune, odnosno dok neki u¢enik ne ponovi ve¢ recenu boju ili se ne

moze sjetiti. Igra se igra dok svi ne ispadnu, odnosno dok jedan ucenik ne bude pobjednik.

Kako sam dobio ime

Ucenici su podijeljeni u parove. Studentica govori kako ucenici u paru trebaju odabrati tko
¢e biti slusatelj, a tko govornik. Nakon §to ucenici u parovima odaberu govornika i
slusatelja, studentica zadaje temu u kojoj svaki govornik svome slusatelju, odnosno
prijatelju u paru treba re¢i po komu je dobio ime, §to voli raditi u slobodno vrijeme.
Studentica daje svim parovima 2 minute, svi sluSatelji trebaju paZljivo slusati te ne smiju
niSta zapisivati. Nakon dvije minute, mijenjaju se uloge te novi govornici trebaju svome
paru, odnosno slusatelju opisati kako bi se voljeli zvati te §to ¢e raditi za vrijeme ljetnih
praznika. Nakon dvije minute slijedi predstavljanje svakog para, odnosno iznoSenje
zapamc¢enih informacija. Prvo govori ucenik koji je bio prvi govornik, nakon njega uc¢enik
koji je u drugom krugu bio govornik. Par koji zapamti najvise informacija je pobjednik.

(Aladrovi¢-Slovacek, 2018)

Zapamti me

Svaki ucenik dobiva jedan list papira. Studentica Cita 10 rijeci, u€enici ne smiju nista
zapisivati. Nakon procitanih 10 rijeci, u€enici imaju vremena 60 sekundi napisati rijeci
koje su zapamtili. Ucenik s najviSe zapisanih tocnih rijeci je pobjednik. Igra se igra u tri
kruga.

Rijeci prvi krug: smiren, stomatologija, tirkizno, Setati, krokodil, izvanredan, pomisliti,
sposobnost, telefon, vjetrenjaca

Rijeci drugi krug: marama, radijator, pjevusiti, ogranicen, Saren, uti¢nica, vrt, praznovjerje,
pljeskati, tipkovnica

Rijeci tre¢i krug: ukrasti, djevojCica, pravednost, molba, samostalan, Sumovit, muholovka,

drustven, zamoliti, bogatstvo
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5. Pogodi tko sam!

Igra se igra u dvije skupine. Jedan ucenik iz skupine dolazi i vuce jedan papiri¢. Ucenik,
koji je izvukao papiri¢, ima zadatak opisati u¢enicima iz suprotne skupine rijec, tako da
njezin korijen ne smije re¢i. Ukoliko u¢enici iz druge skupine pogode, ta skupina ima jedan
plus, ukoliko ne pogode rijec, njihova skupina ima minus. Igra se igra dok svi ucenici ne
izvuku svoj papiri¢, te grupa koja bude imala viSe pluseva je pobjednica.

Rijeci: kriz, stol, ravnalo, cvijet, nogometas, mikrofon, utakmica, vecera, snijeg, slusalica,
film, vlak, uti¢nica, novine, dalekozor, kisa, bazen, sunce, trava, nebo, magnet, voda,

bolnica, metla, sudac

6. Ponovi me
Studentica i ucenici trebaju stati u jedan veliki krug te dogovaraju 5 znakova koji ¢e
ponavljati. Prvi znak su tri snazna pljeska rukom, drugi znak su tri pucketanja prstima, treéi
znak je da ucenici trebaju Cetiri puta potapsat koljena, Cetvrti znak je da ucenici trebaju
Cetiri puta udariti nogama od pod i peti znak vrisnut glasno hura. Ucenici trebaju te
znakove ponavljati dok ne nauce redoslijed. Kada ucenici nauce redoslijed, svaki uc¢enik
treba za sebe izvodit naucene znakove u obliku kanona. Jedan ucenik zapocinje, pa slijedi
ucenik do njega i tako do kraja. U€enici ponavljaju stalno znakove, te kada dodu do kraja

1du ponovno ispocetka. Kada studentica kaZe stop, svaki ucenik treba dovrsiti do kraja.

7. Velika recenica
Ucenici staju u krug. Studentica objaSnjava pravila igre: ona ¢e zapoceti reCenicu, te svaki
ucenik na njenu recenicu treba dodati jednu rije¢ kako bi recenica bila smislena. Svaki
ucenik to¢no treba izgovoriti recenicu te nadodati jednu rije¢. Dakle, ukoliko ucenik
zaSteka, odnosno ne moZze se sjetiti rije¢i koju je rekao ucenik prije njega, ispada. Pobjednik
je onaj ucenik koji uspije zapamtiti recenicu s najvise tocnih rijeci.

8. Zivotinje pri¢aju pri¢u
Studentica svakom uceniku kaze jedan broj od 1 do 6. Nakon $to svaki ucenik sazna svoj

broj, studentica objaSnjava kako su broj jedan slonovi, broj dva tigrovi, broj tri lavovi, broj

cetiri medvjedi, broj pet zmije, broj Sest miSevi te broj sedam jezevi. Studentica Cita pricu,
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a zadatak ucenika je da pazljivo slusaju pri¢u te dogovorenim znakovima tijela i zvukovima
reagiraju na ono §to ¢uju. Slonovi trebaju lupati nogama o pod i glasno govoriti: tumba-
tumba-tumba-ta. Tigrovi trebaju oStro izgovarati mijau-mijau-mijau. Lavovi trebaju
snazno zavijati: aaaaaaaaaaaaaaa. Medvjedi trebaju tri puta oStro reéi: gr-gr-gr. Zmije
trebaju ispustati glas sssssssssssssss, a misevi ciju-Ciju-cijum dok jezevi trebaju Suskati, $to
se ostvaruje trljanjem ruke o ruku i1 govoriti zzzzzzz. Nekoliko puta svaka skupina zivotinja
ponovi svoj znak te studentica krece Citati pricu: U dalekoj africkoj Sumi, iza devet gora i
devet planina zivio je jedan veliki slon. Volio se kupati u rijeci, plivati s krokodilima i
navecer se tuSirati svojom surlom. Bio je poseban pa ga drugi slonovi nisu ba$ pretjerano
voljeli. Zato je odlucio u Sumskome carstvu pronaci nove prijatelje. I traZio je, i trazio 1
tako danima te jednoga proljetnog dana u Sumi odjednom susretne veliku skupinu tigrova.
Tigrovi su toga dana odlucili oti¢i iz toga dijela Sume jer im je bilo prevruce, ali i jer su ih
cesto ometali neki zalutali lavovi. Lavovi, kraljevi Sumskoga svijeta, nisu marili za druge
zivotinje, nego su kraljevski Setali po Sumama kako im se svidjelo. Tako je slon jednoga
dana susreo tatu lava i s njim porazgovarao. Lav mu se pozalio kako mali lavi¢i u ovome
dijelu Sume ne mogu pronaé¢i vodu pa su Cesto Zedni i tuzni, a on ih tesko opskrbljivati
vodom. Na to mu je slon ponudio pono¢ i predloZio da svaki dan u svojoj surli lavi¢i donosi
vodu. Njemu to nije tesko, a tako ¢e se osjecati korisno. Tata lav s veseljem je prihvatio
slonovu ideju. Taj je razgovor iz prikrajka slusala zmija kojoj je ova vruéina ba$
odgovarala, ali su je lavi¢i svojim glasanjem Cesto ometali u popodnevnom suncanju i zato
ih je odlucila uplasiti. Dok je tata lav razgovarao sa slonom, prikrala se lavi¢ima i oStro
ispustila jedan veliki ssSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS Sa svojim jezikom. Laviéi su se uplasili i
sklupcali, a zmija je ponovila svoj oStri sssssssssssssssssssssss. Mislili su da su gotovi, kad
se odjednom iznenada pojavio mali jez i krenuo prema zmiji. Kad je zmija vidjela jeza,
svom je svojom brzinom izletjela iz jazbine lavi¢a i pokusala nestati na vrucem
popodnevnom suncu. Jez se pobrinuo za lavi¢e i cuvao ih sve dok se tata lav nije vratio
ku¢i. Od toga dana tata lav, lavici, slon i jez postali su veliki Sumski prijatelji 1 viSe se nisu
razdvajali, nego su jedni drugima pomagali i u lovu, ali i u ¢uvanju svojih Zivotnih prostora
od drugih Zivotinja. Ljeto je tako svima postalo veselo i sretno, osobito lavi¢ima, za koje

su se svi, jako jako brinuli.
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9.

10.

11.

Pogodi rijec

Studentica dijeli u¢enike u tri skupine te proziva jednog dobrovoljca koji treba napustiti
ucionicu. Dok je dobrovoljac vani, studentica zajedno s uc¢enicima odabire jednu rije¢ od
tri slova, primjerice Cet-vr-tak. Svaka skupina je zaduzena za jedan slog, te kada se ucenik
vrati u ucionicu u isto vrijeme sve tri skupine trebaju glasno izgovoriti dogovorenu rijec te

ucenik, odnosno dobrovoljac koji je bio vani treba pogoditi o kojoj se rijeci radi.

Slikokaz

Ucenici su podijeljeni u parove. Jedan ucenik iz para je okrenut tako da gleda u plocu, a
drugi ucenik iz para tako da je ledima okrenut uc¢eniku koji gleda u ploc¢u. Uc¢enik koji ne
gleda u plocu ima papir 1 olovku, te se ne smije okretati. U¢enik koji gleda u plocu opisuje
uceniku sliku koja je na ploci te se ne smije okretati kako bi vidio $to njegov par crta. Cil]
je da nacrtana slika bude §to toc¢nija i sa Sto viSe detalja. Za opisivanje slike ucenici imaju
sedam minuta vremena. Slika je postavljena na ploc¢i, te nakon Sto vrijeme istekne
stavljamo od svih parova slike na plocu te usporedujemo, analiziramo i utvrdujemo koja
nacrtana slika je najsli¢nija zadanoj slici. Nakon toga se mijenjaju uloge u paru, ucenik koji

je crtao sada opisuje, a ucenik koji je opisivao sada crta.

Aktivno slusanje

Ucenici su podijeljeni tako da u svakoj skupini ima tri uc¢enika. Studentica Cita tekst te
nakon toga im dijeli tekst sa 7 pitanja na koji svaka skupina treba za sebe odgovoriti.
Ucenici imaju deset minuta vremena, nakon ¢ega slijedi analiza i proglasenje grupe koja je

najaktivnije slusala.
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Nakon $to su sve jezi¢ne igre provedene, slijedi joS jedan test sluSanja, koji se ovaj puta
takoder provodi i u kontrolnoj skupini, dakle 3.b razredu. Tekst se Cita u obarazreda (Prilog
3), te nakon procitanog teksta ucenici dobivaju listi¢ na kojemu se nalazi 13 pitanja (Prilog
4). Na samom pocetka ucenici 3.a odnosno eksperimentalna skupina, treba zapisati svoje
ime 1 prezime i spol radi analize rezultata, dok ucenici 3.b razreda trebaju zapisati samo
svoj spol. Od 13 zadataka 2 zadatka su zatvorenog tipa, 1 zadatak gdje ucenici trebaju

poredati tocan redoslijed dok su ostali zadatci nadopunjavanja i odgovaranja na pitanje.

5.5. REZULTATI ISTRAZIVANJA

Temeljni cilj istrazivanja jest bio ispitati uspjeh povezanosti provedbe jezi¢nih igara i uspjeha u
jezi¢noj djelatnosti slusanja. Prvi problem jest bio ispitati uspjeh ucenika 3.razreda u jezi¢noj
djelatnosti sluSanja. Prvi tekst s kojima se htio ispitati uspjeh jezi¢ne djelatnosti naziva se Olovka
i mi§ autora Vladimira Suteeva. Uspjeh u jezi¢noj djelatnosti slusanja jest 65% rijeSenih tocnih
odgovora §to znaci da ucenici imaju prosjec¢an uspjeh u jezi¢noj djelatnosti slusanja, ¢ime je prva

hipoteza uspjeSno potvrdena.

1z rezultata se moze zakljuciti da su samo dva u¢enika od ukupno 18 uspio ostvarila uspjeh od
85%, §to je 1 najveci ostvareni uspjeh, dok su Cetiri u¢enika sa 77% na drugom mjestu kao najbolje
ostvareni uspjeh. Najlo$iji uspjeh su pokazala dva ucenika s 38%. Takoder moze se zakljuciti da

je 15 ucenika od ukupno 18 rijesilo test sluSanja vise od 50% tocno.
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Grafikon 3. Uspjeh ucenika 3.a razreda u jezicnoj djelatnosti slusanja
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Grafikon 4. Uspjeh ucenika po zadatcima
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Iz rezultata je vidljivo kako ucenici zadatke zaokruzivanja i nadopunjavanja rjesavaju bolje od
zadataka esejskog tipa, gdje uCenici sami moraju napisati odgovor. Iznimka je zadatak 5 koji je
zadatak nadopunjavanja te niti jedan ga ucenik nije rijeSio to¢no, $to je jako iznenadujuce s

obzirom da je u tekstu odgovor jasno naglasen na samom pocetku.

Drugi problem istrazivanja jest bio ispitati utjecaj jezi¢nih igara na uspjeh u jezi¢noj djelatnosti
slusanja. Kontrolna i eksperimentalna skupina su imale jednak tekst sluSanja autora Bozidara
Prosenjaka, a tekst se naziva Kuéni ljubimci. Nakon sluSanja, u¢enici su dobili pitanja na koja su
trebali pismeno odgovoriti. Rezultati pokazuju kako se rezultati inicijalnog i finalnog testiranja
statisticki znacajno razlikuju, pa tako moZzemo istaknuti uspjeh u€enika u finalnom testiranju u
rijeSenosti od 77% to¢nih odgovora, ¢ime moZemo potvrditi hipotezu da ¢e jezi¢ne igre utjecati na

uspjeh u jezi¢noj djelatnosti slusanja.

Grafikon 5. Razlika izmedu inicijalnog i finalnog testiranja ucenika 3.a razreda
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Grafikon 6. Razlika izmedu inicijalnog i finalnog testiranja pojedinacno po ucenicima
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S obzirom da je pri inicijalnom testiranju ukupna rijeSenost iznosila 65%, a na finalnom testiranju
77%, mozemo uociti napredak od 12% zahvaljujuéi jezicnim igrama. Promatraju¢i finalno
testiranje moZemo vidjeti da su dva ucenika rijesila test 100%, $to se u inicijalnom testiranju nije
dogodilo. Kod jednog uc€enika slusanje je u finalnom testiranju bilo losije, dok kod dva ucenika
nije doslo do nikakvog napretka. Kod ostalih 15 uéenika vidljiv je uspjeh jezi¢nih igara, te najveci

napredak je 31%, odnosno 4 zadatka to¢nije rijeSena, Sto ju grafikonu vidljivo kod jednog ucenika.
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Grafikon 7. Usporedba rezultata kontrolne i eksperimentalne skupine
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Rezultati testiranja izmedu eksperimentalne i kontrolne skupine pokazuju statisticki znacajan
napredak eksperimentalne skupine za ¢ak 11%. Uspjesnost tocnih odgovora kod kontrolne skupine
jest 66%, Sto ponovno potvrduje hipotezu da ¢e jezi¢ne igre utjecati na uspjeh jezicnih igara u

jezi¢noj djelatnosti slusanja.
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Grafikon 7. Usporedba rezultata kontrolne i eksperimentalne skupine po zadatcima
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Gledaju¢i postotke rijeSenosti zadataka, kod prvog zadatka moze se uociti jednak postotak
rijeSenosti eksperimentalne i kontrolne skupine. Ostali zadaci su bolje rijeSeni kod
eksperimentalne skupine, te takoder moze se zakljuciti da postoje dva zadatka koja je kontrolna

skupina bolje rijesila od eksperimentalne, to su 6. i 7. zadatak.
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Treéi problem jest bio ispitati postoji li razlika medu ispitanicima s obzirom na spol. 1z rezultata
je vidljivo da kod eksperimentalne skupine nema statisticki znacajne razlike izmedu djecaka 1
djevojcice, odnosno jezic¢ne igre su donijele jednak uspjeh kod oba spola. Iz rezultata je takoder
vidljivo da kod kontrolne skupine djevojcice su ¢ak 4% bile uspjesnije od djecaka, $to je statisticki
mala razlika, ¢ime se s velikom sigurno$éu moze potvrditi hipoteza da se ispitanici u jezic¢noj

djelatnosti sluSanja ne razlikuju s obzirom na spol.

Grafikon 8. Usporedba rezultata s obzirom na spol
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6. ZAKLJUCAK

S velikom sigurnos¢u moze se potvrditi da jezi¢ne igre mogu utjecati na jezi¢nu djelatnost
slusanja. Jezi¢ne igre ucenici shvacaju kao zabavu 1 igru, no kod u¢enika primjenom jezic¢nih igara
postizu se odli¢ni rezultati. Temeljni cilj istrazivanja jest bio odrediti povezanost jezi¢nih igara i
uspjeha u jezi¢noj djelatnosti slusanja. Prvi problem jest bio ispitati uspjeh uc¢enika 3. razreda u
jezi¢noj djelatnosti sluSanja. Rezultati su pokazali kako ucenici imaju prosjecan rezultat u jezi¢noj
djelatnosti slusanja. Sljedec¢i problem jest bio ispitati utjecaj jezi¢nih igara na uspjeh jezi¢noj
djelatnosti slusanja. Pokazalo se da su jezi¢ne igre utjecale na uspjeh u jezi¢noj djelatnosti slusanja,
te tako pokazale statisticki znacajnu razliku izmedu eksperimentalne i kontrolne skupine. Osim
toga, iz rezultata je vidljivo da su ucenici nakon provedbe jezi¢nih igara napredovali u jezi¢noj
djelatnosti sluSanja, ¢ime je hipoteza da ¢e jeziCne igre utjecati na jezicnu djelatnost slusanja
potvrdena. Treci, odnosno posljednji problem jest bio ispitati razlikuju li se ispitanici s obzirom
na spol. Prema rezultatima istrazivanjima pokazalo se da se ispitanici ne razlikuju s obzirom na
spol, te da su jezic¢ne igre jednako utjecale uspjeh djevojcica i djecaka. Zakljuéno, valja istaknuti
kako u nastavi treba koristiti §to je visSe moguce jezicne igre, jer dijete uci igrajuéi se, a obrazovni

efekt se ostvaruje nesvjesno. (Pavli¢evi¢ -Frani¢, 2005)
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8. PRILOZI

Prilog 1

Olovka i mis$

Na Vladinu stolu nalazila se olovka: Vlado je crtao razne slike. Olovka ga je slusala
1 Vlado je crtao sve Sto je htio.

Jednog dana Vlado je bio u igri. Na stol se popeo miS. Kad je vidio olovku, zgrabio
ju je i ponio u rupu.

- Ostavi me! — zakukala je olovka. Ja tebi nisam potrebna. Ja sam drvo, a drvo se ne
jede.

- Izgrickat ¢u te, jer me zubi straSno svrbe. A kad me zubi svrbe..., moram nesto
grickati.

- Joj! — vrisnula je olovka. — Ostavi me da samo jo$ neSto nacrtam, a poslije ¢ini sa
mnom §to ti je volja — zamolila je olovka.

- Dobro, - pristao je mis$ — Hajde, crtaj!

Olovka je tuzno uzdahnula nacrtala jedan kruzi¢.

- Je 11 crta$ sir? — upitao je mis.

- Mozda je 1 sir — odgovorila je olovka i1 nacrtala jos tri kruzica.

- To su, svakako, jabuke — kazao je mis.

- Mozda su i jabuke — odgovorila je olovka i nacrtala razvuc¢eni krug.

- Cekaj, pa to je macka! — Molim te, ne crtaj dalje, - kazao je mi i pobjegao u svoju
rupu.

Olovka je ostala ziva, ali je svakog proteklog dana bivala sve manja.

Vladimir Suteev
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Prilog 2

Ime 1 prezime, razrad

1. Kako se naziva procitana prica?

2. Koga je olovka slugala ?

3. Dopuni recenicu:
Ma Viadinu stolu nalazila se

4. Od ¢ega je bila napravijena olovka?
a) od plastike b) od drveta
5. Dopuni recenicu:

Viado je criao olovkom

c) od meiala

6. Gdje je mig nasao olovku ?

7. Sto je mig namjeravao udiniti olovci ?

&. Sto mis mora radifi kad ga svrbe zubi?

9. 5to je uinila olovka kad ju je mis zgrabio?

10. 5to je olovka zamelila miga 7

11. Dopuni retenicu:

MiZ je mislio da olovka cria

12. Kad je mi% pobjegac u rupu 7

13. 5to je na kraju bili s olovkom?
a) umrla je od tuge b) ostala je Ziva

c) mig ju je izgrizao
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Prilog 3

KUCNI LJUBIMCI

Sofija i Nikola stanuju s roditeljima u velikoj zgradi na Cetvrtom katu. Za veCerom, dok
zveckaju zlice i tanjuri, brat i sestrica se kradomice pogledavaju. Napokon se oglasi dje€ak:

- Mi bismo zeljeli imati neku domacu zZivotinju.

Mama i tata su se samo nasmijesili. Znaju oni da je dje¢ja éud prevrtljiva. Sto danas traze,
djeca ve¢ sutra zaborave.

Medutim, sutradan, dok su svi zajedno Setali gradom, u parku su vidjeli velikog psa.

- Ja bih takvog! — Nikola je s nadom pogledao oca. — Zar nije prekrasan?

- Za psa je zivot u stanu obiéno mucenje. Nikola, zar ti to ne znas? — rekao je tata. | time
je zavrsilo.

- Iste je veCeri Sofija kuci donijela mackicu. Bila je umiljata. Svi su se s njom igrali.

- Mogu li je zadrzati? — upitala je djevojCica.

- Sto? — usprotivila se mama. — Macke posvuda ostavljaju dlake. Na kraju bi ih bilo i u
nasim tanjurima. Samo mi treba da se zarazite!

- Nakon nekoliko dana djeca su odvela roditelje u prodavaonicu malih Zivotinja.

- Slusajte kako pjevaju kanarinci! Koliko ih je! — uzdahnuo je Nikola. — Kad bismo imali bar
jednoga!

- Pogledajte papigine boje — odu$evila se Sofija. — Ona ondje je najljep3a.

- | ptice vole slobodu — uzvratio je otac. — Zar vam nije zao tih malih stvorenja u krletkama?

- Zatim su usli u drugu prostoriju. Bezbroj je riba plivalo u velikom akvariju.

- Eno zlatne ribice! — ozarila se Sofija. — | nije skupa!

- Da je kupimo? — predlozi Nikola. — Bas$ lijepo! — hladno je rekao tata. — A tko ée je hraniti
dok budemo na moru? Djeco, to je neprakti¢no.

- Onda nam kupite bijelog miSa — opet se javio Nikola.

- Mi§ nece preko moga praga, nikada! — pobunila se mama.

- A zec? — ponada se Sofija. - Ili golub? — prihvati Nikola.

- Dosta! — prekine ih tata. — Idemo van!

Te veceri djeca su otiSla u krevet razoCarana i tuzna. No mama i tata nisu zaboravili
njihovu Zelju.

Jednog popodneva nakon povratka iz Skole djeca su na balkonu opazila kucicu za ptice.
Srce im je tuklo od uzbudenja dok su u nju stavljali mrvice. Ali — nidta se nije dogodilo. Kucica
je dugo ostala prazna. No jednog dana mama ih je probudila ranije nego inace.

Sofija i Nikola ugledali su na balkonu dvije pti€ice koje su kljucale svoj doru¢ak. Zatim se
veselo prhnule u visinu, zahvalno masuéi djeci krilima. Hoce li sutra doc¢i? Hoce, naravno.
Nasle su prijatelje!

Bozidar Prosenjak
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Prilog 4

IAME I FEEZIME, EAFRED

1. Glavni likowi ove price su i

2. Gdie  stanuju  glavni kowi owe  price?

3. Sio su djeca Zeljela 7

4. Razgovor o kucnimn [jubimcirna zapodeli su za vrileme:
a) dorucka  b) Setnje gradom cjwetere  d) prije cdlaska u krevet
5. ZzokruZi koju su Zivotinju Sofija i Mikcla susreli u parku:

a) macku b} miza c) psa djpapigu
6. ¥oju Zivotinju Sofifa je donijela kuci?

7. Zatto otac ne Zeli psa 7

8. Koje su Zivotinje  widieli w prodaveonici malih Svolinga @

8. lspred refenice napiEi redoslijed pride. Cznadi ih brojevima 1, 2.3, 4, 5.
U prodavaonici malih Zivotinja djsca sw promatrals papigu.
___ Sofija je donijela kud madkicu.
____ Nikola i Scfija Zele bijslog misa.
____ [wije su plidice doletisle na balkon.
____ Dieca = reditzljima cdlaze u prodavaonicu Zivotinja.

10.Kako =zu se osjecsls djeca nskon Sto su roditeli odbili svakog kutnog ljubimos?

11. Dijeca su u kudicu za plice stavila

12. Z=2fo je mama jednog dana djecu probudila ranije nego inade 7

13. Po éemu moZeme zakljuditi da su dvije ptifice naSle nove prijatelis 7
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