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Sazetak

Socioemocionalni razvoj djetetova Zivota ima znatan utjecaj na formiranje njegove
licnosti. Prepoznavanje 1 razumijevanje vlastitih osjecaja, kao i osje¢aja drugih, sposobnost
rjeSavanja problema i sukoba, suradnja s drugima i izgradnja sigurnih i zdravih odnosa,
vjestine su koje obuhvacaju socijalni 1 emocionalni aspekt. Da bi se one razvile, klju¢nu
ulogu ima okolina koja svojim sigurnim i poticajnim djelovanjem stvara sretno,
samouvjereno, empati¢no i kompetentno dijete. UCitelj je jedan od klju¢nih aktera djetetovog
okruzenja. Aktivnim slusanjem, stvaranjem ugodnog i pozitivnog razrednog okruzenja te
odabirom primjerenih metoda rada ucitelj moze poticati socioemocionalni razvoj ucenika. Za
taj je razvoj kljucna igra koja potice ucenje, istrazivanje i emocionalnu otpornost, stoga ju
brojni ucitelji prepoznaju kao vaznu metodu u nastavi. Osim socioemocionalne kompetencije,
za djetetov je razvoj vazna i jezicna kompetencija. U nastavi Hrvatskoga jezika ona se moze
razvijati razli¢itim jeziCnim igrama. Jezine igre poticu ucenje jezi¢nih sadrzaja, razvijaju
kreativnost, samostalnost i samopouzdanje, a nastava dobiva dinami¢no i kreativno okruzenje
za ucenje. U svrhu ovoga rada provedeno je istrazivanje u treCem razredu jedne osnovne
Skole u Krapinsko-zagorskoj Zupaniji. U istraZivanju je sudjelovalo 17 ucenika, a cilj
istrazivanja bio je ispitati korisnost jezi¢nih igara u nastavi Hrvatskoga jezika. Zeljelo se
ispitati koje su jezicne igre ucenicima bile najzanimljivije, koliko uporaba jezi¢nih igara
provedenih na satima Hrvatskoga jezika utjeCe na samovrednovanje u€enika, na socijalni i
emocionalni razvoj te na stvaranje navika ¢itanja knjiga. Dobiveni rezultati pokazuju da su se
ucenici najbolje samovrednovali iz podrucja jezika i komunikacije. Istrazivanje je potvrdilo
da implementacija jezi¢nih igara u nastavi Hrvatskoga jezika pozitivno utje¢e na socijalni i
emocionalni razvoj i na motivaciju ucenika za Citanje knjiga. Takoder se pokazalo da su Igra
neobi¢nih zanimanja i Meditacija ucenicima bile najzanimljivije igre, Sto potvrduje kako je
igre vazno 1 potrebno ukljucivati u nastavu, kako Hrvatskoga jezika, tako i drugih nastavnih

predmeta.

Kljuc¢ne rije€i: socioemocionalni razvoj, ucitelj, igra, poucavanje hrvatskoga jezika, jezicne
igre
Summary

The socioemotional development of a child's life significantly influences the

formation of their personality. Recognizing and understanding one's own feelings, as well as

the feelings of others, the ability to solve problems and conflicts, collaborate with others, and



build secure and healthy relationships encompass the social and emotional aspects. To foster
these skills, the environment plays a pivotal role by creating a safe and encouraging
atmosphere that nurtures a happy, confident, empathetic, and competent child. Teachers are
key players in a child's environment. Through active listening, creating a pleasant and
positive classroom environment, and selecting appropriate teaching methods, teachers can
promote students' socioemotional development. In this regard, play is essential, as it
encourages learning, exploration, and emotional resilience, leading many educators to
recognize it as a vital method in teaching. In addition to socioemotional competence,
linguistic competence is also important for a child's development. In the Croatian language
classroom, it can be nurtured through various language games. These games stimulate
language learning, foster creativity, independence, and self-confidence, while also creating a
dynamic and creative learning environment. This study was conducted in a third-grade class
of an elementary school in the Krapina-Zagorje County. Seventeen students participated in
the research, which aimed to explore the usefulness of language games in Croatian language
instruction. The study sought to determine which language games were most interesting to
the students, how the use of language games during Croatian language classes affected
students' self-evaluation, social and emotional development, and reading habits. The obtained
results reveal those students self-evaluated most positively in the domain of language and
communication. The research confirmed that incorporating language games into Croatian
language instruction has a positive impact on students' social and emotional development, as
well as their motivation to read books. The study highlighted that "Unusual Professions

Game" and "Meditation" were the most intriguing games for the students.

Keywords: socioemotional development, teacher, play, Croatian language teaching, language

games



1. Uvod
Suvremeno doba sa sobom donosi brojne izazove s kojim se dijete treba suociti u

obitelji, Skoli ili u igri s prijateljima. Vaznu ulogu u tome kako ¢e se dijete snaci ima
socioemocionalni razvoj. Da bi svladalo izazove, ve¢ u ranom djetinjstvu treba razviti
socijalne vjestine, emocionalnu inteligenciju te sposobnost prepoznavanja i kontroliranja
vlastitih emocija. Hoce li se razvoj socijalnih vjeStina i emocionalne inteligencije u
djetinjstvu potaknuti na primjeren, kreativan i zabavan nacin ovisi o djetetovoj okolini
koja bi prije svega trebala biti poticajna, sigurna i topla. Socioemocionalni razvoj vazan je
1 za uspjeh u Skoli. Emocionalna inteligencija, u kombinaciji s kvocijentom inteligencije
omogucuje akademski 1 op¢i uspjeh u zivotu. lako je kvocijent inteligencije izuzetno
vazan, emocionalna inteligencija ipak igra klju¢nu ulogu u suocavanju s izazovima,
stresnim situacijama i konfliktima koji su u Skoli Cesti. Ucitelj je jedan od aktera
djetetovog okruzenja, stoga je njegova ulogu u razvoju socioemocionalnog aspekta
djetetova Zivota velika. Da bi se u razredu stvorilo pozitivno emocionalno okruZenje,
ucitelj treba prepoznati vaZznost svoje uloge. Aktivno sluSanje, empatija 1 socijalne
vjestine osobine su koje svaki ucitelj treba imati kako bi razumio svoje ucenike i
pomogao im u njihovo razvoju. Pristup koji okolina moZe pruziti djetetu za
socioemocionalni razvoj je igra. Igra zauzima znacajno mjesto u djetinjstvu te kroz nju
dijete, osim $to se zabavlja, ono i uci, istraZzuje svijet oko sebe, razvija emocionalnu
otpornost, motori¢ke i socijalne sposobnosti. S obzirom na to da igra ima veze s
djetetovim kognitivnim, emocionalnim 1 socijalnim razvojem, brojni pedagozi i uditelji
prepoznali su je kao vaZzan alat u nastavnom procesu. Didaktickom igrom dijete uci,
aktivno sudjeluje na satu te pokazuje veéi interes za nastavni sadrzaj. Uz
socioemocionalnu, motori¢ku i kognitivnu kompetenciju, za djetetov razvoj vazna je i
jezicna kompetencija, a njezin razvoj ucenicima omogucuje kvalitetna nastava
Hrvatskoga jezika. Potaknuti ucenike na aktivno sudjelovanje 1 usvajanje jezicnih
sadrzaja moguce je koriStenjem razli¢itih nastavnih metoda 1 strategija, poput jezi¢nih
igara. JeziCnim igrama nastava Hrvatskoga jezika dobiva dinamic¢no i kreativno okruzenje
za ucenje. Uvodenjem jeziCnih igara dijete razvija jezi¢ne vjeStine, kreativnost,

samopouzdanje, socijalne vjestine te se oslobada straha od pogresaka.

U ovome radu govori se o igri 1 njezinoj integraciji u nastavi. Drugo poglavlje
rada govori o socioemocionalnom razvoju te o ulozi okoline za njegov razvoj. Naglasava

se vaznost emocionalne inteligencije kod Skolskog uspjeha te uloge ucitelja kao aktera



djetetove okoline u stvaranju ugodnog i sigurnog razrednog okruzenja. U treem
poglavlju govori se o igri koja pozitivno doprinosi djetetovom kognitivnom,
emocionalnom 1 socijalnom razvoju. Spominju se vrste igara, vaznost integracije
didakti¢ke igre u obrazovanju te uloga uéitelja u provodenju igre u nastavi. Cetvrto
poglavlje govori o ulozi jezicnih igara u razvoju govorne kompetencije u nastavi
Hrvatskoga jezika. IstiCe se vaznost uciteljeva odabira metoda poucavanja prilagodene

ucenikovim sposobnostima i dobi.

2. Emocionalni i socijalni razvoj kod djece
Socioemocionalni aspekt djetetova zivota vazan je proces oblikovanja li¢nosti.

Prepoznavanje 1 razumijevanje vlastitih emocija, kao 1 emocija drugih, sposobnost
rjeSavanja problema i konflikta, izgradnja zdravih odnosa te suradnja s drugima ukljucuju
emocionalne i socijalne sposobnosti, a okolina koja pomaze razviti te sposobnosti stvara
sretno, samouvjereno, suosje¢ajno 1 kompetentno dijete. Socioemocionalni razvoj
oblikuje se na temelju individualnih karakteristika djeteta te njegovog okruzenja u kojem
se razvija i raste. Roditelji, skrbnici, ucitelji 1 ostali odrasli koji ¢ine djetetovu okolinu
imaju kljuénu ulogu u procesu socioemocionalnoga razvoja pruzanjem topline i podrske,
oblikovanjem pozitivnih ponasanja te stvaranjem prilika za uklju¢ivanje djeteta u
socijalne interakcije (Lantieri, 2012). Nacin na koji okolina gradi odnos s djetetom u
ranom djetinjstvu imat ¢e pozitivne ili negativnhe dugorocne ucinke na djetetovu
emocionalnu sigurnost. Prve interakcije u ranom djetinjstvu kljune su za razvijanje
sigurne privrzenosti koja djetetu pruza osjecaj sigurnosti i povjerenja, a ima znacajan
utjecaj na psihosocijalnu prilagodbu. PrivrZzenost koja se razvije u ranoj dje¢joj dobi
utjeCe na cjelokupni razvoj i ponasanje, kako u djetinjstvu, tako i u odrasloj dobi.
Roditelji koji na primjeren nacin reagiraju na djecje potrebe i ponaSanje kod djeteta ce
razviti sigurnu privrzenost koja mu daje moguénost pokazivanja svojih pozitivnih i
negativnih osjecaja te sposobnost davanja adekvatnog odgovora na probleme i konflikte.
Sigurno privrzeno dijete takoder ima razvijenu sposobnost emocionalnog izrazavanja,
stvaranja zdravih socijalnih odnosa, empati¢nog pristupa prema drugim ljudima te manju
vjerojatnost da ¢e u kasnijoj dobi razviti neki od poremecéaja u ponaSanju. Roditelji
svojom toplinom, dosljednoscu, kvalitetnim razgovorom i podr§kom mogu stvoriti snaznu
vezu 1 sigurnu privrzenost s djetetom i na taj mu nacin omoguciti da razvije kvalitetne
emocionalne i socijalne vjestine (Braj$a-Zganec, 2003). IstraZivanja su pokazala da dijete

pocinje ucvrscivati socioemocionalnu zrelost u dobi od osam godina, odnosno u prvim



razredima osnovne Skole (Lantieri, 2012). Dijete je tada u moguénosti kontrolirati
emocije, posebno ljutnju, postivati obiteljska, razredna i druga pravila, suradivati s
vr$njacima, kulturno se izrazavati te prihvacati svoje i tude emocije i potrebe. Djeca u
dobi od 8 do 11 godina postaju svjesnija posljedica svojih postupaka te bolje i preciznije
shvacaju svoje ponasanje i emocije koje dozivljavaju. Vazan aspekt razvoja djece te dobi

je socijalni kontakt. ,,To znaci da ona svijet dozivljavaju kroz odredeni filter, koji nastaje
iz njihove svijesti o sebi samome u usporedbi s drugima“ (Lantieri, 2012, str. 81). Prema

tome, kako bi dijete bilo spremno za $kolu, osim tjelesne, motoricke, spoznajne i govorne
zrelosti, treba razviti 1 socijalnu 1 emocionalnu zrelost. Svako je dijete individualno 1
jedinstveno, Sto znaCi da se razlikuje postignuta razina razvijenosti razli¢itih osobina i
sposobnosti (Starc, 2005). Kako bi svako dijete postiglo svoj najviSi potencijal 1
socioemocionalnu zrelost, roditelji 1 ucitelji mu trebaju omoguditi sigurnu 1 ugodnu
okolinu za rast i razvoj. Djeca u dobi od 8 do 11 godina velik znacaj pridaju misSljenju
drugih ljudi, stoga se njihov dozivljaj samih sebe moze oblikovati upravo na temelju
kritika koje dobiju iz okoline. Kako bi dijete uspjesno svladalo takve situacije, Lantieri
(2012) predstavlja nekoliko vjezbi i strategija za razvoj emocionalnih i socijalnih vjestina.

VjezZbe se temelje na dvije metode:
1. Tjelesno opustanje (putem progresivnog opustanja misica)
2. Duhovna koncentracija (putem vjezbi pozornosti).

Vjezbom progresivnog opustanja misSica dijete uci prepoznavati napetost u svome tijelu i
emocije koje dozivljava u stresnim situacijama. Kako bi vjezbanje bilo kvalitetnije i
adekvatnije djetetovom uzrastu, mogu se koristiti balon i1 tocke za mjerenje stresa,
odnosno ,,biodots*. Dijete ¢e takoder svladati tehniku dubokog disanja kojom se oslobada
napetost 1 opustaju misi¢i. Vjezbom duhovne koncentracije i pozornosti dijete prepoznaje
vaznost pravilnog disanja prilikom koncentracije na razliite svakodnevne izazove.
Ispravno 1 duboko disanje omogucuje umirivanje uma i usredotocenost na zadatke. Ovom
se vjezbom na primjeru jedenja grozdice i pritom samostalnog otkrivanja i razumijevanja
osjecaja u tom trenutku, iskustveno shvaca pozornost. Dijete, osim §to razvije vjestine
koncentracije, iskustvenim ufenjem prepoznaje vaznost pozornosti u svakodnevnim
situacijama. Temeljni je cilj ovih vjezbi da dijete prepozna i razumije svoje emocije,
snalazi se u stresnim okolnostima te pronalazi adekvatna rjeSenja problema u

svakodnevnim situacijama (Lantieri, 2012). Na koji ¢e nacin dijete razviti emocionalne i



socijalne vjestine ovisi o okolini u kojoj se nalazi. Dijete kroz socijalizaciju usvaja,
prepoznaje i razumije emocije prilagodavajuéi se obiteljskim i kulturnim normama i
obrascima ponasanja. Upravo je zbog toga vazno da dijete uz sebe ima okolinu koja mu
pruza sigurnost i podrsku (Brajsa-Zganec, 2003). ,,Kada djeca poput Elija odrastaju u
obitelji 1 u Skoli gdje se potice bavljenje vlastitim unutarnjim svijetom, veca je
vjerojatnost da ¢e se ona razviti u zdrave, empati¢ne i optimisticne osobe“ (Lantieri,

2012, str. 159).

2.1.  Razumijevanje emocionalnih i socijalnih vjestina

Vaznu ulogu u cjelokupnom funkcioniranju c¢ovjeka imaju emocije. Rije¢ ,,emocija*
dolazi od latinske rije¢i ,,movere* Sto znaci pokrenuti se 1 engleske rijeci ,,motion* $to
znaci pokret. Emocije oblikuju ¢ovjekovo ponaSanje, percepciju i meduljudske odnose.
,»Tako mozemo reéi da su emocije moéni ,strojevi koji nas pokrecu iznutra, ali i na
vanjsko ponaSanje (Chabot, 2009, str. 37). Ne postoji jedinstvena podjela emocija na
primarne i sekundarne kao ni teorija definiranja emocija, ve¢ ih znanost tumaci na vise
razli¢itih nacina. Zajednicko stajaliSte svim teorijama emocija je da se emocije sastoje od
razli¢itih medusobno povezanih reakcija koje dolaze kao posljedica odredene situacije ili
dogadaja. Na temelju socijalnog iskustva pojedinca javljaju se emocije koje poticu
spoznajne procese, kao i fizioloska i bihevioralna postupanja pojedinaca (Braj$a-Zganec,
2003). Prema Chabotu (2009) strah, ljutnju, tugu, gadenje prezir, iznenadenje i veselje
Paul Ekman prepoznaje kao primarne emocije koje su univerzalne te se javljaju u
drustvima 1 kulturama diljem svijeta. Pojedinac, uz osnovne emocije, kroz razlicite
zivotne situacije moze osjetiti jo§ puno nijansi emocija. Sposobnost prepoznavanja i
vladanja vlastitim osje¢ajima moZe se razvijati ve¢ od ranog djetinjstva. Kako bi dijete
razvilo sposobnost razumijevanja vlastitih emocija, najprije treba proéi fazu usvajanja
emocija koja se razvija u ranom djetinjstvu. Dijete u interakciji s okolinom pokazuje
emocije, uci ih prepoznavati i kontrolirati. Tijekom faze usvajanja emocija do izrazaja
dolazi djetetov temperament, refleksne reakcije te usvojene specificne emocionalne
karakteristike (Brajsa-Zganec, 2003). Prema Shapiro (1997) jedan od veéih emocionalnih
problema suvremenog svijeta s kojim se susrecu djeca je kontroliranje emocija, posebno
agresivnih. Svladati emocionalnu kontrolu ne znac¢i samo razgovarati s djetetom o istoj,
ve¢ ju treba i vjeZbati. Razgovor ima utjecaja na kontrolne centre u mozgu zaduZene za
razmiSljanje, ali je utjecaj na emocionalnu kontrolu ogranicen. Postoje strategije koje se

mogu koristiti kod usvajanja emocionalne kontrole, a medu njima je igra ,,Ostani hladan*



kojom dijete uci ostati smireno i koncentrirano na izvlacenje Stapi¢a dok ga druga osoba
zadirkuje 1 uznemiruje. Ako dijete uspjesno izvuce Stapi¢, dobiva jedan bod, a ako uz to
ostane smireno 1 usredotoceno, dobiva dva boda. Nadalje, vazno je djecu nauciti
prepoznavati tjelesne reakcije na njthove emocije kako bi, kada se pojave, ispravno
reagirali na njih tehnikom koja ih najvise umiruje, primjerice duboko disanje. Ovakve se
situacije takoder mogu vjezbati igrom. Prikladna igra za umirivanje tijela moZe biti
,Ostani miran®“. Djecu se namjerno dovodi u situaciju koja bi u njima mogla potaknuti
agresivnost, ljutnju 1 bijes kako bi se izravno suocila s neugodnom emocijom, a njihov je
zadatak kontrolirati vlastite emocije. Kada je dijete razvilo sposobnost usvajanja i
kontroliranja emocija, prelazi u fazu diferenciranja. Dijete na temelju socijalnih 1
emocionalnih iskustava te u interakciji s okolinom povezuje i odvaja osjecaje, ovisno u
kojoj se situaciji nalazilo (Shapiro, 1997). ,,Dakle, ova faza ukljucuje strategije koje su
uskladene s drustvenim ocekivanjima, a omogucuje minimaliziranje ili pretjerano
naglasavanje izrazavanja emocija kao i prikrivanje nekih emocija“ (Braj$a-Zganec, 2003,
str. 18). U ovoj su fazi roditelji modeli ponasanja, Sto znaci da ih dijete promatra, oponasa
njihove oblike ponaSanja i izrazavanja osjecaja te se tako kroz socijalizaciju emocija
stvaraju obiteljski obrasci ponasanja. Posljednja i najslozenija faza je transformacija ili
reorganizacija emocija u kojoj se postize najviSa razina emocionalnoga razvoja.
Socijalnom interakcijom dijete stece emocionalno iskustvo koje uz verbalno izraZavanje
emocija stvara transformaciju i medusobno mijeSanje emocija. Prema tome, djeca
razliCitim tempom razvijaju sposobnost razumijevanja emocija, pri ¢emu individualne
razlike utjecu na njihovo interpretiranje emocionalnih izraza i iskustva. Dijete u starosti
od tri godine ima sposobnost raspoznavanja emocionalnih izrazaja, a djetetovim razvojem
raste 1 sposobnost razumijevanja vlastitih i1 tudih emocija pri Cemu se razvija empatija. U
dobi od dvije 1 tri godine kada dijete usvaja jezicne vjesStine, uz okolinski poticaj pocinje
razgovarati o emocijama (Braj$a-Zganec, 2003). ,,Tako dijete poéinje objagnjavati putem
kognitivnih procesa emocionalne reakcije iz okoline* (Brajsa-Zganec, 2003, 38). Kako bi
dijete osvijestilo i razumjelo vlastite emocije, klju¢nu ulogu ima stav i pristupanje
djetetove okoline o emocijama. Ako okolina u¢i razumijevanju 1 prihvacanju vlastitih
emocija, dijete ima vecu moguénost ostvariti uspeh u zivotu (Shapiro, 1997). Kada
djetetova obitelj otvoreno i slobodno razgovara o osjeajima, bez obzira radi li se o
ugodnim ili neugodnim, omoguéuje mu da bolje razumije vlastite emocije i tako razvije
emocionalni vokabular. Razvijenim emocionalnim vokabularom dijete moze lakSe

savladati konflikte, prona¢i adekvatna rjeSenja problema i kontrolirati vlastitim
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emocijama. Prema Shapiro (1997) neke od strategija razvoja emocionalnog vokabulara
mogu biti da dijete imenuje sve osjecaje za koje je Culo te ih zapiSe u biljeznicu, da daje
vlastito misljenje o tome Sto osjecaju pojedini ljudi na fotografijama iz Casopisa te da
opiSe situaciju kada se ono susrelo s takvim osjecajima. Dijete u ovakvom obliku
interakcije, osim emocionalnih, razvija i nove kognitivne i socijalne vjestine, a ispravno
steCeni emocionalni i1 socijalni obrasci ponaSanja ¢ine prosocijalno ponasanje koje
pozitivno utjeCe na stvaranje kvalitetnih 1 sigurnih odnosa s drugim ljudima. Djeca s
usvojenim prosocijalnim ponaSanjem imaju sposobnost rjeSavanja sukoba, suradnje s
vr$njacima, empatije, pokazuju veée uspjehe u skoli i tako razvijaju vjestine emocionalne
inteligencije (Brajsa-Zganec, 2003). ,,Moramo jadati suosjec¢ajnost, uvidavnost i iskrenu
empatiju u odnosu prema drugima kako bismo se mogli suociti s dubokim emocionalnim,

drusStvenim, politickim i duhovnim nevoljama svoga vremena® (Lantieri. 2012, str. 163).

2.2.  Vaznost emocionalne inteligencije za Skolski uspjeh

Donosenje vaznih Zivotnih odluka, uspjeh u Skoli 1 na poslu, u drustvu se najcesce
pripisuje  kvocijentu inteligencije. Odreduje se standardiziranim testovima koji
procjenjuju verbalne i neverbalne vjestine, sposobnost interpretacije vizualnih, prostornih
1 motorickih informacija, pamcenje, razumijevanje govora, rjeSavanje problema,
vizualno-motoricke sposobnosti te vjestine obrade informacija (Shapiro, 1997). Skole i
kulture naglasavaju vaznost akademskih uspjeha misle¢i da su rezultat samo kognitivnih
sposobnosti 1 ne znajuci da istrazivanja pokazuju kako kvocijent inteligencije doprinosi
samo manji dio, oko 20 % za zivotni uspjeh, dok ostalih 80 % ovisi o drugim
¢imbenicima. Jedan od kljuénih c¢imbenika je emocionalna inteligencija koja
podrazumijeva ,,moguénost motiviranja samoga sebe 1 ustrajavanje unato¢ potesko¢ama i
frustracijama; obuzdavanje impulzivnosti 1 odgadanje trenutka primanja nagrade;
reguliranje svojih raspolozenja i1 onemogucavanje uzrujanosti da zaguSi sposobnost
razmisSljanja; suosjecanje i nadanje” (Goleman, 1997, str. 34). Prema tome, postoje
takozvana dva uma, odnosno dvije vrste inteligencije, a to su racionalna i emocionalna.
IQ (kvocijent inteligencije) odnosi se na razinu kognitivnih sposobnosti, dok se EQ
(emocionalna inteligencija) odnosi na emocionalnu svijest i socijalne vjestine. U nekoliko
istrazivanja potvrdeno je da postoji povezanost izmedu Skolskog i akademskog uspjeha i
odredenih podru¢ja emocionalne inteligencije poput interpresonalne sposobnosti,
psihosocijalne prilagodljivosti i sposobnosti upravljanja stresom (Brebri¢, 2008; prema

Parker i sur., 2004; 2004a; 2006). Samo jedna od tih inteligencija nije dovoljna za uspjeh



kako u skoli, tako i u zivotu. Iako je kvocijent inteligencije neupitno znacajan za odabir
zanimanja, a samim time i za uspjeh, takva vrsta inteligencije ne moze pripremiti ¢ovjeka
na krizne Zivotne situacije. Cinjenica da osoba nize $kolske ili akademske uspjehe ne
govori puno o tome kako reagira, upravlja svojim emocijama i kako se snalazi u zivotnim
situacijama izvan obrazovne institucije. S druge strane, ljudi s visokom razinom
emocionalne inteligencije koji imaju sposobnost razumijevanja i prihvacanja svojih i
tudih osjecaja, imaju vecu mogucnost uspjeha u svim podru¢jima zivota (obrazovnim,
ljubavnim 1 poslovnim) (Goleman, 1997). U longitudinalnom istraZivanju koje je provela
Brebri¢ (2008) utvrdena je povezanost prepoznavanja i razumijevanja vlastitih emocija s
boljim opéim skolskim uspjehom kao i boljim uspjehom iz nastavnih predmeta
Matematike, Hrvatskoga jezika, stranog jezika te Prirode i1 druStva. Emocionalna
inteligencija manje je podlozna genetskim uvjetovanostima u usporedbi s kvocijentom
inteligencije §to znaci da djetetova okolina — roditelji, odgajatelji i ucitelji mogu utjecati
na njegovu emocionalnu inteligenciju i tako mu povecati Sansu za uspjehom u buduénosti
(Shapiro, 1997). Poucavanje i razvoj emocionalne inteligencije u Skolama je vrlo rijetko
te mnogi ucitelji 1 ravnatelji ne znaju koje sve pozitivne ucinke takvo poucavanje donosi.
Ucenje o vlastitim osje¢ajima, empatiji, naCinima rjeSavanja sukoba, suoCavanju s
tjeskobom i strahom i odrzavanju samokontrole daje pozitivne rezultate kada je u pitanju
djetetov osjecaj vlastite vrijednosti (Goleman, 1997). ,.Skola je presudno i definirajuée
vlastitoj vrijednosti uvelike ovisi 0o njegovoj sposobnosti postizanja uspjeha u skoli

(Goleman, 1997, str. 285; prema Hamburg, 1992). Vaznu ulogu u tome moze imati ucitel;.

2.3.  Uloga ucitelja

Emocionalno stanje u¢enika ima klju¢nu ulogu u procesu ucenja. Ucenikov interes
za ucenjem, motiviranost 1 emocionalna angaziranost poti¢u njegove kognitivne
sposobnosti 1 sposobnosti uc¢enja Sto poboljSava op¢i Skolski uspjeh. S druge strane,
negativna emocionalna stanja poput straha, stresa 1 niskog samopouzdanja ne poticu
proces ucenja te loSe utjecu na cjelokupni uspjeh. Poucavanjem ucitelj treba prepoznati
vaznost svoje uloge u stvaranju pozitivnog emocionalnog stanja ucenika te u odabiru
strategija za isto. Prema Ilicu (2008) za uspjesno vodenje emocionalna je inteligencija
puno vaznija od kognitivne zato S§to emocionalno stanje ucitelja ovisi o tome kako se nosi
s problemima u razredu te na koji nacin rjeSava sukobe i losa raspoloZenja. Emocionalna

inteligencija uciteljima omogucuje da medu ucenicima stvori pozitivno razredno ozracje



te prijateljske odnose pune sigurnosti i podrske. Kako bi se svaki ucenik osje¢ao dobro i
sigurno u Skolskom okruzenju ucitelj treba poticati fizioloSku, socijalnu, psiholoSku 1
duhovnu ugodu. Ucitelj] moze stvoriti fizioloSku ugodu na nekoliko nacina, kao Sto je
pusStanje mirne glazbe za vrijeme nastave, uredenjem 1 osvjezenjem ucionice mirisom.
Promjenom razli¢itth metoda rada, primjerice grupnog rada te uvodenjem grupnih
rasprava 1 razli¢itih aktivnosti koje poticu ucenikove interese i motivaciju ucitelj potice
socijalnu ugodu. Razvijanjem psiholoske ugode ucenika se potiCe 1 motivira na
promiSljanje o dosadasnjim i1 budué¢im vlastitim uspjesima, o ukljuivanju u razli¢ite
projekte te prepoznavanju vaznosti ucenja i Skolovanja. Da bi ucenik razvio duhovnu
ugodu, ucitelj u razredu treba poticati razgovore o smislu zivota, vlastitoj vrijednosti i o
ostvarivanju dobrobiti u okolini. Gledanje na ucenika kao osobu koja je sposobna nauciti,
razumjeti 1 usvojiti vjestine, a ne kao osobu s problemima 1 teSkocama vodi k uspjehu.
Empatija i suosje¢anje vazne su osobine ucitelja za uspjesno vodenje razreda. Kako bi
ukljucivanje empatije u poucavanje bilo uspjesno, ucitelj treba znati prepoznati u¢enikove
emocije, pomo¢i mu da se na primjeren nacin nosi s problemima i Skolskim obavezama te
u uceniku poticati emocije koje pozitivno utjeCu na proces ucenja. Uciteljeva sposobnost
prepoznavanja i razumijevanja srzi problema svakog ucenika pomaze mu da kontrolira
vlastite emocije te stvara sigurne i suradnicke odnose s odraslima i vr$njacima (Chabot,
2009). ,,Umije¢e empaticke komunikacije sastoji se u navodenju ucenika da izrazi
najdublje emocije te da razumije svoj unutrasnji dozivlja; (Chabot, 2009, str. 104).
Aktivno slusanje, kao temeljni aspekt komunikacije, pomaze ucitelju prepoznati emociju 1
teskocu s kojom se ucenik nosi. U€enik koji ne zna prepoznati i razumjeti emocije tesko
razgovara o svojim osjecajima, a uciteljeva je uloga aktivnim sluSanjem prepoznati takvu
teSkocu 1 pomo¢i uceniku da dublje izrazi svoje emocije. UCenik svoje emocije moze
izrazavati verbalno ili neverbalno. Neverbalni znakovi koje ucenik daje za vrijeme
nastave, dok samostalno uci ili se igra puno govori o njegovom emocionalnom stanju, a
uciteljeva uloga je prepoznati takve neverbalne znakove (Chabot, 2009). Shapiro (1997)
navodi kako psiholog Albert Mehrabian tvrdi da se emocionalno znacenje poruke kroz
interakciju neverbalnim putem prenosi 93 %, a rije¢ima kojima se osobe tijekom
razgovora sluze 7 %. Neverbalna komunikacija je kontinuirana i ne prestaje tijekom
interakcije, dok verbalna moze biti trenutna i privremena, §to znaci da ¢e u nekom
trenutku stati. Vaznost razumijevanja neverbalne komunikacije je neupitna te pomaZze
djetetu da bude prihvaceno, samouvjereno te uspjeSno u rjeSavanju problema (Shapiro,

1997). Ucenik ¢e modi izrazavati svoje emocije i razgovarati 0 njima u onom trenutku
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kada prepozna da ga ucitelj prihva¢a i razumije bez osudivanja (Chabot, 2009). ,,Za
pocetak, uciteljima ne smije biti neugodno razgovarati o osjec¢ajima; svakom ucitelju to
nije ugodno ili to ne zeli* (Goleman, 1997, str. 290). Prema tome, vazno je da ucitelj
napreduje, razvija svoje vjestine, nauci razumijevati 1 prepoznavati vlastite emocije kako

bi isto mogao i s ucenicima.

3. Igra

Ve¢ dugi niz stoljeca izvor velikog interesa mnogih filozofa, biologa, sociologa,
lijecnika i pedagoga je igra. Ne javlja se samo u ljudskom Zivotu, ve¢ i u Zivotima brojnih
visih zivotinja. lako je igra najve¢im dijelom karakteristi¢na za djetinjstvo, moze se javiti
1 u odrasloj dobi (Bognar, 1986). Razlika u igri izmedu djeteta i odraslog covjeka je u
tome $to je dijete za vrijeme igre otvorenije, slobodnije i smirenije. Dijete kroz igru
koristi sve svoje sposobnosti te nesvjesno i s lako¢om odabire one igre koje odgovaraju
njegovom psihickom 1 fizickom razvoju. Igrom dijete moze pokazati svoj karakter jer mu
upravo ona daje potpunu slobodu i samostalnost. Igrajuci se, dijete ¢esto preuzima ulogu
odraslog ¢ovjeka i ulazi u razli¢ite Zivotne okolnosti za koje jo§ nije dovoljno zrelo te
tako imitira situacije koje su se ve¢ dogodile u komunikaciji s odraslim osobama (Duran,
2003). Igra nije samo za zabavu, ve¢ ima puno vecu i1 znacajniju ulogu u djetinjstvu.
Utjece na djetetov emocionalni, socijalni 1 kognitivni razvoj tako Sto dijete kroz igru
istrazuje svijet oko sebe, razvija kreativnost i motoricke sposobnosti te uci razvijati
socijalne odnose suradnjom, rjeSavanjem konflikata te dijeljenjem (Peti-Stanti¢, A. i
Velicki V., 2008). Dijete kroz igru takoder uci biti otporno na stresne situacije u
svakodnevnom Zzivotu. Otpornost, osim S§to uci vladati stresnim situacijama, smanjuje
mogucénost pojave anksioznosti i depresije te je jedna od vaznijih karakteristika uspjeSnih
ljudi. Da bi dijete izraslo u zdravu, sretnu i kompetentnu osobu, Danci naglasavaju
vaznost slobodne igre u djetinjstvu koja poti¢e slobodu, samostalnost i samopostovanje.
U danskom odgoju djece istice se veci naglasak na otpornost kroz svakodnevne situacije
nego na Skolski uspjeh jer dijete koje stekne otpornost, samostalnost i snalazljivost razvit

¢e vjestine potrebne za Skolski uspjeh (Alexander i Dissing Sandahl, 2018).

Iako se jako dugo proucava, jo§ ne postoji potpuna i jedinstvena definicija igre. Da
igra postoji ve¢ stolje¢ima govori Cinjenica da je Aristotel pisao o njoj. Za Aristotela je
igra uzivanje, opustanje i odmor od napornog rada, Sto znaci da je igra zapravo pauza od
rada. Dok Aristotel kroz dokolicu povezuje rad i igru, Roger Caillois ih u potpunosti

suprotstavlja. Za njega je igra neproduktivna te se od nje ne moze stvoriti nista dobro 1

9



korisno, dok je rad koristan i daje bogatstvo. Naglasava pozitivnu stranu igre, a to je da
ljudi kroz igru mogu pobjeci od svojih problema i svakodnevnog Zivota (Bognar, 1986).
,lgra je nadomjestak za uzitak koji Covjek ne nalazi u radu, nagrada za mrcvarenje i
zrtvovanje §to ih iziskuje rad koji nije potreba ovjeka, ona je ,,Sarena laza®, imaginarni
svijet utjehe nakon zrtve i odricanja* (Bognar, 1986, str. 13). S druge strane, F. M. Ch.
Fourier zamislja rad kao izvor srece 1 zadovoljstva kao §to je to u igri te tvrdi da rad treba
biti privlacan svakom Covjeku. Teorija viska energije jedna je od psiholoskih teorija koje
objasnjavaju igru. Naime, H. Spencera smatra da su igra i rad dvije razli¢ite suprotnosti
jer se radom zadovoljavaju osnovne ljudske potrebe, a igrom se izbacuje visak energije
koju ¢ovjek ima nakon Sto zadovolji svoje potrebe. Psiholog K. Groos krajem 19. stoljeca
stvara teoriju pripravne Skole koja je imala najveci utjecaj na druge teorije. Razvijajuci
razliCite vjestine tijekom djetinjstva, dijete se priprema za odrasli zivot. ,,A upravo igra je
to razvijanje vlastitih sposobnosti iz vlastite unutrasnje potrebe, i bez ikakvog vanjskog
cilja* (Bognar, 1986, str. 16). Proucavajuéi svoje pacijente, S. Freud je zakljuCio da se
uzroci vecih psihic¢kih problema u odrasloj dobi javljaju u djetinjstvu te da dijete kroz igru
prozivljava razlicite neugodne situacije 1 emocije kako bi ih uspjeSno svladalo. Svaka se
sljedeca teorija igre temeljila na teoriji viska energije ili teoriji pripravne $kole. Veéina se
teoretiCara slaze da dijete igrom istrazuje svijet oko sebe, upoznaje okolinu, te razvija
svoje fizicke 1 psihicke sposobnosti. Iako se za igru moze re¢i da je slobodna te u djetetu
stvara srecu 1 zadovoljstvo, vrlo Cesto je ozbiljna aktivnost u kojoj dijete ulaze velik trud
koriste¢i svoje sposobnosti kako bi doSlo do nekog cilja u igri (Bognar, 1986). Iako se
smatra da je igra slobodna aktivnost, a svaka ima svoja unaprijed odredena pravila,
sloboda se ne odrazava u nepostivanju pravila, ve¢ u povjerenju prema okolini u kojoj se
dijete igra. Kako bi se povjerenje steklo, svaki sudionik igre treba biti spreman na
ravnopravno 1 pravedno sudjelovanje te na odustajanje od privilegirane uloge u igri (Peti-
Stanti¢, A. i Velicki V., 2008). Okolina kojom je dijete okruzeno pripada odredenoj kulturi
1 tradiciji. Nacin na koji je dijete odgajano, predmetima kojima je okruZeno kao i sama
igra ovise o kulturi u kojoj zivi. Tako dijete koje zivi u siromasnoj i nerazvijenoj zemlji
ima krace djetinjstvo, a samim time je 1 igra nerazvijena. S druge strane, dijete koje
odrasta u tehnoloski, ekonomsko i gospodarsko razvijenoj zemlji bira slozenije i
razvijenije igre, a djetinjstvo je slobodnije i traje duZe. 1z igre se moZze zakljuciti koji je
stupanj psihickog razvoja dijete postiglo te kakvo je djetinjstvo imalo. Temelj i jedan od
glavnih C¢imbenika psihickog razvoja je nafin komunikacije izmedu djeteta 1 odrasle

osobe koje pocinje ve¢ od rodenja. Koje ¢e obrasce ponasanja dijete usvojiti ovisi upravo
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o interakciji izmedu djeteta i odrasle osobe koji su u toj zajednici prihvaéeni. Na temelju
ranih socijalnih interakcija te vaznosti kulture u cjelokupnom razvoju djece, igra Cini
specificnu dje¢ju subkulturu u kojoj djeca samostalno biraju, stvaraju, izmjenjuju i
prenose igru, pricu i pjesmu. Na taj se nacin razvija djecja tradicija koja se prenosi s
generacije na generaciju. U njoj su naglaSeni jasni obrasci ponaSanja, pravila igara,
dijeljenja uloga u igri te nacini rjeSavanja sukoba koji se mogu pojaviti za vrijeme igre. U
dje¢joj se tradiciji ¢esto mogu prepoznati navike, vrijednosti i obicaji odraslih osoba iz
njihove kulture (Duran, 2003). Proucavaju¢i igru, Nizozemac Johan Huizinga je u
velikom broju socijalnih pojava prepoznao obiljezja igre. Primjerice, kompetitivnost koja
se javlja u poslovnom zivotu posljedica je natjecateljskih igara u djetinjstvu (Bognar,
1986). Prema tome, razvijanjem emocionalnih 1 socijalnih vjestina, usvajanjem obrazaca
ponaSanja 1 vrijednosti drustva u djecjoj se tradiciji dijete priprema za svijet odraslih
(Duran, 2003). ,Igra, i sve ono §to je vezano za svijet djetinjstva, vazna je karika u
procesu socijalizacije, u procesu dosezanja ljudske prirode koja djeci nije samo dana ve¢ i

kulturom zadana* (Duran, 2003, str. 36).

3.1.  Vrsteigre

S obzirom na to da razli€iti autori razli¢ito tumace igru, postoji viSe podjela igre.
Postoji viSe vrsta igara, stoga razliCiti autori navode razliite vrste, a razlikuju se s
obzirom na zadatke, sadrzaj, sredstva za igranje i organizaciju (Fuckar, 1955). Bognar
(1986) navodi podjelu igre koju prikazuju i drugi pedagozi poput Frobela, Arkina i
Toli¢i¢a. To su senzorne igre, igre izrazavanja, motorne i misaone igre. FuCkar (1955)
dijeli igru na stvaralacku, pokretnu i didakticku. Stvaralacka je igra ona koja se javlja kod
djece koja ne pohadaju predSkolske ustanove. U takvoj igri nema pravila, dijete koristi
igracke 1 druge materijale, samo sebi postavlja cilj te odreduje na koji ¢e nacin do¢i do
tog cilja. Koristi igru kako bi oponasalo stvarni zivot, poistovjetilo se s odraslim osobama
te samostalno donosilo odluke. Ovakvom igrom dijete razvija svoju mastu i1 kreativno
misljenje. Za razliku od stvaralacke igre, pokretne igre imaju pravila koja, kako bi dijete
doslo do odredenog cilja, mora postivati. Takve igre uc¢i promatrajuci svoju okolinu,
odnosno stariju djecu ili odrasle osobe. Temeljni cilj pokretnih igara je da dijete gleda
svoju okolinu, odnosno stariju djecu ili odrasle osobe te da nauc¢i osnovne pokrete poput
hodanja, tréanja, hvatanja, skakanja i snalaZljivosti. Posljednja vrsta igre koju Fuckar
(1955) spominje su didakticke igre koje pozitivno djeluju na djetetov kognitivni razvoj. O

njima ¢e rijec biti neSto malo kasnije. Kako Duran (2003) navodi, vecina se teoretiCara
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igre opredjeljuje za podjelu na funkcionalnu igru, simboli¢ku igru i igru s pravilima.
Funkcionalnom igrom dijete uci nove funkcije poput motorickih, osjetilnih i perceptivnih
promatrajuci vlastite funkcije i karakteristike objekata s kojima se igra. Pojava i razvoj
funkcionalne igre uvelike ovisi o ranim socijalnim interakcijama. Odrasla osoba ima
vaznu ulogu u razvoju funkcionalne igre. Kako bi dijete razvilo funkcionalnu igru, treba
imati uzora u svojoj okolini, odnosno odraslu osobu koja ¢e se igrati. Simboli¢ka igra
predstavlja dogadaje 1 situacije iz stvarnosti, a za njezin je razvoj nuzna socijalna
interakcija. Simbolicka igra naziva se jo§ 1 igra uloga u kojoj dijete u nekoj zamisljenoj
zivotnoj situaciji ulazi u ulogu odrasle osobe prikazuju¢i neko zanimanje. Simbolickom
igrom dijete razvija temeljne socijalne vjeStine te kontrolira vlastito ponaSanje. Igre s
pravilima javljaju se u dobi od 7 do 11 godina. Dijete, osim Sto igre s pravilima prihvaca
iz tradicije, ono takoder stvara nove. Loptanje, Sah, karte samo su neke od igara s
pravilima u kojima se djeca natjecu. Osim S§to postoje pravila, zajednicka disciplina,
pravedna igra i komunikacija vazni su aspekti igre s pravilima. lako su pravila uglavnom
jednostavna, neke igre zahtijevaju visoku razinu intelektualnog 1 moralnog razvoja. Moze
se zakljuciti da postoje brojni naCini klasificiranja dje¢je igre, a ovise o razliitim
kriterijima. Neki od kriterija su vrsta rekvizita koji se koristi u igri kao $to su lopte ili
karte; psihicke funkcije kao $to su igre koje poticu opazanje, memoriju i motoricke
vjestine; sadrzaj igre u koji spadaju igre trazenja ili lovljenja i1 socijalna funkcija u kojoj
se igre mogu podijeliti na one koje poticu socijalnu diferencijaciju ili socijalnu integracije

(Duran, 2003).

3.2.  Didakticka igra

Igra, osim §to je vaZna za zabavu, razvoj kreativnosti i maSte, stvaranje novih
ideja 1 otkrivanje svijeta, vazna je i za ucenje i razvijanje kognitivnih sposobnosti. ,,Istice
se da je igra znaCajna za spoznajni razvoj jer stvara poticajnu situaciju, situaciju s
umjerenom dozom novine, optimalnom dozom repetitivnosti, relaksiranu, bez elemenata
prisile itd* (Duran 2003, str. 145). Takva igra uz koju se uci zove se didakticka igra.
Didakti¢kom igrom dijete razvija jezi¢ne vjeStine, sposobnosti paméenja i1 koncentracije,
logicko 1 kriticko misljenje te socijalne vjeStine poput komunikacije s drugima, timskog
rada te suradnje. Prema tome, didaktickom se igrom poticu pozitivne odgojne i obrazovne
vrijednosti (Fuckar, 1955). Jan Amos Komensky jedan je od prvih pedagoga koji je
prepoznao igru kao vazan aspekt predskolskog i Skolskog odgoja i obrazovanja. Zalagao

se da Skola bude zabavno i privlatno mjesto za ucCenike u kojem ¢e na zanimljiv i
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kreativan nacin uciti, stvarati i istrazivati svijet oko sebe. Predlagao je provodenje
natjecateljske igre i igre uloga u kojoj ucenici preuzimaju ulogu neke djelatnosti i tako
stjeCu novo znanje i razvijaju svoje vjestine. Na takav se naCin dijete priprema za zivot.
(Bognar, 1986). Osim Komenskog, za didakticku su se igru zalagali i mnogi drugi
pedagozi i psiholozi, a jedan od njih je Ivan Furlan koji je smatrao da dijete najbolje uci
kroz igru. Proucavanjem odnosa igre i ucenja zakljucio je da se didaktickom igrom moze
posti¢i visoka razina koncentracije 1 pamcenja, djeca su tijekom ucenja pozitivnija i
aktivnija u odnosu na druge oblike ucenja te se sporije umaraju (Bognar, 1986; prema
Furlan, 1986). Prema Fuckaru (1955) postoje dvije vrste didakticke igre, a to su
didaktic¢ke igre s materijalom i bez materijala. Kako bi dijete u igri s materijalom doslo do
cilja, koristi se razliCitim sredstvima, predmetima i igrackama. Kako bi ti materijali
pobudili interes kod djeteta, trebaju biti dinami¢ni te oblikovani tako da odgovaraju
odredenoj igri. Igre bez materijala, za razliku od igara s materijalom, zahtijevaju visu
razinu kognitivnog razvoja. Nazivaju se jo§ i igre s rije¢ima. U takvim igrama moze
sudjelovati veci broj djece, stoga se mogu provoditi u predskolskoj ustanovi ili u razredu.
Neke od igara s rijeCima su zagonetke, nadopunjavanje recenica, opisivanje predmeta i
osmiSljavanje pri¢e u kojima dijete treba donositi zakljucke, brzo reagirati i izrazajno
govoriti (Fuckar, 1955). Kako bi u¢enje kroz igru bilo $to uspjesnije, pozeljno je poticati i
razvijati socijalne odnose medu vr$njacima, dopustiti slobodu izrazavanja 1 iskazivanja
kreativnosti tijekom igre, dati djetetu dovoljno vremena za razmisljanje, a okolina kojom
je dijete okruzeno trebala bi biti poticajna 1 opremljena materijalima za ucenje (Bognar,

1986).

3.3.  Vaznost didakticke igre u nastavi

Sve vise psiholoskih istrazivanja igre dovela su do veceg zanimanja za provedbu
igre u nastavi. Brojne Skole diljem svijeta koriste igru u nastavi kako bi se prilagodile
potrebama ucenika, a neke od njih uvele su i predmet Igra. Da bi se $kola prilagodila
potrebama djeteta, vazno je dublje ga poznavati i stvarati okolinu u kojoj ¢e se dijete
osjecati slobodno i u kojoj ¢e kroz igru zadovoljiti svoje potrebe. Tradicionalna je skola,
za razliku od suvremene, u srediSte postavljala aktivnost nastavnika, dok su ucenici na
nastavi bili pasivni. Suvremena Skola naglaSava vaZnost praktinog rada i1 aktivnosti
ucenika. Upravo didakticka igra omogucuje da se ucenici kroz nju aktivno ukljuce u
proces ucenja (Bognar, 1986). IstraZzivanja o ucinkovitosti provedbe igre na nastavi

pokazuju da je ucenje kroz igru djelotvornije od tradicionalnog nacdina poucavanja,
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ucenici su aktivniji na satu, atmosfera u razredu je ugodnija, a svi sadrzaji nauceni kroz

igru ucenici duze pamte (Nikcevic-Milkovi¢, Rukavina, Gali¢, 2011). Uz to, igra izaziva
veci interes 1 motivaciju, te ucenje postaje zanimljivije.

»Aktivnost kroz igru ne umara djecu, nema monotonije (te teske i Ceste boljke nase skole),

smanjuju se irelevantne aktivnosti, a moguca je ujednacena zastupljenost svih vrsta aktivnosti, Sto sve

rada visokim obrazovnim ucinkom igre, koji posebno dolazi do izrazaja u trajnosti znanja“ (Bognar,

1986, str. 118).

Tako igra u nastavi utje¢e na obrazovni proces Skolstva. Osim na obrazovni, igra djeluje 1
na odgojni aspekt. Igrom dijete u¢i osnovne moralne vrijednosti, stjece razli¢ita iskustva,
razvija komunikacijske vjestine i sudjeluje u razli¢itim socijalnim situacijama $to utjeCe
na pozitivan razvoj licnosti djeteta. Kako bi igra u nastavi imala pozitivan u¢inak na
odgojni 1 obrazovni razvoj djeteta te kako bi nastava bila dinamic¢na i uspje$na, vazan je
ucitelj koji, odabirom igara i metoda rada, omogucuje kvalitetno ucenje kroz igru. Osim
toga, vazno je da se ucitelj kvalitetno pripremi, postavi pravila igre i upozna ih s
ucenicima (Puri¢, 2009). Igra se u nastavi najceS¢e primjenjuje u uvodnom dijelu sata,
odnosno u motivaciji te na satu ponavljanja i utvrdivanja nastavnoga sadrzaja, ali se moze
provoditi i u ostalim etapama sata (Nikcevi¢-Milkovi¢, Rukavina, Gali¢, 2011). Iako se
igra u nastavi moze provoditi s u¢enicima razli¢ite dobi i1 sposobnosti, veliki znac¢aj ima
kod ucenika s teSko¢ama od kojih velik dio njih pokazuje pozitivne rezultate korisStenja
igre u nastavi. Za igru se smatra da je potpuno slobodna aktivnosti, a u nastavi se takvom
igrom ne bi ostvarili odgojno-obrazovni ishodi. Prema tome, zadaci i sadrZaji koje ucenici
trebaju usvojiti moraju se na neki nacin uklopiti u igru prema odredenim pravilima.
Pravila u igri ne moraju biti strogo odredena, ona se mogu mijenjati ili stvarati nova $to
igri u nastavi daje odredenu dozu slobode. Neke didakticke igre nemaju pravila, ali se u
takvim igrama naglaSava dje¢ja spontanost i sloboda S§to razvija masStu i kreativno
misljenje. Igre koje se najceS¢e koriste u nastavi su igre uloga, igre s pravilima te
konstruktorske igre. Igre uloga vazne su jer dijete, preuzimajuci uloge ljudi, zivotinja ili
nezivih stvari, komunicira, razvija jezi¢ne i govorne vjestine te uci rjeSavati konflikte.
Igre s pravilima Ceste su u nastavi jer su prikladne za razli¢ite odgojno-obrazovne
zadatke. Razli¢ite matematicke, jeziCne igre, igre sa sadrZajima iz prirode i druStva
primjerice igre snalaZzenja u prometu i glazbene igre samo su neke od igara s pravilima. U
takvim je igrama vazno postojanje pravila kojih se treba pridrzavati 1 koja odreduju sam

tijek igre. Osnovna karakteristika kontruktorskih igara je koristenje razli¢itih materijala i
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predmeta poput kamena, pijeska, kocke, kutije itd. Vaznost konstruktoriskih igara ocituje
se u razvoju motori¢kih vjestina, stvaralackih sposobnosti i maste. Smisao takvih igara je
stvaranje nekog produkta koji kasnije moze imati uporabnu vrijednost, ali i ne mora.
Dijete se ovakvom vrstom igre potice na rad i stvaranje, a ako je konacni produkt
uspje$no napravljen, dijete razvija samopouzdanje (Bognar, 1986). Istrazivanje koje su
provele Nikcevi¢-Milkovi¢, Rukavina i Gali¢ (2011) pokazuje da su se uciteljima
razredne nastave igre kao Sto su igre asocijacija, igre rijeCima, natjecateljske igre,
matematicke igre, rebusi i krizaljke pokazale najefikasnijima. Istrazivanje je takoder

pokazalo da ucitelji igru u nastavi koriste na svim predmetima te vise puta tjedno.

4. Jezicne igre u nastavi Hrvatskoga jezika

Osim emocionalno-socijalne, motoricke 1 kognitivne kompetencije, za djetetov
cjelokupni razvoj vazna je i govorna kompetencija. Kljuénu ulogu u razvoju govorne
kompetencije kod djeteta imaju roditelji, odgojitelji 1 ucitelji. Jezi¢ne igre jedan su od
nafina ostvarivanja visoke razine govorne kompetencije jer takvim igrama dijete na
zanimljiv 1 njemu prikladan nain usvaja jezi¢ne sadrzaje. Kako dijete kroz igru uci,
razvija vjestine i stvara navike, tako jezi¢nim igrama uci svladati jezik i njegove sadrzaje,
gramatiku 1 pravopis te pismeno i1 usmeno izrazavanje (Aladrovi¢ Slovacek, 2018).
Jezi¢na igra je ,,prostor u kojem se i odrasli 1 djeca oslobadaju u vlastitom jeziku, u kojem
doista uzivaju u njemu intuitivno svladavajuéi pravila i stjecuci sposobnost postupiti u
skladu s pravilima ili ih (svjesno) prekrsiti (Peti-Stanti¢, Velicki, 2008, str. 7). Rano
poucavanje jezi¢nih vjeStina vazno je kako bi se dijete snaSlo i u drugim nastavnim
predmetima. Prema tome, jezicne sadrzaje djetetu treba predstaviti na kreativan i
zanimljiv na¢in poput igre koja za ucenike predstavlja zabavan oblik ucenja. Osim
zabave, igrom se u razredu stvara ugodna radna atmosfera sto za dijete predstavlja ucenje
jezi¢nih sadrzaja uz slobodno izrazavanje bez straha od pogreske. Kako bi ucenje jezicnih
sadrzaja kroz igru bilo uspjeSno, igra treba biti prilagodena djetetovim sposobnostima,
interesima 1 dobi. Prednost jezi¢nih igara je u tome Sto se mogu koristiti u bilo kojem
dijelu sata kao i na satu ponavljanja i1 vjezbanja ili na satu usvajanja novih nastavnih
sadrzaja. Postoji viSe vrsta jezi¢nih igara s obzirom na sadrzaj, uvjezbavanje ili usvajanje
pojedinih gramatickih sadrzaja te leksicke 1 pravopisne jezi¢ne igre. S obzirom na sadrzaj
koji se igrom Zeli usvojiti, postoje igre sluSanja, govorenja, Citanja i pisanja. Igre s
obzirom na uvjezbavanje ili usvajanje odredenih gramatickih sadrzaja su fonoloske,

morfoloSke 1 sintakticke igre. Leksicke su igre one koje razvijaju rje¢nik i1 mentalni
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leksikon, a igre kojima se uc¢e pravopisna pravila nazivaju se pravopisne igre (Aladrovi¢

Slovacek, 2018).

Povezanost igre kao imanentne aktivnosti svakog djeteta i jezika kao Covjekove
temeljne sposobnosti sporazumijevanja na nastavi Hrvatskoga jezika u nizim razredima
osnovne Skole omogucuje svakom uceniku uspjeSno ucenje 1 usvajanje jezicnih sadrzaja.
Govorni se razvoj, kao 1 cijela li¢nost, kod djece razvija individualno, stoga je od velike
vaznosti na nastavi postovati individualne karakteristike govornog razvoja svakog
ucenika (Peti-Stanti¢, Velicki, 2008). ,,Cilj nastave hrvatskog jezika u primarnom
obrazovanju jest stvoriti jezicno kompetentnu osobu — sposobnu izraziti vlastite spoznaje,
osjecaje 1 stavove pritom se pravilno sluzeci standardnim jezikom* (Aladrovi¢ Slovacek,
2018, str. 19). Kako bi dijete izraslo u jezicno kompetentnu osobu, treba usvojiti jezicne
djelatnosti slusanja, govorenja, ¢itanja i pisanja koje se u nastavi mogu provoditi kroz
razliCite jezi¢ne igre. Provedeno istrazivanje (Aladrovi¢ Slovacek, Srzenti¢ 1 Ivankovi¢,
2013) pokazuje da u nastavi prevladavaju igre govorenja i to 61,1 %, zatim igre Citanja

(16,7 %) 1 pisanja (16,7 %), a najmanje se koriste igre sluSanja (5,6 %).

Igraju¢i se, dijete je viSe motivirano, brze pamti, lakSe usvaja nastavni sadrzaj te
postaje aktivni sudionik nastavnog procesa, a ne samo pasivni promatra¢. Veéi dio
nastavnih jedinica Hrvatskoga jezika u nizim razredima mogudée je provesti koristeci
jezicne igre u svakom dijelu sata. Budu¢i da se u nizim razredima osnovne Skole na satu
Hrvatskog jezika uce temeljne komunikacijske vjestine, usvajaju se osnovna pravopisna
pravila i receni€no ustrojstvo te se bogati rjecnik, ucitelj vrlo lako moze osmisliti novu ili
prilagoditi ve¢ postojecu igru s obzirom na potrebe ucenika. Kako bi se ucenici
zainteresirali za nastavni sadrzaj, jezi¢ne je igre najbolje koristiti u uvodnom, odnosno
motivacijskom dijelu sata, iako se one mogu koristiti i u glavnom i zavrsnom dijelu.
Istrazivanje koje su provele K. Aladrovi¢ Slovacek, D. Srzenti¢ i M. Ivankovi¢ (2013)
upravo dokazuju da ucitelji razredne nastave najviSe koriste igru u motivacijskom dijelu
sata (61,1 %), a najmanje u glavnom dijelu sata, odnosno u dijelu obrade 1 sinteze (5,6
%). Odgovornost, strpljivost, kreativnost 1 prihvacanje razliitosti samo su neke od
osobina koje dijete usvaja uvodenjem jezi¢nih igara na nastavi Hrvatskoga jezika. Na koji
¢e nacin ucenici prihvatiti igru, koliko ¢e sat Hrvatskoga jezika biti dinami€an i uspjeSan,
ovisi najprije o ucitelju koji, svojom sposobnos¢u i znanjem da odabere primjerene

aktivnosti 1 igre, svoje ucenike motivira i potice na promjene (Aladrovi¢ Slovacek, 2018).
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4.1.  Uloga ucitelja u provodenju igara

Ucitelj, njegova osobnost, nacin poucavanja i metode koje koristi u svom radu
uvelike odreduju uspjeSnost usvajanja jezicnog sadrzaja. Da bi ucitelj uspjeSno izvrSavao
svoju ulogu u odgojno-obrazovnom sustavu poucavanja treba u svom razredu
primjenjivati suvremene metode poucavanja, pratiti promjene u obrazovanju i razvoj
tehnologije. UCcitelj suvremenog doba suocava se s velikim izazovima i odgovornostima
prema svakom uceniku te obavlja razliite psihofizicke i1 organizacijsko-kreativne
aktivnosti koje se razlikuju od tradicionalnog odgojno-obrazovnog procesa. Svaki bi
ucitelj trebao posjedovati strucnost, zelju i1 sposobnost da prihvati inovativne i
nestandardne pristupe u nastavi. Njegova motivacija, inicijativa i podrska od velike su
vaznosti za stvaranje pozitivhog okruZenja za ucenje, rast i razvoj svakog ucenika
(Pavlicevi¢-Frani¢ 1 Aladrovi¢ Slovacek, 2011). Isto vrijedi za ucitelje koji ukljucuju igru
u nastavi jer svaka zahtjeva temeljitu pripremu i stru¢nost. Prije samog provodenja igre u
nastavi, uciteljev je zadatak prilagoditi ju sposobnostima, dobi, zanimanjima i potrebama
svakog ucenika. Kako bi se igra uspjeSno provela, ucitelj treba voditi brigu o
dinamicnosti igre tako da su zadaci dovoljno zanimljivi 1 da ne traju predugo $to moze
zadrzati u€enikov interes. Takoder, uciteljeva je uloga osiguravanje nastavnih sredstava i
pomagala potrebnih za igru. Nastavna sredstva mogu biti ve¢ izradena ili ih mogu
samostalno pripremati u suradnji s ucenicima ili njihovim roditeljima. Ucitelj treba
osigurati da svaka igra, odnosno njezin sadrzaj ostane u srediStu pozornosti i da ne
dopusti da ga zamijene pravila, ciljevi ili tehnicki elementi igre ucenike (Nikcevic-

Milkovi¢, Rukavina, Gali¢, 2011; prema Cudina-Obradovi¢, 1996).

,»lgra omogucava i kvalitativno nov odnos nastavnika i ucenika u kojemu vidimo buduénost:
nastavnik vise nije osoba koja odrzava disciplinu, on je drug i suradnik koji djecu uvazava, koji ne

smatra da sve zna, nego u druzenju s djecom i sam uci i mijenja se* (Bognar, 1986, str. 119).
Pazljivo promis$ljanje o navedenim ¢imbenicima osigurava da igra u nastavi bude §to
ucinkovitija 1 korisnija za ucenike. Da bi ucenik bio motiviran za igru, kako u nastavi
opcenito, tako i1 u nastavi Hrvatskoga jezika, svaki bi uclitelj trebao biti svjestan svoje
uloge 1 odgovornosti te ulagati u neprestano vlastito obrazovanje kako bi ostali stru¢ni i
uspjeSni u svome radu (Pavlicevié-Frani¢ 1 Aladrovi¢ Slovacek, 2011). U nastavi
Hrvatskoga jezika ucitelj predstavlja govorni uzor i primjer svojim ucenicima, stoga je
vazno kako piSe i govori jer to direktno djeluje na jezicni razvoj ucenika. Uciteljev

primjer moze biti od velikog znacaja za njihovu jezicnu kompetenciju i sposobnost.
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Komunikacija s uciteljem omogucuje djetetu stjecanje jezi¢nih vjeStina, razvijanje
sposobnosti komunikacije te uci postovati svoj materinski jezik kao sredstvo izrazavanja i
komunikacije s drugima. Ucitelj ima klju¢nu ulogu u prenoSenju jezicne osvijeStenosti
ucenicima, a jedan od primjerenih i kreativnih nacina na koji to moze uciniti je uporabom

jezi¢nih igara u nastavi Hrvatskoga jezika (Aladrovi¢ Slovacek, 2018).

4.2.  UCcenje i poucavanje nastavnog sadrzaja Hrvatskoga jezika

Ucenje hrvatskog standardnog jezika izuzetno je vazno u obrazovanju jer stvara
temelj za usvajanje drugih nastavnih predmeta. Uceci hrvatski standardni jezik, ucenik
usvaja razli¢ite komunikacijske vjeStine vazne za uspjeSno snalazenje i svladavanje
problema u svakodnevnom Zivotu. Takoder mu omogucuje da stekne osnovu c¢italacke,
medijske, informacijske 1 medukulturne pismenosti koje utjeCu na njegov osobni razvoj i
cjelozivotno ucenje. Temeljna svrha ucenja nastavnog predmeta Hrvatski jezik je
omoguciti ucenicima detaljno 1 primjereno sporazumijevanje na hrvatskom standardnom
jeziku. Uz to, cilj je usvajanje znanja o jeziku kao sustavu, razvijanje vjestina slobodnog
izrazavanja misli 1 osje¢aja. (Nacionalni kurikulum nastavnoga predmeta Hrvatski jezik
za osnovne Skole i gimnazije, 2019). Osim obrazovne funkcije, predmet Hrvatski jezik
ima 1 odgojnu funkciju jer se ,,na njem izgraduju i u njem pohranjuju sve kulturne
nacionalne vrijednosti koje ne mogu biti bez odraza na voluntativni i emocionalni
angazman svih koji se njime sluze* (Tezak, 1996, str. 24). U prvom obrazovnom ciklusu,
odnosno od 1. do 4. razreda, na nastavi Hrvatskoga jezika potrebno je poucavati kroz
prakticno koriStenje jezika u svakodnevnim situacijama, s ciljem razvijanja
komunikacijske kompetencije ucenika. U tom je ciklusu vaznija ucenikova sposobnost
ucinkovitog izrazavanja i komuniciranja, nego razvoj lingvisticke strukture jezika
(Lazzarich, 2017). Provedbom razli¢itih komunikacijskih strategija, ucenici aktivno
sudjeluju u razumijevanju, vrednovanju 1 stvaranju razli¢itth govornih i pisanih tekstova.
Na taj se nacin ucenici uce ucinkovito izraziti i komunicirati na hrvatskom jeziku u
razli¢itim situacijama te aktivno sudjelovati u drustvu (Nacionalni kurikulum nastavnoga

predmeta Hrvatski jezik za osnovne Skole i gimnazije, 2019).

Satnica materinskog jezika prema Nastavnom planu i programu u osnovnoskolskom
obrazovanju do Sestog razreda predvida 175 sati nastave Hrvatskoga jezika godiSnje, dok
je u sedmom i osmom razredu broj sati manji i to 140 (Nastavni plan 1 program za
osnovnu Skolu, 2006). Promatraju¢i broj sati materinskog jezika u drugim europskim

zemljama 1 u Hrvatskoj, zakljucuje se da je tjedna satnica u niZim razredima vecine
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europskih zemalja Sest ili sedam sati, dok je u Hrvatskoj pet (Lazzarich, 2017). Nastava
Hrvatskog jezika provodi se kroz tri medusobno povezana predmetna podrucja. To su
hrvatski jezik 1 komunikacija, knjizevnost i stvaralaStvo te kultura i mediji. Usvajanjem
sadrzaja iz sva tri predmetna podrucja, ucenik razvija komunikacijske vjestine, usvaja
jezicne djelatnosti sluSanja, govorenja, Citanja i pisanja te obogacuje vlastiti rje¢nik
(Nacionalni kurikulum nastavnog predmeta Hrvatski jezik za osnovne Skole i gimnazije,

2019).

Odabir adekvatnih metoda ucenja i poucavanja rezultira u¢enikovim uspjehom, a da
bi ucenici bili potaknuti da usvajaju znanja, razvijaju vjestine i formiraju vlastite stavove,
ucitelj u nastavi treba primjenjivati razli¢ite metode. S ciljem postizanja visokih
obrazovnih rezultata, obrazovni sustavi bi trebali podupirati razli¢ite nastavne metode,
dok istovremeno uciteljima daju fleksibilnost u odabiru aktivnosti koje su prilagodene
ucenikovim potrebama i sposobnostima. Osim odabira aktivnosti, ucitelj prati koliko su
ucenici uklju€eni u nastavni proces te uspostavlja pozitivan odnos i interakciju izmedu
ucenika i njega te ucenika medusobno (Terhart, 2001). Poucavanje nastavnog predmeta
Hrvatski jezik temelji se na prepoznavanju vlastitih potencijala, stavova, zanimanja i
zahtjeva svakog ucenika i1 njihovom vlastitom jezicnom razvoju. Prema tome, ucenici su,
kao aktivni sudionici, u srediStu nastavnog procesa, a ne samo prenosSenje sadrzaja
(Bezen, 2008). Suvremena nastava jezika koristi komunikacijsko-funkcionalni pristup
koji naglasava vaznost igre 1 prakticne uporabe jezika u komunikaciji. Porastom
digitalizacije, metodika Hrvatskoga jezika sve se viSe okrece poticanjem nastavnoga rada
u digitalnom okruzju. S obzirom na to da ucenik i1 njegove potrebe trebaju biti u sredistu
odgojno-obrazovnog procesa, na ucitelju je da kontinuirano prati drustvene, tehnoloske 1
kulturne promjene kako bi u uceniku potaknuo kreativnost i aktivno sudjelovanje u
nastavnom procesu, a na nastavi Hrvatskoga jezika dinamicnost i razvoj jezi¢nih vjestina

(Lazzarich, 2017).

5. Istrazivanje
5.1.  Opis uzorka i instrumenta

Za potrebe ovoga istrazivanja odrzano je pet sati Hrvatskoga jezika u tre¢em razredu
jedne osnovne Skole u Krapinsko-zagorskoj zupaniji. U istrazivanju je sudjelovalo 17
ucenika. Buduéi da su sudionici istrazivanja ucenici, prije same provedbe istrazivanja

roditelji su ispunili suglasnost za sudjelovanje ucenika u istrazivanju. Od pet sati
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Hrvatskoga jezika, odrzan je jedan sat iz podrucja jezika i komunikacije, dva sata iz
podruc¢ja knjizevnosti i stvaralaStva te dva sata lektire. Svaki je sat oblikovan kroz
razli¢ite igre uzimajuci u obzir predmetno podrucje 1 nastavnu jedinicu za odredeni sat.
Na satu jezika 1 komunikacije koriStene jezicne igre bile su usmjerene na ucenikov
socijalni razvoj, dok je naglasak na satu knjizevnosti i stvaralastva bio na ucenikovom
emocionalnom razvoju. Iz podrucja jezika i komunikacije provedena je nastavna jedinica
Imenice za oznaku zanimanja, a igre koriStene za taj sat su: Pronadi svoje zanimanje 1
Igra neobicnih zanimanja. 1z podrucja knjizevnosti i stvaralastva provedene su sljedece
nastavne jedinice: Putnici, Mirjana Mrkela 1 Hrvatska, Marinko Marinovié. 1gre koje su
se provele na nastavnoj jedinici Putnici, Mrijana Mrkela su: Meditacija, Putopis iz maste
1 Raznolikost svijeta, a na nastavnoj jedinici Hrvatska, Marinko Marinovi¢ su: Dodaj rije¢
i Akrostih. Lektiru koju su udenici trebali procitati je Cudnovate zgode Segrta Hlapicéa, a
provedene igre na prvom satu su: Oluja ideja, Pricanje u krugu, Pogodi tko sam, Sto ¢es
izabrati, Intervju s Hlapicem, Pismo; na drugom satu: rad u skupinama gdje su ucenici
trebali osmisliti novo mjesto radnje, novog lika, drugaciji zavrSetak te situaciju Zmajevo
jaje. Nakon svakoga sata ucenici su ispunjavali listi¢ za samovrednovanje o provedenom
satu, a na kraju posljednjeg sata upitnik o igri. Listi¢i za samovrednovanje oblikovani su
pitanjima zatvorenoga tipa u kojem su ucenici trebali obojati skalu onoliko koliko se
slazu s navedenom tvrdnjom. Upitnik je sastavljen od pitanja zatvorenog i otvorenog tipa
u kojem su ucenici dali svoj stav o igri opCenito te o igri u nastavi. Odabir instrumenata
za istrazivanje kao S$to su listi¢i za samovrednovanje i upitnik omogucéuju prikupljanje sto
vise vaznih podataka koji pokazuju utjecaj igre u nastavi na djetetov rast i razvoj. Najveci
broj ispitanika, njih 94,12 % tvrdi da se voli igrati, dok se 5,88 % ispitanika voli igrati
samo ponekad. Na pitanje ,Igras li se u skoli?* svi su ispitanici (100 %) odgovorili
potvrdno. S tvrdnjom ,Na nastavi Hrvatskoga jezika volim uciti kroz igru® 88,24 %

ispitanika se slozilo, dok se 11,76 % ispitanika niti slazu, niti ne slazu s istom.

5.2, Cilj i problemi istrazivanja
Temeljni je cilj ovoga istrazivanja ispitati korisnost jezi¢nih igara u nastavi

Hrvatskoga jezika. U skladu s ciljem istraZivanja postavljeni su sljedeci problemi:

1. Ispitati koje su jezi¢ne igre i aktivnosti ucenicima bile najzanimljivije.
2. Ispitati koliko wuporaba jezi€nih igara u nastavnome sadrZaju utjeCe na

samovrednovanje ucenika u nastavnom gradivu.
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5.3

3.

Ispitati koliko su jezi¢ne igre koriStene u podrucju knjizevnosti i stvaralastva bile
znacajan poticaj za socijalni razvoj ucenika.

Ispitati koliko su jezi¢ne igre KkoriStene u podrucju jezika i komunikacije bile
znacajan poticaj za emocionalni razvoj ucenika.

Ispitati stav uc¢enika o poticanju jezi¢nih igara koristenih na satu lektire za Citanje

knjiga.

Hipoteze istrazivanja

U skladu s temeljnim ciljem i problemima istrazivanja postavljene su sljedece

hipoteze:

5.4.

1.

Ocekuje se da ¢e Igra meobicnih zanimanja 1 igra Meditacija ucenicima biti

najzanimljivije.

. Ocekuje se da ¢e se ucenici najbolje samovrednovati nakon provedbe jezi¢nih

igara u nastavnom podrucju jezika i komunikacije, a najlosije u podrucju lektire.
Ocekuje se da ¢e jezicne igre koriStene u podrucju knjizevnosti i stvaralaStva
potaknuti uc¢enike da Cesto suraduju s drugima.

Ocekuje se da ¢e jezicne igre koriStene u podrucju jezika i komunikacije potaknuti
uCenike da imaju visoko razumijevanje da prijatelji u razredu imaju razliCita
zanimanja i osobnosti.

Ocekuje se da ¢e jezicne igre koriStene na satu lektire poticati ucenike na Citanje

knjiga.

Rezultati istrazivanja

Prvi je cilj istrazivanja ispitati koje su jezi¢ne igre i aktivnosti provedene na

satima Hrvatskoga jezika ucenicima bile najzanimljivije. Igra neobicnih zanimanja za

ucenike je bila najzanimljivija te je njih 47,06 % glasalo za nju. Nakon nje slijedi igra

Meditacija za koju je glasalo 23,53 % ucenika, potom Oluja ideja za koju je glasalo 17,65

% te na posljednjem mjestu je igra Akrostih za koju je glasalo 11,76 % ucenika (grafikon

1). S obzirom na dobivene rezultate, moZe se potvrditi prva hipoteza koja pretpostavlja da

su Igra neobicnih zanimanja 1 Meditacija u¢enicima najzanimljivije.
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Grafikon 1. Stavovi ispitanika — koje su jezicne igre bile najzanimljivije

Koje su jezi¢ne igre bile najzanimljivije?

= Igra neobi¢nih zanimanja
= Meditacija

Oluja ideja
= Akrostih

Drugi je cilj istrazivanja ispitati koliko uporaba jezi¢nih igara u nastavnome sadrzaju
utjeCe na samovrednovanje ucenika u nastavnom gradivu. U tablici 1. prikazani su rezultati
samovrednovanja u¢enika nakon sata jezika i komunikacije, knjizevnosti i stvaralaStva te
lektire. Nakon svakoga sata ucenici su kroz razlicite tvrdnje samovrednovali aktivnost na
satu, odnos s ulenicima iz razreda te zainteresiranost za nastavni sadrzaj. Sto se tiGe
aktivnosti na satu, uCenici su se najbolje samovrednovali u podrucju jezika 1 komunikacije i
knjizevnosti 1 stvaralastva, a najloSije u podrucju lektire. Ucenici su odnos s vrSnjacima i
zainteresiranost za nastavni sadrzaj najbolje samovrednovali u podrucju jezika i
komunikacije, a najloSije u podrucju lektire. S obzirom na dobivene rezultate, moze se
potvrditi druga hipoteza koja pretpostavlja da ¢e se ucenici najbolje samovrednovati nakon
provedbe jezi¢nih igara u nastavnom podrucju jezika i komunikacije, a najlosije u podrucju

lektire.
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Tablica 1. Samovrenovanje ucenika

Samovrednovanje ucenika

Aktivnost na satu Odnos s vr§njacima Zainteresiranost za
nastavni sadrzaj
Ne Slaze u Ne Slaze u Ne Slazem u
slazem mse. potpun slaze mse. potpunos slaze se. potpun
se. ostise mse. tise m se. osti se
slazem. slazem. slazem.
f f f
Jezik i 0 0 17 0 0 17 0 1 16
komunikaci
ja
Knjizevnost 0 0 17 0 2 15 0 2 15
i
stvaralastv
o
Lektira 2 6 9 1 3 13 1 1 15

Tre¢i je cilj istrazivanja ispitati koliko su jezi€ne igre koriStene u podrucju
knjizevnosti i stvaralaitva bile znadajan poticaj za socijalni razvoj udenika. Zeljelo se
provijeriti koliko se €esto ucenici ukljucuju u socijalnu interakciju, odnosno koliko Cesto
suraduju s drugima. Rezultati pokazuju da veéina ucenika, njih 82,36 % uvijek suraduju s
drugima, 11,76 % cCesto suraduje, a 5,88 % ucenika rijetko suraduje s drugima (grafikon 2). S
obzirom na dobivene rezultate, moze se opovrgnuti treca hipoteza koja pretpostavlja da ce
jezicne igre koriStene u podrucju knjizevnosti i stvaralasStva potaknuti ucenike da cesto
suraduju s drugima, dok su rezultati pokazali da vecina ispitanika uvijek suraduje s drugima.
U upitniku se htjelo ispitati na koji nacin ucenik rjeSava sukobe kada se jave tijekom igre s
prijateljima. Od 14 ispitanika koji su odgovorili na postavljeno pitanje, njih 50 % rjeSava
sukobe razgovorom, 21,43 % isprikom, isto toliko (21,43 %) pozove odraslu osobu, a 7,14 %
ispitanika sukobe rjesava tako $to se najprije smire. Rezultati su pokazali da ucenici ispravno
reagiraju ako se nadu u socijalnim konfliktima te se ne odluCuju za agresivne nacine

rjeSavanja sukoba.
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Grafikon 2. Stavovi ispitanika — koliko su jezicne igre znacajan poticaj za socijalni razvoj

ucenika

Koliko su jezi¢ne igre znacajan poticaj za socijalni razvoj
ucenika?

= Uvijek suradujem s drugima
= Cesto suradujem s drugima

Rijetko suradujem s drugima

%

Cetvrti je cilj istrazivanja ispitati koliko su jezicne igre koristene u podrucju jezika i
komunikacije bile znaajan poticaj za emocionalni razvoj uéenika. Zeljelo se ispitati koliko
ucenici imaju razumijevanja da prijatelji u razredu imaju razli¢ita zanimanja i osobnosti.
Rezultati pokazuju da 88,24 % ispitanika ima visoko razumijevanje da prijatelji u razredu
imaju razli¢ita zanimanja i osobnosti, njih 11,76 % ima srednje razumijevanje, dok niti jedan
ispitanik (0 %) nije odgovorio da ima nisko razumijevanje da prijatelji u razredu imaju
razli¢ita zanimanja i osobnosti (grafikon 3). S obzirom na dobivene rezultate, moze se
potvrditi Cetvrta hipoteza koja pretpostavlja ¢e jeziCne igre koriStene u podrucju jezika i
komunikacije potaknuti u¢enike da imaju visoko razumijevanje da prijatelji u razredu imaju
razliCita zanimanja i osobnosti. Rezultati su pokazali da koriStenje jezi¢nih igara moze

potaknuti u¢enike na prihvacanje drugih u razredu te samim time poticati emocionalni razvoj.
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Grafikon 3. Stavovi ispitanika — koliko su jezicne igre znacajan poticaj za emocionalni

razvoj ucenika

Koliko su jezi¢ne igre znaCajan poticaj za emocionalni
razvoj ucenika?

= Imam visoko razumijevanje da
prijatelji u razredu imaju razlicita
zanimanja i osobnosti.

= Imam srednje razumijevanje da
prijatelji u razredu imaju razlicita
zanimanja i osobnosti.
Imam nisko razumijevanje da
prijatelji u razredu imaju razlicita
zanimanja i osobnosti.

Peti je cilj istrazivanja ispitati stav u€enika o poticanju jezi¢nih igara koriStenih na satu
lektire za Citanje knjiga. 47,06 % ispitanika odgovorilo je da su ih jezicne igre potaknule na
Citanje knjiga, njih 41,18 % je odgovorilo da ih jezi¢ne igre niti potiu, niti ne poticu na
Citanje, a 11,76 % ispitanika odgovorilo je da ih jezicne igre ne potiCu na Citanje knjiga
(grafikon 4). S obzirom na dobivene rezultate, moze se potvrditi peta hipoteza koja

pretpostavlja da ¢e jezi€ne igre koriStene na satu lektire poticati u¢enike na Citanje knjiga.
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Grafikon 4. Stavovi ispitanika — poticu li jezicne igre ucenike na citanje knjiga

Poticu li jezicne igre ucenike na Citanje knjiga?

= Poticu me
= Niti me poticu niti me ne poticu

Ne poti¢u me

6. Zakljucak

Cjelokupni razvoj djeteta u suvremenom drustvu obiljeZen je mnogim izazovima, a
suocavanje s istim zahtijeva razvoj socijalnih vjestina i emocionalne inteligencije od ranog
djetinjstva. Da bi socioemocionalni razvoj bio potaknut na kreativan i djetetu primjeren
nacin, klju¢na je okolina koja prije svega treba biti sigurna i poticajna. Ucitelj, kao vazna
figura u djetetovom zivotu, aktivnim sluSanjem, empatijom 1 odabirom ispravnih i
primjerenih metoda rada moZe razumjeti svoje ucenike, stvoriti pozitivno emocionalno
okruzenje 1 podrzati socioemocionalni razvoj svojih ucenika. Ukljucivanje igre, kao
najvaznije djec¢je aktivnosti, u nastavi potice socioemocionalni razvoj, razvijanje socijalnih i
motori¢kih vjeStina te emocionalne otpornosti. Upravo je zbog toga vazno implementirati
igru u svaki nastavni predmet pa tako 1 u Hrvatski jezik. Kroz jezi¢ne igre ucenici lakSe uce
jezicne sadrzaje, aktivno sudjeluju na satu, razvijaju kreativnost te pospjeSuju rezultate

vlastitog ucenja.

Istrazivanje provedeno u svrhu ovoga rada potvrduje da jezi¢ne igre imaju pozitivan
utjecaj na razvoj ucenika. LakSe usvajanje jezicnih sadrzaja, prihvacanje i razumijevanje
drugih ucenika, razvijanje empatije 1 suradnja s vrSnjacima samo su neki od benefita
ukljuc¢ivanja jezi¢nih igara u nastavi Hrvatskoga jezika. IstraZivanje je pokazalo da jezi¢ne

igre pozitivno djeluju na samovrednovanje ucenika u podrucju jezika i komunikacije.
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Takoder, Igra neobi¢nih zanimanja i Meditacija igre su koje su se pokazale kao

najzanimljivije ucenicima. Zaklju€no, istrazivanje je potvrdilo da jezicne igre pozitivho

djeluju na Ccitanje, emocionalnu inteligenciju i1 socijalne vjestine ucenika. Igra kao takva

ostavlja neizbrisiv trag u djetetovom zivotu te mu pruza mogucnost napretka i rasta u

emocionalno, socijalno i jezicno kompetentnu osobu.
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8. Prilozi

Prilog 1. Priprema za nastavni sat Hrvatskoga jezika iz podrucja jezika i komunikacije

oshovna skola:

Skolska godina: 2022./2023.

studentica: Valerija Ivi¢

razred: 3. nadnevak: mentor:

PRIPREMA ZA [ZVODENJE NASTAVNOG SATA HRVATSKOGA JEZIKA

PREDMETNO PODRUCIE:

A. Hrvatski jezik i komunikacija

NASTAVNA JEDINICA:

Imenice za oznaku zanimanja

ISHODI:

OSHJA.3.1.

Ucenik razgovara i govori tekstove jednostavne strukture.

RAZRADA ISHODA:

OSHJA.3.1.
—sluZi se novim rije¢ima u skladu s komunikacijskom situacijom i temom

— patljivo i uljudno slusa sugovornika ne prekidajuéi ga u govorenju

MEDUPREDMETNE TEME/
DOMENE/ ODGOJNO —

OBRAZOVNA OCEKIVANJA:

osr A.2.1. Razvija sliku o sebi.

osr A.2.3. Razvija osobne potencijale.

uku A.2.3.

3. Kreativno misljenje Ucenik se koristi kreativnho$¢u za oblikovanje svojih
ideja i pristupa rjeSavanju problema.

uku B.2.4.

4. Samovrednovanje/samoprocjena

Na poticaj ucitelja, ali i samostalno, u¢enik samovrednuje proces ucenja i

svoje rezultate te procjenjuje ostvareni napredak.

NASTAVNE METODE:

Metoda razgovora, metoda usmenog izlaganja, metoda slusanja, metoda
mastanja

OBLICI RADA: Frontalni oblik rada, individualni rad, rad u skupinama
KORELACLIA O3 HJ B.3.4.
Unutarpredmetna

Ucenik se stvaralacki izraZzava prema vlastitome interesu potaknut razlic¢itim

iskustvima i dozZivljajima knjiZzevnoga teksta. (koristi se jezi¢nim vjestinama,
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aktivnim rje¢nikom i temeljnim znanjima radi oblikovanja uradaka u kojima
dolazi do izrazaja kreativnost, originalnost i stvaralacko misljenje, istrazuje,
eksperimentira i slobodno radi na temi koja mu je bliska, razvija vlastiti

potencijal za stvaralastvo)

KORELACUIA PID 03 C.3.2.
Medupredmetna
Ucenik raspravlja o utjecaju pravila, prava i duZnosti na pojedinca i

zajednicu. (UvaZava razli¢itosti i razvija osjecaj tolerancije.)

VREDNOVANIJE ZA UCENJE Daje povratne informacije o razumijevanju jezi¢nih sadrZaja. Npr.:
Prepoznajes imenice i glagole kao vrstu rijeci. Pripazi kod stvaranja novih
imenica u nazivima zanimanja.

VREDNOVANJE KAO UCENJE Samovrednovanje (Prilog 2.)

VREDNOVANJE NAUCENOG /

NASTAVNI IZVORI, SREDSTVA, | Nazivi zanimanja, fotografije predmeta, karta grada, listi¢ za samovrednovanje
MEDUI | POMAGALA:

PRILAGODBE /
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PLAN PLOCE:

TIJEK IZVODENJA NASTAVNE JEDINICE

NASTAVNA ETAPA
NASTAVNA SITUACIJA

SADRZAJ NASTAVNE ETAPE (SITUACIJE)

NASTAVNE METODE
| OBLICI RADA

ISHODI NASTAVNE
ETAPE (SITUACIJE)

Uvodni dio sata
(motivacija)

Uciteljica pozdravlja ucenike,
predstavlja se te objasnjava pravila
igre. Ucionica je prethodno
pripremljena tako da su klupe
slozene u 4 skupine. Na svakom je
stolcu zalijepljena slika predmeta koji
se koristi u odredenom zanimanju.
Svi ucenici stoje pred plocom.

Igra ,,Pronadi svoje zanimanje”

Sada ce svatko od vas izvudi papir na
kojem pise neko zanimanje. Vas je
zadatak pronaci fotografiju
predmeta koji odgovara zanimanju
kojeg ste izvukli te sjesti na to mjesto.

Najava

Kada ucenici pronadu svoje mjesto,
uciteljica  najavljuje  spoznavanje
novih sadrZaja o imenicama za
oznaku zanimanja, a potom svaki
ucenik predstavi svoje zanimanje i
predmet koji se koristi u tom
zanimanju.

Ulenici takoder odgovaraju na
sljededa pitanja:

Imenuje |i imenica za oznaku
zanimanja musko ili Zensko
zanimanje?
Koja je rijeC skrivena u rije¢i tvog
zanimanja?

Od koje vrste rijeci je nastala imenica
koja izrice tvoje zanimanje?

Individualni rad

Metoda razgovora,
metoda slusanja

osr A.2.1.

OS HJ A.3.1.
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Glavni dio sata

Ucenici ostaju u skupinama te im
uciteljica objasnjava pravila sljedece igre.

,lgra neobicnih zanimanja”

Sada zamislite da se nalazite u
neobicnom i izmislienom gradu. Vi ste
¢lanovi vijeca tog grada, a pred vama je
jedan jako vaZan zadatak. Trebate
zaposliti sve stanovnike tog grada, no
nailazite na problem. Taj grada nema niti
jedno zanimanje, stoga ce svaka skupina
osmisliti naziv za jedno novo, neobicno i
izmislieno  zanimanje.  Neka  naziv
zanimanja bude kreativan, mastovit, a
moZe biti i smijeSan. Naziv zapisite na
papir.

Nakon 3$to je svaka skupina osmislila
naziv zanimanja, skupine medusobno
mijenjaju nazive zanimanja te sada svaka
skupina dobiva novo zanimanje.

Sada pogledajte zanimanje koje ste
dobili. Vas je zadatak razmisliti Sto bi to
zanimanje predstavljalo, odnosno Sto bi
ljudi na tom poslu radili te kako bi
izgledao njihov radni dan. Potom Ccete
izabrati tri predmeta iz ucionice koja ce
se koristiti u tom zanimanju. Predmeti
mogu biti i izmisljeni.

Ucenici predstavljaju svoja zanimanja
ostatku razreda te odgovaraju na pitanja:
Koja je rijeC skrivena u rijeci vaseg
zanimanja?

Od koje vrste rijeci je nastala imenica
koja izrice vase zanimanje?

Nakon predstavljanja, ucenici s
uciteljicom sjedaju u krug. Uciteljica
ucenicima pokazuje kartu grada.

Sada napokon vidimo kako izgleda nas
neobicni grad. Nas je zadatak smjestiti
zanimanja u grad, ovisno o tome gdje bi
se ta zanimanja obavljala.

Rad u skupinama

metoda slusanja,
metoda razgovora,
metoda mastanja

uku A.2.3.

osr A.2.1.

uku A.2.3.

OS HJA.3.1.

osr A.2.1.
osr A.2.3.
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Zavrsni dio sata Sat zavrsava razgovorom o zanimanjima.
Uciteljica ucenicima postavlja pitanja:

Kojim zanimanjem biste se vi voljeli 0% HI A3.1.
baviti kada odraste? Zasto? Zelite li raditi | Individualni oblik .
s odraslim ljudima, djecom, Zivotinjama | rada PIDOSC3.2.

ili sami? Koje osobine biste trebali imati
za obavljanje vaseg zanimanja iz snova? | Metoda razgovora,
Imate li vi te osobine? metoda slusanja

Samovrednovanje

Uciteljica u¢enicima dijeli listic.
Pazljivo procitajte sljedece tvrdnje.
Ako mislite da ste dobro sviadali uku B.2.4.
danasnji nastavni sadrzaj,
pravokutnik obojite do kraja, ako
mislite da vam je potrebno malo
moje pomocdi, pravokutnik obojite do
sredine, a ako nesto ne razumijete i
mislite da niste sviadali danasnji
nastavni sadrZaj, pravokutnik obojite
samo do prve crte.

Tvrdnje

1. Aktivno sam sudjelovao/la u
radu u skupinama.

2. Tijekom sata sam slobodno
izrazavao/la svoje ideje.

3. Bolje razumijem prijatelje u
razredu i shvaéam da imaju
razlicita zanimanja i
osobnosti.

Prilog 2. Priprema za nastavni sat Hrvatskoga jezika iz podrucja knjizevnosti i stvaralastva 1

osnovna 3kola: Skolska godina: 2022./2023.

studentica: Valerija Ivi¢ razred: 3. nadnevak: mentor:

PRIPREMA ZA 1ZVODENJE NASTAVNOG SATA HRVATSKOGA JEZIKA

PREDMETNO PODRUCIE: B. KnjiZevnost i stvaralastvo

33



NASTAVNA JEDINICA:

Putnici, Mirjana Mrkela

ISHODI:

OS HJ B.3.1.

Ucenik povezuje sadrzaj i temu knjiZzevnoga teksta s vlastitim iskustvom.

OS HJ B.3.2.

Ucenik Cita knjiZevni tekst i uocava pojedinosti knjizevnoga jezika.

OS HJ B.3.4.

Ucenik se stvaralacki izrazava prema vlastitome interesu potaknut razli¢itim
iskustvima i doZivljajima knjizevnoga teksta.

RAZRADA ISHODA:

OS HJ B.3.1.

— iskazuje misli i osjecaje nakon Citanja knjizevnoga teksta

OSHJB.3.2.

— prepoznaje i izdvaja temu knjizevnoga teksta
— prepoznaje redoslijed dogadaja

— povezuje likove s mjestom i vremenom radnje

— opisuje likove prema izgledu, ponasanju i govoru

OSHJB.3.4.

— koristi se jezicnim vjeStinama, aktivnim rjecnikom i temeljnim znanjima radi
oblikovanja uradaka u kojima dolazi do izraZzaja kreativnost, originalnost i
stvaralacko misljenje

MEDUPREDMETNE TEME/
DOMENE/ ODGOJNO —
OBRAZOVNA OCEKIVANJA:

uku A.2.2.

2. Primjena strategija ucenja i rjeSavanje problema

Ucenik primjenjuje strategije u€enja i rjeSava probleme u svim podrucjima ucenja uz
pracenje i podrsku ucitelja.

uku A.2.3.

3. Kreativno misljenje

Ucenik se koristi kreativnoséu za oblikovanje svojih ideja i pristupa rjeSavanju
problema.

uku B.2.4.
4. Samovrednovanje/samoprocjena

Na poticaj ucitelja, ali i samostalno, ucenik samovrednuje proces ucenja i svoje
rezultate te procjenjuje ostvareni napredak.

uku D.2.2.
2. Suradnja s drugima

Ucenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspjesno suraduje u razli¢itim
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situacijama i spreman je zatraziti i ponuditi pomo¢.

NASTAVNE METODE:

Metoda razgovora, metoda usmenog izlaganja, metoda rada s knjizevnoumjetnickim
tekstom, metoda slusanja, metoda govorenja, metoda Citanja, metoda pisanja,
metoda mastanja

OBLICI RADA: Frontalni oblik rada, individualni rad, rad u paru

KORELACIJA OSHJA3.1.

Unutarpredmetna Ucenik razgovara i govori tekstove jednostavne strukture. (paZljivo i uljudno slusa
sugovornika ne prekidajuci ga u govorenju)

KORELACIJA Sat razrednika —igram se i u¢im

Medupredmetna

VREDNOVANJE ZA UCENJE Tijekom cijelog sata uciteljica prati odnos uc¢enika prema radu i njihovo snalaZzenje u

zadanim zadacima i aktivnostima i daje im povratne informacije o razumijevanju
procitanog knjizevnog djela.

VREDNOVANJE KAO UCENJE Samovrednovanje
VREDNOVANJE NAUCENOG /

NASTAVNI IZVORI, SREDSTVA, | Udzbenik

MEDII | POMAGALA:

PRILAGODBE /
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PLAN PLOCE:
Mirjana Mrkela:

Putnici
Likovi:
Tema:

Putopis iz maste

Kada ste isli na putovanje?
Sto ste vidjeli?

Kakvi su krajolici?

Kakvi ljudi ondje Zive?

TIJEK IZVODENJA NASTAVNE JEDINICE

ISHODI NASTAVNE

NASTAVNA ETAPA - NASTAVNE METODE |
NASTAVNA SITUACLA SADRZAJ NASTAVNE ETAPE (SITUACIJE) OBLICI RADA ETAPE (SITUACIJE)
Dozivljajno — Igra ,,Meditacija“ Metoda razgovora, OS HJ B.3.4.
spoznajna motivacija ¢anj .
P J ) o . - metoda slusanja,. 0% HJ A3LL
Uciteljica  pozdravlja ucenike  te | metoda govorenja,
objasnjava pravila igre. metoda mastanja uku A.2.2.
uku A.2.3.

. . - . ... .. | Frontalni oblik rada
Sada cete svi zatvoriti svoje oci i paZljivo

slusati sljede¢u pricu. Ovom ¢u vas
pricom odvesti na jedno daleko i
uzbudljivo putovanje, a vi cete takoder
sudjelovati u stvaranju price
odgovarajuci na moja pitanja.

Sada zatvorite o¢i i zamislite da smo
otputovali na jedno daleko putovanje.
Hodate pustinjom. Sto vidite? Kakav je
pijesak? S kim razgovarate? Na devama
dolazite do jedne oaze. Kakva je oaza?
Sto prvo Cinite kada dodete? Kakva je
voda? Kakve su biljke? Ima li ljudi? Ako
ima, kakvi su i razgovarate li s njima? Na
kojem jeziku? Na devama izlazite iz
pustinje i dolazite do jedne jako brze
rijeke. Kakva je rijeka? Kupa li se netko?
Ima i Zivotinja? Sto vidite u daljini?
Presli ste rijeku i sada nastavljate svoje
putovanje u dZipu. Razgledavate safari.
Koje Zivotinje vidite? Koje se odmaraju?
Koje trce? Kako Zivotinje reagiraju kada
vas vide? Bojite li se? Biste li neku
Zivotinju ponijeli kuci? Koju? Prilazi vam
jedna velika Zivotinja. Koja? Dolazi do
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vas i govori vam: ,Budi se!” Ovdje
zavrSava vase putovanje koje ste
zapravo sanjali. MoZete otvoriti oCi.

Najava i lokalizacija
teksta

Uciteljica najavljuje pricu Mirjane
Mrkele Putnici. Na ploCu zapisuje naziv
priCe te ime i prezime autora, a ucenici u
svoje biljeznice. Uciteljica ucenicima
govori nesto o Mirjani Mrkeli.

Mirjana Mrkela rodena je u Beogradu,
ali se u svojoj mladosti preselila u Zadar.
Pise price, romane i drame koji su
objavljeni u mnogim Casopisima i
udzbenicima kao Sto je prica koju ¢emo
danas Citati. Dobila je nagradu Grigor
Vitez za svoj roman ,,Dragi Olivere” koji
je proglasen najboljim  knjiZevnim
tekstom 2012. godine.

Metoda pisanja

Metoda usmenog
izlaganja

Frontalni oblik rada

0% HI A3L.

Interpretativno
Citanje

Emocionalno -
intelektualna stanka

Uciteljica cita

Putnici.

interpretativno pricu

Slijedi emocionalno-intelektualna stanka
u kojoj ucenici svoje dozZivljaje i
asocijacije, koji su se pojavili za vrijeme
slusanja teksta, oblikuju u iskaze.

Metoda Citanja,
metoda slusanja

Frontalni oblik

o$ HIA3L,

Izrazavanje dozivljaja

Uciteljica postavljajuéi pitanja potice
ucenike na izrazavanje dozivljaja.

Kako vam se svidjela pri¢a? Sto vam se
najvise svidjelo? Ima li neSto u prici Sto
vam se nije svidjelo?

Metoda razgovora,
metoda govorenja

Frontalni oblik,
individualni oblik

0S HJ B.3.1.
uku A.2.2.

Interpretacija price

Ucenici Citaju pricu, a zatim odgovaraju
na pitanja. Nakon citanja price uciteljica
objasnjava nepoznate rijeci, ako ih ima.

MozZemo li odrediti tocno vrijeme radnje
ove price? Sto se nalazi na kraju
dvori$ta? Sto zna¢i da ,zid izaziva“? Koga
izaziva? Sto o tome misle odrasli? Cega
se djeca najvise vole igrati? O kakvim

putovanjima  mastaju? Zasto na
prometalu nastane velika svada?
Pronadi u tekstu i procitaj kako je

izgledala svada. Sto se dogodilo kada su
se djeca umorila od dogovaranja? Kamo
biste vi nastavili putovati da se nalazite

Metoda razgovora,
metoda rada s
knjizevnoumjetnickim
tekstom, metoda
govorenja, metoda
éitanja

Frontalni oblik,
individualni oblik

0S HJ B.3.2.
0S HJ A.3.1.
uku A.2.2.
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na zidu? Komu ¢e djeca ispricati o svojim
putovanjima?

Sinteza Ucenici odreduju temu price. Koji se sve | Metoda razgovora, 0OS HJ B.3.2.
likovi s"pom/nju u prici? Jesu li svi ti likovi | metoda govorenja 0% HI A3
stvarni?

Frontalni oblik,
individualni oblik
Stvaralacki rad Putopis iz maste Metoda razgovora, 0% HJB.3.4.
N ) ' o metoda slusanja,. kU A2.3.
Zamislite da s prijateljem u klupi sjedite | metoda govorenja,
uku D.2.2.

na zidu i otputujete na daleko putovanje.
Zemlja u kojoj putujete moZe biti stvarna
ili izmisljena. Svaki ce par izvuli jedan
predmet iz kutije. Trebate osmisliti
putopis o toj zemlji u kojem Cete opisati
kada ste isli, Sto ste vidjeli, kakvi su
krajolici te kakvi ljudi ondje Zive.
Predmet koji ste izvukli trebate iskoristiti
u prici (pr. gdje ste nasli taj predmet, za
Sto sluZi...). Svoje putopise zapiSite u
biljeznice.

Uciteljica na plocu zapisuje pitanja.
Ucenici Citaju putopise.

Igra Raznolikost svijeta

Zamislite jedan grad ili drZzavu u koju
biste voljeli otputovati. U jednoj recenici
reci cete svoje ime i mjesto u koje Zelite
otputovati. PaZljivo slusajte jedni druge.
Ja C¢u prva reci svoj primjer. Ja sam
Valerija i jako bih voljela otputovati u
Valenciju.

Svaki ucenik izgovara Sto je zamislio te
uciteljica svakom uceniku daje pozitivnu
ili negativhu povratnu informaciju. Ako
ucenik kaze naziv mjesta koje pocinje sa
istim glasom kao i ime, dobit ¢e
pozitivhu povratnu informaciju, a u
suprotnom ¢e dobiti negativnu povratnu
informaciju.

metoda mastanja

Rad u paru,
individualni rad
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Samovrednovanje

Samovrednovanje Metoda razgovora uku B.2'4.
Uciteljica ucenicima dijeli listic. Metoda pisanja
PaZljivo procitajte  sljedece tvrdnje i|,dividualni oblik
obojite ih onoliko koliko se slaZete s
njima.

Tvrdnje

1. Predlazem nove ideje i rjesenja te u
tome osjecam slobodu.

2. Spreman/na sam pruziti pomoc
svojim prijateljima u razredu.

3. Prihvacam ideje i rjeSenja koja nude
moji prijatelji u razredu.

Prilog 3. Priprema za nastavni sat Hrvatskoga jezika iz podrucja knjizevnosti i stvaralastva 2

osnhovna skola:

Skolska godina: 2022./2023.

studentica: Valerija Ivi¢ razred: 3. nadnevak: mentor:

PRIPREMA ZA IZVODENJE NASTAVNOG SATA HRVATSKOGA JEZIKA

PREDMETNO PODRUCIE: B. KnjiZevnost i stvaralastvo

NASTAVNA JEDINICA:

Hrvatska, Marinko Marinovi¢

ISHODI:

OS HJ B.3.1.

Ucenik povezuje sadrzaj i temu knjizevnoga teksta s vlastitim iskustvom.

OS HJB.3.2.

Ucenik ¢ita knjizevni tekst i uoc¢ava pojedinosti knjizevnoga jezika.

OS HJB.3.4.

iskustvima i dozivljajima knjizevnoga teksta.

RAZRADA ISHODA:

OS HJB.3.1.

- iskazuje misli i osjecaje nakon Citanja knjizevnoga teksta

OS HJB.3.2.

— uocava ritam, rimu i usporedbu u poeziji za djecu
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OSHJB.3.4.

— koristi se jezicnim vjeStinama, aktivnim rjecnikom i temeljnim znanjima radi
oblikovanja uradaka u kojima dolazi do izrazaja kreativnost, originalnost i
stvaralacko misljenje

— razvija vlastiti potencijal za stvaralastvo

MEDUPREDMETNE TEME/
DOMENE/ ODGOJNO —
OBRAZOVNA OCEKIVANJA:

osr B.2.4. Suradnicki ucii radi u timu.

osr C.2.4. Razvija kulturni i nacionalni identitet zajedniStvom i pripadnos¢u skupini.
uku A.2.3.

3. Kreativno misljenje

Ucenik se koristi kreativnoséu za oblikovanje svojih ideja i pristupa rjesavanju
problema.

uku B.2.4.
4. Samovrednovanje/samoprocjena

Na poticaj ucitelja, ali i samostalno, u¢enik samovrednuje proces ucenja i svoje
rezultate te procjenjuje ostvareni napredak.

NASTAVNE METODE:

Metoda razgovora, metoda usmenog izlaganja, metoda rada s knjizevnoumjetnickim
tekstom, metoda slusanja, metoda govorenja, metoda Ccitanja, metoda pisanja,
metoda mastanja

OBLICI RADA: Frontalni oblik rada, individualni oblik rad, rad u skupinama

KORELACIJA OS HJA3.1.

Unutarpredmetna Ugenik razgovara i govori tekstove jednostavne strukture. (paZljivo i uljudno slusa
sugovornika ne prekidajuci ga u govorenju)

KORELACIA Sat razrednika —igram se i u¢im

Medupredmetna

VREDNOVANJE ZA UCENJE Tijekom cijelog sata uciteljica prati odnos ucenika prema radu i njihovo snalazenje u

zadanim zadacima i aktivnostima i daje im povratne informacije o razumijevanju
procitanog knjizevnog djela i poznavanju knjizevno-teorijskih pojmova (rima,
stih, strofa).

VREDNOVANJE KAO UCENJE

Samovrednovanje (Prilog 3.)

VREDNOVANJE NAUCENOG

/

NASTAVNI IZVORI, SREDSTVA,
MEDUI | POMAGALA:

Udzbenik (lvi¢, S., Krmpoti¢, M. (2022). Zlatna vrata 3: integrirani radni udzbenik
hrvatskog jezika u treéem razredu osnovne kole 2. dio. Zagreb: Skolska knjiga.)

PRILAGODBE

/
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PLAN PLOCE:

Tema:
Najljepsi stih:

Marinko Marinovic:

Hrvatska

TIJEK IZVODENJA NASTAVNE JEDINICE

NASTAVNA ETAPA
NASTAVNA SITUACIJA

SADRZAJ NASTAVNE ETAPE (SITUACIJE)

NASTAVNE METODE |
OBLICI RADA

ISHODI NASTAVNE
ETAPE (SITUACLJE)

Dozivljajno — spoznajna
motivacija

Igra ,Dodaj rijec”

Uciteljica najavljuje ucenicima igru te
objasnjava pravila. Ucenici su podijeljeni u
Cetiri skupine. Svaka ¢e skupina dobiti
jednu strofu pjesme ,Hrvatska“ u kojoj
nedostaju neke rijedi. Zadatak svake
skupine je u prazna polja upisati rijeci za
koje smatraju da bi se mogle nalaziti na
tome mjestu u pjesmi. Ucenici imaju
slobodu izabrati bilo koje rijeci.

Predstavnik svake skupine C¢ita strofu s
novim rijecima.

Svaka skupina zatim ponovno dobiva istu
strofu u kojoj nedostaju rijeci te papiri¢e s
rijeCima koje nedostaju u strofi. Ucenici
trebaju rije¢ staviti na mjesto gdje
nedostaje.

Metoda razgovora,
metoda slusanja,
metoda govorenja,

Rad u skupinama

0S HJ B.3.4.

OS HJA.3.1.
osr B.2.4.

uku A.2.3.

Najava i lokalizacija
knjizevnog teksta

Uciteljica  najavljuje Marinka

Marinovica ,, Hrvatska”

pjesmu

Strofe koje je svaka skupina dobila cine
pjesmu ,Hrvatska” koju je napisao Marinko
Marinovic.

Na plocu zapisuje naziv pjesme te ime i
prezime autora, a ucenici u svoje
biljeznice. Uciteljica ucenicima govori
nesto o Marinku Marinoviéu.

Marinko Marinovi¢ bio je vojni sudac,
politi¢ar i knjiZevnik. Buduci da je u ratu
bio branitelj nase domovine, u svojim je
djelima Cesto pisao o Hrvatskoj. Pisao je i
knjige za djecu, a najpoznatije su ,Zvijezde
u potoku”i, Dabar Karlo*.

Metoda pisanja

Metoda usmenog
izlaganja

Frontalni oblik rada

05 HIA3L,
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Interpretativno citanje

Emocionalno —
intelektualna stanka

118.
Cita

udzbenike na
interpretativno

Ucenici otvaraju
stranici.  Uciteljica
pjesmu ,,Hrvatska“.

Slijedi emocionalno-intelektualna stanka u
kojoj ucenici svoje doZivljaje i asocijacije,
koji su se pojavili za vrijeme slusanja
pjesme, oblikuju u iskaze.

Metoda Citanja,
metoda slusanja

Frontalni oblik

0§ HI A3 L.

Izrazavanje dozivljaja

Uciteljica  postavljaju¢i  pitanja
ucenike na izrazavanje dozivljaja.

potice

Kako vam se svidjela pjesma? Sto vam se
najvise svidjelo?

Metoda razgovora,
metoda govorenja

Frontalni oblik,
individualni oblik

0% HJ B-31-

Interpretacija pjesme

Jedan ucenik iz svake skupine Ccita strofu
koju je ta skupina dobila na pocetku sata.
Ostali ucenici prate udzbenik i provjeravaju
je li skupina stavila sve rije¢i na
odgovarajuce mjesto.

Koja je ovo vrsta knjizevnog teksta? Po
¢emu prepoznajemo pjesmu? Koliko strofa
ima pjesma? Koliko stihova ima svaka
strofa? Ima li pjesma rimu? Navedi jedan
primjer. Kako nazivamo pjesmu koja govori
o ljubav prema narodu i domovini? Je li
pjesma ,Hrvatska“ domoljubna pjesma?
Po ¢emu to mozete zakljuéiti? Sto znadi da
hrvatski narod tu stolje¢ima Zivi? S ¢ime je
pjesnik usporedio domovinu? U kojem
mjesecu domovina slavi svoj rodendan?
Kako se naziva praznik koji obiljezavamo
povodom rodendana nase domovine?

Metoda razgovora,
metoda rada s
knjizevnoumjetnickim
tekstom, metoda
govorenja, metoda
¢itanja

Frontalni oblik,
individualni oblik

0S HJB.3.2.
OS HJA.3.1.
osr C.2.4.

Sinteza

O ¢emu pjesma govori? Ucenici odreduju
temu pjesme. Izaberite jedan stih koji vam
je najljepsi i objasnite zasto ste izabrali bas
taj stih. PrepiSite ga u svoje biljeZnice.

Metoda razgovora,
metoda govorenja

Frontalni oblik,
individualni oblik

OS HJA.3.1.
OS HJ B.3.1.

Stvaralacki rad

Igra , Akrostih”

Ucenici rade u skupinama. Svaka ce
skupina dobiti papir na kojem rijec
DOMOVINA pise okomito tako da se Cita
odozgo prema dolje. Svaka skupina treba
osmisliti pjesmu u kojoj sva pocetna slova
svakog stiha Cine rije¢ DOMOVINA.

Svaka skupina Cita razredu svoju pjesmu.

Metoda razgovora,
metoda slusanja,
metoda govorenja,
metoda mastanja

Rad u paru,
individualni rad

OS HJA.3.1.

0S HJ B.3.4.
osr B.2.4.
uku A.2.3.
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Samovrednovanje Samovrednovanje Metoda razgovora uku B.2'4.

Uciteljica ucenicima dijeli listic. Metoda pisanja
PaZljivo procitajte sljedece tvrdnje i obojite | |, dividualni oblik
ih onoliko koliko se slaZete s njima.

Tvrdnje

1. Osjeéam pozitivne emocije kada
se od mene trazi da suradujem s
drugima.

2. Volim upoznavati nove pjesme
kroz razlicite igre.

3. Osjetam pripadnost razredu te
prepoznajem ispravne vrijednosti
prijateljstva.

Prilog 4. Priprema za nastavni sat Hrvatskoga jezika — lektira 1. sat

osnovna 3kola: Skolska godina: 2022./2023.
studentica: Valerija Ivi¢ razred: 3 nadnevak: mentor:
21.4.2023.

PRIPREMA ZA 1IZVODENJE NASTAVNOG SATA HRVATSKOGA JEZIKA

PREDMETNO PODRUCIE: B. Knjizevnost i stvaralastvo
NASTAVNA JEDINICA: Cudnovate zgode $egrta Hlapica
ISHODI: OSHJB.3.1.

Ucenik povezuje sadrzaj i temu knjizevnoga teksta s vlastitim iskustvom.

OS HJ B.3.2.

Ucenik cita knjiZzevni tekst i uoc¢ava pojedinosti knjizevnoga jezika.

OS HJ B.3.4.

Ucenik se stvaralacki izrazava prema vlastitome interesu potaknut razlicitim
iskustvima i doZivljajima knjizevnoga teksta.

RAZRADA ISHODA: OS HJ B.3.1.

— prepoznaje eticke vrijednosti teksta

OS HJ B.3.2.
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— prepoznaje i izdvaja temu knjizevnoga teksta
— prepoznaje redoslijed dogadaja
— povezuje likove s mjestom i vremenom radnje

— opisuje likove prema izgledu, ponasanju i govoru

OSHJB.3.4.

— koristi se jezicnim vjeStinama, aktivnim rje¢nikom i temeljnim znanjima
radi oblikovanja uradaka u kojima dolazi do izraZaja kreativnost, originalnost
i stvaralacko misljenje

MEDUPREDMETNE TEME/
DOMENE/ ODGOJNO -
OBRAZOVNA OCEKIVANJA:

osr A.2.1. Razvija sliku o sebi.
osr A.2.3. Razvija osobne potencijale

uku A.2.3. 3. Kreativno mi$ljenje Ucenik se koristi kreativnoséu za

oblikovanje svojih ideja i pristupa rjeSavanju problema.

NASTAVNE METODE:

Metoda razgovora, metoda slusanja, metoda mastanja, metoda pisanja

OBLICI RADA: Frontalni rad, individualni rad, rad u paru

Unutarpredmetna
Ucenik razgovara i govori tekstove jednostavne strukture. (pripovijeda
dogadaje nizuéi ih kronoloski, paZljivo i uljudno slusa sugovornika ne
prekidajuéi ga u govorenju)

KORELACUA Sat razrednika — igram se i u¢im

Medupredmetna

VREDNOVANIJE ZA UCENJE Tijekom cijelog sata uciteljica prati odnos ucenika prema radu i njihovo

snalaZenje u zadanim zadacima i aktivnostima i daje im povratne informacije
0 razumijevanju procitanog knjizevnog djela.

VREDNOVANJE KAO UCENJE

/

VREDNOVANJE NAUCENOG

/

NASTAVNI IZVORI, SREDSTVA,
MEDUI' | POMAGALA:

Papiri s nazivima likova, papiri s dogadajima

PRILAGODBE
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PLAN PLOCE:

x f

«— Cudnovate zgode Segrta Hlapic¢a

SN

TIJEK IZVODENJA NASTAVNE JEDINICE

NASTAVNA ETAPA
NASTAVNA SITUACIJA

SADRZAJ NASTAVNE ETAPE (SITUACIJE)

NASTAVNE METODE |
OBLICI RADA

ISHODI NASTAVNE
ETAPE (SITUACIJE)

Uvodni dio sata
(motivacija)

Oluja ideja
Uciteljica na sredini ploCe piSe naslov
knjige — Cudnovate zgode 3egrta

Hlapica te objasnjava pravila igre.

Igrat ¢emo igru Oluja ideja. Kao Sto
moZete vidjeti, na sredini ploce sam
napisala naslov Cudnovate zgode
segrta Hlapi¢a. Recite prvo Sto vas
asocira na pricu. To moZe biti jedan
dogadaj, neki lik, mjesto ili vrijeme
radnje, pojam, predmet, stvar ili nesto
drugo, a ja cu sve te asocijacije
napisati oko naslova.

Pri¢anje u krugu

Sada vas molim da svi dodete pred
plocu i sjednete u krug. Ispricat ¢emo
pri¢u Cudnovate zgode Segrta Hlapica
tako da ce jedan ucenik zapoceti, a
zatim onaj pokraj njega nastaviti. Kada
dodemo do posljednjeg ucenika,
on/ona treba zavrsiti pricu. Svaki
ucenik mozZe reci jednu ili dvije
reCenice, a pritom trebate voditi
racuna o tome da prica treba biti
ispricana do kraja kada dode do
posljednjeg ucenika u krugu.
Asocijacije na plo¢i vam mogu pomoci
da se prisjetite dogadaja i likova.

Metoda razgovora,
metoda slusanja

Frontalni oblik

Individualni oblik

osr A.2.1.

0S HJ B.3.2.
OS HJ A.3.1.

45




Glavni dio sata

Ucenici se vracdaju na svoja mjesta.

Igra ,,Pogodi tko sam*“

Koje ste sve likove spomenuli dok ste
pricali pricu u krugu? MoZete li se
sjetiti jos nekih likova koji se javijaju u
knjizi, a niste ih spomenuli? Biste li
Zeljeli biti jedan od likova u knjizi? Ako
da, koji i zasto?

Sada c¢e netko od vas doci pred plocu te
izvuci papiri¢ na kojem pise ime jednog
lika. Ne govoreci razredu o kojem se
liku radi, trebate se predstaviti kao taj
lik, a ostali ucenici ¢e pogoditi o kome
je rijec.

Igra se ponavlja nekoliko puta.

Likovi:  Gita, majstor  Mrkonja,
Majstorica, Crni covjek, Grga, djecak
Marko

Igra ,Sto ¢es izabrati?“

Ovu c¢emo igru igrati u trojkama.
Trebam tri ucenika koja ce doci pred
ploc¢u. Jedan ce ucenik biti Hlapic, drugi
¢e biti andeo, a tre¢i mali vraZic.
Ucenik koji ce biti Hlapi¢ sjedit ¢e na
stolcu ispred razreda. S njegove desne
strane stajat e andeo, a s njegove
lijeve strane vraZi¢. Hlapi¢ ce izvuci
papiri¢ na kojem pise jedan dogadaj iz
knjige. U tom dogadaju Hlapi¢ se
nalazi u nedoumici. Zadatak andela je
da nagovori Hlapi¢a da ucini dobro
djelo, a zadatak vraZica je da nagovori
Hlapi¢a da ucini lose djelo. Andeo i
vrazi¢ mogu sami smisliti sto bi u tom
trenutku bilo dobro, a Sto lose djelo.
Hlapi¢ ée na kraju sam odluciti sto Zeli
uciniti.

Dogadaji:

Hlapic je pronasao sve ukradene stvari.

Hlapié je susreo Grgu i Crnog ¢ovjeka u
kolima.
Hlapi¢ na sajmu ugleda siromaha koji

Metoda razgovora,
metoda slusanja

Frontalni oblik,
individualni oblik

Metoda razgovora,
metoda slusanja,
metoda mastanja

Frontalni oblik

OS HJ A.3.1.

0S HJ B.3.2.
osr A.2.1.

0S HJ B.3.4.
osr A.2.1.
osr A.2.3.

46




ne moze prodati niti jednu kosaru.

Nakon sto Hlapi¢ odluci sto zeli uciniti,
uciteljica uenicima postavlja pitanja:
Sto je Hlapic¢ u knjizi ucinio? Biste li i vi
tako ucinili? MoZete li zakljuciti koja je
tema ovog romana? (Dobro uvijek
pobjedi zlo).

Igra , Intervju s Hlapi¢em*

Metoda razgovora,

OSHJB.3.1.
Dva ce ucenika izaci pred plocu. Jedan | metoda slusanja, .
¢e ucenik biti novinar, a drugi Hlapic. | metoda mastanja OS5 HIA.3.1.
Zadatak novinara je postaviti Hlapic¢u
Sto zanimljivija i neobicnija pitanja.| Rad u paru
MoZete ga pitati nesto o njegovom
Zivotu, pustolovinama, prijateljima ili 0% HJ B.3.4
nesto sasvim drugo. Hlapi¢ ¢e nam dati
odgovore na ta pitanja. osr A.2.1.
Igra se ponavlja nekoliko puta. osr A.2.3.
uku A.2.3.
Zavrsni dio sata .
Pismo
Ugenici pidu naslov Cudnovate zgode
Segrta Hlapica.
. , . ) Metoda pisanja, v
Napisat cete kratko pismo majstoru | . otoda sluganja OS HJ B.3.4.
Mrkonji kako biste ga savjetovali sto bi uku A.2.3.

trebao promijeniti u svom ponasanju i
odnosu prema Hlapicu.

Nekoliko ucenika Cita svoje pismo.

Individualni rad

Prilog 5. Priprema za nastavni sat Hrvatskoga jezika — lektira 2. sat

oshovna skola:

Skolska godina: 2022./2023.

studentica: Valerija Ivi¢

razred: 3 nadnevak:

mentor: Vesna Pticek

PRIPREMA ZA 1IZVODENIJE NASTAVNOG SATA HRVATSKOGA JEZIKA

PREDMETNO PODRUCJE:

B. Knjizevnost i stvaralastvo
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NASTAVNA JEDINICA:

Cudnovate zgode $egrta Hlapica

ISHODI:

OS HJ B.3.4.

Ucenik se stvaralacki izraZzava prema vlastitome interesu potaknut razli¢itim
iskustvima i doZivljajima knjiZevnoga teksta.

RAZRADA ISHODA:

OSHJB.3.4.

— koristi se jezinim vjeStinama, aktivnim rje¢nikom i temeljnim znanjima
radi oblikovanja uradaka u kojima dolazi do izraZaja kreativnost, originalnost
i stvaralacko misljenje

MEDUPREDMETNE TEME/
DOMENE/ ODGOJNO -
OBRAZOVNA OCEKIVANJA:

osr A.2.1. Razvija sliku o sebi.

uku A.2.3.

3. Kreativno misljenje Ucenik se koristi kreativnos¢u za oblikovanje svojih
ideja i pristupa rjeSavanju problema.

uku B.2.4.

4. Samovrednovanje/samoprocjena

Na poticaj ucitelja, ali i samostalno, ucenik samovrednuje proces ucenja i

svoje rezultate te procjenjuje ostvareni napredak.

NASTAVNE METODE:

Metoda razgovora, metoda slusanja, metoda mastanja, metoda pisanja

OBLICI RADA: Frontalni rad, rad u skupinama, individualni rad

KORELACUA OSHJA.3.1.

Unutarpredmetna
Ucenik razgovara i govori tekstove jednostavne strukture. (paZljivo i uljudno
slusa sugovornika ne prekidajuéi ga u govorenju)

KORELACUA Sat razrednika —igram se i u¢im

Medupredmetna

VREDNOVANJE ZA UCENJE Tijekom cijelog sata uciteljica prati odnos ucenika prema radu i njihovo

snalazenje u zadanim zadacima i aktivnostima i daje im povratne informacije
o uspjesnosti rjeSavanja zadataka.

VREDNOVANJE KAO UCENJE

Samovrednovanje — Prilog 1.

VREDNOVANJE NAUCENOG

/

NASTAVNI IZVORI, SREDSTVA,
MEDUI' | POMAGALA:

Zadaci za rad u skupinama, glinamol, papir za pismo
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PLAN PLOCE:

TIJEK IZVODENJA NASTAVNE JEDINICE

v I NASTAVNE e
NASTAVNA SADRZAJ NASTAVNE ETAPE (SITUACIJE) ;/IAE;AODE | OBLICI ETAPE
SITUACIJA (SITUACIJE)
Uvodni dio | Ucionica je prethodno pripremljena za rad u skupinama.
sata Uciteljica na pocletku sata dijeli uéenike na ¢etiri skupine.
Ucenici se trebaju prebrojiti na cetvorke. Uciteljica svakoj
skupini dodjeljuje mjesto u ucionici i zadatak, a onda
svakoj skupini zasebno objasnjava njihov zadatak te dijeli
papire za pisanje. Metoda
razgovora, osr A.2.1.

1. skupina — Novo mjesto radnje

U prvoj skupini ucenici trebaju izmisliti novo mjesto
radnje u knjizi koje su Hlapi¢ i Gita posjetili u svojim
pustolovinama. To mjesto treba biti izmisljeno, neobi¢no i
nesvakidasnje. Trebaju napisati naziv mjesta, opisati kako
izgleda te Sto su Gita i Hlapi¢ tamo radili. Na tome se
mjestu nalazi neobican stroj. Ucenici trebaju nacrtati
stroj, a onda ¢e ostalim ucenicima opisati kako stroj
izgleda, za Sto sluzi, moze li pomoci Hlapicu i Giti i kakve
zvukove proizvodi.

2. skupina — Novi lik

Ucenici trebaju izmisliti novog lika u knjizi. To moZe biti
Covjek, Zivotinja ili neobi¢no bi¢e. Ucenici ¢e napisati
njegovo ime, opisati kako lik izgleda, koliko ima godina,
gdje je upoznao Hlapiéa i Gitu te kako se ponasa prema
njima. Taj lik jako voli plesati pa je tako osmislio svoj
kratki ples — ucenici trebaju pokazati kratki ples razredu
(mogu uz glazbu ili bez).

Treca skupina — Zmajevo jaje

Hlapi¢ je u jednoj od pustolovina pronasao neobicno
zmajevo jaje. Ucenici trebaju odgovoriti na sljededa
pitanja:

Sto se dogodilo kada je Hlapi¢ ugledao zmajevo jaje?

Po ¢emu je Hlapi¢ prepoznao da se radi o zmajevom
jajetu?

Je li se iz njega stvarno izlegao zmaj?

Ucenici zatim pomocu glinamola izraduju zamisljeno
zmajevo jaje.

metoda slusanja

Frontalni rad
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Cetvrta skupina — Drugaciji zavrietak

Ucenici se najprije trebaju prisjetiti kakav je zavrSetak bio
u knjizi, a onda osmisliti drugadiji i neocekivani zavrsetak
u kojem Hlapi¢ i Gita pronalaze pismo.

Ucenici trebaju odgovoriti na sljededa pitanja:

Gdje su Hlapi¢ i Gita pronasli pismo?

Tko ga je napisao?

U pismu se pojavljuje nova izmisljena rije¢ — koja je to
rijec i Sto znaci?

U pismu je pisalo neSto neobicno i zanimljivo — Sto je
pisalo? (Ucenici trebaju napisati to pismo)

Izaberi jedan emotikon koji prikazuje ugodaj pisma —
tuzni, veseli, zamisljeni i iznenadeni emotikon. Zalijepi ga
u pismo.

Glavnidio | Ucenici rjeSavaju zadatke po skupinama, uciteljica obilazi | Metoda 0S HJ
sata razredom i pomaze ako je potrebno. razgovora, B.3.4.
metoda slusanja, 0% H)
Kada su svi zavrsili, svaka skupina predstavlja svoj zadatak | metoda
ostatku razreda. mastanja, A-3.1.
metoda pisanja [0St A-2.1.
uku A.2.3.
Rad u skupinama
Zavrsni dio | Samovrednovanje Metoda
sata razgovora,

Uciteljica ucenicima dijeli listic.
PaZljivo procitajte sljedece tvrdnje i obojite ih onoliko
koliko se slaZete s njima.

Tvrdnje

1. Cesto odlazim u knjiznicu i sam/sama biram
knjige koje me zanimaju.
Osjecam ugodne emocije kada ¢itam knjige.
Razgovaram s prijateljima o knjigama koje
procitam.

metoda pisanja

Individualni rad

Prilog 6. Upitnik o igri

SPOL: M 7

1. Volis li se igrati? DA

2. Koliko se

NE PONEKAD

Cesto igras? SVAKI DAN
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3. Igras li se kod kuée? DA NE
4. Igras li se u Skoli? DA NE

5. Koja ti je igra najdraza?

6. S kime se najvise voli$ igrati? SAM/A S PRIJATELJIIMA S OBITELJI S KUCNIM
LJUBIMCOM

7. Na koji nacin rjeSavas sukobe kada se jave tijekom igre s prijateljima?

7. Igrate li se na nastavi? DA NE

8. Na kojem se satu najvise igrate?

9. Oboji kvadrate na sljedeci nacin:
Crvenom bojom — uopdée se ne slazem
Plavom bojom — niti se slazem, niti se ne slazem

Zelenom bojom — u potpunosti se slazem

a) Na nastavi Hrvatskoga jezika volim uciti kroz igru.

b) Na nastavi Hrvatskoga jezika volim sudjelovati u igrama koje od mene traze kreativnost i
mastu.

c) Igre na satu Hrvatskoga jezika me poticu da vise Citam.

c) Kroz igru mogu nauciti kako bolje komunicirati s drugima i kako postivati svoje prijatelje.

10. Prisjeti se igara koje smo igrali na satu Hrvatskoga jezika. Koja ti se od njih posebno
svidjela?
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9. Izjava o izvornosti rada

Izjavljujem da je moj diplomski rad izvorni rezultat mojeg rada te da se u izradi istoga nisam

koristio drugim izvorima osim onih koji su u njemu navedeni.

(vlastorucni potpis studenta)
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