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SAZETAK

Dramska pedagogija polako, ali sigurno pronalazi sve vazniju ulogu u suvremenom
odgojno-obrazovnom sustavu. Vecina roditelja, a samim time i djece, smatra kako polaskom
u Skolu dolazi kraj djeci najprirodnije aktivnosti, igri. Dramski odgoj, izmedu ostaloga,
podrazumijeva uporabu drame kao metoda ucenja i poucavanja. Cilj jednoga od
dramskopedagoskih podru¢ja jest dramskim aktivnostima ostvariti razvojne, obrazovne,
samospoznajne i brojne druge ciljeve. Medutim, unato¢ prepoznatim dobrobitima dramskoga
odgoja u nastavi, brojna istrazivanja pokazala su kako se dramske tehnike uglavnom vezu uz
nastavu Hrvatskog jezika. Stoga je glavni cilj ovoga rada bio predstaviti uporabu dramskih
tehnika u nastavi Matematike. U radu je prikazan pregled literature iz podrucja dramske
pedagogije te istrazivanje provedeno s ucenicima osnovne Skole. Istrazivanje je provedeno s
ucenicima Cetvrtih razreda (fokus-skupine) s ciljem istraZivanja njihovog miSljenja o
koriStenju dramskih tehnika u nastavi Matematike. Rezultati su obradeni kvalitativnom
metodom. Pokazalo se da se misljenja uc¢enika ne razlikuju bez obzira na to kojem razrednom
odjelu pripadaju. lako ucenici cijene tradicionalan nacin nastave i smatraju da im zapisivanje
podataka puno znaci, izrazili su Zelju i volju za sudjelovanjem i ovakvom nacin izvodenja
nastave te smatraju da bi povremeno uvodenje ovakvih sati doprinijelo ve¢em zanimanju za

matematiku.

Kljucne rijeci: dramske tehnike, dramski odgoj, dramsko izraZavanje, igra, matematika.



SUMMARY

Drama pedagogy is slowly but surely finding an increasingly important role in the
contemporary educational system. Most parents, and therefore children, believe that the most
natural activity for children, a play, ends as soon as they start to go to school. Drama
education, among others, implies the use of drama as the methods of learning and teaching.
The aim of one of the areas of drama pedagogy is to achieve developmental, educational,
self-knowledge and many other goals through drama activities. However, regardless of the
recognized benefits of drama education in classes, numerous studies have shown that drama
techniques are mostly associated with the teaching of the Croatian language. Therefore, the
main goal of this paper was to present the use of dramatic techniques in Mathematics
teaching. The paper presents a literature review in the field of drama pedagogy and research
conducted with the elementary school students. The research was conducted with fourth-
grade students (focus group) with the aim of investigating their opinion on the use of drama
techniques in teaching Mathematics. The results were processed using a qualitative method. It
was shown that the students' opinions do not differ regardless of which class section they
belong to. Although the students appreciate the traditional way of teaching and think that
writing down data means a lot to them, they expressed their desire and willingness to
participate in this way of teaching and think that the occasional introduction of such classes

would contribute to a greater interest in mathematics.

Key words: dramatic techniques, drama education, dramatic expression, a game,

Mathematics.



1. UVOD

Jos 1 danas vecina pod pojam dramske umjetnosti svrstava iskljucivo kazalista i
dramske komade, odnosno sami ¢in izvedbe, ali vazno je istaknuti kako je dramska igra u
kontekstu suvremene Skole puno vise od samog izvodenja na pozornici. U suvremenim
Skolama, sve viSe ucitelja pokuSava pronaci inovativne i kreativne nacine kojima bi nastavu
ucinili zabavnijom, a ucenike zainteresiranijima za nastavu. Upravo u tome im mozZe pomoci
dramski odgoj, odnosno dramska pedagogija. Ovakav nacin poucavanja moze pomoci

uciteljima u ostvarivanju iskustvenog ucenja na koje se danas sve vise stavlja naglasak.

Dramske aktivnosti imaju jako vaznu ulogu u odgojno-obrazovnom sustavu kao
metode ucenja i poucavanja, poti¢u kreativnost, ali i osobni rast i razvoj. Dramsko
izrazavanje, kao jedno od podru¢ja dramskog odgoja, za svoj glavni cilj nema
osposobljavanje za izvodenje pred publikom, nego poticanje komunikativnosti, timskog rada,
odgovornosti i snalazljivosti. Kroz dramske aktivnosti nestaje superiornost nastavnika, svi
postaju jednaki, pravila viSe ne vrijede, a igra postaje temelj. Igra je prirodena svakom
Sovjek. Covijeku je u prirodi da se igra. To nije nesto §to se uéi, to je nadin na koji se uéi,
nacin na koji djeca shvacaju 1 sebi objaSnjavaju svijet. Svaki ucenik zeli biti prihvacen, Zeli se
osjecati sposobnim, korisnim, Zeli pridonijeti nastavnom procesu i uzivati u njemu. U igri ¢e
se djeca moci opustiti te ¢e upravo to biti nacin na koji ¢e im biti najprihvatljiviji za usvajanje

novih znanja i vjestina. Ono §to nauce u igri najvise pamte.

Ucenici se s dramskim odgojem uglavnom susre¢u na nastavi Hrvatskoga jezika,
najcesce s podru¢jem dramske kulture, usvajaju¢i dramske teorijske sadrzaje, ili s podru¢jem
dramskog stvaralastva, stvarajuci i izvodeci predstave. Takoder, dramski odgoj je prisutan i u
izvannastavnim aktivnostima, a samo neki od njih ga susre¢u i u nastavi drugih predmeta.
Postavlja se pitanje kako se ucenici osje¢aju kada pokusamo uvesti dramske tehnike u
nastavu matematike kao drami nesrodnog predmeta te je li moguce ostvariti odgojno-

obrazovne ciljeve ovim metodama?

U Hrvatskoj nema provedenih znanstvenih istrazivanja koja proucavaju dramski

odgoj u nastavi Matematike, nego se tek usputno spominje, ali bez konkretnih informacija i



rezultata. Ne moZemo sa sigurno$¢u tvrditi kako se dramski odgoj ne koristi u nastavi

Matematike, ali o tome nema znanstvenih 1 stru¢nih radova.

U istrazivanju provedenom tijekom nastave Matematike, a kasnije oblikovanjem
fokus-grupe s ucenicima Cetvrtih razreda osnovne Skole prikazana su njihova misljenja o
provodenju dramskih aktivnosti u nastavi Matematike. S obzirom na vaznost i u¢inkovitost
koriStenja dramskih metoda i tehnika u cjelokupnom odgojno-obrazovnom sustavu, vazna je

zelja 1 volja za sudjelovanjem ucenika u istom.

Rezultati ovog istrazivanja mogu posluziti kao ideje i poticaj za ucestaliju uporabu
dramskog odgoja ne samo u nastavi Hrvatskoga jezika, nego i u nastavi drugih nastavnih

predmeta 1 /ili podrugja.



2. DRAMSKI ODGOJ U SUVREMENIM SKOLAMA

Danas, sve vise ucitelja zeli nastavu uciniti zabavnijom i korisnom. Ucenici brze i lakSe
uce ako im je sadrzaj predstavljen na zanimljiv nacin (Tres¢ec Godek, 2012). Svaki ucenik
zeli biti prihvacen, Zeli dozivjeti zabavu 1 ugodnost u svom okruzenju, zeli biti saslusan te je
svaki od njih vrlo individualan (StaniSi¢, 2015). Individualizacija nastavnog programa
suvremenih skola pridonosi kvaliteti nastavnog procesa (Stanisi¢, 2015). Unato¢ tome, bilo bi
dosadno da svaki nastavni sat bude izveden na identi¢an nacin. Hoskings i Fredriksson (2008;
prema Vukojevi¢, 2016) navode kako se u teoriji odgojno-obrazovne politike Europe 1 svijeta
sve viSe isticu kljuéne kompetencije 1 Zivotne vjeStine koje je vazno razviti kod ucenika
tijekom Skolovanja. Danas se sve viSe mijenja pogled na ucenje i poucavanje, tezi se novim
nac¢inima koji su usmjereni na sami proces i na razvijanje ucenickih kompetencija

(Vukojevié, 2016).

Kako bi se nastavni sadrzaj ucinili privlacnima vazno je ucenicima predstaviti dramski
izraz. Dramskim izrazom razvijaju se govorne sposobnosti i vjestina ucenika. Takoder,
razvijaju se 1 motoricke sposobnosti, to jest govor tijela (Tres¢ec Godek, 2012). Pozitivan
ucinak vidljiv je u savladavanju gradiva kod ucenika koji bi inace imali problema s istim
(Stanisi¢, 2015). Dramske aktivnosti koje se koriste u nastavne svrhe spajaju vr$njake sli¢nih
iskustava, oni zajedno prolaze kroz sazrijevanje i uc¢enje, medusobna su si podrska u dobrim i
loSim trenucima (Leki¢ 1 sur., 2007). ,,.Dramske aktivnosti djeluju holisticki povezujuci
intelektualne spoznaje, estetske doZivljaje i prozivljene emocije u sveobuhvatno iskustvo koje
jaca osobni razvoj pojedinca usmjerenog na ucenje, osobni rast, javno izrazavanje ili

lijecenje (Files i sur., 2008; prema Delimar, 2020; 7)

U tradicionalnim Skolama, odnosno u tipi¢nim situacijama, ucitelji su oni koji znaju vise,
bolje i istinitije od djece, oni koji djeci prenose svoja znanja. U takvim Skolama ucitelje ne
zanima djec¢je misljenje niti ono Sto oni imaju za reé¢i. Koriste¢i dramske metode, standardna
pravila u kojima je ucitelj superiorniji ne vrijede (Stanis$i¢, 2015). Dramska aktivnost u
nastavnom procesu predstavlja mjesto gdje se susreu ucenik i1 ucitelj kao ravnopravni
sudionici igre. Takve aktivnosti podrazumijevaju spremnost ucenika i ucitelja na suradivanje,
aktivno komuniciranje, dozivljavanje, eksperimentiranje i1 otkrivanje (Spolin, 1986; prema

Vukojevi¢, 2016). Voditelj, odnosno ucitelj, postaje ¢lan tima, a poredak postaje drugaciji od



onoga kakav je zapravo u stvarnosti. Vrijede drugacija pravila, zamisljene situacije su
izgradene na drugacijim temeljima i ne postoje stereotipi, nego nastava postaje dinamicna i
slobodna. Vazno je istaknuti kako u takvim aktivnostima svi ¢lanovi trebaju biti ravnopravni i
kako situacija bez jednog od ¢lanova ne bi bila jednaka. Djeci treba dokazati da svatko moze
grijeSiti 1 da pogreska nije neprihvatljiva. Na taj nafin dramske metode poti¢u slobodu
govora, omogucuju ucenje o ljudima i svijetu, razvijaju kriticko misljenje ucenika, utje¢u na
uceni¢ko samopouzdanje te razvijaju komunikacijske sposobnosti na djeci prihvatljiv nacin

(Stanii¢, 2015).

Suvremene Skole prepoznale su kako je iskustveno ucenje vrlo vazno. Dramske metode
omogucuju takav oblik uc¢enja (Stanisi¢, 2015). Ako se uzme u obzir razmisljanje da se 90 %
onoga S$to se ucini 1 izgovori najkvalitetnije nauci, onda se najkvalitetnije ucenje s
razumijevanjem 1 kroz iskustvo stjeCe kroz dramske aktivnosti. Dramski izraz omogucuje
svakom uceniku iskustveno ucenje jer sadrzaje moZze cuti, vidjeti, izgovoriti, uciniti te
razumjeti s obzirom na vlastite mogucnosti i osjecat ¢e se ravnopravnim u ostvarivanju
ciljeva (Leki¢ 1 sur.,, 2007). Svrha dramskog odgoja nije nauciti ucenike kako glumiti
(Stanisi¢, 2015). Dragovi¢ i Bali¢ (2013; 202) za odgoj dramom kazu: ,,0dgoj dramom
moguce promatrati kao iskustveno, djelatno ucenje kojim se stjece, iskustvom ozivotvoreno,

znanje.*

2.1. Dramska igra

Kada krenu u skolu, djeca i roditelji smatraju kako je igri doSao kraj. Dragovi¢ 1 Bali¢
(2013) isticu kako se pojam igre vrlo usko veze uz dijete i kako se u igri pronalazi Siroka
primjena. Vrlo je vazno objasniti kako je igra prirodena ¢ovjeku odnosno kako je covjeku
odredeno da se igra (TreS¢ec Godek, 2012). Igre, pogotovo one koje su zasnovane na
personifikaciji, odnosno oZivljavanju i uzivljavanju bliske su ucenicima mlade Skolske dobi
(Nemeth-Jaji¢, 2008). Bez obzira na to Sto ¢e ucenicima nizih razreda biti prirodnije
sudjelovati u igrama, vazno je i ucenicima visih razreda predstaviti igru kao nesto korisno

(Tres¢ec Godek, 2012).

Kroz povijest brojni filozofi umjetnici i teoretiCari znanosti pokusSali su objasniti igru.
Platon razlikuje slobodnu igru od one koja ima pravila i ciljeve (Dragovi¢, Bali¢, 2013).

Igrama se smatraju one aktivnosti koje se provode u nastavi, imaju jasno odredena pravila, a
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nacin usvojiti nove spoznaje jer je upravo igra djeci imanentna aktivnost. Spoznaje koje se
usvajaju u igri najduze se pamte i otvaraju vrata dje¢jeg stvaralastva (Stanisi¢, 2015).

»Postoji velika igrovna raznolikost u djetinjstvu, mnogostranost 1 slozenost igre,
meduodnos i1 preklapanja, §to umanjuje vrijednost svake klasifikacije. Cjelokupna igrovna
raznolikost djetinjstva najcesce se u literaturi razvrstava u tri kategorije: funkcionalna igra,
simboli¢ka igra i igre s pravilima® (Duran, 1995; 14). Funkcionalna igra uglavnom je
odredena kao igra novim funkcijama koje se razvijaju kod djece. Dok dijete istrazuje svoje
funkcije, istodobno istrazuje i osobnosti objekta. Piaget tvrdi da funkcionalna igra i
senzomotoricka inteligencija nastaju u interakciji djeteta i fizicke okoline (Duran, 1995).
»Stoga tvrdim igra se najprije odrasli koji vodi brigu o bebi, a ne beba. Nudim hipotezu da je
igra posljedica socijalnog ¢ina izmedu odraslog (koji je s djetetom) 1 djeteta.” (Lewis, 1979;
24; prema Duran, 1995; 14-15). Simbolicka igra se promatra kao razvojni fenomen psihickog
razvoja djeteta. ,,Simbolicka igra odgovara predoperacionalnom misljenju. Ona je za Piageta
oblik reprezentacije stvarnosti, jedna od manifestacija simboli¢ke funkcije* (Duran, 1995;15).
Neki autori simboli¢ku igru nazivaju igrom uloga. Djeca, motivirana zeljom da Zive Zivot
odraslih, preuzimaju njihove uloge, prenose znacenja i stvaraju igrovne situacije te igrajuci se
prikazuju djelatnosti odraslih. Isti autori isticu kako je ,povezana s fundamentalnim
procesima razvoja licnosti u predskolskoj dobi* u kojoj se oblikuju osnovne socijalne potrebe
1 kontrola ponasanja (Duran, 1995; 16). Igre s pravilima javljaju se u ve¢ gotovom obliku,
nema puno mjesta za izmjene, eventualno djeca sudjeluju u stvaranju novih. Piaget tvrdi kako
se uglavnom javljaju u dobi od 7 do 11 godine te se zadrzavaju tijekom cijeloga zivota. To su
igre u kojima se pojedinci natjecu, a ponasanje je preuzeto od odraslih ili je privremeno
dogovoreno (Duran, 1995). ,,U igrama s pravilima postoje pravila, kolektivna disciplina,
kodeks casti i fair play, te one predstavljaju zadivijujuce socijalne institucije 1 pravi politicki

materijal djetinjstva* (Duran, 1995; 17)

Ladika (1970) napominje kako je bas igra aktivnost kojom se zapoc€inje rad u dramskim
skupinama. Dok se igraju, djeca su spontana i spontano reagiraju, ne obaziru se na to
promatra li ih netko i zanemaruju postojanje zadatka (Ladika, 1970). Dramska aktivnost kojoj
je u sredistu igra, sudionicima pomaze u izrazavanju emocija, izraZzavanju svojih stavova,
razvijanju maste 1 kreativnosti govornih i motorickih sposobnosti. Takoder, moze pomoci
boljem razumijevanju meduljudskih odnosa, razvijanju samopouzdanja, tolerancije te
kriticnosti 1 samokriti¢nosti (Dragovi¢, Bali¢, 2013).

5



Izmedu druge i trece godine djetetova zivota javlja se simbolicka igra u kojoj su vidljivi
prvi znakovi dramskog izraza. Od najranije dobi djeca preoblikuju vlastiti izraz, uprizoruju ga
1 dramatiziraju. Dijete kroz igracke ili zamiSljene osobe projicira svoje emotivne odnose s
okolinom, svoje mrZnje i strahove, ali i naklonosti te na taj nacin uvjezbava svoje ponasanje
(Skufli¢-Horvat, 2008; prema Vukojevi¢, 2016). Dramski nadin izraZavanja i spontana ,.kao
da“ igra imaju nevjerojatnu sli¢nost (Grui¢ 2014). Nola koristi teoriju Sladea, britanskog
dramskog pedagoga koji isti¢e ideju kako bi se svi oblici dramskog rada s djecom trebali
temeljiti na djecjoj spontanoj dramskoj igri (Grui¢ 1 sur., 2018). Upravo iz tog razloga od
samih pocetaka osnovne Skole ucenike treba upoznati s dramskim izrazom (Tres¢ec Godek,

2012).

Pri koriStenju dramskih igara u nastavi nailazi se na nekoliko izazova. Jedan od njih je
nedostatak vremena. Kao rjeSenje nudi se prihvacanje dramskog odgoja kao metodu rada.
Kada se dramski odgoj prestane koristiti kao sadrzaj rada i pocne koristiti kao metoda,
nastava ¢e biti bogatija. Drugi izazov na koji ucitelji nailaze jeste prividna nedisciplina
razreda. Ovakav nacin nastave podrazumijeva drugaciji raspored sjedenja, komunikaciju,
kretanje i vrlo aktivno sudjelovanje §to moze djelovati kao nered u razredu. S obzirom na to
koliko ucenici vole i1 prihvacaju igre u nastavi, oni ¢e se sami medusobno disciplinirati 1
pokusSati odrzati red pri izvodenju ovakvog oblika nastave. Treé¢i izazov lezi u nedostatku
obrazovanja ucitelja za pravilno koriStenje dramskih metoda u nastavi. Kako bi ucitelji mogli
koristiti dramske metode, vazno je sudjelovanje u raznim radionicama i dodatno obrazovanje
(Lugomer, 2001). Vazno je istaknuti kako Lugomer piSe c¢lanak prije pokretanja
Poslijediplomskog specijalistickog studija Dramske pedagogije na Uciteljskom fakultetu
Sveucili$ta u Zagrebu i svakako bi bilo korisno provesti nova istrazivanja o uporabi dramskih

aktivnosti u nastavi.

»Za ovakav oblik ucenja dovoljna je dramska sposobnost koju svi imamo jer je ona
antropoloSka osobina, dakle svojstvena je svim ljudima kao oblik Covjekove simbolicke
kompetencije* (Stanisi¢, 2015; 69). Kako bi se u nastavi provodio ovakav oblik ucenja
dovoljno je imati dramsku sposobnost koju ima svaki ¢ovjek jer je ona ljudima svojstvena
kao oblik ¢ovjekove simbolicke kompetencije. Dramsku sposobnost €ine vjestine zamisljanja,
dozivljavanja i izraZzavanja. Dramsko zamiSljanje ukljuCuje ulaZenje u razne uloge te

sposobnost zamis$ljanja situacija i radnje. Kako bi se moglo dramski zamisljati prethodno je
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potrebno dozivljavanje uz koje je izrazito potrebna sposobnost opazanja i razumijevanja

ponasanje drugih ljudi i meduljudskih odnosa (Stanisi¢, 2015).

2.2. Uloga ucitelja

Prednost u razrednoj nastavi je u ¢injenici da jedan ucitelj izvodi veéinu predmeta.
Nedostatak je Sto jo§ uvijek ne postoji odgovarajuca sustavna dramska izobrazba ucitelja
(Kermek-Sredanovi¢, 1991; prema Nemeth-Jaji¢, 2008), odnosno da samo dio ucitelja slusa

dramskopedagoske kolegije na diplomskoj razini u nacionalnom kontekstu.

Skufli¢-Horvat (2004; prema Nemeth-Jaji¢, 2008) isti¢e kako je ugitelj zaduzen motivirati
ucenike za dramsku igru. On mora stvoriti opustenu atmosferu u razredu te usmjeravati i
poticati razvoj ucenic¢kih stvaralackih moguénosti. Kako bi se ucenici naucili $to bolje
opustiti, smanjiti pritisak i kako bi mogli kvalitetno sudjelovati u ovakvom nacinu izvodenja
nastave, ucitelj ith mora uputiti u to da nisu konstantno pod promatranjem i da nisu izloZeni
ocjenjivanju. Vrlo je vazno da ucenici shvate da nije problem pogrijesiti i da se upravo iz
pogreSaka uci. Samopouzdanje, motiviranost i osjecaj ugode vazan je za ucitelja kako bi
mogao iste te osjecaje prenijeti na ucenike. Ucitel] ne smije prekidati aktivnosti kako bi

komentirao ono Sto je vidio jer ¢e samim time izgubiti kontinuitet rada (Lugomer, 2001).

Stani$i¢ (2015) snove istic¢e kao vrlo vazan preduvjet za umjetni¢ku kreativnost. Ona tvrdi
kako pojedinac pomoc¢u snova pokuSava shvatiti svijet. Ladika (1970) kao najodlucniji
element dramske aktivnosti izdvaja stvaralacku maStu. Masta i snovi su povezani. Kako
covjek svjesno kontrolira mastanje, velika je moguénost potiskivanja (Stanisi¢, 2015).
Mastanje omogucuje stvaranje novih situacija i nove realnosti. Trajanje ¢e ovisiti samo o
djetetu 1 o tome koliko dugo ¢e mastu ostaviti ,,budnom* (Ladika, 1970). Cilj dramskog
odgoja je pomocu maste osloboditi ucenike potiskivanja samog ¢ina maStanja. Ucitelji,
pomocu dramskog odgoja i sposobnosti mastanja, mogu odvesti u¢enike kamo god pozele.
Autorica isti¢e kako ne postoji dovoljno dobro opremljena suvremena $kola koja bi ucenike
mogla odvesti u sve dijelove sadasnjeg svijeta, a kamoli u proslost 1 buduénost ili neke

zami$ljene svjetove (Stanisi¢, 2015).

Kako ucitelj ima vaznu ulogu u dramskom odgoju, vazna je i naobrazba koja se stjece

samim Skolovanjem. Humbolt (2023) donosi pregled uciteljskih 1 odgojiteljskih studija,
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odnosno kolegija koji bi trebali osposobiti buduce ucitelje 1 odgojitelje za rad s dramskim
sadrzajima. Uciteljski fakultet SveuciliSta u Zagrebu, osim kolegija kojima ucitelji i
odgojitelji stjeu dramskopedagoske kompetencije, nudi stru¢no usavrSavanje na
Poslijjediplomskom sveuciliSnom studiju Dramske pedagogije. Upravo ovo stru¢no

usavrSavanje studentima nudi stjecanje Cetiri osnovne stru¢ne kompetencije:

1. Vodenje grupe djece u izvannastavnim aktivnostima $to im omogucuje: ,,odrediti
metodicku koncepciju vjezbi i zadataka u odnosu na ciljnu skupinu 1 cilj rada;
osmisliti uravnoteZen i1 poticajan dramski sat, koji uzima u obzir dob djece i
specificnosti kao i1 dotadasnje iskustvo pojedine skupine; objasniti, analizirati i
definirati pojmove pri¢a i radnja, dramsko vrijeme i dramski prostor, dramski lik;
pripremiti cjelogodis$nji plan rada prilagoden interesima i1 moguénostima pojedinih
skupina; prepoznati razli¢itost u skupini, dopustiti i poticati individualni razvoj;
prepoznati nadarenost i poticati je; osmisliti 1 uvjezbati predstavu s djecom / mladima
koja polazi od djecjeg interesa, a estetski je vrijedna; analizirati svoj rad sa skupinom,

prepoznati poteskoce 1 potraziti nova rjesenja.

2. Primjena dramskih metoda u nastavi. To znaci da ¢e studenti moc¢i: implementirati
naucene metode rada u nastavu, pripremiti, planirati i izvoditi nastavu uz pomo¢
dramskih metoda rada; opisati 1 objasniti svaku pojedinu sastavnicu
komunikacijskoga referencijalnoga instrumentarija koji se odnosi na poucavanje uz
pomo¢ dramskog izraza u vrti¢u, osnovnoj i srednjoj Skoli; osvijestiti ulogu strategija
ucenja u razvijanju razli¢itth kompetencija; moc¢i definirati strategije ucenja i
poucavanja uz pomo¢ dramskih tehnika; prepoznati dramski potencijal price,
dogadaja, sadrzaja; izraditi primjer izvedbenoga nastavnog programa; provjeravati i
vrednovati znanje i1 vjeStine, analizirati 1 korigirati greSke; samokriti¢ki procijeniti

vlastiti nastavni sat.

3. Kriticki analizirati predstave kazaliSta za djecu, njihovu estetsku i misaonu
vrijednost 1 prikladnost. To zna¢i da ¢e studenti moci: analizirati sve aspekte
predstave (tekst, likovnost, glazba, gluma, rezija, itd.); postaviti predstavu u $iri
drustveni, obrazovni i ideoloski kontekst; objasniti i analizirati prijenos informacija u
drami/predstavi; opisati i analizirati intertekstualnost, odnosno autoreferencijalnost

dramskog diskursa; usporediti razli¢ite scenske stilove, dramaturSke postupke i



redateljske rukopise; kategorizirati predstave ovisno o dobi ciljane djecje publike;
prepoznati autentiénu kazaliSnu vrijednost pojedinih projekata; analizirati recepciju
predstave; osmisliti 1 razraditi metodicki koncept motivacijske radionice za
djecu/mlade prije gledanja kazaliSne predstave; osmisliti radionicu/razgovor za

djecu/mlade nakon gledanja kazaliSne predstave.

4. Postaviti 1 provesti istrazivanje u podru¢ju dramskog odgoja i kazalista za djecu. To
zna¢i da ¢e studenti moéi: napraviti pregled stanja istrazivanja i u skladu s time
locirati potrebu za istraZzivanjem pojedinih tema u okviru dramskog odgoja i1 kazaliSta
za djecu; koncipirati istrazivanje koje stoji u odnosu s njihovom praksom, odabrati
prikladne pristupe i nacine istrazivanja, tehnike i1 metode prikupljanja i analize
podataka; prepoznati vrijednost pojedinih istrazivanja za prakti¢an rad i izvesti iz njih
zakljucke koji se mogu primijeniti u praksi.”

(http://dramskapedagogija.ufzg.hr/index.php/kompetencije-koje-se-stjecu-na-studiju/)

UsavrSavanje se odvija i na neformalnoj razini, naime Hrvatski centar za dramski odgoj
organizira brojne seminare, savjetovanja, strucna istrazivanja, prikuplja i dijeli obavijesti o
dramskom 1 kazaliSnom odgoju, suraduje se s odgojno-obrazovnim 1 umjetnickim

ustanovama te profesionalnim udrugama Hrvatske 1 inozemstva. (http://www.hcdo.hr/)




3. DRAMSKA PEDAGOGIJA I DRAMSKI ODGOJ

Dramska umjetnost je drevna, vrlo ziva umjetnost koja se 1 dalje probija u nase vrtice 1
Skolu (Grui¢ 1 sur., 2018). Dragovi¢ i Bali¢ (2013) navode kako se pod pojmom dramske
umjetnosti i dalje smatra samo tekst kojem je glavna namjena izvodenje u kazaliStu ili sama
predstava, odnosno ¢in izvodenja nekog djela. Samo mali broj pojedinaca moze prepoznati
kako dramska aktivnost nije izri¢ito namijenjena zabavljanju publike, nego se moze koristiti
za ucenje, razvoj kreativnosti, osobni rast i razvoj te terapiju ili samoizraZzavanje (Dragovi¢,
Bali¢, 2013).  Kako bi poradili na moralnom obrazovanju, uvjezbavanju govornistva i
upoznavanju s klasi¢nim autorima, jo§ u srednjem vijeku uvodi se povremeno igranje
predstava (Grui¢, 2014). U Hrvatskoj, kao 1 u ostatku svijeta, ve¢ u 17. stolje¢u prepoznaje se

ucinkovitost dramskih aktivnosti te je vidljiv pocetak njihova koriStenja.

,U Zagrebu, a u manjoj mjeri i u nekim drugim hrvatskim gradovima, od 1607. pa do prvih
desetlje¢a 19. stoljeca traje manje-viSe kontinuirana djelatnost crkvenoga Skolsko kazalista
koja se odvijala u sjemenisne im te u nekim javnim Skolama koje se drzali svecenici. (...)
Isusovacko kazaliste pravo je Skolsko kazaliSte s jasnim odgojnim ciljevima, ideologijom,
metodama rada, estetikom te s tradicijom od gotovo dvjesta godina tijekom kojih su ti
igrokazi, scenariji, prizori i meduigre kruzili i bili izvodeni diljem cijele katolicke Europe.*

(Krusi¢, 2018; 41)

U drugoj polovici devetnaestog i na pocCetku dvadesetog stolje¢a Skolsko kazaliSte je

izrazito vazno. Zastupljenost umjetnosti u Skolskim programima je sve veca, javljaju se nove

......

dramom (Grui¢, 2014).

Pionirsko kazaliSte pocinje djelovati 1948., a svoje ime Zagrebacko kazaliSte mladih
mijenja 1967. godine. Pedesetih godina prosloga stolje¢a pocinju se izvoditi prve predstave
koje sjedinjuju improvizaciju i profesionalizam. U PIK-u djeluju Zvjezdana Ladika, Slavenka
Cecuk i Purda Devi¢-Segin koje oblikuju metode stvaraladkog dramskog rada i odgoja.
Nakon §to je 1977. Zagrebacko kazaliSte mladih postalo profesionalno kazaliste, Vladimir
Krusi¢ 1992. postaje voditelj Ucilista ZKM (http://uciliste.zekaem.hr/o-ucilistu/). 1996.

godine osnovan je HCDO (Hrvatski centar za dramski odgoj) odgoj, medu c¢ijim je
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osnivac¢ima bio Vladimir Krusi¢, a imao je izrazito bitnu ulogu u popularizaciji dramske

pedagogije (http:// www.hcdo.hr/).

Veliku prekretnicu za dramsku pedagogiju predstavlja 2016. godina i pokretanje
Poslijediplomskog sveuciliSnog studija Dramske pedagogije koja studentima omogucava

stjecanje titule sveuciliSnog specijaliste dramske pedagogije.

Dramski odgoj i dramska umjetnost nisu identicni pojmovi. U dramskoj umjetnosti,
dramski se dozivljaji pretvaraju umjetnost, a u dramskom odgoju, dramski se dozivljaji
pretvaraju u igru (Lugomer, 2001). Grui¢ (2014) slaze se s Heathcote u tvrdnji kako se
dramska radnja i stvarni Zivot razlikuju u cinjenici da je dramska radnja orijentirana na
znacenje dok akcija, radnja i dogadaji zivota imaju puno vecu ulogu od njihovog znacenja.
Krusi¢ (2018) razgrani¢avanjem pojmova drame 1 kazaliSta definira interdisciplinarno

podru¢je dramske pedagogije.

»lakvo odredenje — koje kazaliste prepoznaje kao izravno obrac¢anje publici, tj. kao predstavu,
a dramu kao iskustvo sudionika bez nuzne nazocnosti publike — upucuje nas najizvornijem
shvacanju dramskog fenomena i znacenju termina drama kakvo nalazimo jo§ kod Aristotela,
kod kojeg je oznacavao nacin na koji se prica izlaze i koji se sastojao u izvornom prikazivanju
dogadaja i onih koji u dogadaju sudjeluju, tj. u njihovu igranju, predstavljanju (,,0

ponasanju®), a ne u opisu i pripovijedanju dogadaja“ (Krusic, 2018; 16)

Krusi¢ (2010; prema Dragovié¢, Bali¢, 2013) navodi kako je dramska pedagogija veé
nekoliko desetlje¢a poznata u svijetu, ne samo kao nacin u¢enja i pouc¢avanja mladih nego je
ukljucena u brojna polja drustvenog rada s ljudima razlicitih socijalni skupina i razlicitih
starosnih skupina. Dramsku pedagogiju Krusi¢ definira kao ,,skup metoda proucavanja i
ucenja koje se sustavno koriste dramskim izrazom kao ¢ovjekom sposobnoscu kojem se sluzi
tijekom sazrijevanja i1 odrastanja“ (Krusi¢, 2007; 14). Slicno tome, Dragovi¢ 1 Bali¢ (2013)
dramsku pedagogiju definiraju kao ,, niz metoda proucavanja i uc¢enja (osnovne su dramska
igra, vjezba i tehnika) dramskim izrazom u svim oblicima njegove pojavnosti, pri ¢emu se
¢ini bitnim istaknuti podudarnosti ciljeva odgoja i obrazovanja s onima u dramskom odgoju*
(Dragovi¢, Bali¢, 2013; 203). Druk¢iju definiciju dramske pedagogije donose Gruic,
Vignjevi¢ 1 Rimac Jurinovi¢ (2018). Autorice dramsku pedagogiju definiraju kao
interdisciplinarno podruc¢je koje ukljucuje dramaturgiju i teatrologiju kao humanisticke,

pedagogiju ako drustvenu znanost te druga kazaliSna umjetnicka podrucja. Takoder, navode
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kako je to podrucje koje razvija vlastitu metodiku kojom se ostvaruju postavljeni ciljevi

(Grui¢ i sur., 2018).

U okviru interdisciplinarnoga podruc¢ja ostvaruje se dramski odgoj. I u definiranju
ovoga pojma nailazimo na nekoliko definicija. Najobuhvatniju definiciju dramskog odgoja

iznosi Hrvatski centar za dramski odgoj, a opisuje ga kao:

»Skup metoda pouCavanja i ucenja koje se koriste dramskim izrazom kao Covjekovom
sposobnoscu kojom se on sluzi tijekom sazrijevanja i odrastanja. Dramski odgoj nema za svoj
isklju¢ivi cilj profesionalno bavljenje dramskom umjetnos¢u ili tek njezino lakSe
razumijevanje. Dramski odgoj prije svega odgaja za zivot i namijenjen je svoj djeci.” (Krusi¢,

2006; 23; prema Grui¢ i sur., 2018; 121).

Cagalj (2013; prema Breber, 2016) dramski odgoj opisuje kao skup nejezi¢nih i jezi¢nih
oblika sporazumijevanja, elemenata razli€itih oblika umjetnosti poput glazbene, likovne i
plesne uz uporabu vlastitih izrazajnih sredstava. Grui¢ i sur. navode kako se dramski odgoj

ostvaruje unutar podruc¢ja dramske pedagogije kao:

,»oblik rada s djecom, mladima, i odraslima kojim oni na razne nacine upoznaju dramski
medij: kao gledatelji se susrecu s umjetnickim prikazivackim formama, kao aktivni sudionici
ulaze u uloge i zamis$ljene situacije jer se dramski odgoj koristi dramskim izrazom kao
imanentnom ljudskom sposobno$¢u da bi pojedinac razvio razne psihofizicke vjeStine i

humane vrijednosti* (Grui¢ i sur., 2018; 125)

Stanis$i¢ (2015; 67) pod pojmom dramskog odgoja podrazumijeva ,.skup metoda
poucavanja i u¢enja koje se koriste dramskim izrazom kao ¢ovjekovom sposobnosti kojom
se on sluzi tijekom sazrijevanja i odrastanja.” Krusi¢ (2006; prema http://www.hcdo.hr/wp-
content/uploads/2020/03/Prijedlog-Kurikulum-predmeta-Dramski-odgoj-za-srednje-
skole.pdf) navodi kako se dramski odgoj kao odgojno-obrazovna praksa temelji na Sest
nacela: antropolosko nacelo, psiholosko nacelo, pedagosko nacelo, kulturno-estetsko nacelo,

nacelo interdisciplinarnosti i integrativnosti te nacelo inkluzivnosti.

1. Antropolosko nacelo - Dramsko izrazavanje javlja se u ranom djetinjstvu u obliku

dramske igre 1 ponasSanja, a kasnije se razvija u sposobnost igranja uloga.
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Sposobnost igranja uloga predstavlja temelj dramske i drami srodnih izvedbenih
umjetnosti.

Psiholosko nacelo - Djecja simboli¢ka igra, odnosno dramska aktivnost djece,
predstavlja prirodan nacin na koji se stjecu iskustva i1 spoznaje svijet. Kao §to je
vidljivo i1 iz samog naziva djec¢je simbolicke igre, ona predstavlja nezaobilaznu
aktivnost u razvoju simboli¢koga misljenja, ali 1 drugih funkcija neophodnih za
razvoj zrele osobnosti 1 odgovoran drustveni zivot. Upravo zato se u takvim
dje¢jim dramskim aktivnostima pronalazi ¢vrsta psihicka osnova za koriStenje
dramskih metoda u procesu ucenja i poucavanja.

Pedagosko nacelo - Dramska aktivnost, bez obzira na to je li promatrana kao
umjetnost ili kao djecja igra, holisti¢ki povezuje intelektualnu spoznaju ucenika,
emocije koje prozivljavaju 1 estetsko izrazavanje ucenika u cjelovito iskustvo
ucenja, dozivljavanja i spoznavanja samih sebe, ali i svijeta koji ih okruzuje.
Motivirano, kreativno i aktivno ukljucivanje u€enika u nastavu, ali i razvijanje
izrazavanja i zajednic¢kog oblikovanja javnih izraza bit ¢e omoguceno koristenjem
dramskih metoda u nastavnom procesu.

Kulturno-estetsko nacelo - Dramske metode i tehnike te dramski oblici poticu
ucenike na propitivanje i istrazivanje vlastite kulture, identiteta i shvac¢anju svijeta.
Dramski odgoj za cilj ima potaknuti u¢enike na obavijesteno, kreativno i estetski
relevantno komuniciranje dramskim medijem te osvijeSteno opazati, kriticko
promisljati 1 stvaralacki (pre)oblikovati svijet 1 drustvo.

Nacelo interdisciplinarnosti i integrativnosti - Sadrzaje, metode, izraZajna sredstva
i ciljeve dramskog odgoja moguée je integrirati u neke druge umjetnicke
discipline i podrucja, predmete 1 medupredmetne teme odgojno-obrazovnog
sustava.

Nacelo inkluzivnosti - Kako je dramskom odgoju temelj u sposobnosti dramskog
izrazavanja koju posjeduje svaki covjek, prilike za samoostvarenje i

......

ucenicima s teSkoc¢ama, bez obzira na njihove individualne karakteristike.

Dramski odgoj danas je zastupljen na Uciteljskim fakultetima za obrazovanje ucitelja i

odgojitelja, a studenti socijalnog rada i1 Edukacijsko-rehabilitacijskog fakulteta mogu se

upoznati s dramskim odgojem kroz izborne kolegije (Dragovi¢, Bali¢, 2013).
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3.1. Osnovna podrucja dramskog odgoja

Pri definiranju termina dramski odgoj, vazno je definirati i tri osnovna podrucja u okviru
dramskog odgoja: dramska kultura, dramsko izrazavanje i dramsko stvaralastvo (Usp. Grui¢ i

sur., 2018).

Prvo podrucje, dramska kultura, usko je povezano s odlaskom u kazaliSte, to jest odnosi
se na dozivljavanje, razumijevanje, analizu i vrednovanje predstave (Isto.). Dramska kultura
obuhvaca razumijevanje i usvajanje osnova teatrologije, povijest kazaliSta i dramaturgije te
teorijsku dramsku naobrazbu. Kako bi se teorijska znanja nadopunila vaznu ulogu ima i
prakti¢ni, odnosno iskustveni dio, a to je gledanje, analiza i vrednovanje predstave (Grui¢ i
sur., 2018). Uce¢i i stjecuci znanja o dramskoj kulturi, u€enici takoder stjecu vjestine koje im
omogucuju kvalitetno dozivljavanje i1 razumijevanje dramske umjetnosti, ali i drugih
izvedbenih umjetnosti', omogucuje im se obavijeSteno sudjelovanje u stvaranju dramskog
izrazavanja te u  drugim  oblicima  komunikacije = dramskim  medijem
(http://www.hcdo.hr/uploads/2020/02/Prijedlog-Kurikuluma-Dramskog-odgoja.pdf).  Grui¢
(2018) isti¢e kako se od djece pri analizi predstave ne moze traziti tocne odgovore, jer svaka
predstava nece svakom djetetu reci isto, nece re¢i djeci ono Sto govori odraslima niti ¢e
prenijeti poruku koju autori misle da prenosi. Autorica takoder naglaSava kako kazaliSte,
odnosno gledanje predstava ukljucuje djecu u zajednicu, uci dijete gledati i razumjeti,

promatrati, traziti smisao i mastom upotpuniti ono §to vidi (Grui¢, 2018).

Drugo podruc¢je odnosi se na odgojne 1 obrazovne ciljeve pri aktivnom sudjelovanju u
dramskim aktivnostima. To se podruc¢je naziva dramskim izrazavanjem jer ono
podrazumijeva koriStenje drame kao metode ucenja i poucavanja, ali i osobnog razvoja
(Grui¢ 1 sur., 2018). Grui¢ i sur. (2018; 125) za cilj dramskog izrazavanja isticu: ,,Cilj
dramskog izraZavanja nije stvoriti glumca 1/ili predstavu, ve¢ raznim dramskim aktivnostima
do¢i do razvojnih, izrazajnih, samospoznajnih, obrazovnih i inih ciljeva®. Odnosno, cilj mu je
poticati komunikativnost uc¢enika (ne razgovaraju ni s kim izravno te ¢e im se biti lakse

opustiti), socijalnost (ulazak u ulogu 1 predstavljanje nekoga ili necega drugoga olaksat ¢e

! Kurikulumu za nastavni predmet Hrvatski jezik za osnovne $kole i gimnazije za nize razrede osnovne $kole
predlaze se posjet kazalistu u svrhu razlikovanja medijskih sadrzaja i iskazivanja vlastitog misljenja. U petim
razredima osnovne $kole se predlaze posjet kazalistu, kazaliSnoj predstavi ili programima koji ¢e ucenicima
pribliziti organizaciju rada kazalista. U ishodima za srednje Skole propisana analiza razli¢itih izvora, medu
ostalima i kazali$nih predstava. Takoder, samo za srednje Skole postoji Kurikulum za nastavni predmet Dramski
odgoj, a za osnovne $kole ga nema.
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komunikaciju s drugima), odgovornost, snalazljivost (Cesto se zahtjeva improvizacija ili
kreativnost) i timski rad (Slavi¢, TreScec, 2014). Dramske metode i tehnike dramskog
izrazavanja za glavni cilj nemaju prikazivanje i izvodenje pred publikom, a komunikacija je
usmjerena na vlastitu 1 grupnu percepciju dramske situacije (Grui¢ 1 sur., 2018). Krusi¢
(2008) pod pojmom dramskog izraza podrazumijeva odigrane uloge i situacije koje
predstavljaju dogadaje, bi¢a, predmete, pojave i odnose nevezano za to jesu li stvarni ili
izmisljeni. Igrokaz je jedan od oblika dramskog odgoja koji se najvisSe koristi u razrednoj
nastavi. Ovaj tip aktivnosti razvija govorno izraZzavanje ucenika, ali ima i brojne druge
pozitivne ucinke (Nemeth-Jaji¢, 2008). S obzirom na to da se ovaj rad bavi podru¢jem
dramskog izrazavanja, u sljede¢im poglavljima ¢e biti detaljnije opisane aktivnosti koje se

mogu provoditi u nastavnom procesu.

Trece se podrucje, poput podru¢ja dramskog izrazavanja odnosi na dramske aktivnosti u
kojima se sudjeluje aktivno, ali se fokus stavlja na stvaralacke i umjetnicke ciljeve. Naziv
dramsko stvaralastvo moze se koristiti za ovo podrucje jer je snaznije vezano za umjetnicki
izrazaj dramskog medija. Dramskim stvaralaStvom stjeCu se spoznaje o nacinu na koji
funkcionira svijet drame, a naglasak je na razvoju sposobnosti i vjestina koje su potrebne za
predstavu. Cilj dramskog stvaralastva je sudionike osposobiti za stvaranje i igranje predstave
(Grui¢ 1 sur., 2018). Kreativnost i spontanost vazne su za dramsko stvaralaStvo. Kreativnost
se ne moze zamisliti bez spontanih radnji, stoga je u pocCetku vazno razvijati kreativne
sposobnosti djeteta kroz zadatke vezane za oslobadanje spontanosti (Ladika, 1970). Poticanje
kriticnosti, ohrabrivanje u nesigurnim trenucima, podsjec¢anje da vrijednosti njihovih ideja ne
ovise nuzno o odobravanju od strane okoline, potpora kada su znatizeljni i imaju potrebu za
istrazivanjem neki su od nadina za poticanje dje¢je kreativnosti (Berk, 2015; prema Skuflié-
Horvat, 2022). Izbor teksta igra veliku ulogu u dramskom stvaralaStvu, kako u radu u
dramskim skupinama, tako i u nastavnom procesu. Vazno je da je tekst djeci zanimljiv,
motivirajuéi, primjeren jer moraju razumjeti temu i jako je vazno da ima dovoljan broj uloga
kako bi sva djeca mogla biti ukljuc¢ena. lako se u praksi vrednuju samo finalni produkti, treba
naglasak staviti na podjednaku vrijednost procesa. Povratne informacije i misljenja sudionika

istaknut ¢e vjestine na kojima jo§ treba raditi (Skufli¢-Horvat, 2022).

Rimac Jurinovi¢ (2018) donosi pregled zastupljenosti dramskih podrucja u Planu i
programu te u Nacionalnom okvirnom kurikulumu (NOK). Najzastupljenije je podrucje

dramske kulture, nakon kojeg slijedi podru¢je dramskog stvaralastva. Dramsko je
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stvaralastvo prisutno i1 kao izvannastavna aktivnost, ali u tom sluc¢aju, s obzirom na to da u
dramskim skupinama ne sudjeluju svi, nije namijenjena svim ucenicima. Najmanju
zastupljenost imalo je podruc¢je dramskog izrazavanja, iako kako navodi Rimac Jurinovi¢ ,,u
okviru suvremene Skole vjerojatno ima najviSe potencijala jer mu je osnovni cilj razvoj,
sazrijevanje 1 odrastanje pojedinca (Rimac Jurinovi¢, 2018; 89). U Kurikulumu za nastavni
predmet Hrvatski jezik za osnovne Skole i gimnazije u Republici Hrvatskoj, danasnjem
sluzbenom dokumentu, jo$ uvijek je podru¢je dramske kulture najzastupljenije, a podrucje
dramskog stvaralaStva je joS uvijek najzastupljenije u izvannastavnim aktivnostima
(https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2019 01 10 215.html). U Kurikulumu za
nastavni predmet Dramski odgoj (program dramske kulture i umjetnosti) za Il. razred opce
gimnazije zastupljena su sva tri dramska podrucja, ali redoslijedom obrnutim od onoga kako
su bili u Planu i programu 1 NOK-u. Dramsko izraZzavanje je najzastupljenije podrucje, dok

se 0 dramskoj kulturi govori vrlo malo

(https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2018 02 16 _344.html).

3.1.1. Dramska tehnika, dramska metoda i dramska aktivnost

Dramski se odgoj ostvaruje uz pomo¢ dramskih metoda 1 dramskih tehnika. Kako su
Grui¢ 1 sur. (2018) nastojali usustaviti terminologiju i klasifikaciju dramsko-pedagoskih
pojmova, opisale su dramsku aktivnost kao neutralan pojam koji obuhvaca sve aktivnosti
dramskog odgoja, a obuhvaca i dramske metode i tehnike. U opisivanju pojmova dramskih
metoda 1 dramskih tehnika, vidljiva je njihova medusobna povezanost. Dramske metode
sastoje se od skupa dramskih tehnika, a gotovo sve dramske tehnike moguce je primijeniti u
svim dramskim metodama (Grui¢ i sur., 2018). Dramske metode imaju pozitivan utjecaj na
ucenje, stvaraju vedro ozracje i kod ucenika izazivaju pozitivne emocije (Stanisi¢, 2015).
Neke dramske metode poput forum-kazaliSta mogu pomoc¢i ucenicima pri rjeSavanju
razli¢itih problema bez da osjecaju pritisak kao u razgovoru s roditeljima, pedagozima ili

psiholozima (Tres¢ec Godek, 2012).

Grui¢ 1 sur. (2018) pod pojmom dramske metode nazivaju slozene oblike rada u
kojima je zadana metodicka struktura odnosno imaju pravila o strukturiranju rada u veéem
cjelinama. Hrvatska enciklopedija pojam metode definira kao ,,planiran, unaprijed smisljen

postupak za postizanje odredenog teorijskog ili prakti¢nog cilja* (Grui¢ i sur., 2018). Tim

oblicima smatraju se: ,forum-kazaliSte; procesnu dramu; ogrta¢ strucnjaka; skupno
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osmisljavanje predstave i njezinu izvedbu; pripremu i izvedbu predstave prema dramskome
predlosku; literarnu i teatrolosku analizu dramskog teksta; analizu izvedbe/predstave (Grui¢

isur., 2018; 124).

Autorice Grui¢ i sur. (2018) dramske tehnike definiraju kao kratke pojedinacne
aktivnosti koje organiziraju rad i svaka na svoj nacin angazira sudionike. Mogu se koristiti
pojedina¢no u raznim nastavnim predmetima ili u okviru neke od dramskih metoda koje su
ranije opisane. Dramske tehnike mogu biti razli¢ite odnosno mogu sudionike poticati na
razli¢ite vrste sudjelovanja. Tako mogu biti ¢vrs€e ili slabije strukturirane odnosno mogu
zahtijevati promiSljanje ili utjecati na osjecaje sudionika, mogu zahtijevati rad grupe u
parovima ili individualno. Takoder, autorice predlazu nekoliko dramskih tehnika, odnosno
skupina dramskih tehnika: ,,improvizacije (vodena, pripremljena, bez pripreme itd.); vodene
fantazije; dramske igre 1 vjeZbe (igre s pokretom, igre sa zvukom, igre povjerenja, igre za
poboljsavanje komunikacije, igre za razvoj opaZanja i pamcenja, igre za poticanje maste,
dramske vjezbe sa zamiSljenim predmetima, sa zamiSljenim prostorom, sa zamisljenim
suigracem, pantomimske vjezbe, vjezbe osjeta, vjezbe emocija, vjezbe ulaska u ulogu itd.);
voditelj (ucitelj) u ulozi; vrucéa stolica; misli u glavi; zamrznute slike; unutarnji monolog*

(Grui¢ i sur., 2018; 124-125).

U svojoj knjizi Prolaz u zamisljeni svijet Grui¢ (2002; 41) navodi kako:

»--. svaka dramska tehnika odreduje ulaze li sudionici u dramsku fikciju ili ostaju na rubu dramskog svijeta,
definira kako se odigrava ili obraduje neki trenutak u razvoju radnje, odreduje koju vrstu angazmana

sudionika potice i, konacno, raspodjeljuje grupu na odredeni nacin*.

U istom tekstu Grui¢ (2002) dijeli dramske tehnike na dvije skupine:

- dramske tehnike u kojima se radnja poigrava — ova se skupina moze podijeliti na dvije
manje skupine. Dramske tehnike koje omogucuju poigravanje radnje na vrlo
realistican nacin su: vodena improvizacija, pantomima, sastanak, istovremeni rad
manjih grupa u ulozi, voditelj u ulozi i naracija. Usporeno kretanje, zive slike,
pripremljena improvizacija, na ovaj ili na onaj nacin, jedan dan u Zivotu, reportaza,
ritual, forum teatar i misli u glavi pripadaju dramskim tehnikama koje zahtijevaju visi

stupanj stilizacije.
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dramske tehnike u kojima sudionici ostaju na rubu dramskog svijeta — vodena
fantazija, dogovaranje prostora, kostimiranje, zvuc¢ne slike, pisanje i crtanje, davanje

naslova, vruéa stolica i montaza pripadaju tehnikama zamisljanja.



4. DRAMSKE AKTIVNOSTI U NASTAVNIM PREDMETIMA

Iako umjetnost ima veliku ulogu u odgojno-obrazovnom procesu, nisu sve umjetnosti
jednako zastupljene. Poznato je kako se umjetnosti poput glazbene i likovne, a posebno
knjizevnosti nalaze u svakodnevnoj praksi. Dramska umjetnost nije toliko zastupljena, iako
vrlo Ziva i djeci imanentna, jo§ pronalazi svoje mjesto u odgoju i obrazovanju djece (Grui¢ i
sur., 2018). Dragovi¢ i Bali¢ (2013) isti¢u kako se dramski odgoj jo§ probija u hrvatskom
odgojno-obrazovnom sustavu. Kurikulum za predmet Dramski odgoj postoji samo za srednje
Skole, ali ne 1 za osnovne Skole. Nastava dramskog odgoja u nekim je srednjim Skolama
dostupna u obliku izbornog predmeta
(https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2018 02 16 344.html). Osim u nastavi
Hrvatskoga jezika, moze se javiti i u nekim drugim predmetima poput Matematike.
Ucestalost dramskog odgoja u nastavi bilo kojeg nastavnog predmeta osnovnih $kola ovisi
isklju¢ivo o volji 1 znanju educiranih ucitelja, dramskih pedagoga. Vukojevi¢ na temelju
rezultata svojega istrazivanja zakljucuje kako se ,potreba za formalnim i dodatnim
obrazovanjem moze smatrati znac¢ajnim ¢imbenikom nedovoljno ¢este primjene u nastavnoj

praksi* (Vukojevi¢, 2016; 372)

U istrazivanju Koliko su ucitelji upoznati s dramskim izrazom koje provodi Trescec
Godek ispitanici su potvrdili kako su ucenici pozitivno reagirali na upotrebu dramskih
aktivnosti u nastavi. UCenici su se slobodnije izrazavali 1 prihvatili su takav nac¢in rada. Neki
ispitanici naveli su kako je ucenicima bio potreban odreden period kako bi se naviknuli na
javni nastup. Na pocetku ucenici su bili stidljivi, ali s vremenom naucili su se opustiti i
uzivati u aktivnostima (TreS¢ec Godek, 2012). Sli¢no tome, Vukojevi¢ (2016) iznosi rezultate
istrazivaCkog projekta DICE provedenom 2008. U rezultatima je vidljivo da su ucenici koji
su sudjelovali u obrazovnim dramskim 1 kazaliSnim aktivnostima bili sigurniji u
komunikaciji, spremniji u stresnim situacijama, pokazali su viSe razumijevanja pri Citanju i
razumijevanju zadataka, izraZeniju empatiju i toleranciju te vecu zelju za Skolom,

sudjelovanjem u Skolskim aktivnostima 1 raznim drugim aktivnostima.

Drama za odgoj, bez obzira na to provedena kao nastavni, izvannastavni ili

izvan$kolski oblik rada s mladima omogucéuje: ,, profilni dijalog sa samim dramskim dijelom
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u nastajanju, s ostalim sudionicima dramskog ¢ina, s publikom kao su kreatorom igre, s

druStvom u kojem zivi, s umjetnoséu i sa zivotom.* (Dragovi¢, Bali¢, 2013; 202).

Dramske su aktivnosti najcesc¢e, prirodno, zastupljene u nastavi jezika. Medutim, dramske
se aktivnosti primjenjuju i u drugim predmetima/podrucjima, iako rjede. (Nemeth-Jajic,
2008). U nastavi knjizevnosti i medijske kulture, igrokaz stvara brojne moguénosti za
poticanje i razvoj ucenickog govornog izrazavanja. Osim §to je najzastupljeniji oblik
dramskog odgoja, igrokaz ima veliku ulogu u stjecanju znanja i u predmetima nesrodnima
dramskoj umjetnosti. Pozitivne u¢inke nemaju samo ucenici koji aktivno sudjeluju u igrokazu
(Nemeth-Jaji¢, 2008). Ucenici koji nisu u ulogama razvijaju aktivno sluSanje i stjeu
kompetencije za dobru komunikaciju. Ako ucenici koji interpretiraju sadrzaj ne govore
razgovjetno, velika je vjerojatnost da ucenici koji sluSaju nece razumjeti o ¢emu je rijec.
Autorica Nemeth-Jaji¢ takoder napominje kako se igrokaz koristi onda kada ucenici imaju
priliku osmisliti dijalog, odnosno dramatizirati tekst, ili kada imaju priliku stvoriti igrokaz, od
zadane teme do izvedbe. Kontinuirano koriStenje dramskog izraza uciteljima daje uvid u

napredak ucenika (Nemeth-Jaji¢, 2008).

U stru¢nim ¢lancima i radovima koji su dostupni na internetu i u knjiznicama, jako je
malo dostupnih radova o koristenju dramskih aktivnosti u bilo kojem nastavnom predmetu,
osim u nastavi hrvatskoga jezika, uglavnom u nastavi knjizevnosti ili u nastavi engleskoga
jezika. Tek su ponegdje, usputno spomenuti i ostali predmeti. U zbornicima dostupnima na
stranicama PSS-a opisano je koriStenje dramskih aktivnosti u razli¢itim domenama
hrvatskoga jezika, ne isklju¢ivo u nastavi knjizevnosti, ali i u drugim nastavnim predmetima.
Istrazivanje koje provodi Vukojevi¢ (2016) orijentirano je na primjenu dramskih postupaka u
nastavi hrvatskoga jezika. Rezultati prikazuju kako je 91,3 % ucitelja koji su bili ispitani
primjenjivalo dramske tehnike najviSe u nastavi hrvatskoga jezika i prirode 1 drustva

(Vukojevié, 2016).

S obzirom na dostupnu literaturu, donosim pregled dramskih aktivnosti u nastavi
razli¢itih nastavnih predmeta. Vazno je napomenuti da svi ucitelji i nastavnici koji koriste
dramski odgoj u svom radu nuzno ne zapisuju svoje doZivljaje. Clanci dostupni na internetu,
uglavnom su koncentrirani na nize razrede osnovne Skole, tek ponegdje se javljaju radovi u
viS§im razredima i srednjim Skola. Pregled sam napravila prema nastavnim predmetima nizih

razreda, a predmete viSih razreda i srednjih Skola sam pridruzila srodnim predmetima u nizim
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razredima, a to su: Hrvatski jezik, Engleski jezik, Matematika, Priroda i druStvo, Likovna

kultura, Glazbena kultura i Vjeronauk.

a) Hrvatski jezik

Za uporabu dramskog odgoja u nastavi Hrvatskoga jezika, dostupan je nepregledan
broj Clanaka 1 istrazivanja. S obzirom na to da ih je velina orijentirana na nastavu
knjizevnosti, u nastavku je prikazana uporaba dramskih tehnika i metoda u nastavi
izrazavanja, jezika 1 komunikacije pod nazivom Kipovi, igranje prizora, zamrznute slike i
frazemi. Primjer je osmiSljen za osmi razred osnovne Skole. ,,Frazemi se u€enicima zanimljivi
od drugih jezi¢nih sadrzaje. Ipak, apstraktnost prenesenog znacenja ponekad je ucenicima
nerazumljiva, naroCito ako se nisu u dovoljnoj mjeri sretali s njima. Dramske aktivnosti
omogucuju lakSe uocavanje razlike izmedu doslovnoga i prenesenoga znacenja, pamcenje 1
primjenu. Predvidene su za uvodni dio sata. Ucenici se rasporeduje s obzirom na sadrzaj
frazema pojedinacno, u parove ili trojke. Uciteljica moze unaprijed odrediti koji ¢e ucenici
zajedno ili pojedinac¢no raditi te ih pomocu brojeva, papiri¢a u boji, nekom drugom tehnikom
ili jednostavno prozivanjem rasporeduje. Skupine se smjeStaju u prostor Sto dalje jedna od
druge. Uciteljica najprije dalje uputu da ¢e svaka skupina ili pojedinac imati razli¢iti zadatak,
neki ¢e igrati prizore, neki oblikovati kip, neki ¢e se pokrenuti iz zamrznute slike. Zatim
podijeli zadatke. Vazno je da skupine medusobno ne znaju Sto drugi rade. (...) Za
prikazivanje uratka prakticno je da svi stanu u krug. Pojedinci ili skupine prikazuju i
pokazuju po redu $to su pripremili. (...) U€enici u publici nastaje imenovati videno. Neki ¢e
tocno opisati radnju, neki ne, a neki ¢e se iz sjetiti frazema. Nakon imenovanja prizora,
uciteljica razbaca samostojece kartone s napisanim frazemima unutar kruga. Ucenici ponovno
izvode prizore, a ostali traze odgovaraju¢i frazem koji ¢e postaviti ispred izvodaca kao
naslov. Da bi bilo zanimljivije, dobro izraditi viSe kartona s frazemima ima nego §to ih se

prikazuje.“ (Cubrilo, 2019; 76-77).

Ples pisanja autorice Oussoren (2007; prema Mati¢, 2019) samo je jo$ jedan od
mnogobrojnih nacina uvodenja dramskih metoda u nastavu. Ova se metoda zasniva na
pokretu, a korisna je u poc¢etnom pisanju. ,,Ucenici uz pomoc¢ ovih metoda usvajaju razvijanje
koordinacije Sake i prstiju te razvijaju graciozne pokrete Sake.” (Mati¢, 2019; 109). uz ovu
metodu se moze koristiti 1 glazba uz koju dijete osjeca 1 uspostavlja ritam. Glavni cilj je

,»razvoj te¢noga u gipkoga pisanja rukom.* (Mati¢, 2019; 109).
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a) Engleski jezik

Kako za hrvatski, tako i1 za engleski jezik, brojni su ¢lanci dostupni o uporabi
dramskih tehnika i metoda u nastavi Engleskoga jezika. Gavrilovi¢ Smoli¢ (2019) utvrduje
kako dramske aktivnosti dovode djecu u komunikacijske situacije u kojima postaju aktivni
sudionici te glumom proSiruju jezi¢na znanja engleskoga jezika. Autorica predlaze dramske
tehnike za uvjezbavanje vokabulara. Kada djeca usvajaju i1 proSiruju vokabular moguce je
koristiti tehnike ponavljanja rije¢i na razli¢ite nacine: ,,glasno, tiho, brzo, polako, veselo,
tuzno, ljutito, kao lav, kao princeza i sl.“ (Gavrilovi¢ Smoli¢, 2019; 90). Kra¢im dijalozima 1
ulaZzenjem u uloge moguce je uvjezbavati razne jezicne strukture poput odlaska u kino ili
trgovinu. Sve §to je potrebno je potaknuti djecu na maStanje kako bi svoj radni prostor

pretvorili u trgovinu, kazaliste, banku ili bilo koje drugo mjesto. (Gavrilovi¢ Smoli¢, 2019).

b) Matematika

Nemeth-Jaji¢ (2008) iznosi ideju o na¢inima provodenja dijaloskih i monoloskih igara
te dramske improvizacije u nastavi Matematike. U prvom razredu, kada se ucenici susrecu s
pojmovima zbrajanja, oduzimanje 1 usporedivanja brojeva, mogu ulaziti uloge razli¢itih
brojeva. Vazno je da sudjeluju svi ucenici te da svaki broj predstavlja odredeni broj ili znak.
Ucenici medusobno vode razgovor, predstavljaju se, usporeduju, zbrajaju i oduzimaju, a
rezultati traze jedni medu drugima. Na kraju igre, vodi se razgovor s uliteljem te se dolazi do
zakljucka. U zakljucku je vazno naglasiti da kako bi zbrajanje, oduzimanje i usporedivanje
bilo moguce, potrebni su svi brojevi. Takoder, sli¢na igra moZe se provesti 1 kod usvajanja
pojma brojevne crte. Ucenici predstavljaju razliCite brojeve, opisuju se, usporeduju te se
rasporeduju stvarajuéi niz. U drugom razredu ovakav tip aktivnosti moze se provoditi pri
vjezbanju djeljivosti brojeva. Ucenici su u ulogama parnih i ne parnih brojeva. Parni brojevi
mogu se pohvaliti s kojim su sve brojevima djeljivi, dok neparni brojevi nisu, ali oni se mogu
pohvaliti s brojevima s kojima ih je moguce podijeliti. Nakon igre ucitelj vodi uc¢enike do

zakljucka (Nemeth-Jaji¢, 2008).

¢) Priroda i drustvo
Nemeth-Jaji¢ (2008) koristenje dijaloSkih i monoloskih igara i dramske improvizacije
predlaze i u nastavi drugih predmeta, ne iskljuc¢ivo u nastavi Hrvatskoga jezika. Za nastavu
Prirode 1 drustva u prvom razredu osnovne Skole, kada se ucenici upoznaju sa Skolom 1
djelatnicima Skole, Nemeth-Jaji¢ (2008) predlaze ulaZenje u uloge ucitelja, ravnatelja,

cey e

22



razredu ponavljaju godiSnja doba, ucenici mogu ulaziti u uloge Cetiriju godi$njih doba i
djeteta. GodiSnja doba se trebaju predstaviti 1 opisati kao najbolja i najvaznija, a dijete
promatrati i na kraju smiriti svadu koja je nastala medu ulogama (Nemeth-Jaji¢,2008). U
tre¢em razredu, pri obradi vrsta prijevoznih sredstava, Nemeth-Jaji¢ (2008) predlaze da
ucenici udu u ulogu prijevoznog sredstva i ukratko se predstave ucenicima, ali im ne smiju
otkriti o kojem se prijevoznom sredstvu radi. Ostali moraju pogoditi. Takoder, ucenici mogu
biti u ulozi turista i turistiCkih vodi¢a kada u treCem i Cetvrtom razredu ponavljaju
zemljopisna obiljezja. Turisticki vodi¢i predstavljaju grad, Zupaniju i1 cijelu Hrvatsku

(Nemeth-Jaji¢, 2008).

Luki¢, Dukicin Vuckovié, Ivkov-Dzigurski, Ivanovi¢ Bibi¢ i Jovanovi¢ (2020)
koristili su dramske tehnike u nastavi geografije. Proveli su istrazivanje u Cetiri druga razreda
gimnazije u Novom Sadu u nastavi geografije. Nastava je odrzana na tradicionalan i na
aktivan nacin. U razredima gdje je nastava odrzana na tradicionalan nacin, nastava je odrZana
na frontalni nacin koriste¢i se dijalogom, ilustracijama i demonstracijom. U glavnom dijelu
sata, koji je trajao 25 do 30 minuta ucenicima je predavano o glavnim karakteristikama
Europe, reljefu, klimi, stanovniStvu 1 religijama. U glavnom dijelu sata eksperimentalne
grupe, ucenici su bili podijeljeni na tri grupe. Prva grupa obradivala je poloZaj i reljef Europe,
druga klimu Europe, a tre¢a kolonizaciju, stanovnistvo i religije. Zadatak je bio ostalim
ucenicima predstaviti najvaznije podatke 1 svoga dijela koriste¢i tehniku drame. Svaka grupa
dobila je smjernice u kojima je bilo objaSnjeno na koji nacin ¢e obaviti svoj zadatak. Prva
grupa morala je predstaviti Europu kroz kratki monolog 1 objasniti geografski polozaj uz
pokazivanje na karti. Druga grupa mimikom i pantomimom morala je objasniti koja klima je
zastupljena u kojem dijelu Europe 1 koje su njene osnovne obiljezja. Treca grupa morala je
odglumiti svoj dio nastavne jedinice (Kolumbova putovanja, otkrivanje novog svijeta i
kolonizacija), pomocu karte predstaviti gdje zivi najvise ljudi gdje je koja religija zastupljena.
Glavna hipoteza glasila je da ¢e ucenici posti¢i bolje rezultate primjenom dramskih tehnika i
kroz samu aktivnu nastavu. Rezultati testa koji je proveden na kraju nastavnog sata, pokazao
je kako su ucenici u razrednim odjelima u kojima je proveden aktivan tip sata potvrdili

hipotezu, odnosno pokazali su bolja postignuca (Luki¢ i sur., 2020).

d) Likovna kultura
Kada se ucenike prvog razreda upoznaje s osnovnim bojama, kako bi se sadrzaj

predstavio zanimljivije i njithovom uzrastu prilagodenije, moguce je koristiti ulazak u uloge.

23



Nakon razgovora o bojama, ucenici ulaze u uloge triju osnovnih boja. Svaka se boja
predstavlja, navodi gdje ju je moguce uociti u prirodi, kako bi svijet izgledao da te boje nema
te na kraju $to je moguce dobiti kada se boje zajedno mijesaju. Na slican na¢in moze se
ucenicima drugih razreda predstaviti vrste 1 kontrast crta. Ucenici ulaze u uloge, predstavljaju
svatko svoju ulogu 1 na kraju savjetuju kako mogu pomoc¢i u stvaranju likovnih radova i u

matematici (Nemeth-Jaji¢, 2008).

e) Glazbena kultura

Nemeth-Jaji¢ predlaze koriStenje igrokaza u nastavi Glazbene kulture. U drugom i
tre¢em razredu, kada se ucenici na satu glazbene kulture, upoznaju sa skladateljima, pred njih
se moze postaviti zadatak koji ¢e se kasnije ostvariti kroz dramske aktivnosti. Na pocetku je
vazno ucenicima nesto ispricati o skladateljima 1 predstaviti ih, nakon Cega slijedi sluSanje
skladbi. Ucenici ¢e sude¢i prema skladbama pokusSati okarakterizirati skladatelje. Kada su
upoznati s glazbom 1 Zivotima skladatelja, u€enici ulaze u uloge tre predstavljaju drugima
kako je nastala njihova glazba. Kada se u tre¢em razredu upoznaju sa zavi¢ajnom glazbenom
baStinom 1 instrumentima odredenih zaviCaja, u€enici ulaze u uloge odredenih instrumenata,
predstavljaju se, a ucitelj predstavljanje mozZe popratiti glazbom koji odredeni instrument

proizvodi (Nemeth-Jaji¢, 2008).

f) Vjeronauk
U Zborniku radova s 3. Znanstevno-umjetni¢ckog simpozija prikazano je iskustvo iz
prakse NataSe Roginek. Autorica je dala pregled dramskih igara, vjezbi i tehnika koje je
moguce koristiti u nastavi Vjeronauka te njihovu poveznicu s vjeronau¢nim sadrzajem. U

nastavku je navedena po jedna igra, vjezba i tehnika.

Dramska igra koju opisuje autorica naziva se tenis rije¢ima. ,,Dva igraca sjednu/stanu
jedan nasuprot drugome i naizmjence moraju nabrajati rijeci iz zadane kategorije. Igra traje
dok jedan od njih u tri sekunde ne uspije smisliti novu rije¢ ili novi pojam ili ako ponovi veé
izreCeni pojam. Tada igra¢ ispada, a na njegovo mjesto dolazi drugi igrac. Poveznica s
vjeronau¢nim sadrzajima: Ova mentalna igra odlicna je na svim satima ponavljanja i
utvrdivanja gradiva. Moze se provoditi u svim vjeronauc¢nim godistima. Zadani pojmovi
mogu biti: Marijini blagdani, Pavlove poslanice, muski redovi, zenski redovi itd.*“ (Roginek,

2019; 136)
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Dramska vjezba koju Roginek predlaze zove se karneval Zivotinja. ,,Svaki igrac
dobije jedan broj (npr. razredu od 25 ucenika dodjeljuju se brojevi od 1 do 5). sve jedinice su,
revimo, slonovi, sve dvojke zirafe, sve trojke pingvini, sve ¢etvorke rode, sve petice zabe. Svi
koji su dobili odredenu Zivotinju krecu se prostorom kao ta Zivotinja. Nakon toga voditelj
svakome broju daje novu zivotinju. Igra moze dobro posluziti kao motivacija za nastavnu
jedinicu o Noinoj arci. MoZe se raditi i tako da svaki igra¢ dobije na papiri¢u napisanu
zivotinju 1 mora se kretati kao ta zivotinja bez glasanja. S obzirom na to da je jo$ jedan igrac
dobio istu zivotinju, svatko trazi svoj par. Mogu se zadati zivotinje koje se jako razlikuju
(medvjed, zec, Zaba), ali 1 one koje su sli¢nije (npr. kokos, purica, patka). Ovo je zgodna igra
za razgovor o idealima i idolima u sedmome razredu. Oponasanja necega $to nismo uvijek je
smije$no. Drzanjem, stavom, mimikom i pantomimom igraci trebaju uprizoriti zadanu
zivotinju 1 pronaci svoj par. Odgovaranje nije dozvoljeno,. Kada misle da su ga pronasli,

stanu pokraj njega. Po zavrSetku igre slijedi predstavljanje.” (Roginek, 2019; 137)

Vruéi stolac, samo je jedna od dramskih tehnika koje Roginek opisuje. ,,Nakon
scenske  improvizacije, gledanoga/pro¢itanoga umjetnickog djela ili  biblijske
pri¢e/prispodobe, jedan igra¢ preuzima ulogu nekog lika sjede¢i na vrucem stolcu te
odgovaraju¢i na pitanja ostalih igrac¢a i voditelja iz zadane uloge. Na taj se nacin rasvjetljuje
motivacija njegovih postupaka, odnosi drugim likovima, unutarnju prozivljavanja i
razmis$ljanja. Lik na vru¢em stolcu moram, da kako i1z uloge, iskreno odgovarati na pitanja.
Poveznica s vjeronauc¢nim sadrzajima: Nakon izvodenja biblijske pri¢e u kojoj su glumci
pokretima 1 mimikom izrazili dogadaje, publika reagira tako da se jedan po jedan glumac
posjeda na vruc¢i stolac gdje mora, iz lika, odgovarati na pitanja koja publiku zanimaju.
Publika moze zatraziti da se uoceni problem rijeSi ponavljanjem pri€e s promijenjenim
dijelom ili da oni sami uskacu u ulogu 1 odglume onako kako misli da bi lik trebao reagirati.*

(Roginek, 2019; 138)
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5. METODOLOGIJA
5.1. Dizajn istrazivanja

U konceptu istrazivanja polazim od ideje da ¢e ucenici pozitivno reagirati na uporabu
dramskih tehnika u nastavi Matematike. S obzirom na oskudne, gotovo nepostojece izvore na
ovu temu, provela sam istrazivanje kako bih dobila uvid u misljenja ucenika i1 time potaknula

buduca istrazivanja i ve¢u uporabu dramskog odgoja u razli¢itim nastavim predmetima.

Za potrebe ovoga istrazivanja postavljeno je jedno osnovno 1 nekoliko specificnih

istrazivackih pitanja.

Osnovno istrazivacko pitanje: Hoce li u€enici Cetvrtih razreda osnovne Skole imati pozitivan
stav prema dramskim tehnikama u nastavi Matematike?

1. Specificno istrazivacko pitanje: Hoce li ucenici Cetvrtih razreda aktivno
sudjelovati u nastavnom procesu i1 pridonositi ostvarivanju odgojno-obrazovnih
ciljeva?

2. Specifiéno istrazivacko pitanje: Hoce li ucenici Cetvrtih razreda osnovne Skole
lakSe savladati nastavno gradivo u nastavi u kojoj se koriste dramske tehnike ili u
tradicionalnoj nastavi?

3. Specifi¢no istrazivacko pitanje: Sto uéenici misle o ulaZenju u uloge na nastavi

Matematike?

U prikupljanju podataka koristila sam se kvalitativnim tehnikama i osim postavljenih
istrazivackih pitanja ocekivala sam kako ¢e ucenici svojim odgovorima ponuditi jo§ neke

zanimljive uvide te sam teme koje su ucenici otvarali ukljucila u analizu.

5.2. Cilj istrazivanja

Cilj ovog istrazivanja bio je ispitati misljenja ucenika o koriStenju dramskih tehnika u
nastavi Matematike, odnosno o drugacijem pristupu nastavi Matematike od onog uobi¢ajenog
koji se svakodnevno provodi — kako su se osjecali, smatraju li da im je ovakav pristup

promijenio stav o nastavi Matematike, je li im bilo lakSe savladati, odnosno ponoviti i
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uvjezbati nastavnu jedinicu koriste¢i dramske tehnike ili im je tradicionalan pristup

5.3. Ispitanici

Istrazivanje je provedeno u Cetiri paralelna Cetvrta razreda u gradu koji broji 35 000
stanovnika. U istrazivanju je ukupno sudjelovalo 66 ucenika, a za potrebe oblikovanja fokus-
grupe iz svakog razreda izdvojena su tri u¢enika. Uzorak koji je ¢inio fokus-grupu odabran je
slu¢ajnim odabirom pomocu e-dnevnika. Grupu je sacinjavao jednak broj djecaka 1
djevojcica, odnosno Sest djecaka (50 %) 1 Sest djevojcica (50 %). Njih 9 (75 %) ima odlicne
ocjene iz Matematike, dok ih je 3 (25 %) s vrlo dobrim ocjenama. Od 6 djevojcica, 4 imaju
odli¢an (66,7 %) uspjeh iz Matematike, dok 2 djevojcice imaju vrlo dobre ocjene (33,3 %).
Jedan (16,7 %) od djecaka ima prosjecno vrlo dobre ocjene, a ostatak (83,3 %) odlic¢an.
Uciteljice ne koriste dramske metode u nastavi te je ucenicima ovo bio prvi susret s

dramskim tehnikama.

5.4. Prikupljanje podataka i instrument

Istrazivanje je provedeno u dva dijela. Nastavni sat Matematike u kojemu su koriStene
dramske tehnike i dramske igre (prilog 1.)* proveden je u Cetiri paralelna Cetvrta razreda
jedne osnovne skole krajem sije¢nja 2024. godine u jednoj osnovnoj Skoli. Na nastavnim
satima sudjelovalo je 66 ucenika. Nakon dva dana, od posljednjeg odrzanog sata, okupljeni su
ucenici kako bi se ukratko intervjuirali njihovi dojmovi 1 utisci sa sata. Razgovor s fokus-
grupom trajao je 15 minuta. Ucenici za sudjelovanje u fokus-grupi odabrani su slucajnim

odabirom te su istrazivanju pristupili dobrovoljno i anonimno.

Misljenja 1 dojmovi forum-grupe ispitana su kroz 8 pitanja. Prvo 1 drugo pitanje
odnosilo se na usporedbu nastavnog sata Matematike koji njihova uciteljica provodi i
nastavnog sata na kojemu su bile koriStene dramske tehnike te koji nacin rada im je

opcenito 1 ulazenju u uloge na nastavi Matematike. Sljede¢a dva pitanja odnosila su se na

2 Oblik rada koristen na satu je uglavnom bio grupni rad. Frontalni oblik rada koristio se za obja$njavanje
aktivnosti. Uvodni dio nastavnog sata sastojao se od aktivnosti u kojoj su ucenici uz ¢injeni¢no znanje o
trokutima morali koristiti improvizaciju ulaze¢u u ulogu trokuta. Svaka grupa ucenika predstavljala je odredeni
trokut. U glavnom dijelu sata uenicima se predstavio kviz Tko Zeli biti milijunas, kao i igra koja mu prethodi
Najbrza ruka. Ucenici su u ovom dijelu sata imali priliku suradivati, dati to¢ne odgovore, vjezbati strpljenje i
medusobno postivanje. Kako bi sistematizirali nauceno, u€enici dramskom igrom Zip-zap ponavljaju definicije.
U zavr$nom dijelu sata samovrednuju vlastiti rad.
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osjecaje koje su dramske aktivnosti probudile u njima. Posljednje pitanje ispitalo je misljenje

o ucenicima koji ne vole Matematiku te bi li im ovakav pristup mogao promijeniti misljenje.
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6. REZULTATI ISTRAZIVANJA

U sljede¢im tablicama bit ¢e prikazani rezultati istrazivanja o misljenjima i
dojmovima ucenika Cetvrtih razreda osnovne Skole o primjeni dramskih metoda i tehnika u
nastavi Matematike. Prikupljeni podatci analizirani su kvalitativnom metodom obrade

podataka.

Tablica 1 DOJAM O KORISTENJU DRAMSKE PEDAGOGIJE U NASTAVI MATEMATIKE

Dojam: Ukupno: Djevojcice Djecaci

Igra 3 1 unosa 2 unosa
Zabava 3 1 unosa 2 unosa
Ucenje kroz igru 6 4 unosa 2 unosa
Aktivno sudjelovanje 4 2 unosa 2 unosa
Sreca 2 0 unosa 2 unosa

U Tablici 1 prikazani su ucenicki dojmovi o koriStenju dramske pedagogije u nastavi

Matematike. Dojmovi koje su ucenici najvise isticali su:

1. Igra

2. Zabava

3. Ucenje kroz igru

4. Aktivno sudjelovanje
5. Sreca

Ovo pitanje prikazuje razlike u razmisljanju djevojcica i dje¢aka. Djecaci su element
igre 1 zabave isticali kao vazniji, dok su djevojcice isticale uCenje kroz igru. Najveca razlika
vidljiva je u kategoriji Sreca. Dok su dva djecaka izrazila da su se osjecala sretno u ovakvom

nacinu izvodenja nastave, niti jedna djevojcica to nije spomenula.
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Tablica 2 MISLJENJE O ULAZENJU U RAZLICITE ULOGE

Misljenje: Ukupno: Djevojcice Djecaci

Zanimljivo 3 2 unosa 1 unos
Zabavno 6 1 unos 5 unosa
Kreativno 1 0 unosa 1 unos
Nije im bio problem 2 2 unosa 0 unosa
Neocekivano 1 1 unos 0 unosa

U Tablici 2 prikazana su miSljenja ucenika o ulaZenju u razlicite uloge. Kategorije na

koje su misljena podijeljena su:

1. Zanimljivo

A

Zabavno

Kreativno
Nije im bio problem

Neocekivano

Kako je iz prikaza unosa vidljivo, u€enicima je ulaZenje u uloge bilo u najvec¢oj mjeri

zabavno. Nekoliko ucenika je svoje iskustvo opisalo zanimljivim, a jedna je ucenica izjavila

kako nije o¢ekivala ulaZzenje u uloge u nastavi Matematike.

Tablica 3 Je li vam bio problem zaboraviti da ste ucenici i zamisliti da ste u ulogama u

kojima ste bili?

Misljenje: Ukupno: Djevojcice Djecaci
Nisu zaboravili 3 2 unosa 1 unos
Kao pravi kandidati 9 4 unos 5 unosa

U Tablici 4 prikazani su odgovori na pitanje Je /i vam bio problem zaboraviti da ste u

ulogama u kojima ste bili? Misljenja ucenika bila su podijeljena na dvije kategorije:

1. Nisu zaboravili

2. Kao pravi kandidati

Vec¢i se broj ucenika, 9 unosa, osjec¢ao kao da su pravi kandidati i nije im bio problem

zaboraviti da sjede u ucionici umjesto u studiju.

djevojcica je zanemariva.
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Tablica 4 NAJISTAKNUTIJA AKTIVNOST

Koji vam je bio najzabavniji dio sata?

Aktivnost: Ukupno: Djevojcice Djecaci

Tko zeli biti milijunas 5 1 unos 4 unosa
Najbrza ruka 2 1 unos 1 unos
Uloga trokuta 4 3 unosa 1 unos

U Tablici 6 prikazana je podjela najzabavnijih dijelova sata prema misljenju ucenika.
Ucenici su istaknuli tri najzabavnije aktivnosti:

1. Tko Zeli biti milijunas

2. Najbrza ruka

3. Uloga trokuta

Iz unosa je vidljivo kako su djecaci istaknuli igru Tko Zeli biti milijunas kao njima
najzabavniji dio sata, dok su se djevojCice uglavnom opredijelile za ulaZzenje u ulogu trokuta.

Aktivnost Najbrza ruka jednako je zanimljiva 1 djeCacima i djevojCicama.

Tablica 5 OSJECAJ UZBUPENJA

Kada ste osjecali najvece uzbudenje?

Trenutak: Ukupno: Djevojcice Djecaci

Tocan odgovor 5 4 unosa 1 unosa
Najbrza ruka 5 0 unosa 5 unos
Uloga trokuta 1 1 unos 0 unosa

U Tablici 7 vidljivi su trenutci u kojima su ucenici osjecali najveée uzbudenje.
Ucenici su istaknuli tri klju¢na trenutka:

1. Tocan odgovor

2. Najbrza ruka

3. Uloga trokuta

Prema podatcima u tablici, vidljivo je kako su u€enicima dva trenutka budila najvece
uzbudenje. Vecina djevojcica najvece je uzbudenje osjecala kada bi dali tocan odgovor, dok
su djecaci bili najuzbudeniji za vrijeme Najbrze ruke. lako odgovori na ovo pitanje ne
odgovaraju niti na jedno od istrazivackih pitanja, to su oni uvidi koje su djeca ponudila i koje

sam uzela u obzir. Detaljniji opisi slijedi u raspravi.
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7. RASPRAVA

Rezultati istrazivanja pokazali su kako ucenici smatraju da, dramske metode i tehnike
u nastavi Matematike pridonose boljem razumijevanju, osje¢aju uspjesnosti i umanjuju otpor
prema nastavnom predmetu. No, buduéi da je broj ispitanika (12) vrlo malen, postavlja se
pitanje bi li vec¢i broj ispitanika ponudio i1 drukcije odgovore. Omjer broja ispitanika s
obzirom na spol se ne razlikuje. Iz svakog razreda slucajnim odabirom odabrana su 3 uc¢enika
koja su sudjelovala u istrazivanju. Svaki razred ima svoju razrednu uciteljicu, $to ujedno
znac¢i da imaju razliite predavale iz istog nastavnog predmeta. Prema odgovorima i
reakcijama ucenika, vidljivo je kako se uciteljice u svom radu ne koriste dramskim
tehnikama, nego pribjegavaju tradicionalnim metodama. Iako broj ispitanika nije velik,
rezultate je moguce interpretirati kako bi dobili smjernice za nova istrazivanja i potaknuli

ucitelje 1 nastavnike da ostave i pismeni trag o dramskom radu s u¢enicima.

Osnovno istrazivacko pitanje bilo je Hoce li ucenici cetvrtih razreda osnovne Skole
imati pozitivan stav prema dramskim tehnikama u nastavi Matematike? Kao sto je vidljivo u
Tablici 1 ucenici su izrazili pozitivne dojmove prema koristenju dramskih tehnika u nastavi
Matematike. Dramske tehnike su opisivali kroz pojmove igre, zabave, ucenja kroz igru,
aktivnog sudjelovanja 1 srece. S obzirom na odgovore ucenika, odgovor na ovo istraZzivacko

pitanje je potvrdan.

Kako je 1 ranije opisano, dok se igraju, djeca su spontana i spontano reagiraju, ne
obaziru se na to promatra li ih netko 1 zanemaruju postojanje zadatka (Ladika, 1970). Tako su
ucenici nastavni sat Matematike, na kojemu su koriStene dramske metode i tehnike, opisali
pojmovima koji su njima vazni, a to su igra, zabava, sre¢a, ucenje kroz igru i aktivno
sudjelovanje. Cinjenica da su istaknuli aktivno sudjelovanje je vrlo vazna. Meni je isto tako.
Nismo morali biti ozbiljni, nego smo napokon mogli malo pricati. Ovaj iskaz ucenika
ukazuje na pasivnost ucenika na satima Matematike koje imaju svakodnevno. I dok su drugi
ucenici spominjali aktivno sudjelovanje u iznoSenju svog misljenja, ovdje je konkretno
vidljiv naCin na koji su ucenici mogli biti aktivni. Pretpostavlja se da su inace pasivni, sjede,
sluSaju 1 zapisuju, a da je njihova uciteljica ta koja vodi glavnu rije¢, bez ravnopravnosti i
elementa otkrivanja. Ovakav nacin nastave podrazumijeva drugaciji raspored sjedenja,

komunikaciju, kretanje i vrlo aktivno sudjelovanje §to moze djelovati kao nered u razredu. S
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obzirom na to koliko ucenici vole i prihvacaju igre u nastavi, oni ¢e se sami medusobno
disciplinirati i pokuSati odrzati red pri izvodenju ovakvog oblika nastave (Lugomer, 2001).
Kako se ucenici, u ¢ijim razredima su provedeni sati potrebni za istrazivanje, ne susrecu s
dramskom pedagogijom cesto ili uopce, pokazali u iznimnu zainteresiranost 1 nevjerojatnu
samodisciplinu i potrebu za discipliniranjem drugih ucenika. Povremeno ih je bilo potrebno
upozoriti da se smiju dogovarati, pri€ati i izraZzavati svoje misljenje na glas. Za razliku od
ucenika koji su podjednako opisivali sat Matematike i izrazavali sli¢ne ili iste dojmove,
istaknuo se jedan od uc€enika koji nije upotrijebio niti jedan od prije navedenih izraza. Ucenik
je svoj dojam o nastavnom satu izrazio na sljede¢i nacin: Vasi nacini ucenja drugih neke cak
mogu i potaknuti da vise postuju sat Matematike. Istaknula bih ovaj odgovor jer smatram da
je izrazito vazno da ucenici jo§ u nizim razredima osnovne $kole steknu pozitivne stavove o
nastavnim predmetima, u ovom slu¢aju o Matematici. Pozitivni stavovi 1 ugodne emocije
prema nastavnim predmetima olakSat ¢e proces ucenja i usvajanja gradiva. Ucenik je
prepoznao kako bi koriStenje dramskih aktivnosti moglo pridonijeti razvijanju pozitivnih

stavova prema Matematici.

Sljedece pitanje koje se postavlja glasi: Hoce i ucenici cCetvrtih razreda aktivno
sudjelovati u nastavnom procesu i pridonositi ostvarivanju odgojno-obrazovnih ciljeva?
Kroz neformalni razgovor s ucenicima, pokazalo se da se, bez obzira na znanje koje ucenici
individualno imaju, osjec¢aj uspjesnosti i poticaj na sudjelovanje javio kod svih ucenika, a to
je vidljivo 1 u sljedecoj izjavi: U mom razredu sigurno vecina njih ne voli matematiku, iako se
nasa uciteljica povremeno potrudi dati nesto drugacije, ali kada bi bilo vise ovakvih sati
mislim da bi se vise njih zainteresiralo, jer bez obzira na to Sto netko nije znao, opet smo
riesavali kao grupa i svi smo se osjecali uspjesno. Neki od ucenika su odlazili 1 korak dalje 1
smatraju kako dramska pedagogija moze razviti ljubav prema Matematici: U mom razredu
ima puno onih koji ne vole matematiku i mislim da bi im trebao jedan ovakav sat da ju
zavole. S obzirom na odgovore koje su ucenici dali i njihovu analizu vidljivo je da su

aktivnim sudjelovanjem pridonosili pozitivnom ozracju u razredu.
Na istrazivacko pitanje Hoce li ucenici cetvrtih razreda osnovne Skole lakse savladati

nastavno gradivo u nastavi u kojoj se koriste dramske tehnike ili u tradicionalnoj nastavi?

ucenici su dali zanimljive dogovore koji mogu dati potvrdan odgovor na ovo pitanje.
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spoznaje jer je upravo igra djeci imanentna aktivnost. Spoznaje koje se usvajaju u igri
najduze se pamte i otvaraju vrata djecjeg stvaralastva (Stanis$i¢, 2015). U razgovoru s
ucenicima, vecina ucenika je izrazila veliku zainteresiranost za ucenje kroz igru. Dva su
ucenika prepoznala kvalitetu oba nacina u€enja i1 poucavanja: Kroz igru mozZemo puno toga
nauciti, iako kada zapisujemo i to pomaze da nam ostane u pamcenju, ali mislim da ¢e nam
neka pitanja i igre koje smo igrali ostati u pamcenju kao nesto drugacije pa ¢e nam biti laksSe
na ispitu. Jo§ dvoje ucenika izjavilo je kako im je potrebno zapisivati odredene stvari kako bi
ih bolje zapamtili, ali gotovo svi se slazu da ¢e im zadaci koje su ponavljali na ovom satu
ostati u paméenju jer su ponovljeni na drugaciji nacin od onoga kako bi to inace ponovili sa
svojim uciteljicama. Izjava ucenika: Da, ali ne mozemo uvijek imati tako, moramo nekada i

pisati, ukazuje na svjesnost ucenika da je potreban i tradicionalan nacin obrade sadrzaja.

Posljednje istrazivacko pitanje glasi: Sto ucenici misle o ulazenju u uloge na nastavi
Matematike? Kao §to je ranije opisano, Piaget (prema Duran, 1995) istice da se igre s
pravilima javljaju izmedu 7 1 11 godine Zivota, $to ucenike Cetvrtih razreda osnovne Skole
¢ini sposobnima za sudjelovanje u aktivnostima. ,,U igrama s pravilima postoje pravila,
kolektivna disciplina, kodeks Casti i fair play, te one predstavljaju zadivijujuée socijalne

institucije 1 pravi politicki materijal djetinjstva* (Duran, 1995; 17)

U Tablicama 2 1 3 vidljivi su dojmovi 1 miSljenja ucenika s obzirom na razlicite
aspekte ulazenja u uloge. 7ablica 2 iznosi razmisljanja ucenika o ulazenju u uloge uopce.
Mislim da je to bilo puno zanimljivije nego samo sjediti i pisati. Bili smo na zanimljiv nacin
prisiljeni razmisljati o svemu Sto smo naucili i morali smo to primijeniti kako bi pobijedili, a
mislim da su svi htjeli pobijediti. U€enici isticu kako im je glavna motivacija bila pobjeda, a
zelja za pobjedom ih je tjerala na razmisljanje, Sto bi mozda inace bilo pasivno, potisnuli bi
to u sebe 1 cekali da netko drugi rijesi zadatak umjesto njih. Dok je veéina ucenika ulaZenje u
uloge opisala kao zabavno i1 zanimljivo, jedna je ucenica opisala drugacije: Ja nisam
ocekivala da bi na satu matematike mogli imati dramsku grupu i provoditi dramske igre. 1z
ovoga je vidljivo kako je 1 u glediStu ucenika Matematika odvojena od zabave 1 igre, a samim

time 1 dramske pedagogije.

U Tablici 3 vidljivo je da koliko su ucenici bili spremni prihvatiti dramsku pedagogiju
1 uzivjeti se u nastavni proces. Ve¢i dio ucenika izjavio je da su se mogli uzivjeti u ulogu

34



kandidata koji Zele osvojiti milijunas$ ili publike u studiju: Ja sam se osjecala kao kandidat,
Jjer je sve bilo dinamicno i imala sam osjecaj kao da se stvarno trudim postati milijunas. Tri
su ucenika izjavila da su bili svjesni Cinjenice da su ucenici, ali da im je bilo zanimljivo
sudjelovati, a to potvrduje 1 sljedeca izjava: I dalje sam se osjecala kao ucenica, ali mi je bilo
zanimljivo zamisliti da sam kandidat ili dio publike u studiju. Kroz razgovor ucenici su
opisivali kako su se osjecali u razli¢itim ulogama. Ucenici su se podjednako osjecali
uzbudeno i sretno u ulozi kandidata i publike, ali i ziv€ano i nervozno. Osjecaj ziv€anosti i
nervoze dakako nije negativan osje¢aj u datom trenutku. Kada sam bio u publici stalno me
zanimalo hoce li pogoditi odgovor i Zivcirao sam se kada vidim da idu u krivom smjeru, a
kada sam bio u ulozi kandidata onda sam bio nervozan jer sam htio da budemo najbolji.
Ucenik niti u jednom trenutku nije izrazavao svoje emocije na negativan nacin ili ih prenosio
na druge uc€enike. Oba osjec¢aja su bila pozitivna, ucenik je ili htio da drugi tocno odgovore ili
je htio da njegova grupa pobijedi. Jedan se u€enik cak osjecao ljutito, ali je sudjelovao u
aktivnostima kao 1 ostali u€enici: Kada ste prvi put spomenuli Tko Zeli biti milijunas, ja sam
se prvo ljutio, jer sam mislio da ¢e moj tim izgubiti. Osjecao sam se kao da ¢u stvarno
izgubiti priliku da osvojim milijune i milijune eura. UCenik je bio ponosan 1 proslavio je svaki
tocan odgovor, a kada njegova grupa nije pobijedila u igri, naklonio se 1 ustvrdio kako ¢e

imati vise srece drugi put.

Tablica 4 1 5, iako ne odgovaraju na istrazivacka pitanja, istiCu aktivnosti koje su
ucenicima bile najzanimljivije i kada su osjecali najvece uzbudenje. Aktivnosti koje navode
za oba su odgovora sli¢ne, a kao najzabavniji dio sata isti¢u se igra Tko Zeli biti milijunas i
aktivnost ulazenja u ulogu trokuta. Takoder, zanimljivo je kako su pretezito djecaci isticali
igru Tko Zeli biti milijunas kao najzabavniju aktivnost, koja trazi ¢injeni¢no znanje, dok su
uglavnom djevojcice izjavljivale da im je ulazenje u ulogu bilo najzabavnije. Ovdje je
vidljivo kako se stvaralastvo moze uvesti u nastavu Matematike i kako se nastava
Matematike moze prilagoditi svoj djeci. Tablica 5 pokazuje da su se ucenici osjecali
najuzbudenije kada bi oni ili drugi to¢no odgovorili na pitanje te dok su igrali igru Najbrza
ruka. Jedan od odgovora razlikovao se od ostalih: Na pocetku sata sam bio najuzbudeniji jer

Jje bila druga uciteljica, a ne nasa.

I ovaj mali broj ispitanika nudi zanimljive rezultate. Svi ispitanici imaju pozitivan
stav prema dramskoj pedagogiji, kako u Matematici, tako i u ostalim predmetima. Pokazuju
zelju, volju 1 potrebu za ¢eS¢im koriStenjem dramske pedagogije, igara i suvremenijeg oblika
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ucenja 1 poucavanja. Stoga bi svakako bilo poZeljno nastaviti istrazivati 1 opisivati ovakve
aktivnosti, obrazovati ucitelje za ovakav nacin rada s ucenicima i poticati ¢esce pribjegavanje

dramskim tehnikama i metodama u svakodnevnom ucenju i poucavanju.
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8. ZAKLJUCAK

U ovom diplomskom radu nastojalo se ispitati misljenja ucenika nizih razreda
osnovne Skole o upotrebi dramske pedagogije u nastavi Matematike, odnosno usporediti
misljenje o druk¢ijem pristupu nastavi Matematike od onog uobicajenog koje se provodi
svakodnevno.

Specifi¢no istrazivacko pitanje: Sto udenici misle o ulaZzenju u uloge na nastavi Matematike

Istrazivanje je pokazalo da:

e Ucenici Cetvrtih razreda osnovne Skole imaju pozitivan stav prema dramskim
tehnikama u nastavi Matematike.

e UCcenici Cetvrtih razreda aktivno sudjeluju u nastavnom procesu i pridonose
ostvarivanju odgojno-obrazovnih ciljeva.

e UCcenici Cetvrtih razreda osnovne Skole lakse savladavaju nastavno gradivo u nastavi
u kojoj su se koristile dramske tehnike ta razliku od tradicionalne nastave.

e Ucenici su iskazali pozitivne stavove prema ulaZenju u razliite uloge na nastavi

Matematike.

U suvremenim $kolama, gdje iskustveno ucenje postaje sve vaznije, ima sve manje
mjesta za tradicionalne pristupe 1 odnose prema ucenju i poucavanju. Dramski izraz
omogucuje svakom uceniku iskustveno ucenje i ravnopravni osjecaj pri ostvarivanju ciljeva.
Ondje se spajaju ucenik i ucitelj kao ravnopravni ¢lanovi i sudionici nastavnog procesa.
Ucenik ima pravo na rijec 1 miSljenje, a ucitelj, za razliku od onoga u tradicionalnim $kolama,
nije superiorniji, obje strane su spremne na suradivanje, komunikaciju, eksperimentiranje 1
otkrivanje. Djeci najimanentnija aktivnost je igra. Upravo kroz igru djeca sebi objaSnjavaju
svijet oko njih i na taj nacin uce. Igre koje se koriste u nastavi imaju to¢no odredena pravila, a
najcesce 1 ciljeve. Spoznaje koje djeca usvajaju igrajudi se, najduze se pamte. Upravo zato
korisno je uvesti dramski izraz i igre u svakodnevnu nastavu najrazli€itijih nastavnih

predmeta.

Brojna istrazivanja su dokazala kako su ucenicima uglavnom najomraZeniji predmeti
Matematika 1 Hrvatski jezik. To su preteZito predmeti na kojima ucenici nemaju priliku biti
fizicki aktivni. Oni ucenici koji znaju vise i1 bolje dolaze do izrazaja, a oni koji s usvajanjem

gradiva toga predmeta imaju poteSkoce, stvaraju otpor prema predmetu i razvijaju osjecaj
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nelagode. Dramska pedagogija uc¢i ucenike kako je dozvoljeno pogrijesiti, svakome daje
priliku za osjecaj uspjesnosti i pokazuje im da ciljevi ne bi bili ostvarivi bez svih ¢lanova.
Kada bi se za Matematiku vezali osjecaji srece, zabave, ucenja kroz igru, fizicke i mentalne
aktivnosti bez obzira na znanje koje ucenici imaju, zainteresiranost za predmet bi bila puno

veca.

Ucenici koji su sudjelovali u istrazivanju istaknuli su dva klju¢na dijela sata: igru Tko
zeli postati milijunas 1 ulazenje u ulogu trokuta. Prva aktivnost od ucenika zahtjeva
¢injeni¢no znanje, a druga improvizaciju, stvaralastvo i kreativnost. To je dokaz da nastava
Matematike moze biti stvaralacka i za svaki tip djeteta. Dramska pedagogija je dobrodosao
pristup jer kod ucenika izaziva osjecaj ugode i pozitivno ozracje Sto je bitan preduvjet za
ucenje 1 poucavanje te za razvijanje pozitivnog stava prema predmetu s kojim najveci broj

ucenika ima poteskoce i negativan stav.
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Prilog 1. Metodicka priprava

UCITELISKI FAKULTET
SVEUCILISTE U ZAGREBU r

Ime | prezime studenta: = Karla Markié¢
Voditelj vjezbi: Goran Trupéevi¢ i Masa Rimac Jurinovié Datum: 5.2.2024.

Skola: Osnovna skola Antun Gustav Mato3 Razredni odjel: 4

Utitelj mentor:

PRIPRAVA ZA IZVODENJE NASTAVNOG SATA
MATEMATIKE

DOMENA: Oblik i prostor

Vrste trokuta s obzirom na duljinu stranica
NASTAVNA JEDINICA:
Sat vjeZbanja i ponavljanja

MAT 05 C.4.1. Odreduje i crta kut.
e Opisuje pojam kuta.
e imenuje vrh i krakove kuta.
e  Koristi se oznakom kuta (kut gi/h) pazeci na orijentaciju (suprotno
od kretanja kazaljki na satu).
ODGOJNO-OBRAZOVNI MAT O3 C.4.2. Razlikuje i opisuje trokute prema duljinama stranica te
pravokutni trokut.
ISHODI e Razlikuje i opisuje trokute prema duljinama stranica i dijeliih na
| RAZRADA ISHODA: iednakastranicne, raznostranicne i jednakokracne trokute.
MAT 03 C.4.4. Crta i konstruira geometrijske likove.
e Konstruira jednakastranicoe, raznostranicne i jednakokracne
trokute.
MAT 05 C.4.5. Povezuje sve poznate geometrijske oblike.
o Oznacava vrhove, stranice i kutove trokuta te trokut zapisuje
simbolima (AABC).
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Odgojno-obrazovna ocekivanja medupredmetnih tema i suodnosi s ostalim predmetima:

osr,A.2.2. Upravlja emocijama i pona$anjem.

osr,B.2.2. Razvija komunikacijske kompetencije.

gs(,B.2.4. Suradnicki uéi i radi u timu.

pod A.2.1. Primjenjuje inovativna i kreativna rjeSenja.

uku A.1.3.Uéenik se koristi kreativno3€u za oblikovanje svojih ideja i pristupa rjeSavanju problema.

uky, C.2.4. Uéenik se koristi ugodnim emocijama i raspoloZenjima tako da potiéu uéenje i kontrolira
neugodne emocije i raspoloZenja tako da ga ne ometaju u uéenju.

ykuy. D.2.1. Uenik stvara prikladno fizicko okruZje za uenje s ciljem poboljsanja koncentracije i
motivacije.

uky D.1.2. Uéenik ostvaruje dobru komunikaciju s drugima, uspjedno suraduje u razli¢itim situacijama i
spreman je zatraZiti i ponuditi pomo¢.

Koristene metode rada: | Metoda ¢itanja, metoda pisanja, metoda rada na tekstu, metoda razgovora,
metoda demonstracije, metoda govorenja

Koriéteni oblici rada: Grupni rad, frontalni rad

Koristena nastavna Nastavni listi¢, PowerPoint prezentacija, projektor, racunalo, kreda, ploca,
sredstva: kartice s odgovorima

Koristene vrste o Zadatci prema aktivnosti (3to u€enik treba raditi):

matematickih zadataka Radunanje i usporedivanje, prikazivanje (crtanje, skiciranje,

za ucenike: konstruiranje), interpretiranje (tumacenje formule)

e Zadatci prema sloZenosti:

Jednostavni zadatci, zadatci povezivanja
e Zadatci prema vrsti odgovora:

Zadatci zatvorenog tipa
e Zadatci prema kontekstu:

Unitarmatemakicki zadatci, realistiéni zadatci
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S: Mot#ete li zakljuciti $to éemo danas raditi?
U: Ponavljat ¢emo vrste trokuta s obzirom na duljinu stranica

GLAVNI DIO SATA: 30 minuta

Vjeibanje i ponavljanje

Aktivnost: Najbria ruka 1

Ishod aktivnosti: Ucenici sastavljaju reéenicu koja €ini njima poznati geometrijski pojam.

Uéenici ostaju podijeljeni u tri grupe. Svaka grupa bira jednog ucenika koji ée predstavljati njihovu
najbriu ruku, odnosno onoga koji ¢e oznaditi da je njegova grupa izvrsila zadatak. Ostali élanovi
grupe imaju kartice na kojima su promijesane rijeci (Prilog 2). Kada se rijeti pravilno poredaju, one
¢ine definiciju jednog od geometrijskih pojmova. Ucenik koji je izabran kao predstavnik najbrie ruke
pozorno prati svoju grupu te kad dobije znak mora stisnuti crveni gumb. Studentica provjerava
tognost definicije, a u slu¢aju da definicija nije totna, provjerava se uspjesnost sljedece grupe.

S: Pred vama se nalazi koverta s karticama na kojima su rijeci koje kada pravilno poredate ine recenicu.
Kada ste spremni dajte znak uleniku koji predstavlja najbriu ruku vase skupine. Na moj znak moZete
izvaditi svoje kartice i krenuti sa zadatkom.

Studentica utenicima daje znak te provjerava uspjesnost izvriavanja zadatka.

Nakon 5to jedna od grupa uspjesno izvrii zadatak studentica procita rjeSenje zadatka za preostale
grupe.

S: RjeSenje ovoga zadatka je: Tri duZine koje omeduju trokut nazivamo stranicama trokuta.

Aktivnost: Tko Zeli postati milijunas

Ishod aktivnosti: U¢enici ponavljaju i utvrduju nauceno gradivo na zadacima.

Grupa koja je pobijedila u prethodnoj aktivnosti ulazi u ulogu kandidata koji Zeli postati milijuna$. Ostale

grupe su u ulozi publike u studiju. Studentica predstavija voditeljicu kviza.

U€enici koji su u ulozi publike ispred sebe imaju listi¢ na kojemu je redni broj pitanja te odgovoria, b ci

d (Prilog 3). Takoder, u¢enicima su podijeljene kartice (Prilog 4) koje koriste u slu¢aju da kandidati

odluée iskoristiti pomoc publike. Kao i u pravoj igri Tko Zeli postati milijuna$, kandidati imaju pravo

iskoristiti 2 vrste pomodi: zatraZiti pomoc publike (dva puta tijekom igre) te pomo¢ 50-50.

Utenici koji su u ulozi kandidata sjede ispred ploce na pripremljenim mjestima. Pitanja se pojavljuju na

PowerPoint prezentaciji (Prilog 5), studentica (voditeljica kviza) ih &ita, a u¢enici u dogovoru daju

konaéne odgovore.

S: Dobra veéer nadim kandidatima, dobra vecer publici te svima vama pred malim ekranima. Dobrodosli

u najpoznatiji kviz Tko Zeli biti milijunas. Pred izazovom da osvoje milijun su kandidati koji su najbrie i

tocno izvriili zadatak najbrie ruke. Dragi nasdi kandidati, Zelite li nekoga pozdraviti?

U: Dobra vecer. Htjeli bismo pozdraviti nase roditelje, bracu, sestre, sve nase prijatelje i publiku.

S: Pred vama se nalazi 10 pitanja. Takoder imate pravo iskoristiti pomo¢ publike kao i pomo¢ 50-50. Ako

ste spremni, moZemo zapoceti s prvim pitanjem na putu da postanete milijunasi.

Uéenici u ulozi publike pljescu.

S: Prvo pitanje glasi: Pod u uéionici je dio: a) ravnine, b) kuta, c) pravca ili d) polypiavca-

U: a) ravnine je nas konacan odgovor.

S: Vas odgovor je tocan.

Utenici koji su u ulozi publike pljescu.

S: Prelazimo na drugo pitanje. Kut zauzima dio ravnine: a) omeden lukom, b)Jomeden toékom, c)

omeden galNoLRYERaIlT d) omeden vrhom.

U: ) omeden polipiavGcigade nas konacan odgovor.

S: Vas odgovor je tocan.
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Ucenici koji su u ulozi publike pljeséu.

S: Prelazimo na trede pitanje. Nasuprot vrha A u trokutu nalazi se:

a) stranica a, b)stranica b, c) stranica c ili d) stranica d.

U: a) stranica a je nas konacan odgovor.

S: Vas odgovor je tocan.

U€enici koji su u ulozi publike pljescu.

S: Prelazimo na €etvrto pitanje. lzratunaj opseg trokuta kojemu su duljine stranica 77 mm, 49 mm i 60
mm. a) 185 mm, b) 186 mm, ¢} 190 mm ili d) 192 mm.

U: b) 186 mm je nas konacan odgovor.

S: Vas odgovor je tocan.

Utenici koji su u ulozi publike pljescu.

S: Prelazimo na peto pitanje. Jednakokraéni trokut ima: a) dva kraka i osnovicu, b) dvije osnovice i krak,
c) tri kraka ili d) tri osnovice.

U: a) dva kraka | osnovicu je nas konacan odgovor.

S: Vas odgovor je toéan.

Utenici koji su u ulozi publike plje$cu.

S: Prelazimo na $esto pitanje. Trokut konstruiramo pomodu: a) Sestara, b)trokuta u ravnala, c) Sestara i
ravnalaili d) dva trokuta.

U: c) Sestara i ravnala je nas konaéan odgovor.

S: Vas odgovor je tocan.

UEenici koji su u ulozi publike pljescu.

S: Prelazimo na sedmo pitanje. Ako je opseg jednakokratnog trokuta 20 cm, a duljina jednog kraka je 8,
kolika ce biti duljina osnovice? a) 6cm, b} 5 cm, ¢) 4 cmili d) 3 cm.

U: c) 4 cm je nas konadan odgovor.

S: Vas odgovor je toéan.

Utenici koji su u ulozi publike plje$éu.

S: Prelazimo na osmo pitanje. Opseg trokuta je: a) umnoZak duljina svih stranica, b) zbroj duljina svih
stranica, c) razlika duljina svih stranica ili d) koli¢nik duljina svih stranica.

U: b) zbroj duljina svih stranica je nas konacan odgovor.

S: Vas odgovor je tocan.

Uéenici koji su u ulozi publike pljeséu.

S: Prelazimo na deveto pitanje. Pri crtanju jednakestranicogg trokuta, nakon $to nacrtamo prvu
stranicu, u Sestar uzimamo: a) duljinu duZine osnovice, b) duljinu manju od duljine osnovice, c) duljinu
veéu od duljine osnovice ili d) proizvoljnu duljinu.

U: a) duljinu duine osnovice je na$ konacan odgovor.

S: Vas odgovor je tocan.

Ucenici koji su u ulozi publike pljeséu.

S: Prelazimo na posljednje deseto pitanje. Samo ste korak do toga da postanete milijunasi. A deseto
pitanje glasi: Cetvrti razredi krenuli su na put iz Vinkovaca prema Puli i Dubrovniku. Od Vinkovaca do
Pule presli su 540 km, a od Dubrovnika do Vinkovaca 471 km. Koliko kilometara su presli od Pule do
Dubrovnika ako je ukupan put bio 1729 km? a) 710 km, b) 1000 km, c) 781 km ili d) 718 km.

U: d) 718 km je na$ konaéan odgovor.

S: Cestitam! Pobijedili ste u kvizu Tko Zeli postati milijunas!

(U sluéaju da ucenici ne odgovore totno na jedno od pitanja, njihov put da pobijede u igri se zavriava te
se prelazi na sljedeéu aktivnost.)

Aktivnost: Najbria ruka 2
Ishod aktivnosti: Ucenici sastavljaju re¢enicu koja €ini njima poznati geometrijski pojam.
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Ucenici koji su u ulozi kandidata sjede ispred plo¢e na pripremljenim mjestima. Pitanja se pojavljuju na
PowerPoint prezentaciji (Prilog 5), studentica (voditeljica kviza) ih €ita, a ufenici u dogovoru daju
konaéne odgovore.

S: | za kraj stie nam nas$a treca grupa. Dobra vecer nasim novim kandidatima koji Zele postati milijunasi.
Dragi nasi kandidati, Zelite li nekoga pozdraviti?

U: Dobra veéer. Htjeli bismo pozdraviti nase roditelje, bracu, sestre, sve nae prijatelje i publiku.

S: Pred vama se nalazi 10 pitanja. Takoder imate pravo iskoristiti pomo¢ publike kao i pomo¢ 50-50. Ako
ste spremni, moZemo zapoceti s prvim pitanjem na putu da postanete milijunasi.

U€enici u ulozi publike pljescu.

S: Prvo pitanje glasi: Kut je omeden: a) pofetnom toc¢kom, b) ravninom, c) dvama pravcima ili d)
dvama polueEavesDa.

U: d) dvama poluBlRNGIRE

S: Vas odgovor je tocan.

UEenici koji su u ulozi publike pljeséu.

S: Prelazimo na drugo pitanje. Kada je na satu 15 sati, kut koji Cine kazaljke je: a) Siljasti, b) pravi, c) niti
jedan ili d) tupi.

U: b) pravi je na$ konacan odgovor.

S: Vas odgovor je tocan.

UEenici koji su u ulozi publike pljeséu.

S: Prelazimo na trece pitanje. Dio ravnine omeden trima duZinama nazivamo: a) pravokutnik, b)
kvadrat, c) trokut ili d) krug.

U: d) tekut,je nas konacan odgovor.

S: Vas odgovor je tocan.

Uéenici koji su u ulozi publike pljeséu.

S: Prelazimo na cetvrto pitanje. Jednakokraéni trokut ima: a) 2 jednake stranice, b) 3 jednake stranice,
c) 3 razlicita kuta ili d) 3 razlicite stranice.

U: a) 2 jednake stranice je na$ konatan odgovor.

S: Va3 odgovor je tocan.

U€enici koji su u ulozi publike pljeséu.

S: Prelazimo na peto pitanje. Imenuj kut trokuta AABC koji se nalazi uvrhu C: a) 4 Ggh, b) #abG, c)
#bCalilid) £4gB

U: c) £pGa je nad konadan odgovor.

S: Vas odgovor je toéan.

UEenici koji su u ulozi publike pljeséu.

S: Prelazimo na $esto pitanje. Ako je opseg jednakokragénog trokuta 257 mm, a duljina osnovice 63 mm,
kolika ¢e biti duljina kraka? a) 194 mm, b) 67 mm, c) 79 mm ilid) 97 mm.

U: ) 97 mm je nas konacan odgovor.

S: Vas odgovor je tocan.

Utenici koji su u ulozi publike pljeséu.

S: Prelazimo na sedmo pitanje. Opseg jedakestianiang trokuta mozemo izragéunati tako da: a) duljinu
stranice pomnoZimo brojem 3, b) od duljine stranice oduzmemo broj 3, c) duljini stranice dodamo broj
3 ili d) duljinu stranice podijelimo brojem 3.

U: a) duljinu stranice pomnoZimo brojem 3 je na$ konacan odgovor.

S: Vas odgovor je tocan.

UEenici koji su u ulozi publike pljeséu.

S: Prelazimo na osmo pitanje. Ako je poznato da neki trokut ima osnovicu duljine 57 mm i krak 83 mm,
koliki ¢e mu biti opseg? a) 222 mm, b) 233 mm, c) 223 mmi ili d) 232 mm.

U: ¢) 223 mm je na$ konadan odgovor.

S: Vas odgovor je tocan.




49

[ Ugenici koji su u ulozi publike plje3cu.

S: Prelazimo na deveto pitanje. Ako je opseg trokuta 123 mm, najduZa stranica je 52 mm, a najkraca 30
mm, kolika ¢e biti duljina trece stranice? a) 40 mm, b) 41 mm, c) 38 mm ili d) 42 mm.

U: ¢) 92 cm je nas konacan odgovor.

S: Va3 odgovor je tocan.

Uéenici koji su u ulozi publike plje$éu.

S: Prelazimo na posljednje deseto pitanje. Samo ste korak do toga da postanete milijunasi. A deseto
pitanje glasi: Jurica svaki petak poslije 3kole ide na nogomet. Ukupan put koji Jurica prehoda iznosi
1582 m. Ako je od kuce do Skole udaljenost od 673 m, a od Skole do stadiona 552 m, koliko mora prijeéi
od stadiona do kuée? a) 350 m, b) 357 m, ¢} 253 miili d) 257 m.

U: b) 357 m je nas konacan odgovor.

S: Cestitam! Pobijedili ste u kvizu Tko Zeli postati milijunas!

(U sluéaju da ucenici ne odgovore totno na jedno od pitanja, njihov put da pobijede u igri se zavriava te

| se prelazi na sljedecu aktivnost.)
' Sistematizacija naucenog: Zip-zap

U&enici stoje u krugu. Studentica prva zapo€inje aktivnost. U rukama drZi zamiéljenu loptu. Studentica
zapotinje recenicu jednom rijecju te dodaje loptu u¢eniku po izboru koji mora nastaviti reéenicu
dodavanjem sljedece rijeci dok recenica ne bude potpuna.

S: Jednakokracni

U: trokut

:ima

dva

: jednaka

: kraka

[~ -

: osnovicu.
Uéenik koji je izrekao posljednju rije¢ dodaje loptu ueniku do sebe koji zapocinje novi niz.

ZAVR3NI DIO SATA: 5 minuta

Zavrina aktivnost: \Vjetar puse

Ishod aktivnosti: Uéenici samgyrednuju.viastiti rad na satu.

Utenici sjede ukrug. Studentica stoji izvan kruga i izgovara tvrdnje za koje e utenici na koje se odnosi
tvrdnja ustati i zamijeniti se za mjesta.

S: Vjetar puse za sve koji su aktivno sudjelovali u grupnom radu.

S: Vjetar puse za sve koji su se trudili suradivati sa svojim prijateljima.

S: Vjetar puse za sve koji su postivali upute za rad.

S: Vjetar puse za sve koji su se trudili uéi u ulogu koja je bila zadana.

S: Vjetar puse za sve koji su se veselili tudem uspjehu.

Uéenica se dijele listici (Prilog 6) na kojima ée uéenici za domadu zadaéu napraviti osobnu iskaznicu
trokuta po Zelji. U predvideni prostor konstruiraju trokut pomoéu ravnala i Sestara, a na linije upisuju

njegove karakteristike.
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PLAN PLOCE:

MAAA

=433 AABC Ab8S,
0=3+hyh, 0=3#hi6,

Koristena literatura:

Kutikulum medupredmetne teme uciti kako uéiti za osnovne i srednje $kole (2018). Ministarstvo
znanosti i obrazovanja Republike Hrvatske.

Kurikulum nastavnog predmeta matematika za osnovne sSkole i gimnazije (2019). Ministarstvo
znanosti i obrazovanja Republike Hrvatske.

Kurikulum, medugredmetne teme osobni i socijalni razvoj za osnovne i srednje skole (2019).
Ministarstvo znanosti i obrazovanja Republike Hrvatske.

Kurikulum medupredmetne teme poduzetnistvo za osnovne i srednje $kole (2019). Ministarstvo
znanosti i obrazovanja Republike Hrvatske.

Kutikwlum medupredmetne teme gradanski odgoj i obrazovanje za osnovne i srednje skole
(2019). Ministarstvo znanosti i obrazovanja Republike Hrvatske.

Jakovljevi¢ Rogi¢, S., Mikleg, D., Prtajin, G. (2021). Moj sretni broj 4. Zagreb: Skolska knjiga.

Breber, K., Nemeg, |., Rimac Jurinovié, M., Skuflié-Horvat, I. (2020). igrom do
{spo)razumijevanja. Zagreb: Teatar Tirena.



Prilozi:

Prilog 1: Kartice s uputama za uvodno-motivacijsku aktivnost

JEDMAKOSTRANICNI TROKUT

a) 3uteniks trabaju wz p ¢ olagtibn trake oblik i trokut.
Elnstiéna traka £ predstavijeti stranice trokuta, @ vada tijela vrhove. Pazite na
duljiny stranics,

b 1ugenik traba skicirati trokut na plati to wrhova |
stranica trokuta,

&) 1 ulenik Lrabs Imenavati ekut (ne plodu napisati sznaku | naziv) te napisati
formuly za izradunavanie opsega

d) 1ugeni il

trokuta,
Opidi:

1.Kako sa zovel?

2.¥ajo) vt trokuta pripadad?

3. Knkve su tvoje stranice?

4,Kako Imenujemo tvaje stranice | zadto?

JEDNAKOKRAGN] TROKUT
) 3 udenika trabaj uz pomoc elastiéne traka abllk okt
Elastiéna traka co predstovijeti stranico trokuts, @ vada tijelo vrhove, Pazita na
duljinu stranica,
B) 1 utenik raba skiciat jednekokeadni trokut ne plodi1e imanowsti vibove |
stranica trokuta,
) 1 ugenik treba imenovati rokut (ne plodu napisati oznaku | naziv) te napisati
formulu za iradunavanie opsaga
d) 1 uenik ulazl v ulog jednakokradnog trokuta.
Opidi:
1. Kekosa oved?
2. Kojojwrsti trokuta pripadadg?
3,
4

. Kakwe su tvoje stranice s ebeirom ne duljinu?
. Kakoimenujemo tvole stranice | zasto?

RAZNOSTRAMIEN! TROKUT

&) 3 utenika trabaj trokut.
Elastitna traks te predstavatl stranice trokuta, 8 vala tijela vhove. Pazite na
duljiny stranica,

b 1 utenik traba skicirat mznostranitnl trokut na plokl te imenovst] vhave |
stranica trokuta,

) 1 ugenik treba imenovati trekut (na plodu napisat] cznaku | naziv) te napisati
formuly 2a izradunavanie opsaga

d) 1 uenik ulazi v uloge raznostraninog rekuta,

Opldi:

1.Kako se zoved?

2.Kajo] urstl trokuta pripadad?

3.Kakve gu tvojo stranice?

#.Kako imenupamo tvoje stranice | zaste?

Prilog 2: Kartice s rije¢ima za najbrzu ruku

L5 RAVNINA

DUZINE

KOJE JE

OMEBUJU
MEOUY | NEOMEDENA

NAZIVAMO RAVNA

STRANICAMA

TROKUTA PLOHA

Prilog 3: Listi¢ za publiku

0|00 (N @ 0B 0N

ooomooo|an|o

Pl bl b e e b
0|0 |0 (0|0 (00|00 (00|00 (0o

=
o

(viiwiiviiviivlieliviivliv]iv]
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Prilog 4: Kartice za publiku

O >
U w

Prilog 5: PowerPoint
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Prilog 6: Osobna iskaznica trokuta

Sicia i

lasam
trokut.

Imam wrh |
stranice.
Imena moijih stranica su:

Ako mi 7elis izraéunati opseg, ovo
ie formuta;
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Izjavljujem da je moj diplomski rad izvorni rezultat mojeg rada te da se u izradi istoga

nisam koristila drugim izvorima osim onih koji su u njemu navedeni.

(vlastorucni potpis studenta)
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