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SAZETAK

Racunalna i informacijska pismenost je u danasnje vrijeme vrlo bitna. Danas se tezi da
se takvo opismenjavanje ucenika zapocinje u §to ranijoj dobi §kolovanja. Zelim se u
ovom diplomskom radu osvrnuti na proces informatizacije i racunalne i1 informacijske
pismenosti. Svoju paznju zelim usmjeriti na proces informatizacije, na tijek
informatizacije 1 informatizacije u primjeni. Kroz literaturu i pronadene clanke
uvidjela sam kako je proces informatizacije u Republici Hrvatskoj u konstantnom
usponu. Dogadaju se velike promjene u Skolovanju koje su postale nuzne. Informatika
kao predmet u Skoli od izbornog predmeta u viSim razredima postaje obavezan
predmet za sve ucenike ve¢ od samog pocetka osnovnoskolskog obrazovanja. Sve je
to u sklopu nove kurikularne reforme koja je dovela brojne promjene, no najveée
promjene se vide u postupku informatizacije i teznji procesa uvodenja informatike kao
klju¢nog predmeta u daljnjem procesu $kolovanja. U nastavu se uvode nove metode
rada, puno zanimljivije djeci jer je ipak rije¢ o tehnologiji koju oni upoznaju ve¢ u
predskolskoj dobi. Obzirom da se takva vrsta rada tek uvodi u nastavu moZemo samo

predvidjeti i pretpostaviti rezultate obrazovanja.
Isto tako u ovom radu skre¢em pozornost na djecu s posebnim potrebama.

Kljuéne rije€i: racunalna i informacijska pismenost, informatizacija $kole,

informatika u osnovnoj skoli, kurikularna reforma u Republici Hrvatskoj



SUMMARY

Computer and information literacy in modern society is of great importance. The main
intention in contemporary world is to start learning this kind of literacy from the
earliest stages in education. In this master's thesis | want to reflect upon the process of
informatization and its relation to computer and information literacy. The stress will
especially be laid upon the process and lapse of informatization, as well as
informatization in common use. Having made a research on this particular thesis, | can
conclude that the process of informatization in the Republic of Croatia is in constant
rise. The education itself became subject to excessive and neccesary changes. Instead
of being arbitrary subject in higher classes of primary school, it became obligatory
subject from the start of primary education. Even though new curricular reform
brought many changes, the biggest emphasis is laid upon the process of
informatization and establishment of computer science as the most important piece of
further education. The earliest possible introduction of computer science and
technology into education would allow the development of new, more interesting
approaches towards learning. Regarding the fact this particular project is still being

implemented into our educational system, its results are still only to be predicted.

Moreover, particular attention in this thesis is brought to children with special needs

or disabilities.

Key words: computer and information literacy, process of informatization in

education, computer science in primary school, curricular reform in Croatia



1. UVOD

Pismenost ¢ovjeka se u proslo vrijeme ogledala u samo jednom podrucju, a to je zna
li Covjek Citati 1 pisati ili ne. Danas se pojam pismenosti prosirio na vise grana pa tako
osim takve pismenosti postoji jo§S 1 medijska pismenost, racunalna i informacijska
pismenost. U ovom radu ¢emo se najviSe osvrnuti na racunalnu i informacijsku
pismenost, na njenu pojavu i utjecaj na drustvo. Novije su pismenosti donijele brojne
promjene u drustvu do te razine da su nuzno potrebne da se razvijaju u Skolovanju jer
danas je jedna od bitnih stavki za zapoSljavanje da Covjek bude racunalno i

informacijski pismen.

Djeca se od malih nogu upoznaju s novom tehnologijom ponajvise putem igre. Od
pocetka Skolovanja nastoji se koristiti tehnologija u svrhu olakSanja Skolovanja, a
kasnije i rada na radnom mjestu. Govorit ¢emo o novim nacinima edukacije opcenito,
no ponajvise u Republici Hrvatskoj u kojoj se trenutno dogadaju najvece promjene.
Zelja ovog rada nije samo precizirati informacijsku tehnologiju i informacijsku
pismenost ve¢ osvrnuti se na Skolovanje koje bez informatike ne moze funkcionirati.
Shvacanje informatizacije se opcenito mora shvatiti ozbiljno i pristupiti njoj sa
posebnom pozornos¢u. UsavrSavanje nastavnika i prosvjetnih radnika klju¢no je za
napredak Skolstva i generacija koje dolaze. Sveobuhvatno informatizacija mora
doprinijeti boljitku 1 prosperitetu, a ne oteZavati shvacanje i na¢in ucenja. Zlouporaba
informatizacije moze trajno naruSiti postupak usavrSavanja i1 slomiti teZnju

olakSavanju nacina rada u Skolovanju.



2. PISMENOST

»Pismenost kao samostalna rije¢ podrazumijeva sposobnost c¢itanja, pisanja i
razumijevanja tako da mozemo rec¢i da su to ujedno i najvaznije vjestine pismenosti.
Dakle, suvremena standardna pismenost kombinacija je razvijenih razli¢itih
sposobnosti komuniciranja, koje ukljucuju: alfabetsku, numericku, tehnicku,
informatic¢ku i simboli¢ku pismenost™ (Vrki¢, 2014, str. 382). Temeljna se pismenost

najcesce stjece u osnovnoj skoli, ali moze i kod kuce uz pomoc¢ roditelja ili bliznjih.

Pismenost je jedno od najbitnijih postignuca ¢ovjeka, a ako samo zamislimo da nam
netko ,,oduzme* pismenost na jedan dan, vidjeli bi da nam ne bi bilo lako. Primjerice,
u trgovini ne bi znali §to kupujemo, koliko trebamo platiti, U javnom prijevozu se ne
bi mogli sna¢i, komunikacija s drugima u dana$nje vrijeme putem mobitela bi nam
bila nemoguca, koriStenje interneta takoder... Samim time moZemo uvidjeti da nam je
pismenost itekako vazna. Danas se definicija pismenosti mijenja obzirom da postoji
viSe vrsta pojavom novih tehnologija, ali i same digitalne pismenosti. Kako navodi
Nadrljanski (2006), pismenost se vidi u mnogim formama kao $to je papir, racunalo,
TV i ostalim medijima. Pitanje glasi koja je budu¢nost pismenosti obzirom da knjigu

mijenja ekran?

Pismenosti obitelji je iznimno vazan pokazatelj djetetova jezi¢nog razvoja i razvoja
pismenosti. Kad su roditelji pismeni, to znaci da ¢e vrlo vjerojatno ¢itati djetetu pricu
koju ¢e on s vremenom biti sposoban prepricati te na taj nain razvijati najprije
sposobnost razumijevanja, kasnije i samostalnog €itanja, te ne kraju i samog pisanja.
Kod djece ¢iji su roditelji nepismeni nece mo¢i biti takvih situacija pa dijete nece imati

ni prilike razvijati te sposobnosti. Sre¢om, danas se broj nepismenih ljudi smanjuje.

Danasnja se slika pismenosti mijenja sve vise 1 viSe jer je sve viSe informacija dostupno
u digitalnom obliku. Novine viSe ne moramo samo kupovati nego iste vijesti mozemo
pronadi i putem interneta. Tako da pismenost u 21.stolje¢u obuhvacda i racunalnu i

informacijsku pismenost.



3. RACUNALNA PISMENOST

3.1. Sto je ratunalna pismenost?

Prema Vrki¢ Dimi¢ (2014, str. 383) Racunalna pismenost se jo§ naziva i
informatickom pismenoscu, ali i kompjuterskom i IKT pismenos¢u. Ona se ostvaruje
kroz uporabu i operiranje racunalnim sustavima, mreZama i programima. Zapravo,
smatra se da smo racunalno pismeni ukoliko imamo znanja i vjestine koje su nam
potrebne za razumijevanje svih informacijskih i komunikacijskih tehnologija,
ukljuCuju¢i hardver, softver, sustave, mreze i ostale dijelove informatickih i
telekomunikacijskih sustava. Mozemo re¢i da su joj osnovne sastavnice hardverska
pismenost koja obuhva¢a samu uporabu osobnog racunala, laptopa, tipkovnice,
pisaca...; softverska pismenost odnosno poznavanje rada s operativnim sustavima i
njihovim komponentama; aplikacijska pismenost koja podrazumijeva sposobnost
uporabe posebnih, specijaliziranih softverskih paketa. Sam pojam racunalne

pismenosti se pojavio i pojavom prvih racunala.

,Racunalna/informati¢ka pismenost termin je koji zasluZzuje osobitu pozornost, prije
svega stoga Sto se nerijetko upotrebljava u sinonimnom znacenju s terminom
informacijska pismenost, §to zbog jezi¢ne sli¢nosti, §to zbog rasirenoga uvjerenja da
¢e upravo tehnologija rijesiti sve probleme informacijske dostupnosti i koriStenja“

(Spiranec, Banek Zorica, 2008, str.86).

Najvaznija razlika izmedu standardne i racunalne pismenosti je ta $to kad naucimo
Citati, pisati i razumjeti procCitani tekst onda se moze re¢i da smo pismeni. Kod
raCunalne pismenosti treba se stalno usavrSavati jer se mora pratiti brz razvoj

informacijske i komunikacijske tehnologije.

Slika 1: Poznavanje racunala



3.2. Zasto je racunalna pismenost vazna

Kao $to smo ve¢ naveli, pismenost u 21.stoljeCu dobiva posve novo znacenje. U
posljednje vrijeme racunalna pismenost nije samo prednost, nego postaje nuzno za
svakog Covjeka, ponajvise zbog samog poslovanja. Kako navodi Vrki¢ Dimi¢ (2014)
suvremeni znacaj informaticke pismenosti ocrtava podatak da s viSom razinom
racunalnih znanja i sposobnosti koje je osoba razvila, raste i njezin socijalni status.
Danas se na vecini radnih mjesta trazi da je Covjek raCunalno pismen jer svakodnevno

koristi ra¢unalo.

»P0znavanje rada na racunalu postaje sve vaznije otkako su tvrtke pocele ovisiti o
kompjuterskoj tehnologiji. Ako imate odredeno informaticko znanje, zadatke mozete
obavljati pravovremeno na organiziraniji i u¢inkovitiji nac¢in, mozete napredovati na
radnom mjestu, dobiti priliku za rad na vise izazovnih projekata. U svakom slucaju
napredne racunalne vjeStine pomoci ¢e vam da brze dodete do boljeg posla ili vodec¢ih

pozicija“ (Tomici¢, Cvrtila, Paveti¢, 2012, str. 88).

Investiranje u ljude pocinje edukacijom. Danas mladi veoma lako mogu usavrsiti svoju
racunalnu pismenost jer se internetom koriste gotovo svaki dan. Veéina njih posjeduje
mobitele, racunala, tablete 1 druge vrste tehnologije putem koji mogu na¢i Sto Zele. Do
nedavno osnovna znanja o racunalima ukljucivalo je poznavanje operacijskih sustava,
koriStenje programa za obradu teksta, rad prezentacija i tablicne proracune. U danasnje
vrijeme se na to osnovno znanje o ra¢unalima jo$ ubrojilo poznavanje samog interneta
I njegovih servisa, komuniciranje putem elektronicke poste te samo koristenje World
Wide Weba.

Tehnologija se ubrzano razvija, pojavljuju se novi nacini edukacije koji obuhvacaju
koristenje tehnologije. Mijenja se komunikacija te razmisljanja ljudi. Osim temeljnih
obrazovnih podrucja kao §to su matematika, materinski i strani jezik, uspjeh u novoj
ekonomiji zahtijeva vjestine kao §to su kriti¢ko razmisljanje, kvalitetno komuniciranje,
kreativnost, preuzimanje rizika, timski rad, poduzetnistvo, fleksibilnost i posljednju,

ali ne manje vaznu — informati¢ku pismenost.



4. INFORMACIJSKA PISMENOST

4.1. Informacija

Kako se navodi u enciklopediji (Hrvatska enciklopedija, 2018), informacija ili
obavijest je skup podataka s pripisanim znacenjem, osnovni element komunikacije
koji, primljen u odredenoj situaciji, povecava covjekovo znanje. Mnogi poistovjecuju
informaciju sa podatkom koji ima drugaciju definiciju. Podatak je zapravo poznata ili
pretpostavljena Cinjenica na osnovi kojoj se oblikuje informacija. Sastoji se od skupa
kvantitativnih parametara koji se mogu zapisati kao nizovi znakova ili nizovi brojeva.
U racunalima, koja su do nedavno nazivana i strojevima za automatsku obradu
podataka, ti se nizovi, radi pohrane, obrade i slicno pretvaraju u nizove bitova. Niz
medusobno povezanih podataka u racunalima se oblikuje u datoteke. Strukturno
organizirani podatci nazivaju se bazom podataka i obraduju se posebnim sustavima za
obradu baza podataka. Informacija se zapravo sastoji od podataka, ali i obaveznog

znacenja koje taj podatak ima Sto znaci da podatak ne mora imati jasno znacenje.

Informacija mozemo definirati kao proces koji predstavlja aktivnost komuniciranja.
Informirati, znaci prenijeti znanje nekome. Ukoliko neki podatak ili mnoStvo podataka
koje smo primili ne poveéava nivo naseg postojeeg znanja onda ti podatci ne
predstavljaju informaciju. MoZemo re¢i da je informacija osnovni element
komunikacije koji poveéava ¢ovjekovo znanje. Sto vise smo informirani, smatra se da
viSe znamo jer Covjek stjece znanje iskustvom, u€enjem i informiranjem. Preko osjetila
covjek prima informacije u obliku skupova podataka. Moze ih primati izravno,
prirodnim kanalima ili posredno, odnosno umjetnim kanalima pomocu informacijske

i komunikacijske tehnologije.

Informacija je izlaz iz sistema obrade podataka, koji u istom trenutku postaje ulaz u
sistem odlucivanja, gdje se informacija pretvara u upravljacku akciju. Bitne
karakteristike svake informacije su: svrha, pouzdanost, pravovremenost, koli¢ina,

cijena, smislenost.

,»One danas predstavljaju izazov za drustvo u cijelosti (studenti, zaposlenici, svi
gradani) jer se zbog suvremenog preoptere¢enja informacijama svaka informacija

mora vrednovati kako bismo bili sigurni da je pouzdana. Posjedovanje informacija ne



podrazumijeva informacijsku pismenost. Informacija je zasigurno: neophodna za
kreativnost i inventivnost, osnovni izvor u postupku uc¢enja i razmisljanja, klju¢ni izvor
u obrazovanju gradana, ¢imbenik koji omogucuje bolje akademske i poslovne uspjehe
te bolju zdravstvenu skrb, vazan izvor za nacionalni, drustveni i ekonomski napredak*

(Lau, 2006., str.19).

Prema enciklopediji (Hrvatska enciklopedija, 2018), skup cinjenica, informacija i
vjestina ste¢enih izobrazbom ili iskustvom radi teorijskog ili prakticnog razumijevanja
1 rjeSavanja problema nazivamo znanjem. Znanje se temelji na sustavu i logicnom
pregledu ¢injenica kao 1 generalizacija o objektivnoj stvarnosti te prihvacanju i trajnom
zadrzavanju svijesti. Najces¢i pojam koji se povezuje sa samim znanjem je ucenje.
Zbog toga u nastavi posebnu pozornost posvecujemo ucenju jer se time ucenim
osposobljava za ucenje u razli¢itim okolnostima. U informacijskom druStvu uloga
znanja znatno je promijenjena u odnosu tradicionalno shvaéanje znanja i nacina na koji

se ono mijenja pod utjecajem informacije.

4.2. Sto je informacijska pismenost?

Informacijska pismenost je sposobnost pronalazenja i koriStenja informacija. Ona se
smatra kao potreba za informacijom odnosno posjedovanje znanja o tome kako pronaci

1 iskoristiti najbolje informacije da bi se rijesio neki problem ili donijela odluka.

»Informacijski pismena osoba je ona koja zna kako je znanje organizirano, kako
pronaci informacije, kako ih vrednovati 1 organizirati te kako ih uc€inkovito koristiti.
Ukratko, informacijski pismena osoba je ona koje je naucila kako uciti, osoba koja ima
klju¢nu kompetenciju potrebnu za cjelozivotno obrazovanje“ (Tomici¢ i sur., 2012,
str. 88).

Informacijska pismenost se Koristi kao Sinonim sa digitalnom pismenos$éu no
informacijska je pismenost Siri pojam jer se ona odnosi na cjelokupnost izvora
informacija §to obuhvaca i informacije koje se nalaze u tiskanom obliku. Kao §to
znamo, danas se mnogo knjiga, ¢asopisa, novina i dr. nalazi u digitalnom obliku, no

usprkos tome ima velik broj informacija samo u tiskanim izvorima.



4.3. Zasto je informacijska pismenost vazna

Informacijska pismenost nadilazi koriStenje racunalom i1 upotrebom informacija. U
proslo vrijeme ucenici da bi napravili svoj rad, domacu zadacu ili bilo Sto potrebno za
Skolu, otisli bi do knjiznice i istrazivali i pronalazili potrebne informacije. Danas se
znatno to promijenilo odnosno olaksalo. Ucenici mogu u web preglednik upisati
nekoliko kljuc¢nih rijeci 1 sve im je dostupno. No ono §to je vazno naglasiti da sama
tehnologija nije dovoljna da bi Covjek bio informacijski pismen. Samo je pocetak ako
je tehnologija dostupna Covjeku i ako on sam posjeduje vjeStine za KoriStenje
tehnologije. Covjek mora biti sposoban da pomoéu koristenja tehnologije dode do
traZzenih informacija, odnosno da od mnogo informacija zna ,,izabrati* one koje su mu
potrebne te tek tada moZzemo re¢i da je on informacijski pismen. Informacijskom

pismenoséu ostvaruje se cjelozivotno obrazovanje.

Kako navode Tomici¢ i suradnici (2012, str. 88), osnova za razvoj suvremenog drustva
jest informacijska pismenost njegovih pojedinaca, a nuzan preduvjet informacijske
pismenosti jest informaticka pismenost. Sli¢na zakonitost vrijedi 1 za u€enike kojima
je digitalna kompetencija preduvjet realizacije modularnog kurikuluma vjezbovnih

tvrtki, a samim tim i poduzetni¢ke kompetencije.

Zanimanje o informacijskoj pismenost sve viSe pokazuju fakulteti i ustanove koji
imaju predavanja i ispite na daljinu. Tako su svi studenti i ucenici primorani da

pretrazuju informacije putem raznih izvora.



5. POVEZANOST RACUNALNE I INFORMACIJSKE
PISMENOSTI

U danasnje vrijeme dostupan nam je velik broj informacija. NajviSe tih informacija
dolazi u elektronickom obliku i zato da bi ¢ovjek bio informacijski pismen, zahtjeva
se od njega da bude i informaticki pismen kako bi mogao do¢i do tih informacija. Onaj
koji je samo informaticki pismen, moze se upotrebljavati raCunalima, programirati no
ne zna do¢i do informacija koje su mu potrebne. Tako dolazimo do zakljucka da Covjek
da bi bio informatic¢ki pismen, ne mora nuzno biti i informacijski pismen. Pojedinac
koji je i informaticki i informacijski pismen, mo¢i ¢e koristiti racunalo u svrhu trazenja

informacija za razne potrebe.

»Pojedine sastavnice za informacijsko opismenjavanje ukljucuju kvalitetnu i
raspolozivu informacijsku infrastrukturu, moguénost pristupanja racunalnim
mrezama, racunalnu pismenost, tj. sposobnost koriStenja ra¢unalima budu¢i da je
danas velik dio informacija dostupan u elektroni¢nom obliku* (Spiranec, Banek
Zorica, 2008, str. 31).

5.1. Uditelji i njihova racunalna i informacijska pismenost

Prema istrazivanjima ICILS-a (The International Computer and Information Literacy
Study odnosno Medunarodno istrazivanje racunalne i informacijske pismenosti. 2013)
godine ukazuje na Siroku primjenu ICT-a u obrazovanju. Istrazivanja pokazuju da oko
84% ucitelja (u zemljama koje su sudjelovale u istrazivanju) koristi racunalo u svrhu
poducavanja te je nakon 6 godina taj postotak zasigurno porastao. Za sam razvoj

racunalne 1 informacijske pismenosti kod ucenika vrlo je vazna stru¢nost ucitelja.

U Hrvatskoj se ICT na nastavi najvise koristi naravno na satovima informatike, ali i
na prirodnim i drustvenim predmetima. NajceS¢e se koriste alati za obradu teksta i
izradu prezentacija jer danas se sve manje pise po ploci a sve vise rade prezentacije
putem kojih se naj¢esc¢e obraduje novi nastavni sadrzaj. Danas je ve¢ 1 uobicajeno da
se uz gotovo svaki udzbenik dobije i CD na kojem se nalaze razni interaktivni

materijali putem kojih se moze uciti.



Najces¢i problemi koji su se javljali u upotrebi ICT tehnologije u Skolama su najcesce
nedovoljan broj racunala u $koli $to je danas nesto drugacije jer zbog sve veée upotrebe
e-dnevnika svaka uc¢ionica mora imati barem po jedno racunalo ili prijenosno racunalo.
Drugi problem je bio nedostatak ICT vjestina kod ucitelja te se radilo i na tome da
ucitelji budu barem obrazovani osnovnim stvarima, a vec¢ina njih je bila i primorana
da stekne nova znanja zbog same upotrebe e-dnevnika. Jo$ jedan problem koji je bio
prisutan je taj Sto je nedostajalo stru¢nog i tehnickog osoblja za pruzanje podrske u

koristenju ICT-a.

5.2. Informatizacija Skole

»Informatizacija Skole podrazumijeva naruSavanje stati¢nosti Skole koja dugo
zadrzava odredene obrazovne modele rada. Skola u uvjetima informatizacije drustva,
kada znanja i ideje postaju osnovni proizvodni resursi, od institucije koja je slijedila
promjene, treba zauzeti ulogu predvodnika promjena‘“ (Nadrljanski, 2006, str. 265).

Informatizacija Skole je veoma vazan proces jer je potrebno osposobiti u¢enike da se
sluze svim moguc¢im resursima (prije svega informacijama) te da mnoze odgovarajuce
racunalne pismenosti. Potrebno je racionalnije tro8iti energiju svih faktora nastavnog
rada, znaCi proSirenje izvora obrazovanja i brze i1 lakSe dolaZenje do traZenih

informacija $to je podloga za bolje obrazovanje.

Kroz pojam e-skole koji se danas sve ¢eS¢e spominje i u trenutku je primjene koristenje
najmodernije tehnologije u uc¢enju i pouc¢avanju nuzan je za razvoj Skolstva u sustini.
Fokus e-Skole predstavlja novi na¢in poucavanja nastavnika Kroz niz edukacija i
digitalnih kompetencija. Sa sigurno$¢u se moze re¢i kako su poslovni procesi i

odrzavanje nastave olakSani sustavom CARNET-ovog projekta e-skole.



5.2.1. E-Skole

Kroz pojam e-Skole koji se danas sve &e$ée spominje i u trenutku je primjene
koristenje najmodernije tehnologije u ucenju i poucavanju nuzan je za razvoj Skolstva
u sustini. Fokus e-Skole predstavlja novi nadin pou¢avanja nastavnika kroz niz
edukacija i digitalnih kompetencija. Sa sigurno$¢u se moze reéi kako su poslovni
procesi i odrzavanje nastave olak3ani sustavom CARNET-ovog projekta e-Skole.
Sama a-Skola obuhvaca informatizaciju procesa poslovanja $kola, ali i nastavnih
procesa i to sve u svrhu stvaranja digitalno zrelih $kola za 21. stoljeCe. Taj isti projekt
je zapoceo 2015. godine u kojem je sudjelovala 151 skola u Hrvatskoj. Glavni rezultat
projekta je povecanje razine digitalne zrelosti, a na temelju iskustava 2018. godine je
krenuo druga faza programa e-Skole. Cilj je zapravo da se do 2022. godine digitalno
transformiraju procesi (nastavni i poslovni) u svim $kolama u Republici Hrvatskoj.
Ono najbitnije §to proizlazi iz ovog projekta je da se osposobi ucenike za trziste rada,
ali i za daljnje Skolovanje te cjelozivotno ucenje. U tome svemu kljucnu ulogu imaju
ravnatelji, ucitelji, nastavnici, ali i1 ostali djelatnici koji bi morali biti spremni za
koriStenje novih tehnologija 1 pristupa poucavanju. Ucitelji u tzv. digitalno zrelim
Skolama upotrebljavaju tehnologiju kako bi unaprijedili samu nastavu, a samim time
te aktivno sudjeluju u nastavi s velikom motivacijom za ucenje te time postaju
konkurentniji na trzi$tu rada, a komunikacija i razmjena dokumenata izmedu $kole i
njenih ucenika i djelatnika je puno jednostavnija. Stoga zakljuujemo, da bi ucenici
bili racunalno 1 informacijski pismeni te da bi mogli shvatiti njthovu primjenu nuzno
je da sami ucitelji 1 nastavnici budu pismeni na taj nacin jer samo tako mogu prenijeti
nova znanja i vjestine na generacije koje dolaze. Obzirom da tehnologija napreduje iz
dana u dan, potrebno je usavrSavanje i volja za stjecanjem novih znanja kako bi se

ucenicima §to bolje i kvalitetnije prenijelo isto to znanje.
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6. NOVI NACINI EDUKACIJE

6.1. Digitalne kompetencije

Kompetencija je pojam koji oznaCava teziti odnosno dolikovati $to nam otvara tri
moguénosti znacenja. Prvo znacenje odnosi se na odredeni djelokrug odnosno
ovlastenje neke od ustanova ili osobe koja je mjerodavna. Drugo znacenje odnosi se
na osobu koja posjeduje znanja i iskustva. Trec¢a i zadnja se pak odnosi pri nadleznosti
koje pripadaju nekoj osobi. MoZemo ustanoviti kako se kompetencija odnosi na
sposobnost, nadleznost i ovlatenje za obavljanje poslova i zadataka. Sto se tice

digitalnih kompetencija one su povezane sa racunalnom i informacijskom pismenoscu.

Digitalna kompetencija se u 21. stolje¢u smatra kljuénom vjestinom nastavnika, ali i
ucenika. Ona se ubraja kao jedan od osam klju¢nih kompetencija danasnjice, a kako
navode Andeli¢ i Filipovi¢ Tretinjak (2015, str. 2) mozemo je definirati kao
osposobljenost za sigurnu i kriticku upotrebu informacijsko-komunikacijske
tehnologije za rad, u osobnom i drustvenom zivotu te u komunikaciji. Njezini su
kljucni elementi osnovne informacijsko-komunikacijske vjeStine 1 sposobnosti:
upotreba racunala za pronalaZenje, procjenu, pohranjivanje, stvaranje, prikazivanje i
razmjenu informacija te razvijanje suradni¢kih mreZa putem interneta. Kljucna je u
uporabi cjelokupnog raspona digitalnih tehnologija za informacije, komunikaciju i za
rjeSavanje osnovnih problema u svim aspektima Zivota. ,,Racunalna i1 informacijska
pismenost, odnosno digitalna kompetencija danas je gotovo iste vaznosti kao i vjeStina
¢itanja i pisanja jer je IKT prisutna na gotovo svakom podrucju ljudskog djelovanja*

(Mikulan, Legac, Oreski, 2018, str. 39).

Prvenstveno je vazno da nastavnici usvoje znanje i vjestine koje su usko povezane s
praksom. Takoder je vazno da nastavnici usavrSe svoje znanje i vjeStine te da ih
zaokruze sa uporabom novih tehnologija kako bi svojim ucenicima bili §to veéi

oslonac u prihva¢anju novih tehnologija.

Prema Europskoj Uniji (Razina Zajednickog europskog referentnog okvira — Ljestvica
za samoprocjenu, 2019), ucenici, ali i nastavnici koji tek zapocCinju razvijati digitalne
kompetencije mogu izraditi digitalni sadrzaj kao $to su slike, tekst, zvu¢ne datoteke i

sli¢no. Sposobni su traziti informacije na mreznim stranicama Koriste¢i se pritom
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zadanim preglednikom. Svjesni su da nije svaka internet stranica pouzdana, pronadeni
sadrzaj mogu spremiti te nakon spremanja isti taj sadrzaj pronac¢i i otvoriti. Za
komuniciranje s drugim ljudima znaju se sluziti mobitelom, pa ¢ak i metodom video
poziva. Svi su oni upoznati sa pravilima internetske komunikacije te ih i primjenjuju.
Sto se ti¢e rjeSavanja problema uvijek mogu pronaéi podriku i pomo¢ ukoliko nalete
na neki odredeni problem. Svi smo svjesni da nam je sigurnost na internetu najvaznija
te se od samog pocetka digitalnog usavrSavanja moramo nauciti poduzeti osnovne

korake koji su nuzni za zastitu vlastitih uredaja.

Idudi stupanj digitalne pismenosti je korisnik koji samostalno obavlja odredene radnje.
Ovdje ¢e ucCenici i nastavnici nakon nekog vremena takoder moci izraditi digitalni
sadrzaj no taj ¢e sadrzaj biti neSto kompliciraniji. Na primjer oblikovanje internetske
stranice, primjenjuju formatiranje kao $to je izrada biljeski, tablica... Korisnici koji su
ve¢ neko vrijeme upuéeni i imaju ve¢ neku praksu mogu izraditi, ali i izmijeniti
multimedijski sadrzaj u razno raznim formatima, a pritom se sluze alatima. Razumiju
pozitivne i negativne strane tehnologije, mogu prepoznati lazne e-poruke ili
internetske stranice koje se upotrebljavaju u svrhu prijevare. Odrasli ljudi Koji
pripadaju ovoj skupini bez problema koriste internetsko bankarstvo 1 vrSe kupnju
putem interneta. Upoznati su osnovama barem jednog programskog jezika, a nemaju
problema ni sa navodenjem ili upotrebljavanjem sadrzaja koji je zastien autorskim

pravima.

Najiskusnija grupa ljudi moZe koristiti napredne strategije pretrazivanja zbog
pronalazenja pouzdanih informacija na internetu. Koriste mrezne izvore radi
upucéenosti u sadrzaj koji ih zanima, mogu procijeniti valjanost i vjerodostojnost
informacija, spremaju informacije sa interneta na racunalo u bilo kojem formatu. Osim
navedenog, znaju joS oblikovati baze podataka, koristiti napredne funkcije
u razli¢itim formatima. Koriste se brojnim komunikacijskim alatima, elektroni¢kim
kalendarima, aplikacijama za jezi¢ne ispravke... Ono $to je najvaZznije, mogu rijesiti
gotovo sve probleme koji nastaju upotrebom digitalne tehnologije kao $to je na primjer
pojava virusa koji iskusni korisnik s lako¢om uklanja sa svojeg rac¢unala te razumno
koriste informacijsko-komunikacijsku tehnologiju. Takoder, informirani su o uéinku

digitalne tehnologije na svakodnevni Zivot, internetsku potrosnju i okolinu.
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Prema Europskoj komisiji za znanost i obrazovanje (DigComp — Digital Competence
Framework for Citizens, 2016), digitalne kompetencije rasporedene su u pet dijelova:
informacije i podaci pismenosti, komunikacija i suradnja, stvaranje digitalnog

sadrzaja, sigurnost i rjeSavanje problema.

Informacije i podaci pismenosti obuhvacaju kako treba artikulirati informacije,
pronalaziti i preuzimati digitalne podatke, informacije i sadrzaj te pohranjivati,

upravljati i organizirati.

Cilj komunikacije je da ljudi medusobno komuniciraju i suraduju putem digitalne

tehnologije da su pritom svjesni kulturne i generacijske razlicitosti.

Za stvaranje 1 uredivanje digitalnih sadrzaja, cilj je poboljsati integrirati podatke i

sadrzaj te razumjeti autorsko pravo i dozvole/zabrane koje se primjenjuju.

Za zastitu uredaja, osobni podaci 1 privatnost u digitalnim okruzenjima treba biti

svjestan na sam utjecaj digitalnih tehnologija i njihovo koristenje.

Kod rjeSavanja problema treba znati prepoznati potrebe i probleme te znati kako rijesiti

problemske situacije u digitalnom okruzenju.

6.2. Razvijanje racunalne i informacijske pismenosti kod

ucenika nizih i viSih razreda osnovne Skole

Vec¢ina danasnjih Skola opremljene su novijim tehnologijama kao §to su laptop,
projektor, pametna ploca... Mijenja se nafin poucavanja te se prilagodava sam
nastavni sadrzaj novijim generacijama. Kako bismo mogli ucenike racunalno i
informacijski obrazovati potrebno je da i mi sami budemo obrazovani u tom podrucju.
Zbog sve veceg koristenja e-dnevnika, ucitelji su bili primorani na edukaciju kako bi
se znali koristiti time no nisu svi educirani u Sirem podrucju sto se tie raCunala. Nekad
se informatika odrzavala kao izvannastavna aktivnost no danas se potice na to da bude

jedan on obaveznih predmeta o cemu ¢emo govoriti kasnije.

Kod edukacije u¢enika o tehnologijama vrlo je vazno usmjeriti ih na pravilno 1 sigurno
koriStenje istim. Nakon toga ih mozemo usmjeriti na samo racunalo kojeg oni

upoznaju. Dogodit ¢e se da su neki ucenici veoma dobro upoznati sa raCunalom te
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njegovim dijelovima, dok ¢e neki prvi puta vidjeti tipkovnicu, mi$ 1 druge dijelove
racunala. Neki ¢e pak biti upoznati sa svim dijelovima racunala no nece se znati njime
koristiti tako da ¢e se svakako morati krenuti od samog pocetka kako bi svi bili na

poprili¢no sli¢noj razini racunalne pismenosti.

Nakon $to svi u€enici upoznaju racunalo najbolje je krenuti od neceg Sto je njima
uvijek zanimljivo a to su igre. Pomocu igara ucenici kasnije mogu usvajati nastavne
sadrzaje jer ¢e tako najlakSe upamtiti sve ono §to je potrebno. Kasnije ¢e koncentracija
biti bolja pa ¢e bez muke moéi rjeSavati problemske i logi¢ke zadatke. Ucenici visih
razreda osnovne $kole ¢e (ako ¢e biti zainteresirani, a ucitelji su za to glavni pokretaci)
sami kod kuce istrazivati druge programe. Postoje tzv. tutoriali s kojima su ucenici

vrlo dobro upoznati te putem njih mogu nauciti §togod ih zanima.

Kao $to smo ve¢ naveli, oni koji su informaticki pismeni ne moraju nuzno biti i
informacijski pismeni. Stoga je vazno ucenike §to ranije informacijski opismeniti kako
bi im samo Skolovanje bilo olakS$ano. Potrebno je razvijati njithove sposobnosti trazenja
I odabiranja informacija te upoznavanje njihove primjene. Kad to nauce, moci ¢e sami
rjesavati zadatke i istrazivati pomocu interneta te ¢e Ssamim time biti dodatno
motivirani na uc¢enje. Vidjet ¢e da racunalo ne sluzi samo za igre i programiranje vecé

koristi 1 pri u€enju 1 istraZivanju

6.3. E-ucenje

E-ucenje je skracen naziv od elektroni¢kog ucenja (engl. e-learning). U samom nazivu
»€* znaci elektroni¢ko, a uc¢enje podrazumijeva obrazovanje te samim time mozemo
zakljuciti da takvom nacinu obrazovanja mogu pristupiti svi oni koji posjeduju
racunalo i Internet (ili imaju pristup tome). Ono podrazumijeva uporabu elektronickih
medija, edukacijske tehnologije te informacijskih i komunikacijskih tehnologija (ICT)
u obrazovanju. Op¢enito govoreéi ono ukljucuje i sve vrste nastavnih metoda putem
elektronskih medija kao $to su internet, intranet, ekstranet, satelitske prijenose...
Znacajnost e-ucenja lezi u njegovoj dostupnosti, a ono ¢ini nova znanja i teme.
Suvremene tehnologije, posebice internet, u¢inili su da obrazovanje vise nije dostupno
samo unutar Cetiri zida ucionice te se takvo obrazovanje sve viSe §iri u svijetu. Samim

time komunikacija izmedu ucitelja i u¢enika postaje znatno bolja, a ucitelj dobiva bolju
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povratnu informaciju o u¢enikovom znanju. Prema Mihaljevi¢ (2016, str. 24) e-uCenje
mozemo podijeliti ovisno o tome koliko je tehnologija zastupljena u obrazovanju.
Moguce je i kombinirati tradicionalnu nastavu sa e-ucenjem tako da na primjer dio
nastave predajemo uz pomo¢ udzbenika i ostalih sredstva 1 pomagala, a dio nastave uz

pomoc¢ tehnologije (aplikacije, prezentacije...).

Najveca prednosti e-uCenja je samostalno ucenje. U Skolama se radi po planu i1
programu gdje nas ucitelj vodi i odreduje $to ¢emo koji nastavni sat raditi. Kod e-
ucenja je upravo suprotno. Znamo $to moramo nauciti, ali sami biramo redoslijed kako
¢emo prolaziti po temama, odnosno imamo pravo birati $to ¢emo najprije uciti, a $to
kasnije. Svatko od nas ima drugacije metode. Netko ¢e najprije uciti ono $to smatra

najlaks§im, a zatim ono §to smatra zahtjevnijim dok ¢e drugi napraviti obratno.

Sve §to znamo i1 poznajemo ima prednosti i nedostatke pa tako i e-ucenje osim
prednosti ima 1 nedostataka. U ovakvom obliku ucenja jasno je da u€imo ,,sami sa
sobom®, odnosno nemamo susret s ostalim polaznicima edukacije. Ve¢inu vremena
provodimo pred racunalom §to moze rezultirati prevelikom ovisnos$¢u o bilo kakvoj

tehnologiji.

Mihaljevi¢ usporeduje (2016, str. 25) prednosti i nedostatke kao $to je na primjer
prostor. Dobro je to §to nam prostor za e-ucenje ne treba poseban prostor, no neki
prostori nisu dovoljno dobro opremljeni. Sto se ti¢e vremena, svaki pojedinac si svoje
vrijeme rasporeduje za ucenje, ali ako im se dozvoli slobodno planiranje tko kaze da
oni nece umjesto planiranja vremena za ucenje raditi bilo $to drugo. Internet je danas
prepun informacija te kod e-uéenja vrlo lako i brzo mozemo do¢i do Zeljenih

informacija no pri tome treba pripaziti da se nade pouzdan izvor.

6.4. Web 2.0 alati

Web 2.0 alati danas se koriste u sve ve¢oj mjeri. Radi se o skupini drustvenih
programskih alata koji omogucavaju suradni¢ko pisanje, podrzavaju suradnicko
ucenje te ono Sto je najbitnije da su besplatni 1 dostupni svima. Moguce ih je koristiti
kao dopunu klasi¢noj nastavi i svim oblicima izvannastavnih aktivnosti. Oni znatno

mijenjaju pristup poducavanju. Nema jednog izvora informacija, jednosmjerne

15



komunikacije, papirnatih izvora znanja. Oni omoguéavaju medusobnu suradnju
ucenika i ucitelja. Jednostavne su i brze za koriStenje, a glavne su mu znacajke
otvorenost, sloboda i kolektivna inteligencija. Internet se koristi kao platforma jer
korisnici koriste aplikaciju putem web preglednika. Najveca prednost web 2.0. alata je
ta Sto korisnik sam stvara sadrzaj Sto potic¢e korisnike da tijekom koristenja istih daju

svoj prilog nekom mreznom sadrzaju ili programu.

6.4.1. Web 2.0. alati u niZim razredima osnovne $kole

U nizim razredima osnovne Skole upotrebljavaju se brojni alati no na ucitelju je da
odabere ono §to smatra najpogodnijim za svoje ucenike. Tako na primjer za izradu
prezentacije ucenicima mozemo predstaviti Prezi, Animoto, SmileBox i drugo te ¢e oni
bez problema napraviti prezentaciju i to ne samo za potrebe nastave informatike ve¢ i
u drugim predmetima te ¢e zasigurno jo$ dublje istrazivati sve moguénosti alata. Osim
navedenih postoje jos i alati za umne mape kao $to su Coggle, Wisemappig, Bubble.us,
iMindMap i drugo. Tu su jos i alati za snimanje zvuka (Vocaroo, SpeakPipe), govorne
slike (Voki, Fotobabble), posteri (Glogster, Posterini), videokonferencije (Skype,
Hangouts) i mnogi drugi.

6.4.2. Web 2.0. alati u vi§im razredima osnovne $kole

Ukoliko se u€enici s informatikom prvi puta susre¢u u vis§im razredima osnovne $kole,
potrebno ih je upoznati sa svim alatima koje smo spomenuli i za nize razrede. Samim
time oni koji se svakodnevno Kkoriste tehnologijom znaju njezinu prednost i
svakodnevno je koristi za vlastite potrebe kako bi olak$ao i unaprijedio svoj rad i

postignuca.

Najpoznatiji 1 najkoristeniji web 2.0. alat je Moodle. To je sustav za udaljeno ucenje
(e-ucenje) otvorenog koda koji omogucuje izradu i integraciju svih vrsta digitalnih
materijala, provjeru znanja pomocu testova, kvizove, krizaljke, osmosmjerke, igre...
Uciteljima olakSava provjeru znanja jer oni sami mogu kreirati test koji potom stavljaju
na Moodle te ucenici rjeSavaju putem racunalne mreze, a rezultati i statistike su

vidljive odmah nakon ispunjenja testa.
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»Razmjerno je popularan medu predavacima Sirom svijeta koji ga koriste kao alat za

stvaranje dinamickih web sustava namijenjenih studentima i u¢enicima“ (Breslauer,

2011, str. 5).

Slika 2: Moodle

Postoji puno razli¢itih nacina na koji se Moodle moze koristiti:
e kao platforma za provodenje potpuno online teajeva/kolegija;
e kao podrska F2F nastavi (poznato i kao hibridno ucenje);
e kao modul aktivnosti (kao $to su forumi, baze podataka i wikiji) kako bi se
izgradile obogacene suradnicke zajednice uc¢enja zasnovane na predmetu kojim

se bave.
e kao nacin isporuke sadrZaja za studente/uCenike (kao S$to su standardni

SCORM paketi) i procjenu naucenog kroz zadace i testove
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7. INFORMATIKA U OSNOVNOJ SKOLI

7.1. Susret djeteta sa racunalom

Djeca danas u sve ranijoj dobi upoznaju rac¢unalo i ostalu tehnologiju. Roditelji se Cesto
pitaju kada je najbolje vrijeme da se dijete pocne Koristiti raunalom. Najbolji odgovor
bi bio kad dijete samostalno pokaze interes za raCunalom, a roditelji su tu da
kontroliraju da provodenje vremena pred ratunalom ne postane pretjerano. Sto su
djeca mlada to bi im vrijeme provedeno za racunalom trebalo biti krac¢e. Vazno je
napomenuti da ukoliko sam roditelj provodi gotovo ¢itav dan pred racunalom naravno
da ¢eidijete htjeti te ¢e samim time takvom roditelju tesko biti nauciti dijete o Stetnosti
racunala. Osim vremenskog ogranicenja, djetetu treba objasniti 1 pravila ponaSanja
odnosno ¢ime se moze koristiti na racunalu. Kod mlade djece ¢e to pretezno biti igranje
igara dok ¢e se kod Skolske djece uz igranje igara pojaviti i pretrazivanje na internetu,

crtanje, slusanje glazbe i sli¢no.

Za odli¢nu kontrolu djeteta idealno mjesto za raunalo je zajednicka prostorija kao $to
je dnevna soba. Tako ¢e dijete imati uvijek 1 vremensku kontrolu i kontrolu sadrzaja

koji pregledava.

Mozemo zakljuciti da u informati¢koj pismenosti djeteta veliku ulogu ima roditelj koji
kontrolira, ali 1 pomaZe djetetu jer danas da bi bili spremni za suvremen Zivot moramo

se znati koristiti raCunalom.

7.2.  Pojam informatika

Informatika je pojam koji se pojavio 60-ih godina prosloga stoljeca. Ona je jedna od
najmladih znanstvenih disciplina, a nastala je kao sklop viSe znanosti kao $to su logika,
elektronika, matematika, teorija informacija i drugih. Bavi se softverom, ali i
strukturiranjem, obradom i prijenosom informacija te je sve vise prisutnija u djelatnosti
covjeka u vrlo raznolikim sustavima. Kako navodi Nadrljanski (2006, str. 263), pri
tumacenju sustine informatike kao znanosti javljaju se tri sfere njenog razvoja a to su
informaticka tehnologija, dokumentaristika 1 pretrazivanje informacija |

komunikacijske nauke.
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Kao vazna stavka razvoja naseg drustva je svakako informatika. Strateski plan razvoja
informatike mozemo svrstati pod prioritetni cilj. Utjecaj informatike na obrazovanje
mozemo smyjestiti u nekoliko smjerova. Najprije je zapocela sve veca nadopuna
klasi¢nog obrazovanja ponajprije Sto se ti¢e sadrzaja, metoda i oblika nastave
informacijsko komunikacijskim tehnologijama te razno raznim inovacijama. Zatim se
razvilo obrazovanje na daljinu kroz virtualni svijet na svim granama formalnog
obrazovanja posebice sveuciliSnog obrazovanja. I na kraju mozemo zakljuciti da

produzivanje Skolovanja te se povezuju svi stupnjevi i oblici obrazovanja.

,Informatika proucava zastupljenost, obradu i komunikaciju informacije u prirodnim
1 inzenjerskim sustavima. Imamo rac¢unske, kognitivne i socijalne aspekte. Pojam koji
je srediste transformacije informacija, bilo to ra¢unanje ili komunikacija. U prirodnim
i umjetnim sustavima informacije se prenose na mnogim razinama. Informatika je
disciplina u nastajanju te je karakteristi¢na da se podaci prenose na vi$im razinama

predstavljenim pomocu informacijskih procesa“ (What is informatics, 2019).

7.3. Informatika kao predmet u osnovnoj skoli

,Promjene u obrazovanju moraju polaziti od potreba 21. stoljeca, jer ucenici koji sada
zapocinju svoje obrazovanje, svoj radni vijek ¢e zavrsiti krajem prve polovice ovog
stolje¢a” (Nadrljanski, 2006, str. 263). Hrvatska po tom pitanju kasni u obrazovanju
jer do nedavno je informatika u osnovnoj skoli bila isklju¢ivo izborni predmet u viSim
razredima te izvannastavna aktivnost u nizim razredima osnovne $kole. Pozitivno je to
Sto se stvari mijenjaju na bolje. 2018. godine je odlu¢eno da ¢e informatika kao
obavezan predmet postati u 5. i 6. razredu, od 2019. godine u 7. i 8. razredu, a od 2020.
godine i u nizim razredima osnovne $kole. Cilj informatike je pripremiti ucenike za
cijeli zivot jer informatic¢ka revolucija postaje osnova za samu druStvenu revoluciju.
»Svaka od identificiranih vjeStina i sposobnosti predstavlja oblike mis$ljenja, nacine
obrade informacija i naine interakcije s drugim ljudima, kako bi se znanje izgradivalo
1 kako bi moglo cirkulirati unutar umrezenog drustva. Navedene vjeStine omogucuju
ucenicima da koriste simulacijske alate, informacijska sredstva i socijalne mreze te

potic¢u razmjenu informacija“ (Vrki¢ Dimi¢, 2013, str. 53).
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Ucenje o disketama napokon ulazi u povijest. UCenici koji su i polazili informatiku
kao izborni predmet imali su jedno izdanje udzbenika duze vrijeme §to je nezamislivo
obzirom da tehnologija iz dana u dan napreduje. Kao $to smo vec¢ rekli, djeca se vrlo
rano upoznaju s racunalima, tabletima, mobitelima... tako da se ve¢ do samog pocetka
Skolovanja odli¢no sluze njima no ¢im je neSto vezano uz nastavni sadrzaj, tad nastaje
problem. Zato ¢e uvodenje informatike kao obaveznog predmeta potaknuti na to kako
koristiti informatiku za cjelozivotno ucenje kroz informacije i digitalne tehnologije,
kroz racunalno programiranje i digitalnu pismenost. Osim toga pobrinut ¢e se da i sve
Skole budu opremljene suvremenom tehnologijom jer su danas neke Skole odli¢no
opremljene, neke malo manje, a neke imaju racunala koja su starija od ucenika koji

trenutno pohadaju osnovnu skolu.

Osim uvodenja Informatike 1 opremljenosti Skola, vrlo je vazno pripremiti nastavnike.
Dogovoreno je da se ti nastavnici na edukaciji bave temama poput racunalnog
razmiSljanja, e-Drustvo, programiranje u Pythonu, informacijska sigurnost, digitalni
alati. Cilj je podi¢i kompetencije ucitelja 1 nastavnika informatike koji ¢e moci
pripremati aktivnosti i sadrzaje za nastavu prema ishodima ucenja u novog
kurikuluma. ,.Cesto se, uslijed nestruénog koristenja informacijsko-komunikacijske
tehnologije u nastavi, najve¢a pozornost pridaje upravo osnovnoj racunalnoj
pismenosti, umjesto uc¢enju i poucavanju kroz napredne oblike primjene tehnologije u
nastavi. Ako nastavnici na pravilan nacin, prilikom uporabe IKT-a, koriste suvremena
pedagogijska 1 didakti¢ka nacela to im omogucuje da podignu razinu ucenja, poticu
razvoj visih razina misljenja te otvore mogucénost ucenicima da konstruiraju znanja u

informacijskom okruzenju* (Vrki¢ Dimi¢, 2013, str. 55).

Prema RadosSevi¢ (1992, str. 171) edukacija u osnovnim Skolama iz informatike bi
trebala biti usredoto¢ena na upoznavanje svojstva elektronickih ra¢unala, a u srednjim
Skolama na primjenu racunala u rjeSavanju jednostavnih problema vezanih za struku
koja se uci. Obrazovanje u visokoobrazovnim ustanovama, poput fakulteta, trebala bi
se iskljuCivo orijentirati na tzv. struénu informatiku odnosno na informatiku kao

pomoc¢no sredstvo za rjeSavanje problema kod odredene struke ili znanosti.
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8. OBRAZOVANJE U REPUBLICI HRVATSKOJ

8.1. Opcenito o obrazovanju u RH

Sustav skolovanja i obrazovanja u Republici Hrvatskoj kao i u mnogim drugim
zemljama pocinje s predskolskim ustanovama. Dje¢ji vrti¢i zaduZeni su za cjelodnevni
ili kra¢i program odgoja i obrazovanja, $to ukljucuje zdravstvenu zastitu, prehrannu,
ali i socijalnu skrb djece od navrSenih 6 mjeseci. Djeca s navr$enih 6 i pol godina kre¢u
s obaveznim primarnim obrazovanjem koje traje 8 godina. Nakon zavrSene osnovne
Skole postoji mogucnost $kolovanja u srednjim Skolama. One se obzirom na nastavni
plan i program dijele na gimnazije te strukovne i umjetni¢ke $kole. Razlika je u tome
Sto gimnazije imaju opéeobrazovni program koji traje sveukupno 4 godine i zavrSavaju
obveznim zavr$nim ispitom odnosno polaganjem drzavne mature kako bi upisali
zeljeni fakultet jer sa samom zavrSenom gimnazijom nemaju nikakvo zvanje.
Strukovne i umjetnicke Skole traju 3-4 godine te nije nuzno polagati ispit drzavne
mature jer nakon takve Skole u€enicima pripisujemo odredeno zvanje. Osim navedene
razlike izmedu ovih srednjih Skola, razlikuju se po tome §to strukovne i umjetnicke
Skole zavrSavaju izradom 1 obranom zavr$nog rada. Uz ove oblike obrazovanja u
Republici Hrvatskoj postoji program za osposobljavanje za rad u struci. Vujcic (2016,
str.40) smatra kako je kljuéni problem obrazovanja u Hrvatskoj svojevrsni jaz izmedu
znanja, odlucivanja i djelovanja ucenika, a da bi se razvijale sposobnosti za djelovanje
(kompetencije 1 vjestine) trebamo razvijati obrazovanje kroz djelovanje, a ne samo
klasi¢no ucenje. U posljednje vrijeme naSe obrazovanje se sve viSe mijenja, sve je vise
ucionica buducnosti, moderniziraju se uc¢ionice, ve¢ neko vrijeme se koristi e-dnevnik,

a vecina toga se pokrenula novim kurikulumom.
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8.2. Ucionica buducnosti

Ucionicu buduénosti je novi pojam koji se pojavljuje u 21. stoljecu, a ono predstavlja
pojam ucionice koja je opremljena ra¢unalom za uéitelja, tablet raCunalima i pametnim
ekranom te softverom za upravljanje ucionicom. Takva ucionica omogucava
preoblikovanje tradicionalne nastave u suvremenu, odnosno Ssama nastava postaje
znatno drugacija. Ovdje omoguc¢avamo ucenicima da sa svojim uciteljem dijele svoje
radove, aktivnosti ili pretrazivanja na internetu. Vrlo lako mozemo dobiti povratnu
informaciju kroz testove kojim mozemo provjeriti znanje, a putem racunala mozemo
vidjeti znatno jasne rezultate. Ovaj se pojam pojavljuje 2014. godine kad su skole uz
pomo¢ CARNet-a dobile moguénost upotrebe ucionica koje su uredene suvremenom

tehnologijom.

Sto se ti¢e prednosti takvih u¢ionica mozemo reéi da ih ima puno vise nego
nedostataka. Ucenici koji su povuceni 1 koji ne vole pred svima rjeSavati bilo kakav
zadatak sada imaju prilike rjeSavati putem tableta znajuci da ¢e njihova rjeSenja vidjeti
samo ucitelj. Samim time ucitelj moZe bez problema pratiti svakog pojedinog ucenika
I davati povratne informacije roditeljima. Uciteljima je takoder vrlo lako osmisliti
aktivnosti za satove, a aplikacije koje koriste mogu koristiti nekom drugom prilikom
ili sa idu¢om generacijom ucenika. Osim svega nabrojenog vrlo vjerojatno je najveca
prednost $to ucenici imaju digitalizirane udzbenike koji se nalaze na tabletu koji isto
nose kuc¢i, ali kada sagledamo da se nekolicina udzbenika ,,nalazi* u jednom tabletu,

djetetu je puno vece olakSanje na putu od kuc¢e do skole i obratno.

Nesto je manje nedostataka, a oni opet ovise koliko mi kao ucitelji tablet koristimo u
nastavi, ali 1 koliko vremenski djeca koriste tehnologiju kod kuce u svrhu zabave.
Uvijek ¢e postojati djeca koja su ve¢ od predskolske dobi upoznata sa raznoraznim
aplikacijama 1 drustvenim mrezama te ¢e koriStenje tableta povecati njihovu
zainteresiranost i u tom pogledu. Zato moramo jasno dati do znanja da je tehnologija

u Skoli isklju¢ivo namijenjena za ucenje i poucavanje.
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Slika 3: Ucionica buducnosti

8.3. Mobiteli i tableti u nastavi

Tehnologija se danas ,,uvukla“ medu nas i veéini je Zivot bez nje nezamisliv. Mobiteli,
tableti 1 racunala postala su sastavni dio zivota. Prema Kojc¢i¢ (2012, str.108) ako
nismo spremni iskoristiti pozitivne strane tehnologije u nasu korist, propustit ¢emo
mnogo, a tijek nastavnoga sata otezati i sebi i uc¢enicima. Naravno da to ne znaci da
moramo nuzno 100% svoje nastave odrzati uz tehnologiju, ali u onim sluc¢ajevima u
kojima si moZemo olaksati posao, zasto ne? Smatra se da su u¢enici puno motiviraniji

kada se u nastavi koristi tehnologija jer je to nesto $to je njima uvijek zanimljivo.

,Provedba suvremene nastave u obrazovnom sustavu potice kreativnost i interes za
ucenike, te oni koriste sva svoja osjetila, pamte brze, viSe su motivirani 1 pokazuju

bolje rezultate* (Babi¢ Hajdukovi¢, 2018, str. 189).

Prije koristenja bilo kakve tehnologije moramo znati koja je svrha svega toga. Ukoliko
dajemo ucenicima da igraju igre, bilo bi najbolje da to budu edukativne igre putem

kojih ¢e ucenici nesto novo nauciti ili ponoviti nauceno.

Primjer ucenja kroz igru pomoc¢u mobitela je aplikacija Kahoot! koja koristi za izradu
kviza (moZe se koristiti i tablet ili racunalo). U€enici mogu biti u grupi ili pojedinacno
(sve ovisi kojim brojem mobitela/racunala/tableta raspolazemo). MozZe biti jedan ili
vise tocnih odgovora, odredujemo vrijeme koje koriste za odgovaranje na pitanja te se
na kraju broje bodovi. Ucenicima je sve §to je natjecateljskog duha vrlo zanimljivo, a

postaje sve to korisno dok iz tog mogu svi nesto nauciti odnosno ponoviti nauceno.
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Sto se ti¢e koristenja tableta u nastavi prema istrazivanju Ricoy, Sanchez-Martinez i
Feliz-Murias (2018, str 1359), ucenici i roditelji pozitivno reagiraju na nastavu u kojoj
se koristi tablet. Najzanimljivije je kad u€enici sami moraju pretrazivati i prikupljati
podatke o odredenom nastavnom sadrzaju. Smatra se da se tako potice ucenikova
radoznalost 1 kreativnost. Najcesce se tableti mogu koristiti u drustvenim i prirodnim
predmetima no treba imati na umu da bi takvu nastavu moglo realizirati kad bi svaki

ucenik imao svoj tablet kojim bi se mogao Koristiti.

8.4. Kurikularna reforma

Kurikularna reforma je prva mjera kojom zapoc€inje realizacija strategije obrazovanja,
znanosti i1 tehnologije na kojoj radi velik broj ljudi. U tome klju¢nu ulogu imaju
ucitelji, nastavnici, odgojitelji, stru¢ni suradnici i ravnatelji odgojno — obrazovnih
ustanova. Cilj takve reforme je korisnije i cjelovitije obrazovanje, vec¢a ukljucenost
roditelja u obrazovanje vlastitog djeteta, te osnazivanje uloge i jatanje profesionalnosti

ucitelja, nastavnika i ostalih djelatnika ustanove.

Nakon §to je u Skolskoj godini 2018./2019. pokrenuta reforma, istraZivanje nalaze da
tri Cetvrtine roditelja apsolutno podrZzava reformu, a 90% njih je dobro upoznato s
provodenjem dosadasnjeg programa S$to je dalo vjetar o leda da se reforma provodiiu

ostalim Skolama, a ne samo eksperimentalnim.

Smatra se da su ucitelji za reformu apsolutno spremni, odnosno za Skolsku godinu
2019./2020. Velika vecina ucitelja se savjesno pripremala i1 uspjesno je sudjelovala u
edukacijama uzivo u tri perioda te u virtualnim ucionicama kroz osam mjeseci

kontinuirano.
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8.4.1. Skola za Zivot

Tableti se u hrvatskim Skolama uvode tek sada. U odabranim eksperimentalnim
$kolama (74) koje sudjeluju u projektu ,,Skola za Zivot“ u §kolskoj godini 2018./2019.
osim §to rade po novom kurikulumu, svaki je ucenik za svoje Skolovanje dobio jedan
tablet. Ve¢ se duze vrijeme roditelji diljem zemlje zale na tezinu torbe njihove djece
te se napokon nesto pokrenulo. Ideja je da ucenici u vis§im razredima imaju svaki svoj
tablet, dok ¢e u nizim razredima jedan tablet i¢i na Cetvero ucenika. UdZbenici ¢e biti
digitalizirani te ¢e se moci kao 1 u tiskanom obliku podcrtavati bitno, rjeSavati zadaci
i sli¢no. No, kao i sve u zivotu, sve ima svoje prednosti i mane. U¢enicima ¢ée torba
biti lakSa, vec¢inu toga ¢e posjedovati na tabletima, no pitamo se je li to dobro za
njihovo zdravlje, za njihovu pismenost i ostalo. Djeca ¢e dovoljno vremena pisati na
tabletima te ¢e s vremenom 1 zaboraviti pisati rukom. Zato je vazno da kao ucitelj
pravilno rasporedimo vrijeme koriStenja tableta, te da ih ne koristimo gotovo svaki sat
i cijelih 45 minuta. Znamo da danasnja djeca vole tipkati no u tome ne treba

pretjerivati.

Dobra strana toga svega je takoder to $to ¢emo od pocetka Skolovanja ucenike
Skolovati kako se pravilno koristiti tehnologijom. Ucenici dolaze u 1. razred s
nekakvim predznanjem o tehnologiji (naravno ne svi). Ono §to se najces¢e dogada je
to da oni kod kuée povremeno upotrebljavaju tehnologiju bez nadzora te je moguce
stvaranje loSih navika koriStenja tehnologije. Zato je dobro djeci ve¢ u nizim razredima
osnovne Skole pruziti edukaciju o sigurnom koriStenju tehnologije kako bi te navike

ostale dugorocno.

Ostale prednosti koristenja tableta su to da ucenici koji slabije vide mogu povecati font
slova, brojne informacije su im nadohvat ruke, radovi svih u€enika su spremljeni,
svaka provjera u digitalnom obliku ima detaljnu statistiku, ucenici za svaki svoj rad
dobe povratnu informaciju na istom Skolskom satu te samim time mogu znati $to jo§
moraju vjezbati, a sve te detalje ucitelj ima kod sebe §to moze svakom roditelju

pokazati u razgovoru s njima.

Zanimljivo je to Sto ¢e sada ucenici vrlo lako mo¢i provjeriti sve informacije koje ¢e
im prenijeti ucitelj. Nastava ¢e sada zahtijevati od ucitelja bolju pripremljenost, a sve

aplikacije ¢e biti potrebno prije kod kuce provjeriti. Opet treba imati 1 rezervne
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materijale jer uvijek moramo biti spremni na nezeljene dogadaje kao S$to su problemi

sa internetom, strujom ili sli¢no.

,Neupitno je da mediji mogu imati viSestruku korist za djecu i mlade ako ih se
upotrebljava na pravilan i pozitivan nacin. Tome prethodi kvalitetna edukacija i
poticanje kritickog promisljanja o medijima, tj. sustavni medijski odgoj koji danas

nedostaje u hrvatskom obrazovnom sustavu‘ (Malek, 2018, str. 236).

8.4.2. Novi kurikulum u nastavhom predmetu Informatike u osnovnim

skolama

U kurikulumu stoji kako se informatika sve vise namece kao dodatno podrucje koje je
nuzno izuCavati. Poznavanje temeljnih informatickih koncepata kao $to su
programiranje, algoritmi ili strukture podataka postaje neophodno kako ne bismo bili

samo korisnici informacijske i komunikacijske tehnologije (IKT) nego i stvaratelji.

Danas velika veéina radnih mjesta zahtijeva primjenu racunala te su samim time
informati¢ke kompetencije nuzne. Isto tako stoji da se pod nazivom Informatika u
obrazovnom sustavu podrazumijeva stjecanje vjesStina za uporabu informacijske 1
komunikacijske tehnologije (digitalna pismenost) kojom se oblikuju, spremaju,
pretrazuju i prenose razli¢iti multimedijski sadrzaji; uporabu informacijske i
komunikacijske tehnologije u obrazovnom procesu (edukacijska tehnologija, e-
ucenje); rjeSavanje problema racunalom uporabom nekog programskog jezika pri
¢emu su prepoznatljivi sljede¢i koraci: specifikacija i ras¢lamba problema, analiza
problema i odabir postupaka za njegovo rjeSavanje, priprema i izrada programa,
ispitivanje programa i uporaba programa (rjeSavanje problema i programiranje).
Teziste u Informatici mora biti na rjeSavanju problema i programiranju putem kojih se
poti¢e razvijanje racunalnog nacina razmisSljanja (ono omogucuje razumijevanje,
analizu 1 rjeSavanje problema). Takvo bi se razmiSljanje trebalo vidjeti i u drugim
podruc¢jima obrazovanja, posebice kod matematickih i prirodoslovnih predmeta, ali
naravno i u svakodnevnom zivotu. Ucenici bi trebali aktivno sudjelovati u Sto vecem
dijelu nastave. Ucenjem i poucavanjem predmeta Informatike ucenici ¢e postati

informaticki pismeni, razvijati kriticko misljenje, kreativnost i inovativnost, razvijati
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racunalno razmisljanje, ucinkovito 1 odgovorno komunicirati i suradivati u
digitalnome okruzenju, razumjeti i odgovorno primjenjivati sigurnosne preporuke s
ciljem zaStite zdravlja ucenika.

Cetiri su domene prema MZOS (2016) kojima ée se realizirati ciljevi predmeta
Informatika:

1. Informacije i digitalna tehnologija

2. Racunalno razmisljanje i programiranje
3. Digitalna pismenost i komunikacija
4

E-Drustvo

Informacije i digitalna tehnologija prva je domena jer je zapravo najveca snaga
racunala brza i sigurna pohrana te obrada velikih koli¢ina podataka. Zato je vazno da
znamo obrasce digitalnog prikazivanja razlicitih vrsta podataka (broj, tekst, zvuk,
slike, video). Ovdje se razvija apstraktno misljenje kad primjenjujemo vizualizaciju i

simulaciju za prikazivanje pojednostavljenih modela rada racunala.

Racunalno razmisljanje 1 programiranje je druga domena koja obuhvaca razvijanje
vjestina logickoga zakljuCivanja, modeliranja, apstrahiranja i rjeSavanja problema.
Ucenici rjeSavaju problem te je pritom vazan njihov pristup problemu. Oni time nisu
samo korisnici racunala i racunalnih alata ve¢ postaju 1 njegovi stvaratelji. Ovdje je
vrlo vazna apstrakcija koja omogucuje rad na sloZenim problemima tako da se oni
razdvoje u viSe jednostavnijih problema. Ako ucenici od pocetka informatickog
obrazovanja imaju kvalitetno obrazovanje oni ¢e biti sposobni nakon zavrSene $kole

mijenjati svijet jer kao Sto smo rekli tehnologija napreduje iz dana u dan.

Digitalna pismenost i komunikacija podrazumijeva poznavanje hardverskih
mogucénosti 1 softverskih rjeSenja te je nuzno moramo razvijati od najranije dobi do
kraja Skolovanja jer u€enici se time spremaju za zivot i rad u digitalnom druStvu. Da
bismo znali odabrati programe u kojima ¢emo raditi potrebno je poznavati aktualnu
tehnologiju 1 same racunalne programe. Stalnim usavr§avanjem ucenici razvijaju svoje
komunikacijske i druStvene vjestine te poStuju tude stavove, a samim time aktivni su

u stvaranju svojih digitalnih uradaka.

E-drustvo je posljednja domena koja obuhvaéa odgovorno, sigurno i ucinkovito

upotrebljavanje interneta. Svaki ucenik treba znati Sto su osobni podatci te kako ih
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zastititi. Osim svojih podataka treba se znati zaStititi od prijevara, prijetnji i
elektroni¢koga nasilja te reagirati na bilo kakvo neprikladno ponasanje. Danas je
pristup digitalnomu drustvu pravo svakog ¢ovjeka te se time podrazumijeva da svatko
moze upotrebljavati raznovrsne usluge koje su mu pruzene. Vazno je naglasiti da u
suvremeno doba tehnologija znatno olakSava pristup obrazovanju, kulturi, vijestima i

drugim uslugama te samim time ¢e pomoci ucenicima da postanu obrazovani ljudi.

Domene se isprepli¢u i dopunjuju tako da neke sadrzaje mozemo naci u vise domena.

8.5. Uc¢enici s posebnim potrebama

Ucitelji razredne nastave poucavaju uc¢enike poc¢etnom pisanju i ¢itanju te samim time
prvi uocavaju ukoliko su ucenici daroviti ili pak imaju poteskoca u razvoju. Samim
time to znac¢i da moraju biti spremni da takvim ucenicima pristupe individualno.
Primjena inkluzije s djecom s posebnim potrebama danas je ve¢ postala realnost, jer

ne zahtijeva specijalne uvjete, s obzirom da je osnovnoSkolsko obrazovanje obavezno.

,Oblici rada koji se nude unutar osnovnoskolskog odgoja i obrazovanja RH za uc¢enike
s teSko¢ama provode se u redovitim osnovnim S$kolama potpunom ili djelomi¢nom
integracijom. Potpuna integracija ostvaruje se ukljucivanjem u redoviti razred gdje
ucenik savladava redovne, primjerene ili posebne nastavne programe uz primjenu

individualiziranih postupaka u radu* (Zrili¢, 2018, str. 168).

Suvremena Skola zahtijeva dobru suradnju s roditeljima jer je potrebno zajedno
sagledati problem kod svakog ucenika, a ucitelj mora biti osposobljen za rad s djecom
s posebnim potrebama. Osim toga poznavanje obiteljskih problema pomaze uéitelju u
tumacenju problema u ponasanju. Ono §to je bitno kod suvremene $kole jest da se ona
prilagodi ucenicima, a da bi do toga doSlo mora postojati suradnja izmedu ucitelja
roditelja i stru¢nih suradnika. Kako kaze Dmitrovi¢ (2011, str. 71) prvenstveno treba
osposobiti ucitelje da bi mogli ukljuciti dijete s posebnim potrebama u redovnu

razrednu nastavu.
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8.5.1. Daroviti ucenici

,Djeci je vazno objasniti da je drustvo sustav u kojem su svi poslovi vazni, sve vjestine
korisne, ali da je dobro kad su poslovi podijeljeni prema sposobnostima izvodaca jer

vrijednost posla ovisi o valjanosti proizvoda ili usluge (Vranjkovi¢, 2010, str. 253).

Kljuéno pitanje u obrazovanju §to se tice darovitih ucenika jest kako ih prepoznati te

kojim se metodama koristiti kako bi se ta darovitost razvijala?

Prilikom izrade programa za darovitu djecu prema Nikcevi¢-Milkovi¢ i suradnicima

(2017, str. 4) trebalo bi se pridrzavati sljede¢ih nacela:

a) poticati Sirenje temeljnih znanja i razvoja verbalnih sposobnosti,

b) uvazavati posebne djeCje interese, omogucavati im da ih zadovolje i
produbljivati ih,

c) omoguditi im da uce ono $to ih zanima,

d) omogu¢iti im da uce na nacin koji njima najbolje odgovara,

e) osigurati koriStenje raznolikog materijala u radu,

f) osigurati viSe vremena za rad,

g) ohrabrivati kreativno i produktivno misljenje.

Danas gotovo da i ne postoji razred u kojem se ne nalazi dijete s posebnim potrebama,
pogotovo ucenici s poteSko¢ama u razvoju. Bez obzira ima li on asistenta ili ne ucitelj
mora viSe paznje i pozornosti obratiti na takvog ucenika i tu najviSe dolazi do

zakinutosti darovitih uéenika.

Kurikularna reforma sadrzi i dio koji se odnosi na poticanje i razvoj darovitosti kod
ucenika. Kako bi se uhvatio §to tocniji broj darovitih ucenika potrebno je provesti

identifikaciju ucenika za cijelu generaciju.
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8.5.2. Ucenici s poteSko¢ama u razvoju

Djeca sa smetnjama u razvoju u svojem fizickom intelektualnom, emocionalnom,
govornom, socijalnom ili nekom drugom razvojnom podrucju izrazito odstupaju od
onoga Sto se smatra ,,standardnim‘ rastom i razvojem. Kako navode Martan, Mihi¢ i
Puljar (2016, str. 140) krucijalnu ulogu u prepoznavanju osobitosti ovih u¢enika, kao

1 u samom njihovom poucavanju imaju njihovi ucitelji.

Takvu djecu treba ukljuciti u nastavu informatike, no treba to u€initi na pravilan na¢in
tako da se prilagodi nacin rada. To je pravo i potreba djeteta, a nikako neka privilegija.
Danas se takva djeca sve vise uklju¢uju u redovne $kole koje su najblize njihovim
kuéama te se prema potrebi dodjeljuje asistent uceniku. Ono S§to je najbitnije u radu s
takvom djecom jest podrska koja se ogleda u otvorenosti Skole te njene pristupacnosti,
izradi individualiziranih programa, edukaciji ucitelja o radu s takvim ucenicima,

uvodenju asistenata, opremljenosti Skole i razreda te informatickom tehnologijom.

Da bi smo znali kako pristupiti pojedincu moramo znati njegove sposobnosti i
mogucnosti kako bi mu §to vise olakSali. ,, Tehnologija se viSe ne nalazi u oblasti
»ostalih® ljudi, ve¢ je svoj doseg proSirila 1 na sluzenje onima kojima je to od Zivotne
vaznosti. Sama ¢injenica da u€enik moze koristiti raCunalo u bilo kojem drugom
nastavnom predmetu te da mu omogucuje smirenje, koncentraciju, raznoliko ucenje,
otvaranje svih mapa znanja, kao i samostalno unaprjedenje i samopostovanje, ¢ini
svijet ICT tehnologije beskrajnim i gotovo svemoguéim asistentom* (Cop, Topolovec,
2008, str. 312).

Osim toga Cop i suradnici (2008, str. 308.) pisu da postoje neka naéela koja ¢e olaksati
postovanje razrednih norma samom djetetu, a time ¢e ujedno olaksSati rad 1 nastavniku
1 ostaloj djeci. Navode da je vrlo vazno pojasniti ucenicima pravila ponaSanja u
razredu, te najaviti koje su sankcije ukoliko se ta pravila krSe. Opet s druge strane
moramo pohvaliti u¢enika ukoliko je nesto dobro napravio, odnosno napravio ono §to
smo od njega trazili, ali na neki nacin i1 ocekivali. Obavezno se mora raspodijeliti
nastavni sadrzaj na manje dijelove, a ciljevi u uc¢enju trebaju biti ostvarivi i realisti¢ni.
Hiperaktivna djeca postizu bolje rezultate i bolje ¢e pokazati svoje znanje usmenim

odgovaranjem. Takoder bilo bi dobro smanjiti broj pismenih zadataka, i ako je
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potrebno, produljiti vrijeme rada hiperaktivhom djetetu. Kada se daju upute cijelom
razredu, stati kraj hiperaktivnog ucenika dok se to radi. Za objaSnjavanje zadatka

koristiti se njegovom knjigom, radnom biljeznicom kao primjerom.
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9. ZAKLJUCAK

Racunalna i informacijska pismenost se danas brzo Siri medu ljudima, a ponajvise
medu djecom koja se sve ranije upoznaju sa bilo kakvim oblikom tehnologije. Najprije
u najmladoj zivotnoj dobi gledaju sve vise videa (crtane filmove), zatim pocinju
pretrazivati internetske stranice poput drustvenih mreza, youtube kanala i slicno.
Konkretan doticaj sa stvarnom informacijskom pismenoscu stvaraju kroz Skolovanje.
Zadaca nas prosvjetnih radnika je priblizavanje i drzanje koraka sa informacijskim
svijetom. Prac¢enje novih inovacijskih postignuca i ciljeva. Kroz stalan priljev
informacija vazno nam je i razlu¢iti dobru i losu stranu. No svakako moramo usmjeriti
paznju ka boljitku obrazovanja i staviti u fokus da samo naSim znanjem i
usavrSavanjem mozemo djeci pokazati kvalitetnu informacijsku pismenost i pruziti im
moguénost izrazavanja kroz konkretne primjere. Svakako je za naglasiti kako 1 sve
Skole moraju naéi na€ina kako doprinijeti Sto boljem razvitku mladih generacija i
usmjeriti ih zdrav nacin koriStenja informacijskog jezika. Vazno je napomenuti kako
veliku ulogu u usavrSavanju djece takoder imaju 1 roditelji. Oni bi svojim primjerom
zapravo trebali dijete usmjeriti u svijet tehnologije, naprednih sustava ucenja i sl.
Svojim zalaganjem i1 primjerom bi trebali pripomo¢i nastavnicima da informacijsku
pismenost shvate kao jedan oblik novog na¢ina komuniciranja. Dakako ovdje mozemo
racunalnu 1 informacijsku pismenost svrstati paralelno 1 usporedno sa ucenjem slova i
abecede, da bi na kraju znali pisati, Citati 1 sporazumjeti se. Tako zapravo mozemo
posti¢i najbolju povezanost roditelja, djece i1 nastavnika. Sveobuhvatno skolovanje u
Republici Hrvatskoj trenutno se temelji na informatizaciji $kole i edukaciji ucenika i
nastavnika. Novom kurikularnom reformom taj sustav informatizacije i informaticke
pismenosti se stavlja u fokus kao glavni ¢imbenik prosperitetnog razvoja ucenja.
Posebna pozornost novom kurikularnom reformom se posvecuje upravo darovitoj
djeci i djeci s potesko¢ama u razvoju. Informatizacijom se Zeli upravo njima dati
mogucnost posebnog nacina ucenja koji je upravo prilagoden njihovim moguénostima
I razvoju. Kada sagledamo sve u globalu, informatizacija i informaticka pismenost, ne
samo da su neizostavan dio Skolovanja nego su kljucan segment napretka drustva,
zajednice pa na kraju svega i Zivota. Zelja nas nastavnika i prosvjetnih radnika je da
upravo informatizacijom potaknemo ucenike na volju 1 Zelju za usavrSavanjem i

ucenjem.
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