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Sazetak

U ovom radu navest ¢u i opisati neke od igara koje prate djetetovo odrastanje u urbanoj i
u ruralnoj sredini te ¢u ih usporediti 1 navesti njihove razliitosti. Govorit ¢u o igri opcenito,
definirat ¢u urbane i ruralne sredine, te navesti njihova obiljezja. Na kraju rada izvest ¢u
zakljucak temeljen ¢injenicama navedenih pisajuci rad. Svrha ovog rada je ukazati na prednosti i
nedostatke odrastanja u navedene dvije sredine. Postoji mnogo istrazivanja i teorija o tome $to je
igra i kako odrastaju djeca navedenih podrucja, te teorije se u pojedinim dijelovima razilaze a u
pojedinim potkrepljuju. U dijelu rada je izneseno osobno misljenje i potkrijepljene su ¢injenice

odrastanja u ruralnoj sredini.

Kljucne rijeci: igra, urbana sredina, ruralna sredina, dijete, odrastanje

Summary

In this thesis | will list and describe some of the games which follow growing up of a
child in rural and urban environment, thus I will compare those and list differences between
them. Finally, 1 will make a conclusion which will be based on the facts stated in the thesis. The
purpose of this thesis is to present advantages and disadvantages of growing up in those two
environments. There are many researches and theories about what a game is and how kids grow
up in those two different environments, in some parts theories go in opposite directions, in some
they match. In the part of the thesis a personal opinion is stated which is based on the persoal

experience of growing up in a rural environment.

Key words: games, urban environment, rural environment, child, growing up



1. UVOD

Glavna asocijacija kada je rije¢ o djeci i djetinjstvu je igra. Ne postoji odrastanje bez igre.
Djeca od samog rodenja pokazuju zanimanje za svijet koji ga okruzuje, kako rastu djetetove
sposobnosti usporedno s tim sve vise otkriva svijet oko sebe. Bez obzira gdje je dijete rodeno,
prve igre istrazivanja svijeta su kod svakog djeteta gotovo iste i uvijek prisutne. Prema Duran
(2001), igra je nespecijalizirana, neizdiferencirana, vrlo slozena, nejednoznacna,
multifunkcionalna aktivnost. Kako djeca rastu tako se mijenjaju igre, postaju sve sloZenije, s vise
uloga i razumijevanja. No, bez obzira na dob 1 vrstu igre, postoje odredena pravila po kojima su
igre svrstane i sve se igre odvijaju prema njima. Moze se govoriti o razliCitosti igara ovisno o
mjestu u kojem dijete zivi, odnosno je li to urbana ili ruralna sredina, takoder obzirom na tu
podjelu mogu se navesti jo§ neke razliCitosti: pocetak igranja bez nadzora, socijalizacija, trajanje
igre opcenito 1 dobno trajanje igre, prisnost u igri, svakako je velika razlika i u igrackama,
odnosno imamo ru¢no izradene igratke od materijala koji su u djetetovu okruZenju te gotove,
kupljene igracke. S druge strane, imamo postojanje, odnosno nepostojanje ili nemoguénost
sudjelovanja u raznim radionicama, odlazak u igraonice te provodenje vremena u parki¢ima i
raznim spravama koje nude ti parkovi. Sve u svemu, bez obzira gdje je, svako dijete se igra i
razvija, a ukoliko ima moguénost imati Sto viSe iskustva Zivota i igre (seoskog i gradskog)
bogatije je i korak ispred, no to nije i nikada nece biti presudno za djetetov prelazak u odraslu

osobu 1 bavljenje onim §to osoba Zeli.

Prema Lester 1 Maudsley (2007, prema Klarin 2017), impuls za igru je uroden. Igra je
bioloski, psiholoski i socijalno nuZna. Ona je proces koji je dobrovoljno odabran, osobno

usmjeren i intrinzicno motiviran.
Nekoliko je definicija igre, prema Else (2014):
e Igra je dobrovoljna aktivnost koja se provodi bez prisile, u cjelosti, s uzivanjem ili
ocekivanja uzivanja
e Igra se moze definirati kao nacin, poseban set ponasanja, kao kontekst

e Igra je jedinstvena, njezina jedina svrha je ona sama-IGRA



Rad se dijeli u dva smjera Sto je zapravo 1 sam naziv rada, odnosno na igre urbane i igre
ruralne sredine. Govori o razli¢itostima te dvije sredine od samog zivota i kako to utjece na djecji
razvoj, odnosno kako to mijenja ili ne mijenja djecju igru. Rad je potkrijepljen stru¢nom
literaturom ali i osobnim iskustvom Zivota u ruralnoj sredini. Da bi se moglo govoriti 0
problematici, prvo je objasnjen opcenito pojam igre, kako se mijenja s djetetovim odrastanjem,
koja je struktura igre te kakav je utjecaj igre na djecji razvoj opcenito. Kao vrlo bitna znacajka

opisana je i struktura igre, a nakon toga se dolazi do same problematike.



2. IGRA

Igra predstavlja pojam naoko jednostavan, aktivnost koja se javlja sama od sebe te se isto
tako nadograduje. No, djecja igra i aktivnost koliko god bile jednostavne, toliko su sloZene.
Millar (1972) govori da je igra opéi pojam za velik broj akivnosti, te takoder navodi da je pojam
igra dugo bio lingvisti¢ki kos za otpatke za ponaSanja koja izgledaju dobrovoljno, ali se ne vidi
da imaju jasnu bioloSku ili socijalnu upotrebu. Bruner (1976) navodi da se igra ne moze
jednostavno obuhvatiti jednom definicijom, nego da igru i njezine elemente proucavaju i druge

znanosti poput antropologije, etnologije, sociologije, psihologije...

Djecja igra nikako se ne moZe opisati kao jednoznacna, planirana aktivnost, niti je
usmjerena na krajnji rezultat. Bitno je da dijete uziva u onome ¢ime se bavi dok ta aktivost traje.
Igra je vrlo slozena, spontana je, te $to je najvaznije za naglasiti proizlazi iz djetetove unutrasnje
potrebe u koju naravno, ulazi samovoljno, pocevsi sa istrazivanjem svijeta oko sebe. Dijete samo
kreira igru, prilagodava ju i mijenja, odnosno, igra se odvija po djetetovu scenariju. U tom
scenariju, dijete postaje ono S§to joS nije ili Sto mozda nikada nece ni biti. Preraduje stvarnost
prilagodeno sebi i na onaj nacin kako je tu stvarnost dijete i dozivjelo. Ono §to dijete dobije
igrajuci se je to da se dijete izrazava, potvrduje, samoostvaruje, savladava probleme, kroz igru
ostvaruje zadovoljavaju¢e odnose s drugom djecom te na taj nacin postaje socijalno
kompetetnije, te napreduje motoricki, odnosno, prelazi na visi stupanj razvoja. Kako navode
Pertovi¢-Soco i Raji¢ (2015), svako dijete raste s igrama, a igre rastu s njim. One su jedinstven i
djelotvoran nacin prirodnog ucenja. Nove igre pojavljuju se svakim danom, a u sebi nose utjecaje

suvremenog drustva, tehnologije 1 kulture u kojoj nastaju.

2.1. Uloga igre u razvoju djeteta

,,O raznovrsnosti djegje igre ovisi kvaliteta dje¢jeg razvoja. Sto je igra raznovrsnija, to vise
dopridonosi razvoju djece. Ona prosiruje djecje sposobnosti. (Lazar, 2007., str. 9)



2.1.1. Igra i tjelesni razvoj

Igraju¢i se raznih dinamicnih igara te pri tome izvodeci razliCite pokrete dijete razvija
svoju tjelesnu snagu i usavrSava grubu i finu motoriku, te svoju spretnost i koordinaciju dijelova
tijela. Takoder, dok se igra postaje svjesno svojih moguénosti te interakcije s prostorom oko
sebe. U samoj ovisnosti 0 motorickom postignuéu su i igre koje dijete igra, S§to znaci da ga ne
treba siliti na odredene aktivnosti, nego ¢e one do¢i spontano, same od sebe kada dijete bude
spremno. Prema Lazar (2007), za razvoj motorike u najranijem razvoju djecjeg Zivota presudnu
ulogu ima neurolosko sazrijevanje (ako, primjerice, dijete ,,u¢ini* da stoji prije no $to je njegovo
tijelo spremno za tu aktivnost, znamo da nece biti efekta, odnosno da mozemo izazvati razlicite
poremecaje i poteSkoce). Dijete treba provoditi samostalnu igru bez ponudenih gotovih rjesenja
odraslih jer na taj nain gradi samopouzdanje, osjecaj kreativnosti i snalazljivosti te jaca

koncentraciju.

Motoricke vjestine se usvajaju od prvog dana djetetovog rodenja i postaju sve slozenije
tvore¢i dinamicke sustave djelovanja. Tako dijete nauci puzati, hodati, trcati, skakati, penjati se
itd.

Prema Klarin (2017), motori¢ki razvoj u ranom djetinjstvu uglavnom se promatra kroz

dva temeljna razvojna smjera: a) razvoj grube motorike, b) razvoj fine motorike.

Razvoj grube motorike omoguc¢ava skladnost te razvoj motoricke spretnosti. Primjerice,
djetetov hod s vremenom postaje ritmicniji i uskoro se transformira u tréanje, a daljnjim
razvojem u skakanje. Kako vrijeme prolazi dijete se sve viSe razvija te izmedu pete 1 Seste godine

zivota koordinacija gornjeg i donjeg dijela tijela je sve bolja.

Kada je rije¢ o finoj motorici, napredak se prati na dva podrucja: a) djetetova briga o
vlastitom tijelu, b) razvoj crteza. Svakako valja spomenuti da je dijete u dobi izmedu dvije 1 tri

godine zivota sposobno slagati konstrukcije manjih kocaka te koristi skare, kistove, Zlicu...

,»Za kognitivni razvoj vrlo je vazan nesmetan tjelesni razvoj. Posljedice izostanka i usporenosti
motori¢kog razvoja su nespremnost i nesigurnost koje mogu omesti kognitivni razvoj. Lokomotorne,
fizicke igre usmjerene na poticanje brzine, koordinacije, jakosti, fleksibilnosti poti¢u razvoj motorickih
sposobnosti djeteta.« (Klarin, 2017., str. 23)



Lazar (2007) tvrdi da je kvalitetan tjelesni razvoj ujedno i osnova zdravog intelektualnog
(spoznajnog) i socio-emocionalnog razvoja, koji su zajedno neophodni za zdrav rast i razvoj
djeteta. Hannaford (2006) navodi da se ucenje ne dogada samo u glavi. Aktivno misi¢no
izrazavanje vazan je ¢imbenik ucenja. Skloni smo miSi¢e pripisivati podrucju tijela, a ne uma.

Ali, upravo tjelesnim izrazavanjem napredujemo i u¢vrS¢ujemo svoje razumijevanje.

2.1.2. Igra i kognitivni razvoj

Klarin (2017) navodi da je uloga igre znacajno bitna u usvajanju jezika, odnosno u
razvoju govora. Prvotna funkcija rijeci je orijentacija u prostoru na nacin da se izdvaja odredeni
sadrzaj iz Sireg konteksta. Ve¢ u ranom djetinjstvu dijete moze razlikovati zna¢enje i ono $to
vidi. Odnosno, znacenje moze biti odvojeno od onoga S§to dijete vidi, tj. odvojeno od objekta.
Primjerice, olovka predstavlja mobitel. MoZemo rec¢i da dijete igrajuci se uci pridavati smisao
stvarima i obrnuto, razdvaja znacenje rije¢i od objekta. Nadalje, Westman (2003., prema
Goldstein, 2012.) navodi da dijete igrajuci se uci jezik, slusa drugu djecu i odrasle, uci nove
rijeci te razmjenjuje rijeci i reCenice. Djeca koja su motivirana za igru pokazuju veéu jezi¢nu
razvijenost od djece koja pokazuju manje zanimanje za igru. Mozemo re¢i da djeca koja provode

viSe vremena u igri bolje se kognitivno razvijaju.

Prema Russ (2004) mozemo vidjeti odredene kognitivne procese koji se pojavljuju

tijekom igre, a to su:

e Organizacija = kroz igru dijete uci pricati price s logickim redoslijedom,
definiranjem uzroka i posljedica

e Divergentno misljenje = kroz igru dijete u¢i generirati brojne razlicite ideje

e Simbolizam - kroz igru dijete uci transformirati objekte, preoblikovati i
redefinirati predmete i igracke koji ga okruzuju

e Fantazije = kroz igru dijete zami$lja, pravi se da je u razli¢itom vremenu i

prostoru, razvija mastu i imaginaciju



2.1.3. Igra i emocionalni razvoj

Prema Klarin (2017), prve emocije kod djece pojavljuju se gotovo ve¢ odmah nakon
rodenja. To je djetetov nacin komuniciranja s okolinom tako $to ju upozorava na ono Sto djetetu
odgovara odnosno $to mu ne odgovara. Prve emocije koje dijete pokazuje su emocije usmjerene

prema svojoj majci a kasnije se one usmjeravaju i prema ostalim ¢lanovima obitelji.

Emocionalni razvoj po godinama zivota Klarin (2017) dijeli u nekoliko sljedecih faza.
Navodi da u prvoj godini zivota dijete razvija osjecaj povjerenja, prestaje plakati kada mu se
osoba priblizi, gleda dok mu se obraca, ljuti se te plate kod odvajanja od majke, ali isto tako
pokazuje i osjecaj srece, tj. raduje se. U razdoblju izmedu prve i tre¢e godine razvija se faza ,,ja“,
javlja se otpor koji iskazuju kroz rijeci: ne, necu, moje... U tom periodu emocije su promjenjive i
kratkotrajne, dijete inzistira na samostalnosti te pokazuje bijes pri kontroli djeteta. U periodu od
cetvrte do pete godine dijete se emocionalno veze za drugu djecu, pojavljuju se svidanja 1
simpatije te sram, nada i ponos. Dijete sve viSe kontrolira svoje emocije i samim time
samoregulacija postaje sve razvijenija. Nadalje, izmedu Seste 1 sedme godine dijete prepoznaje

sljede¢e emocije: ljubav, sreca, bijes.

Kada govorimo o igri i emocionalnom razvoju moZemo govoriti o razvoju drustvenosti,
suradnje, samostalnosti, odgovornosti, odnosa prema vrSnjacima i odraslima, samokontrole,
empatije, solidarnosti... Igraju¢i se, dijete se socijalizira, uci se ¢ekanju na red, ponekad gubi a
ponekad pobjeduje te se uci nositi s tim, ono razvija svoju samostalnost 1 odgovornosti jer dijete

u igri bira 1 samostalno donosi odluke, dobre ili loSe te se takoder u¢i nositi s tim.

Andrilovi¢ i Cudina-Obradovi¢ (1994, prema Starc i sur. 2004) navode da se

socijalizacija emocija dogada prema tri sljede¢a nacina:

1. Dijete promatranjem i oponasanjem osoba u svojoj okolini uci koje situacije,
predmeti, pojave trebaju izazvati pojedine emocije kao strah, radost, a koje ne.
2. Socijalna okolina daje modele za oponaSanje nacina 1 intenziteta
emocionalnog izrazavanja. To su mimika, kretnje, govor i njihov intenzitet u

izrazavanju i priop¢avanju drugima, npr. tuge, straha, veselja.



3. Socijalnim ucenjem se postize kontrola emocija (samoregulacija). Okolina uci
dijete da neke emocije prekriva, a da neke izrazava na drustveno prihvatljiv

nadin.

Klarin (2017) navodi da se dijete kroz igru uci izrazavati emocije na prikladan nacin, uci
se rjeSavati sukob te uskladiti svoje i tude potrebe. Odnosno, mozemo zakljuciti da dijete kroz

igru 1 razne situacije u igri uvjezbava razlicite uloge koje ga pripremaju za svijet odraslih.

2.1.4. Igra i socijalni razvoj

Vasta 1 sur. (2000) za socijalizaciju govore da je to proces tijekom kojega drustvo
oblikuje djetetova uvjerenja, ocekivanja i ponaSanja. Kada govorimo o drustvu, vazno je
spomenuti da se djetetov odnos s vr$njacima znatno mijenja kako odrasta od toga da se dijete
igra paralelno s drugim djetetom bez komunikacije pa do sve vece privrzenosti s vrSnjacima.
Borich 1 Tombari (1995, prema Klarin 2017) govore o dvjema razli¢itim dimenzijama odnosa s
vr$njacima, odnosno odnosi u skupini i odnosi u dijadi. Dvije su socijalne potrebe koje dijete
zadovoljava u tim interakcijama a to su potreba za pripadanjem te potreba za intimno$céu.
NaglaSenu potrebu za druZzenjem imaju djeca predSkolske dobi, a prvi pravi socjalni odnosi
javljaju se oko trece godine zivota. Odnosi s vr§njacima svoj pravi znacaj poprimaju u dobi

polaska u skolu i dijete je tada spremno na suradnju.

Selman (1981, prema Klarin 2017) razlikuje nekoliko razina socijalnih odnosa s
vr$njacima. Te razine kre¢u se od egoisticne perspektive u predskolskoj dobi do uzajamnog
povjerenja u adolescenciji. Nultu razinu sretemo u ranom djetinjstvu i €¢ini ju egocentri¢na
perspektiva. Takva perspektiva proizlazi iz nemoguénosti razlikovanja sebe od drugoga, odnosno
svoje perspektive od perspektive drugog, svojih osjecaja od osjecaja drugog. U toj dobi

prijateljstvo traje dok traje i sama igra.

Prva razina socijalnih odnosa koju susre¢emo u predskolskoj dobi, okarakterizirana je
razumijevanjem tudih osjecaja. U ovoj razini prijatelj je netko tko pomaze i €ini dobre stvari za

njega, ali nedostaje osjecaj odgovornosti za uzajamno pomaganje.



Drugu razinu socijalnih odnosa susre¢emo u ranoj Skolskoj dobi i1 karakterizira ju
reciprocitet. Javlja se sposobnost za suradnju, te djeca prijateljstvo promatraju kao uzajaman
odnos ¢ije su karakteristike povjerenje, pomaganje, tolerantnost. Prijateljstvo traje dok se ne

pojave konflikti i manjak suradnje.

Trec¢a razina karakteristicna je za srednje i1 kasno djetinjstvo a njeno obiljezje je
uzajamnost prijateljskih odnosa. Prijateljstvo u ovoj razini oznacava odnos izmedu dvoje djece u
kojem postoji uzajamna podrska te uzajamno razumijevanje, a intimnost je vrlo vazna osobina

prijateljskih odnosa.

Cetvrtu razinu socijalnih odnosa pronalazimo u adolescentskoj dobi te se ona prolongira
do odrasle dobi. Ono $to karakterizira OVU razinu jest postojanje ravnoteze izmedu prijateljstva i

uzajamnosti s jedne strane i individualnosti s druge strane.



3. STRUKTURA IGRE

Rot (1989, prema Duran, 2001) govori da se terminom struktura oznacava 0dnos i
povezanost medu dijelovima neke cjeline. Ako medu dijelovima ili elementima te cjeline postoje
odnosi kojima se oni povezuju, tada govorimo o strukturi. U konac¢nici moZemo re¢i da je

struktura relativno trajni raspored dijelova u nekoj relativno stabilnoj cjelini.

Iako postoje razna igranja, prema Duran (2001), moguce je uociti skup komponenata Cija
relativna trajnost dopusta da se igra prepozna kao stabilna cjelina. Te komponente predstavljaju

osnovne elemente za gradenje struktura igara:

e Pravila
o Osnovna
o Specifi¢na
o Opca
e Tip odvijanja igre
o Linearni s utvrdenim redoslijedom prema principu ,,zatim*
o Razgranati s utvrdenim redoslijedom prema principu ,,ako da onda*
o Razgranati bez fiksiranog redoslijeda
e Propisana igrovna interakcija
o S uredenim odnosom medu pojedincima
o S uredenim odnosom izmedu izdvojenog centralnog igraca i1 ostalih
o S uredenim odnosom izmedu igrovnih grupa
e Simbolicka komponenta
o Simboli koji imaju signifikantnu funkciju reprezentiranja
o ,,mrtvi simboli“ s logikom ritualnog simbolizma
o Nesvjesni simboli u kojima veza izmedu znaka i oznaCenog za dijete ostaje
skrivena
e Zapocinjanje igre
o Direktni i igrovni poziv

o Formaliziran nacin dijeljenja uloga

10



o Neformaliziran nacin dijeljenja uloga
e Krajigre
o Poznati ishod

o Neizvjesni ishod

3.1. Tip odvijanja igre

Prema Duran (2001), kako je ve¢ navedeno, razlikujemo tri osnovna tipa odvijanja igre:
- Linearni s utvrdenim redoslijedom prema principu ,,zatim*

- Razgranati s utvrdenim redoslijedom prema principu ,,ako da onda*

- Razgranati bez fiksiranog redoslijeda

Kada govorimo o Linearnom tipu odvijanja igre s utvrdenim redoslijedom prema
principu ,,zatim“, mozemo rec¢i kako tu nema neizvjesnog ishoda. Postoje osovna pravila koja
odreduju kako se igra igra, odnosno u kojem smjeru ide te kazemo da je smjer linearan.
Primjerice, promatramo li igru Ringe, ringe, raja mozemo uociti linearnost: 1. Djeca se uhvate za
ruke u kolu, 2. Kolo se okrece dok djeca pjevaju, 3. Na rijeci ,,cuc” djeca ¢uc¢nu. Koliko god se

puta ova igra ponavljala, njezin ishod uvijek je isti.

U razgranatom tipu igre takoder imamo pravila koja odreduju kako se igra odvija, no
zbog principa ,,ako da onda‘“ ona vise nije linearna nego postoji mogucnost razlicitih pravaca
igre. Mozemo to objasniti na primjeru igre ,,Cice mice maramice* kako je to objasnila Duran
(2001), njezin tijek je: 1. Djeca €uce u krugu, jedno dijete koje ima ulogu macke tr¢i oko njih 1
neprimjetno iza nekoga ispusta maramicu, 2. A) Ako onaj iza koga je ispustena maramica to ne
primjeti, a macka uspije otrcati oko kruga i do¢i ponovo do njega, on mora napustiti krug, sjesi u
sredinu 1 biti promatrac¢ igre. Macka zadrzava svoju ulogu. 2. B) Ako onaj iza koga je ispuStena
maramica to primjeti, diZze se, uzima maramicu i poc¢inje progoniti macku. Proganjanje ima dva
predvidena 1 fiksirana ishoda: 3. A) ako progonitelj ne uspije uhvatiti macku, ona ¢e cu¢nuti na
njegovo mjesto 1 tako se rijesiti svoje uloge. Uloga macke sada pripada progonitelju, 3. B) ako

progonitelj uspije uhvatiti macku, moze se vratiti na svoje mjesto koje je napustio hvatajuci
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macku, a macka se ne rjeSava svoje uloge. Dakle, ishod igre nije poznat nego ima promjenjive

varijable.

Preostaje nam jo$ za objasniti razgranati tip odvijanja igre bez fiksiranog redoslijeda. Ova
igra karakteristi¢na je po tome Sto nema pravila koja ju odreduju nego moze oti¢u u mnostvo
razli¢itih smjerova koji nisu u naprijed definirani. Ovakav tip igre susre¢emo kod simboli¢ne

igre. Igra se povezuje u hodu i jedan segment vodi drugom, odnosno nepredvidenom smjeru.

3.2. Zapocinjanje igre

Prema Duran (2001), poziv na igru moze biti otvoren (direktan), primjerice ,,Hocete li se
igrati Ledene babe?*, ili igrovni gdje dijete koje se Zeli igrati primjerice lovice to nagovijeStava

ostalima pjevajuci: ,,Ulovi me, ulovi me, kupit ¢u ti novine.*.

Kada zapocinjenje igre dijelimo po nacinu dijeljenja uloga, mozemo uociti dva nacina.
Prvi nacin je da se djeca bore za Zeljenu ulogu, odnosno izbjegavaju nezeljenu. Drugi nacin
odnosno formalizirani na¢in ima gotove tehnike biranja uloga. Primjerice, koriStenje brojalice je
najrasireniji formalizirani postupak. Zatim postoje male igre biranja uloge koje prethode glavnoj
igri, primjerice tko ¢e dalje baciti Stap. Ukoliko se igra igra u ekipama, tada se odrede kapetani

ekipa a zatim ti kapetani biraju koga ¢e uzeti u svoju ekipu.

Ako nacin zapocinjanja igre sagledavamo prema dobi djeteta, prema Duran (2001)
mozemo uociti da neformalizirani nacin dijeljenja uloga ili koriStenje brojalica kao i formaliziran
nacin susrecemo kod djece u dobi od pet do Sest godina. U dobi izmedu devet i deset godina
najcesce susreCemo formalizirani nacin dijeljenja uloga brojalicom uz osiguranje te dijeljenje

uloga na osnovi uspjesnosti odnosno neuspjesnosti male igre koja prethodi glavnoj igri.
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4. URBANE SREDINE

4.1. Opcenito o urbanim sredinama

Nije jednostavno odrediti jasnu granicu izmedu urbanog i ruralnog podrucja. Prema

podacima sa Drzavnog zavoda za statistiku RH, urbanim (gradskim naseljima) smatraju se:

1. ,,Svanaselja sjedista upravnih gradova (bez obzira na broj stanovnika)

2. Svanaselja s vise od 10 000 sranovnika

3. Naselja od 5 000 do 9 000 stanovnika, s 25% 1 viSe zaposlenih u naselju stanovanja, 1 to u
sekundarnim i tercijarnim djelatnostima (u odnosu na ukupan broj zaposlenih stanovnika
naselja)

4. Naselja od 2 000 do 4 999 stanovnika, s 25% i viSe zaposlenih u naselju stanovanja, i to u
sekundarnim 1 tercijarnim djelatnostima (u odnosu na ukupan broj zaposlenih mjeStana)
te s udjelom nepoljoprivrednih kucanstava od 50% i vise.*

,Primjena predlozenog modela diferenciranja tipova naselja na skup naselja upotrijebljenog pri Popisu

2001. (uz uvazavanje i naknado proglasenih upravnih gradova), rezultirala je s izdvajanjem 143 gradska
naselja. U njima je prema podacima Popisa 2001. zivjelo 2 379 047 stanovnika, §to je ¢inilo 53,6%

ukupnog stanovni$tva Republike Hrvatske.* (Model diferencijacije urbanih, ruralnih i prijelaznih naselja
u Republici Hrvatskoj, 2011., str. 7-8)

4.2. Igre urbane sredine

.....

.....

sve je stvar perspektive. U urbanim sredinama, gdje roditelji ve¢inom rade uredske poslove za
djecu su organizirane raznorazne Skolske 1 izvanSkolske aktivnosti koje djeca pohadaju iz
nekoliko razloga: jer to djeca Zele, jer roditelji forsiraju, jer roditelji nemaju gdje s djecom pa to
koriste kao ,,Cuvanje djece dok su oni zauzeti... Prednost svih Skolskih i izvanSkolskih aktivnosti
je ta S§to je djeci ponudeno pregr$t moguénosti te, ukoliko je to u skladu s financijskim
mogucnostima, mogu birati ¢ime se zele baviti. Dokle god je to u granicama toga da dijete uZiva,

to je velika prednost. S druge strane, sve viSe ljudi u urbanim sredinama zivi u zgradama koje se
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ve¢inom odmah nalaze na prometnim ulicama. To je razlog zasto djeca naj¢eS¢e ne mogu
samostalno iza¢i vani do obliznjeg parkica 1 igrati se s vrSnjacima. Dakle, sve dok roditelji
nemaju ili ne stvore slobodno vrijeme za iza¢i van s djecom, oni ¢e biti unutra i ¢ekati, a
najvjerojatnije to vrijeme Cekanja provesti na informatickim uredajima, sjede¢i u kuéi i ne
kre¢uci se. Povezano s tim, djeca u urbanim sredinama cesto koriste pokretne stepenice, trake,
autobuse i liftove te se na taj nadin stvara problem pretilosti djece. Cak i kada roditelji izadu van
s djecom, vrijeme najces¢e provode u ogradenim pakrovima s betoniranim spravama koja
unaprijed odreduju djetetovo ponasanje, igru i njegovo slobodno vrijeme opcenito, za razliku od
ruralnih sredina gdje se djeca primjerice igraju raznoraznih igara u kanalu. Takoder, bitno je
spomenuti i proslave rodendana djece u urbanim sredinama. Danas se sve vise roditelja okrece
igraonicama u kojima djeca provedu 2-3 sata s animatorima koji ih navode na igru s ve¢ u
naprijed pripremljenim aktivnostima bez obzira na dje¢ji interes i njihovu samu volju. 1z
navedenog da se zakljuciti da ve¢inom i kada se nade velika skupina djece (Sto je idealno za
mnogobrojne zanimljive djecje igre) isplaniraju im se aktivnosti i opet nisu u moguénosti sami
kreirati svoju igru. Nesto starija djeca, ve¢inom Skolarci odlaze na $kolska igraliSta te tamo imaju
mogucénost igrati razne igre, ne samo sportske poput rukometa ili nogometa. Bez obzira na to $to
postoji velika mana Zivota u urbanim sredinama, to ne znac¢i da djeca nemaju, ili ne igraju igre

poput onih koje igraju djeca u ruralnim sredinama.

Postoje neke igre koje bih ja nazvala vje¢nim igrama, koje smo mi igrali kao djeca ruralne
sredine a koje vidim takoder i danas Cak i kod djece urbane sredine, s nekim izmjenjenim
pravilima ili izmjenjenim nazivom. Jedna od takvig igara je ,,Cice-mice maramice* koju u
danasnje vrijeme susre¢emo kao ,,Ide maca oko tebe*. Vjerujem da ne postoji dijete urbane ili
ruralne sredine koje se nije igralo ove igre. U ovoj igri imamo ulogu macke i miSeva (ostatak
djece) te rekvizit koji je najées¢e maramica. Prema Duran (2001), jedno dijete je macka, a svi

ostali su miSevi. MiSevi ¢u¢nu u krug, a macka s maramicom u ruci tr¢i oko kruga i pjeva.

,,Cice-mice maramice,
Ide maca oko tebe
Pazi da te ne ogrebe.
Cuvaj mijo rep

Nemoj biti slijep
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Otpast ¢e ti rep.*

,»Dok pjeva pjesmu i tr¢i oko kruga dijete-maca pokusava neopazeno spustiti maramicu iza nekog
djeteta-misa. Ako miS ne opazi da je iza njega spuStena maramica, te maca uspije optréati krug i ponovo
ti¢i do njega, taj mis mora u sredinu kruga. U njemu ¢e ¢ucati sve dok se i nekom drugom djetetu to ne
dogodi. Tada se ono vraca na svoje mjesto, a ovo drugo dijete cuéi u krugu. Ako mis primijeti da je iza
njega baCena maramica, dize se i tr¢i za macom, pokusavajuci je uloviti. Ne ulovi li je prije mjesta na
kojem je sam ¢ucao (a sada je to mjesto slobodno), maca ¢e ¢ucnuti na njegovo mjesto pa mis tada postaje
maca. Ako je ulovi, moze se vratiti na svoje mjesto, a ono dijete koje je bilo maca to i dalje ostaje.*
(Duran, 2001, str. 244)

Iz navedene igre mozemo vidjeti veliku sli¢nost sa danasnjim igranjem igre ,,Ide maca
oko tebe*, pjesmica se pjeva nesto drugacije, ali sam nacin igre je isti i s istim ishodom.

Jos jedna igra koju je bitno spomenuti je igra ,,Corava baba“. Prema Duran (2001) iga se
tako da se jednom igrau zaveZze marama preko ociju, zavrti ga se kako bi izgubio osjecaj za
orijentaciju te kre¢e igra. Corava baba se kreée i pokusava uhvatiti jednog od sudionika igre dok
svi oni bjeze od babe, kada baba uhvati nekoga, na temelju opipa pokusava pogoditi koga je

ulovila, a ako pogodi, dijete koje je ulovljeno postaje nova ¢orava baba.

Vrlo poznata igra koju svakako vrijedi spomomenuti je igra ,,Grani¢ara“. Duran (2001)
navodi da ovu igru igraju dvije suprostavljene ekipe. Za igranje ove igre potrebno je odrediti
igraliSte, kapetane te igrace po ekipama. Igra se tako da kapetan ekipe dodaje loptu svojoj ekipi
preko supranicke ekipe i suprotno, a cilj je pogoditi igraca suparnicke ekipe, ako je on pogoden,
ispada iz igre. Ukoliko igra¢ suprotne ekipe uhvati loptu, tada je lopta njihova 1 oni se dodaju sa
svojim kapetanom 1 gadaju drugu ekipu. Kada su pogodeni igraci cijele ekipe, u igru ulazi
kapetan, a ekipa ciji kapetan ostane zadnji je pobjedni¢ka ekipa. Za ovu igru potreban je veci

broj sudionika, a djeca ju vole igrati jer je jako dinamicna i natjecateljski nastrojena.

Od igara koje jo$ valja spomenuti a koje ¢esto nalazimo kod djece pogotovo u urbanim
sredinama jer ne zahtjevaju velik broj sudionika i igru na otvorenom su sljedece: ,,Gradova 1
sela®, ,Gumi-gumi®, ,,Jks-oks*, ,,Kaladont®, ,Pokvareni  telefon®, ,» Vjesalo®.

Kada govorimo o igri ,,Gradova i sela® mozemo re¢i da govorimo o igri razvoja
vokabulara, mi$ljenja, matematicke radnje zbrajanja te brzine, spretnosti i geografije. Za ovu
igru, prema (Duran (2001), svaki sudionik mora imati papir i olovku. Na papiru se radi kostur

gdje se u kolonama piSe grad, selo, drzava, rijeka, planina. Odabere se slovo abecede na nacin da
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jedan sudionik u sebi govori abecedu a drugi kaze stop, slovo na kojem je stao je pocetno slovo
za koje ¢e smisljati rijeci iz kolone. Igra je gotova kada je prva osoba sve napisala, a zatim se
zbrajaju bodovi (5,10 ili 15) bodova. Na kraju igre zbrajaju se ukupni bodovi za sva slova
abecede za koja su igrali igru i pobjednik je onaj tko ima najvise bodova. U ovoj igri poanta je
biti Sto domisljatiji te smisliti grad, selo, drzavu, rijeku ili planinu $to rjedu, da se nitko od
Suigraca ne sjeti toga te na taj nacin igra¢ dobije 15 bodova.

Igra ,,Iks-oks* je joS jedna igra koja zahtjeva minimalno a uvelike utjece na razvoj
misljenja. Potrebna su dva igraca, papir i olovka. Na papiru se naprave dvije horizontalne crte i
dvije vertikalne, jedne preko drugih kako bi se dobila polja za igru. Jedan igra¢ koristi oznaku X,
drugi O te navedene oznake naizmjenicno upisuju u polja. Pobjednik je onaj koji prvi posloZi u
redu svoje tri oznake, bilo to horizontalno, vertikalno ili dijagonalno. Djeca vole ovu igru i
iziskuju Cesto ponavljanje te igre, a najcesce ju zapocinju ako se u njihovim rukama nadu papir 1
olovka.

Iduce tri igre vezane su uz izgovor, sluSanje, paméenje i povezivanje rijeéi i slova. Kod
igre ,,Kaladont™ djeca u krug izgovaraju rijec¢i nastavno na prethodnu, tako da posljednji slog
prethodne rijec¢i mora biti prvi slog nove rijeci, gubitnik je onaj koji izgovori rije¢ koja zavrSava
sa ka. Posebnost ove igre je ta $to se moze igrati bilo kada i bilo gdje, primjerice dobra je za
kracenje vremena u automobilskoj guzvi, a pri tome djeca razvijaju svoj vokabular i ue pojam
sloga a da toga nisu ni svjesni.

Nadalje, takoder igra s rijeima tj. reCenicama je igra ,,Pokvareni telefon®. Djeca vole tu igru jer
je krajnji rezultat vrlo ¢esto jako smijeSan. Djeca sjednu u krug i prvo dijete Sapne neku recenicu
djetetu kraj sebe, to dijete prenosi recenicu idu¢em djetetu i tako sve do kraja kruga. Posebnost
ove igre je u tome S§to ako su djeca vrlo tiho prenosila reenicu, najcesce krajnji rezultat uopce
nema veze s prvotnom recenicom. Igrajuci ovu igru djeca razvijaju sluSanje, koncentraciju 1
¢ekanje na svoj red.

Jos§ jedna igra koju ¢u spomenuti je igra ,,VjeSalo®“. Ova igra takoder zahtjeva minimalno a jako
je dobra u djetetovom razvoju. Potrebna su dva igraca, papir i olovka. Na papir se crta vjesalo,
jedan igra¢ zamis$lja neki pojam, knjigu, film... Povlaci crtice kraj vjeSala onoliko koliko slova
ima to $to je zamislio, te drugi igra¢ pogada na nacin da govori slova i pokusava pogoditi ona
koja se nalaze u sastavu imena. Ukoliko pogodi slovo, slovo se upisuje na odgovarajucu crticu,

no ukoliko se to slovo ne nalazi u imenu, na vjeSalo se crta glava te za svako pogresno slovo
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dodaju se trup te lijeva zatim desna ruka i isto tako i noge. Poanta igre je pogoditi zadani naziv
prije nego Sto se svi dijelovi nacrtaju na vjeSalu. Ova igra ukljucuje logi¢ko zakljucivanje cijelog

pojma na temelju nekoliko napisanih slova i Cesto se nalazi u dje¢jem repertoaru igara.
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S. RURALNE SREDINE

5.1. Op¢enito o ruralnim sredinama

Ruralnim naseljima smatraju se sva naselja koja ne zadovoljavaju uvjete navedene pod
tockom 4.1. koja opisuje urbane sredine. Tu spadaju sela te ostala manje ili viSe urbanizirana

naselja u ruralnom prostoru, te suburbana naselja.

Prema definiciji, ruralno podrucje obuhvaca regije i podru¢ja razli¢itih djelatnosti i krajolika
te ukljucuje prirodni okoli$, poljoprivredna podruc¢ja i obradive povrSine, sela, male gradove,

regionalne centre i industrijalizirana ruralna podrucja.

Prema Pulji¢ (1996), slaba naseljenost ruralnih podrucja, kao i nepovoljna disperzija ruralnog
stanovnista, predstavljaju velik i dugorofan problem na planu rasta i ravnomjernog razvitka

gospodarskih prilika u drzavi.

5.2. Igre ruralne sredine

Djeca koja zive u ruralnim sredinama imaju puno vecu slobodu kretanja, od samih
njihovih kuénih dvorista, susjeda pa sve do ulica u kojima se sva djeca skupa igraju. Odrastanje u
takvim sredinama je radosno, omogucuje druzenje djece razlicite dobi, svi medusobno paze jedni
na druge, a roditelji znaju da su djeca tu, da nisu sama i da uZivaju u igri na otvorenom koja im
nubi bezbroj moguénosti. Igra na otvorenom ne podrazumijeva iskljucivo igranje djece raznih
dje¢jih igara, nego takoder druZenje s roditeljima ili bakom i djedom u vrtu, uredenje dvorista te
igre na kisi i igre na snijegu i u blatu nesto su §to se posebno pamti. Obzirom na to da je dje¢ja
masta neSto $to ne nedostaje kod djece, a kad k tome dodamo mnos$tvo razliitih poticajnih
materijala iz prirode i oko djece kojima prvotna namjena nije igra ili da bude neka igracka,
dobijemo mnostvo raznovrsnih igara s pregrst razli¢itih predmeta koji predstavljaju nesto s ¢im

zapravo za nas odrasle mozda nemaju nikakvu poveznicu.

S obzirom na to da se svijet danas prebrzo razvija, modernizira i sve viSe urbanizira,
ruralne sredine ve¢inom najlaks$e vezemo uz proslost i zivot u proslosti. Prema Margeti¢ (2009) u

ruralnim sredinama djeca su puno vremena provodila na otvorenom, prvenstveno zbog radnih
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obaveza, te vezano uz to, provedeno vrijeme na pa$i nastojali su iskoristiti za igru i razonodu.
Nastavno na to, Kozi¢ (1980) navodi kako su djeci od svih igara na otvorenom prostoru bile
najzanimljivije igre vezane uz ¢uvanje stoke na pasSnjacima gdje su se uglavnom nalazile igre
nadmetanja u vjestinama. Jedna od takvih igara jest igra ,,Spekulanja. Djeca koja su se se igrala
morala su imati svoje Spekule. Igra se igra na nacin da se iskopa jedna veca rupa, a na odredenoj
udaljenosti i jedna manja rupa. Prvo dijete koriste¢i kaziprst i palac odbacuje svoju Spekulu
prema velikoj rupi, ukoliko ubaci, baca jos§ jednu. Ukoliko dijete promasi, na red dolazi drugo
dijete a sve puknute Spekule ostaju na mjestu gdje su se zaustavile, kada se zavrsi cijeli krug,
ponovo dolazi na red prvo dijete, a ovog puta odbacuje svoju $pekulu nastoje¢i pogoditi Spekulu
nekog drugog djeteta, ukoliko to uspije, ta Spekula postaje njegova. Dijete koje ostane bez svih
Spekula ispada iz igre. Djeca ovisno o tome koliko imaju Spekula zbrajaju bodove. Same Spekule
nisu od uvijek mogle biti kupljene nego su ih djeca skupa s roditeljima izradivala od razlicitih
materijala iz prirode. U sklopu prirode, kroz proslost zivot se ve¢inom stvarao i odvijao uz rijeku
pa su tako djeca i provodila mnogo vremena uz rijeku. Kako im je rijeka bila nadohvat ruke, tako
su smisljali i igre. Jedna od igara bila je i ,,Prevazanje babice* koju danas mozemo ¢uti pod
nazivom ,,Zabice. Nije puno potrebno za ovu igru, malo vjestine i dobar kamen. Naime, poanta
ove igre jest baciti kamen u vodu i brojati koliko puta ¢e on odskoditi prije nego $to potone.
Dijete koje je bacilo kamen sa §to vise odskakanja je pobjednik. Zivot uz vodu sa sobom nosi i
neizostavnu igru za djecu a to je igra s blatom. Neiscrpne su igre koje mogu proizaci iz blata, od
igre uloga pa vezano uz to pravljenje kola¢a, zatim gradenje raznih utvrda pa iz toga igre

osvajanja kula... No, za djecu najzabavnija igra vezana uz vodu zasigurno je kupanje.

U Slavoniji su takoder djeca puno vremena provodila s roditeljima na polju, oko kuce i
vani opcenito. Ono §to je dosta specificno za Slavoniju su folklor i konji pa su razne igre bile u
skladu s tim. Kada govorimo o folkloru, mozemo reci da folklor ¢uva naSe obicaje, pjesmu i igru
pa tako u samom folkloru nalazimo razne inacice ruralnog zivota. Jedna od igri koja se igrala u
Slavoniji kako navodi Juri¢ (1908) je igra ,,Kona®, odnosno konja. Nema posebnih pravila za ovu
igru, djeca uzmu Stapove, stave ih medu noge i trée na svom konju, tipi¢no za Slavoniju. 1z te
igre tréanja na konju proizadu mnoge druge igre a glavno sredstvo ostaje jahanje konja. Jedna
igra koja je nezaobilazan dio svacijeg odrastanja, a igra se ve¢inom u ruralnim sredinama zbog
slobode koju djeca imaju, je igra ,,Zmire®, odnosno, drugi naziv za nju je igra ,,Skrivaéa“. Kako

navodi Juri¢ (1908), igra se tako da jedno dijete ode u sobu ili kucu te zmiri a drugo dijete pazi
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na njega da ne bi varao dok se ostala djeca skrivaju. Dijete koje je zmirilo krene traziti ostalu
djecu, koga prvog nade on Zmiri, a koga drugog nade taj ¢uva dijete koje zmiri. To je igra koja se
igra u nedogled i zabavna je jer djeca trebaju biti inovativna i skriti se na Sto bolje mjesto. JoS$
jedna od igri koje navodi Juri¢ (1908) je igra ,,Volova“. Igra se tako da su decki volovi, cure su
krave a sasvim mala djeca su teli¢i. Svako dijete sebi daje ime po svom volu/kravi/teletu koje
ima kod kuce te hoda. Jedno dijete glumi volara te ima sa sobom Sibu kojom tjera volove u pasu.
Volovi se potuku i tiskaju se glavama i ricu kao pravi volovi (iz ovoga je nekada znala nastati 1
prava tuca). Iz navedene igre vidi se da je to tipi¢no ruralna igra, mozemo ju poistovijetiti sa
igrom uloga. Djeca se igraju onoga §to gledaju svaki dan, a to su polje i zivotinje. Gledaju
roditelje kako i $to rade po cijele dane i to im postaje igra te tu crpe ideje za svoje svakodnevne
igre.

.....

nasuprotna reda te se uhvate za ruke i pjevaju:

Prvi red: Urodila vi$nicica, rode, rode moj!

Drugi red: O koliko urodila, rode, rode moj!

Prvi red: O petero, o Sestero rode, rode moj!

Drugi red: Mi klekoSmo, priklekoSmo, rode, rode moj!

Dok se pjeva zadnja kitica, djevojéice u oba reda kleknu, dignu se i zalete se jedne na druge te se
probijaju a nakon toga igru zapocinju ispocetka.
Iz ove zbirke spomenut ¢u 1 igru ,,Slipe babe“, vrlo sli¢na igra koju sam navela 1 u dijelu o
igrama urbane sredine ali se igra neSto drugacije. Djevojke se uhvate u kolo, a u sredini je jedna
djevojka svezanih ociju. Kolo se okrene tri puta te se potom slipa baba uputi do prve djevojke 1
pokusava odgonetnuti tko je pred njom. Ukoliko pogodi, slipa baba ide u kolo a na njeno mjesto

dolazi djevojka cije je ime slipa baba pogodila.

Kada je rije¢ o igrama ruralne sredine u kojima su potpuno vidljivi elementi ruralne
sredine svakako valja spomenuti igru ,,Bunar®. U ovoj igri, kako navodi Duran (2001) imamo
uloge svinjara i davljenika. Djeca na proizvoljan nacin odrede tko ¢e biti koja uloga
(formalizirani i neformalizirani nacin dijeljenja uloga). Za igru je jo§ potrebna stolica koja
simbolizira bunar. Na stolici sjedi osoba koja glumi da se davi u bunaru. Tom djetetu koje glumi

da se davi prilazi svinjar s maramom u ruci te upita koga Zeli da mu dovede da ga spasi iz
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bunara, dijete Sapne a svinjar odlazi do djece koja ¢ekaju. Dijete koje svinjar udari po glavi s
maramom je ime ¢ije je dijete koje se davi izgovorilo, no svinjar ne udara odmah to dijete nego
podize napetost tako Sto hoda oko njih i lazno zamahuje maramom. Kada napokon udari jedno
dijete, ono odlazi do bunara i pita dijete koje se davi koliko metara je dubok bunar, koliko metara
dijete kaze, toliko poljubaca dobije te igra zavrSava, a uloge se mijenjaju na nacin da je dijete
koje je spasilo sada u bunaru, a dijete koje je spaseno postaje svinjar te igra krece ispocetka. U

ovoj igri vidljiv je velik broj elemnata tipi¢nih za ruralnu sredinu.

Spomenula bih jednu vrlo poznatu igru koja takoder spada i u igre ruralne ali i urbane
sredine a to je ,,Luk i strijela”. Postoji dakako velika razlika ove igre u obje sredine, a to je da
igranje ove igre u ruralnim sredinama najcesce je znacilo da su i luk i strijela ruéno napravljeni
od strane oca ili nekoga tko je bio vjest za ruéne izrade, a izradeni su od materijala koji ih
okruzuju, odnosno od drveta iz obliznje Sume. Kako navodi Paun (2001), na jednom kraju grane
zavezali bi deblju Spagu, savili granu u obliku luka i pri¢vrstili Spagu na drugi kraj grane te tu na
taj nacin dobili luk. Strijele su izradivali od tanjih grana a na jednoj strani su je za$iljili nozem
kako bi dobili oStrinu. Sam tijek igre ne treba posebno opisivati, meta je $to god se poZeli:
izradena meta na papiru pa se igra na skupljanje bodova, stare boce il bilo kakvi predmeti koje su
ciljali.

Vezano uz luk i strijelu, spomenula bih i pracku, kao vazan dio djetinjstva odnosno igara koje si
djeca uz pomo¢ odrasle osobe izraduju te si tako sami stvaraju uvjete za igru te poboljsavaju
svoje vjestine. Prema Paun (2001) za izradu pracke bila je potrebna grana u obliku slova V na
¢ije krakove se pricvrsti guma. Za daljnju igru jo$ je jedino potreban kamenci¢ i djecja igra

zapocinje, a nerijetko zavrSava da se 1 ponesto polomi.

Jos jedna igra koju bih svakako voljela spomenuti je igra ,,Krokodile, krokodile, smijemo
li prijeci rijeku Nil*“. Razne su inacice ove igre a ja ¢u je u ovom radu opisati onako kako smo ju
mi igrali kao djeca ruralne sredine. Za ovu igru potreban je kanal. Dijete koje ima ulogu
krokodila nalazi se u kanalu, a ostala djeca gore na povrSini. Djeca u isti glas upitaju krokodila:
,Krokodile, krokodile, smijemo li prijeci rijeku Nil*, krokodil promatra djecu 1 trazi boju koju
nemaju na sebi/sa sobom i izgovara primjerice: ,,Smijete ako imate rozu boju.“ Sva djeca koja
imaju rozu boju bez problema prelaze na drugu stranu kanala, dok ona koja to nemaju

pokuSavaju pre¢i ¢im prije, da ih krokodil ne ulovi. U ovoj igri simpatije igraju veliku ulogu na
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nacin da ako jedno dijete ima rozu majicu, smije primiti dijete koje nema nista rozo na sebi/sa
sobom te tako skupa prelaze kanal a krokodil ih ne moze uloviti. Kada krokodil ulovi dijete koje
nema na sebi/sa sobom odredenu boju, to dijete sada postaje krokodil, a prvotni krokodil izlazi iz

kanala i nastavlja igru sa ostatkom djece i tako sve u krug.
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6. USPOREDBA IGRI URBANE I RURALNE SREDINE

Razlic¢itost djecjih igri urbane i ruralne sredine pocinje od samog pojma slobodnog vremena
ljudi tih sredina, nacina Zivota, prilika, mogu¢nosti... U urbanim sredinama sve je podredeno
brzom nacinu zivota, tempiranja svakog dogadaja u danu, sve ima svoj raspored, pogotovo
tijekom radnih dana u tjednu. Malo kada se stvari, dogadanja ili druzenje odvijaju bez plana 1
iznenada. Ljudi su ve¢inom zaposleni izvan svojih domova, odnosno potrebno im je odredeno
vrijeme na putovanje na posao i s posla, te nisu kod kuce 1 zbog toga djecu vode u vrtice. Za igru
na otvorenom sa svojom djecom, najceS¢e u parki¢ima, imaju to¢no odreden dio dana 1 to se
planira u naprijed. Veéinom svaki kvart u gradu ima svoj parki¢ gdje roditelji odlaze s djecom i
na taj nacin stvaraju svoj zatvoreni krug gdje se kre¢u odnosno gdje se djeca igraju. U tim
parki¢ima Cesto su ljudi koji roditeljima nisu poznati te zbog tog razloga i iz razloga §to su ceste
uglavnom vrlo blizu, djecu nikada ne pustaju iz svog nadzora. Dok, za razliku od navedenog, u
ruralnim sredinama mnogo ljudi radi posao od kuce, pogotovo ako je u pitanju proslost kada su
ljudi najcescée obradivali polja i gotovo uvijek bili oko kuce, tu negdje. U takvom nacinu zivota,
sva djeca se skupa druze, po cijele dane su oko kuce ili polja gdje su im roditelji, najcesce skupa
1 ru¢aju ovisno o tome gdje se zateknu u odredenom trenutku. Nemaju to€no, u naprijed odreden
period za igru na otvorenom jer se ta igra odvija kroz gotovo cijeli dan. S obzirom na to da nisu
ograniena vremenom niti prostorom, kako je to najceS¢e u urbanim sredinama, nije ograni¢en
niti izvor njihovog igranja. Predmet za igru postaje sve $to je nadohvat ruke, predmeti poprimaju
razli¢ite nazive i uloge ovino o igri. NajceS¢e su daleko od televizora, mobitela i ostale
informaticke opreme. Sami odnosi su puno prisniji, uvijek netko od roditelja zna gdje su sva
djeca, djeca znaju gotovo sve osobe koje susrecu 1 nema nepoznatih ljudi ¢im izadu iz svoje kuce
u kojoj Zive. Djeca u ruralnim sredinama puno brze se osamostale jer nisu cijelo vrijeme pod
punim nadzorom svojih roditelja. No, postoje i neke stvari koje djeca ruralnih sredina propustaju,
poput igraonica, rodendaonica te raznih aktivnosti koje poticu djecji razvoj. Urbane sredine
pruzaju puno viSe zabavnih 1 gotovih sadrzaja pa djeca nisu primorana sama osmisljati igre i
kako provesti dan, no takoder pruzaju djeci moguénost razvoja i usmjeravanja za buducnost.
Primjerice, plesne Skole, sportasi, likovna umjetnost, razli¢ite radionice, istrazivacki laboratoriji,

zborovi, sportske aktivnosti, robotika i mnoge druge aktivnosti.
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Postoji odredena skupina djece koja Zive u gradu, tamo pohadaju vrti¢ i imaju prijatelje, ali
imaju srecu pa imaju baku ili djeda na selu. Takva djeca odrastaju u kombiniranom nacinu
zivota, a 1 najc¢es¢e su im sami roditelji sa sela, pa im je i odgoj ipak neSto drugaciji nego odgoj
roditelja koji su odrasli u gradu i koji svoju djecu odgajaju iskljucivo u gradu. Za takvu djecu,
koja su iz grada je zalosno §to nemaju doticaj s prirodom osim ako ih roditelji ne odluce odvesti
u prirodu 1 pruziti im to iskustvo. Takva djeca su dakle ograni¢ena doticajem prirode 1 ovise
isklju¢ivo o volji i slobodnom vremenu njihovih roditelja. Zalosno je ako dijete odrasta

isklju¢ivo na asfaltu i ako mu izlazak iz kuce znaci direktan izlazak odmah na prometnu cestu.

Elkonin (1975, prema Duran 2001), navodi da u nerazvijenim drustvenim zajednicama,
za razliku od razvijenih, djetinjstvo krace traje a igra je nerazvijenija. SloZila bih se s prvim
dijelom da djetinjstvo krace traje jer ljudi ve¢inom rade na polju i svaka pomo¢ im je uvijek
dobrodosla, djecu se od rane dobi uci poslovima i tako stjeCu znanja svojih roditelja vezanih uz
posao koji ih prehranjuje i tu ve¢inom staje standardna djecja igra. No, ne bih se slozila sa
¢injenicom da je njihova igra nerazvijenija. Mozda nemaju gotova rjeSenja koja se kupe u
ducanu za razvoj vokabulara, motorike, pred¢itackih vjestina... I nemaju Skolske i izvanSkoleske
aktivnosti u kojima svojevoljno mogu sudjelovati te se razvijati u odredenom smijeru ili samo
uzivati u toj aktivnosti. Ali, zato imaju prirodu, prirodne materijale, druze se s mjeSovitom
skupinom djece, skupa odrastaju, uce od starije djece, skupa grade kucice i tako vjezbaju
motoriku i logicko miSljenje, igraju se ve¢ navedenih igara za koje im je potrebna veca sloboda
od roditeljskog nadzora koju definitivno imaju. Nove rijeci uce od starije djece te tako proSiruju
vokabular, spretniji su jer znaju 1 cijele dane provest na drvecu, matemati¢ke vjestine vjezbaju
radom na polju sa svojim roditeljima na na¢in da nisu ni svjesni da neposredno uce... Znamo da
bez komunikacije nema razvoja, ni simboli¢ke funkcije, ni simboli¢ke igre, a komunikacija je

nesto Sto djeca ruralnih sredina definitivno imaju.

U ovoj komparaciji bazirat ¢u se na neke od navedenih igri urbane i ruralne sredine u ovom
radu 1 pokuSat ¢u S§to bolje objasniti zasto odredena igra pripada odredenoj sredini, koji su

elementi, te da li se moze igra pojaviti i u obje sredine.

U prvoj igri urbane sredine koju sam navela, ,,Cice-mice maramice*, odnosno kako ju mi
danas najces¢e zovemo, ,,Ide maca oko tebe®, ne nalazim posebne elemente urbane ili ruralne

sredine, ova igra jedna je od onih koja se nalazi u djetinjstvu svakog djeteta ma gdje ono
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odrastalo. Ovu igru sam navela u skupini igara urbane sredine zbog naglaska da postoje i igre
koje ne dijele nikakve granice, nacini Zivota i mogucénosti nego su jednostavno dio kulture

djec¢jeg odrastanja.

Igra ,,Granicara“ vrlo je popularna igra i vjerujem da ju takoder igraju djeca i urbane i ruralne
sredine, no ja sam ju svrstala pod igre urbane sredine. S obzirom na to da se nesto starija djeca
koja zive u gradovima najceSce druze i sastaju na Skolskim igraliStima, a velika povrSina s
obiljeZenim poljima za igru je karakteristika ove igre, to rezultira Cestim igranjem igre
,QraniCara“ u gradovima. Na Skolskim igraliStima skuplja se velik broj djece, dovoljan za

napraviti dvije potrebne ekipe te samim time imaju sve potrebno za odvijanje ove igre.

Nadalje, sporemula sam igru blatom u ruralnim sredinama i za to postoji mnogo argumenata.
Za primjetiti je da roditelji ruralne sredine drugacije oblace djecu od roditelja urbane sredine. U
gradovima roditelji ve¢inom paze da je roba djeteta uskladena a samim time im je i igra
ograni¢ena, odnosno, problem je ukoliko se isprljaju. Kod djece u ruralnim sredinama djeca su
ve¢inom vani, po polju, ulici, blatu te im je to i sami izvor igre. Nije bitno koliko ¢e se isprljati
jer zbog nacina zivota u konacnici na kraju dana svakako ¢e biti prljavi pa se samim time i
slobodno igraju u blatu i s blatom. Blato postaje kola¢, kula, grad i teritorij za osvajanje, na blatu
se rukom ucrtavaju linje potrebne za druge igre a u konacnici igrajuci se blatom razvijaju svoju

motoriku dok se vesele i uzivaju u igri a da toga nisu niti svjesni.

Igra ,,Zmire* jedna je od najéeséih koja djeci pada na pamet kada se dan pribliZzi kraju. Da bi
se igrala ova igra, djeca moraju imati odredenu slobodu kretanja a ne biti konstantno pod
roditeljskim nadzorom. Treba ih biti veci broj §to je za ruralne sredine ucestalost te, ukoliko su
granice igranja Sto vece, igra je zabavnija. Kvalitetnu igru skrivanja teSko je igrati u gradu,
previse je prometa, nepoznatih ljudi i roditelji jednostavno ne mogu bez brige pustiti djecu same
na igru pogotovo kada padne mrak. Ovu igru, kada su u pitanju urbane sredine, najcesée mozemo
sresti u obiteljskom domu, kada se roditelj igra s djetetom skrivanja po kuéi/stanu. Tada se
najcesce radi o djetetu rane dobi i takva igra skrivanja ima potpuno drugi znac¢aj od igre skrivanja

koju igraju nesto starija djeca izvan obiteljskog doma.

»~Bunar®, igra koju sam navela i svrstala pod igre ruralne sredine daje puno elemenata koji

ukazuju zaSto je smjeStena u tu sredinu. Opcenito bunar nije neSto Sto ¢emo Cesto sresti u
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gradovima, eventualno u nekim muzejima moze se vidjeti deram. Bunari su bili, a ponegdje su
mozda jo$ uvijek izvor vode i naCin prezivljavanja. Djeca rane dobi u gradovima vjerojatno niti
ne poznaju pojam bunara uopée. Osim bunara, u igri se pojavljuje i pojam svinjara §to takoder
ukazuje na ruralnost i takav nacin zivota opcenito. Na kraju igre djeca se ljube te se tako
spaSavaju od utapanja. U ruralnim sredinama prisutna je puno veca prisnost nego u gradovima
zbog toga $to se ljudi viSe poznaju i zbog Zivota kakvog Zive, puno si pomazu i svakodnevno su
skupa. U gradovima nema velike prisnosti medu ljudima koji se druze, odnosno medu djecom

koja se igraju jer to ne vide od roditelja koliko to vide djeca na selu.

Posljednja igra koju sam navela jest ,,Krokodile, krokodile, smijemo li prije¢i rijeku Nil“. U
opisu igre stoji da se djeca igraju u kanalu. U gradu ne samo da ¢e se rijetko gdje pronaci kanal
nego je zapravo nemoguce vidjeti djecu u kanalu. U ruralnim dijelovima to je neSto toliko
uobicajeno, bilo da je rije¢ o ovoj igri, ili o sasvim sli¢noj igri ,,Babo pijemo ti mlijeko*. Djecu u

kanalu se ¢esto moze vidjeti i zimi kada se kanali zalede pa postanu povrsina za klizanje.
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7. ZAKLJUCAK

Mnogo je literature koriSteno u ovom radu, a ona je bila dijelom znanstveno istrazivanje a
dijelom iskustva ljudi sa sela i grada, proslih i sadas$njih vremena. Objasnjeno je koje
nedostatke i prednosti ima odrastanje u ruralnim i u urbanim sredinama. Ne mozemo za niti
jednu sredinu reé¢i da je ispravna tj. neispravna, odnosno losa za odrastanje i kao §to sam veé
navela, najbolje bi bilo kada bi se te dvije sredine mogle kombinirati te bi se na taj nacin
potpunije zadovoljile djetetove potrebe i dijete bi imalo puno vece iskustvo Zivota i odrastanja.
No, kao $to sam ve¢ navela, jedna sredina nije ispravnija od druge, i na kraju krajeva, djeca ¢e
odrasti i do¢i do razdoblja kada ¢e sami upravljati i odlucivati $to zele i kako se zele razvijati te
¢e si ve¢ i tada nadoknaditi sve eventualne nedostatke koje su imali a falili su im tijekom
razdoblja odrastanja. Mogu potvrditi da je zivot u ruralnim sredinam opusteniji i moze se re¢i da
»sporije® te€e, ali zato zivot u gradu pruza mnoga iskustva koja djecu mogu definirati 1 izgraditi

za ono Sto ¢e postati u buducénosti ve¢ od najranije dobi.

Ono $§to se definitivno moze zakljuciti je to da dje¢ja igra ne ovisi sama o sebi ili
isklju¢ivo o djeci, ona moze biti losa, nekvalitetna i Stetna kako za djecu urbane sredine tako i za
djecu koja odrastaju u ruralnim sredinama. Manjak prirodnih materijala, Sume, rijeke ili dvorista
ne znaci i manjak kvalitetnih poticaja. Vazno je kako roditelji usmjeravaju djecu na igru te ih
treba poticati na pravilno koriStenje vremena i vremenski ograni¢avati ono $to bi u prekomjernoj
upotrebi moglo postati Stetno za dijete a pri tome nije rijec isklju¢ivo o televizoru, mobitelu i
ostaloj informati¢koj opremi. Dakle, za pravilan, ispunjen, dobar i kvalitetan razvoj nije bitno
gdje se dijete rodi i gdje odrasta nego $to mu se pruza. Kao §to i inace u Zivotu sve ima svoje
prednosti 1 mane, tako ih ima 1 odrastanje u ruralnim u urbanim sredinama, ali to nije nuzno
preduvjet manjku razvoja i nije razlog za nepoticajni razvoj djeteta. Igra je aktivnost vezana za

djetinjstvo, svako se dijete igra ali ga u tome treba pravilno usmjeravati.

Kao najvaznije od svega, izdvojila bih roditeljsku volju i Zelju za razvojem djeteta. Bitno
je postati partner djetetu, osluSkivati ga te skupa istrazivati svijet oko njega, prepoznavati
djetetove vapaje za pomo¢ ali i prepoznati situaciju kada dijete treba pustiti da samostalno
istrazuje. Potrebno je izdvojiti odredeno vrijeme i djetetova igra ma gdje se odvijala bit ¢e dobra,

kvalitetna, spontana i utjecajna na djetetov razvoj.
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Izjava o samostalnoj izradi rada

Ja, Josipa-Martina MiSi¢ izjavljujem da sam zavrs$ni rad na temu ,,Spontane igre urbane i

ruralne sredine* izradila samostalno uz upotrebu navedene literature.

Josipa-Martina Misié¢

30



