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SAZETAK

Ovim radom prikazuje se uloga druStvenih mreza u zivotu ucenika osnovnih
Skola. Moglo bi se re¢i da drustvene mreze predstavljaju nacin zivljenja mladih.
Komunikaciju i druzenje licem u lice sve ¢eS¢e zamjenjuje virtualno druZenje i

razmjena poruka putem drusStvenih mreZa.

Svrha provedenog istrazivanja bila je ispitati koje druStvene mreze mladi
najces¢e koriste te koju ulogu predstavljaju u njihovom Zzivotu. IstraZivanje je
provedeno na 237 ispitanika, uc¢enika osnovne $kole. Od ukupnog broja ispitanika,
svih 237 koristi drustvene mreze, ¢ime je i potvrdena polazna pretpostavka provedenog
istrazivanja. Istrazivanjem je dokazano da mladi naj¢es¢e drustvene mreze koriste za
razmjenu poruka s prijateljima. Takoder druStvene mreze koriste i u nastavi za

komunikaciju s nastavnicima i bolje razumijevanje nastavnog sadrzaja.

Rezultati provedenog istrazivanja takoder su pokazali da se vec¢i broj ucenika,
njih ¢ak 160 (67, 5%), susrelo s nekim od neprimjerenih ponasanja na drustvenim
mrezama. Taj podatak samo govori da bi se mladi trebali educirati o pravilnom
koriStenju interneta i s oprezom pristupati koriStenju drusStvenih mreza kako bi izbjegli

negativne strane koristenja istih.

Kljuéne rijeci: druStvene mreze, ucenici osnovne Skole, Internet, prednosti drustvenih

mreza, nedostaci druStvenih mreza



SUMMARY

This paper presents the role of social networks in the lives of primary school
students. It could be said that social networks are a way of living for young people.
Communication and face-to-face socializing are increasingly being replaced by virtual

comunication and messaging by social networks.

The purpose of the research was to examine which social networks young
people most often use and what is their role in young people lifes. The research was
conducted on 237 respondents, primary school students. Out of the total number of
respondents, all 237 use social networks, which confirmed the initial assumption of
the conducted research. Research has shown that young people most often use social
networks to exchange messages with friends. They also use social networks in school

to communicate with teachers and for better understanding the teaching content.

The results of the research also showed that a large number of students, as
many as 160 (67, 5%), encountered some of the inappropriate behaviors on social
networks. This data only says that young people should be educated about the proper
use of the Internet and approach the use of social networks with caution in order to

avoid the negative aspects of using them.

Key words: social networks, primary school students, Internet, advantages of social

networks, disadvantages of social networks



1. UvOD

U svijetu moderne tehnologije i mogucnosti koje nam nude sve je vise
osoba koje koriste razne tehnologije i aplikacije za svakodnevne aktivnosti.
Internet je postao jedan od glavnih izvora informacija, rjeSavanja problema, ali
i komunikacije. Kako odrasli, tako i djeca ve¢ od rane dobi Kkoriste razne
aplikacije, alate 1 drustvene mreze kako bi zadovoljili svoje potrebe za
informirano$¢u, suradnjom i komunikacijom s drugima.

Drustvene mreze predstavljaju jednu od vodecih uloga u komunikaciji
kako izmedu odraslih, tako i izmedu djece. Sve ceS¢e kontakt licem u lice
zamjenjuje komunikacija putem drusStvenih mreza. Mladi veliku veéinu svog
vremena provode dopisujuci se s prijateljima, razmjenjujuci razne dozivljaje 1
fotografije.

Sve &esée moze se uoditi da se drustvene mreZe koriste i u nastavi. Cesto
sadrzaj, ali i za medusobnu komunikaciju izmedu nastavnika i u¢enika.

Da bi se potvrdilo gore navedeno, s ucenicima osnovnih S$kola,
konkretno s ucenicima od 5.-8. razreda provedeno je istraZivanje na temu
,Vrste 1 uloga druStvenih mreza u zivotu osnovnoskolaca®“. U provedenom
istrazivanju vidljivo je da su sva djeca upucena u drustvene mreze i da ih svi
koriste, Sto je bilo 1 o¢ekivano.

Nadalje, u daljnjem tekstu govoriti ¢e se o prednostima koriStenja
druStvenih mreZa, nedostacima i o drugim raznim moguénostima koje pruzaju
drustvene mreze. Takoder, biti ¢e opisane razli¢ite drustvene mreze te nacini

na koji se iste koriste.



2. POJAM DRUSTVENIH MREZA

Masmediji 1 mediji su sredstva koje pruzaju veliku dostupnost,
raznovrsnost i brzinu informacija u suvremenom drustvu. Masmediji su
primjerice novine, radio i televizija, dok su mediji npr. ra¢unalo, mobitel i
elektronicka posta. U danasnjem svijetu posebno se isti¢u drustveni mediji koji
podrzavaju ljudsku potrebu za druStvenom interakcijom, olakSavajuci
dvosmjernu komunikaciju medu ljudima, pruzaju¢i im moguénost da dijele
razliCite sadrzaje (slike, tekstove, video 1 zvu¢ne zapise) te da sami stvaraju
medijske sadrzaje. (Pasqualetti, Nanni, 2005).

Drustvena mreza mogli bismo definirati kao posebnu vrsta drustvenih
medija, tj. usluga temeljenih na world-wide-web-u koja omogucuje
pojedincima da izgrade javni ili polu-javni profil unutar omedenog sustava,
artikuliraju listu drugih korisnika s kojima dijele vezu, koristeci vlastiti popis
veza i popise veza drugih unutar sustava. (Pasqualetti, Nanni, 2005). Coviek je
po prirodi drustveno bi¢e koje komunicira s drugim ljudima te bi se moglo
zakljuciti da drustvene mreze predstavljaju opéi komunikacijski fenomen
(Kunczik, Zipfel, 2006).

Drustvene mreze danas imaju vrlo vaznu socijalnu ulogu koja je
ponajprije  povezana s jednostavnim postupkom odrzavanja postoje¢ih
poznanika 1 prijatelja, otvaraju¢i ujedno mogucénost sklapanja novih
poznanstava (Christakis 2010). Drustvene mreze omogucuju mladim
generacijama izbore prijatelja, uredivanja fotografija 1 izrade video uradaka,
sudjelovanja u humanitarnim akcijama, promoviranja politickih stavova, itd.
(Tlisin, Bobinac Marinovi¢, Radin, 2001).Ve¢ina ljudi koristi dana$nja
tehnoloSka dostignuc¢a zbog paralelnog obavljanja viSe aktivnosti (npr. u€enja,
sluSanja glazbe 1 sl.), a obiljeZja tzv. generacije s drustvenih mreZa vidljive su
kroz slobodu, kreativnost, izbor, integritet, inovacije i otvorenost (Pasqualetti,
Nanni, 2005).

Korisnici drustvenih mreza izgraduju svojevrsnu internetsku
socijalizaciju. Mladi rutinski svakodnevno provjeravaju informacije o

aktivnostima koje su vezane uz njihove kontakte s druStvenih mreza,



eksperimentirajuéi povremeno s vlastitim identitetom sukladno nekim

trendovima, ¢ak ikad to ne odgovara stvarnom stanju stvari (Christakis 2010).

2.1.Vrste druStvenih mreZa

Ve¢ spomenute definicije drustvenih mreza daju sliku o tome $to su i za §to
se koriste drustvene mreZe. U niZe navedenom tekstu opisane su znacajke

pojedinih druStvenih mreZza.

2.1.1. Facebook

Facebook je jedna od najpopularnijih druStvenih mreza i gotovo da nema
osobe koja nema vlastiti profil ili barem nije ¢ula za navedenu drustvenu
mrezu. Od 2004. godine, kada ju je Mark Zuckerberg osnovao, prvenstveno s
ciljem stvaranja internetske mreze preko koje bi komunicirao s kolegama
studentima s Harvarda, ova druStvena mreza tijekom viSe od desetlje¢a narasla
je do neslu¢enih razmjera jer su je prihvatili ne samo studenti drugih sveucilista
ve¢ su njezin potencijal vrlo brzo prepoznali, a potom i prihvatili 1 svi ostali,
kao servis putem kojeg danas mozete gotovo sve.

Osim komuniciranja s drugim ¢lanovima na Facebooku danas se moze
razvijati poslovno carstvo, koristiti njegove marketinske alate, igrati igrice,
izradivati grupe ili stranice 1 jo§ mnogo toga.

No ne razvija se Facebook samo brojcano ve¢ i1 kroz konstantno
unapredenje, ali isto tako 1 povezivanje s drugim drustvenim mrezama ¢ime ne
samo da svojim korisnicima olakSava koriStenje nego konstantno vodi racuna
i 0 zastiti njihove privatnosti i sigurnosti tijekom online druzenja. (Facebook —

Sto, kako, kada i zaSto?)



2.1.2. YouTube

YouTube je internetski servis za razmjenu video sadrzaja gdje korisnici
mogu postavljati, pregledavati i ocjenjivati video zapise. Za postavljanje
sadrzaja potrebna je registracija, dok za pregledavanje nije, izuzev sadrzaja koji
nije primjeren za osobe mlade od 18 godina. YouTube vrijednosti po¢ivaju na
cetiri temeljne slobode koje ga definiraju, a to su: sloboda izrazavanja, sloboda
informiranja, sloboda ostvarivanja moguc¢nosti i sloboda pripadanja.

Utemeljitelji YouTubea su Chad Hurley, Steve Chen i Jawed Karim, bivsi
zaposlenici tvrtke PayPal. Domena ,,YouTube.com* aktivirana je 15. veljace
2005. godine, a tijekom narednih mjeseci stranica je razvijana. U svibnju 2005.
godine stranica je javnosti ponudena na uvid, a Sest mjeseci kasnije sluzbeno
je otpocela s radom.

YouTube je kao besplatan medij postao sredstvom promoviranja
anonimnih filmskih autora i glazbenika koji su ovim putem stekli popularnost
i probili se u tradicionalne medije poput radija i televizije. Prema statistikama
vise od 1 milijarde korisnika posjeti YouTube svaki mjesec te se oko 100 sati
video zapisa postavi na njega svake minute. Ovaj drustveni medij podrzan je u
61 drzavi i na 61 jeziku. Danas glavni slogan YouTubea glasi: nasa je misija

da svima pruzimo slobodu govora i pokazemo svijet. (YouTube About)

2.1.3. WhatsApp

WhatsApp je popularna aplikacija za dopisivanje i razmjenu poruka. Za
slanje poruka i razgovor koristi internetsku vezu na telefonu kako bi se izbjegla
korisnicka naknada. Jo§ jedna od mogucnosti ove aplikacije je kreiranje
grupnog razgovora kako bi korisnici mogli ostati u kontaktu s grupom osoba
koje su im vazne. Pomocu ove aplikacije moguce je razmjenjivati poruke,
pozive, video pozive, fotografije i video zapise. Najve¢i moguéi broj osoba
koje sudjeluju u grupnom razgovoru je 256. S WhatsAppom na webu i radnoj
povrsini mogucée je besprijekorno uskladiti sve razgovore s racunalom tako da

je razgovore moguce voditi na bilo kojem uredaju koji korisniku vise odgovara.



Neki od najosobnijih trenutaka dijele se putem WhatsAppa, Sto je
razlog zasto je ugradeno end-to-end Sifriranje u najnovije verzije aplikacije.
Kada je end-to-end Sifriranje aktivno, poruke i pozivi su osigurani na na¢in da
ih iskljucivo korisnici s kojima se komunicira mogu proditati ili preslusati,

nitko izmedu, ¢ak niti WhatsApp. (WhatsApp)

2.1.4. Instagram

Instagram je unazad nekoliko godina izrastao u jednu od najvecih
drustvenih mreza. Posebnost Instagrama je Sto se sadrzaj fokusira isklju¢ivo na
fotografije kao medij putem kojeg trebate izraziti svoje osjecaje. Radi se
zapravo o mobilnoj aplikaciji koja vam omogucava stvaranje i uredivanje
fotografija, a nakon toga i dijeljenje fotografija s vaSim sljedbenicima. Ako se
posegne u proslost, Instagram je doZivio velike promjene 1 zahvaljuju¢i tome 1
dalje raste. Trenutno je pod okriljem Facebooka, Sto mu samo daje dodatan
zamah, iako ga polako pocinju pristizati 1 druge drustvene mreze u ¢ijem je
fokusu video materijal (prvenstveno Snapchat).

Tvorci Instagrama su Kevin Systrom i Mike Krieger. Oni su pocetkom
2010. godine radili na projektu koji je inicijalno bio nazvan Burbn, ali su spazili
kako bi taj svoj projekt mogli prilagoditi na nacCin da klju¢ni medij
komunikacije bude fotografija. Nakon pomno razradenih koraka, nastao je
Instagram, koji stoji iza izraza ‘instant camera’ i ‘telegram’. Upravo je fokus
na brzo uslikavanje fotografija putem mobilnih telefona i lako dijeljenje sa
sljedbenicima bio klju¢na ideja koja se vrlo brzo svidjela mnogim ulagacima

(Instagram i sve $to trebate znati o njemu).



3. ZIVOT PRIJE I NAKON POJAVE DRUSTVENIH MREZA

U ovome poglavlju govoriti ¢e se o generacijskim razlikama izmedu
starijeg 1 mladeg stanovnistva. Istaknuti ¢e se osnovna obiljezja generacija koje
nisu imale prilike susresti se s drustvenim mreZzama u mladosti i onim
generacijama koje odrastaju u svijetu medija, a samim time 1 druStvenih mreza.
Cesto od starijeg stanovni§tva mozemo &uti re¢enicu kako je u njihovo vrijeme
sve bilo drugacije te da su danaSnja djeca potpuno razli¢ita od prijasnjih
generacija. U svijetu medija, racunala i interneta sve su informacije brzo
dostupne Sto djecu €ini nestrpljivima i nezadovoljnima u mnogo situacija u
kojima je potrebno strpljenje i vrijeme. Cesto se i od raznih stru¢njaka poput
pedagoga, psihologa i psihijatara moze ¢uti da djecu nije dobro pretjerano
izlagati medijima jer Stete njthovom razvoju na mnogim razinama, no uzurbani
svijet u kojem se danas Zivi 1 u kojem su ljudi nauceni dobiti sve u isti Cas,
stvari Cesto ne funkcioniraju onako kako bi trebale. Roditelji djecu ve¢ od
malih nogu uce koristiti raCunala i1 ostale medije kako bi ih neCime zabavili 1
pronasli vrijeme za sebe.

Drustveni zivot nekada i sada takoder se mnogo razlikuje. Dok su
nekada ljudi viSe vremena provodili zajedno, posjecujuci jedni druge, danasnje
generacije sve vise vremena provode ispred racunala komunicirajuc¢i sa svojim

prijateljima i rodbinom putem drustvenih mreza.

3.1. Generacijske razlike

Kako bi se bolje razumjele generacijske razlike u nastavku slijedi prikaz
podjele generacija.

Pripadnici generacije tradicionalista rodeni su u razdoblju od 1909.
godine do 1945. godine. Mnogi autori nazivaju ih generacijom Drugog
svjetskog rata s obzirom da im je taj dogadaj obiljeZio djetinjstvo i mladost.
Ova generacija odrastala je u sasvim drugacijim obiteljima od danasnjih. Veze
u njima bile su ¢vrste, znalo se tko je “glava” obitelji, a temeljne vrijednosti

bile su disciplina, posStovanje autoriteta i precizna podjela obiteljskih uloga.



Zbog navedenih uvjeta u kojima su rasli, tradicionalisti su i danas ostali
izuzetno posveceni svojim obiteljima, drustvenoj zajednici, organizaciji u
kojoj rade i svojoj zemlji. Tradicionalisti posjeduju vrlo jaku radnu etiku,
odanost i trud da se iskazu na radnome mjestu. Ne vole ulaziti u konflikte i
rijetko iskazuju neslaganje s drugima. Posto u djetinjstvu nisu bili okruzeni
suvremenom tehnologijom, preferiraju kontakt licem u lice(Krasulja,
Radojevi¢, Janjusi¢, Vujic, 2015) .

Pripadnici generacije baby boomera rodeni su u razdoblju od 1946. do
1964. godine. Razdoblje u kojem su rodeni i mladosti obiljezili su zavrsetak
Drugog svjetskog rata, poCetak Hippy pokreta i1 pokreta liberalizacije Zena,
Woodstock kultura i rat u Vijetnamu. Boomeri takoder imaju izrazenu radnu
etiku, ali uz drugacije motive. Za njih rad nije samo privilegija, oni rade kako
bi stekli §to bolju poziciju, veéu placu i prestiz. U poslu su veoma odani i
potpuno su ciljno orijentirani. Jako su dobri timski igraci pa su za njih (kao 1
za tradicionaliste) sukobi na poslu los$ija strana suradnje. Po misljenju mnogih
stru¢njaka za ljudske resurse ova generacija moze prenijeti puno prakticnih
znanja i iskustava mladim generacijama (Krasulja i sur., 2015).

Pripadnici generacije X rodeni su u razdoblju izmedu 1965. 1 1979.
Generacija X susrela je mnoge globalne krize, poput Cernobila i pojave AIDS-
a, ali su takoder bili svjedoci i pojave MTV-a i igranja prvih video igara. Njeni
pripadnici poceli vrlo rano napustati svoje mati¢ne obitelji, $to ih je ucinilo
samostalnijim, fleksibilnijim i spremnijim na rizik. Generacija X bila je
svjedok pojave i razvoja interneta pa se njeni pripadnici vrlo dobro razumiju u
tehnologiju. Pripadnici ove generacije ¢e raditi sve dok posao smatraju
zabavnim, kreativnim i izazovnim. Mnogi ih karakteriziraju kao poduzetno
orijentirane, pragmaticne, vrlo kreativne, sklone timskom radu bez obzira na
individualnost koju posjeduju (Krasulja i sur., 2015).

Pripadnici generacije Y rodeni su u razdoblju od 1980. godine pa
nadalje (kod razli¢itih autora moze se nai¢i na neusuglasenost po pitanju gornje
granice — 2000., 2001. godina). Mnogi autori nazivaju ih razli¢itim imenima —
Milenijska generacija, digitalna generacija, “feel good” generacija, Cyberkids,
Sljede¢a generacija, Eho bumer generacija, Net generacija 1 slino.
Karakteristike ove generacije u potpunosti su uobli¢ili internet i brz razvoj

tehnologije. Pripadnici ove generacije ,,ovisni” su 0 tehnologiji koju jako dobro

9



poznaju — uz pomo¢ interneta traze rjeSenja, rjesavaju probleme, komuniciraju
s okruzenjem posredstvom razli¢itih socijalnih mreza. Prema njima prava
komunikacija je samo ona koja se odvija putem SMS-a, Vibera i e-maila.
Pripadnici generacije Y obi¢no su vrlo obrazovani i poduzetno orijentirani,
sposobni za obavljanje viSe zadataka $to za njih ¢ak predstavlja izazov. Moze
se re¢i da milenijci imaju dosta sli¢nosti sa svojim prethodnicima, generacijom
X (skloni su timskom radu, prihvacaju razli¢itosti, optimisti¢ni su i lako
prihvaéaju promjene). Ova generacija je obrazovanija u odnosu na prethodne.
Oni zele raditi samo smislene poslove te im se upravo to nalazi na listi prioriteta
ispred visokih primanja (Krasulja i sur., 2015).

Pripadnici najmlade generacije, generacije Z, rodeni su poslije 1991.
godine. Vecina ih je rodena u malim obiteljima, od strane starijih roditelja, a
statistika ukazuje da su Cesto 1 odgajani od strane samo jednog, samohranog
roditelja. Neke od njihovih osnovnih karakteristika su brz ritam Zivota, aktivna
upotreba weba 1 suvremenih tehnologija, sloboda ponaSanja, razmisljanja 1
govora, kolaborativnost, brzina i zabava. Pripadnici ove generacije iskusili su
veliku recesiju ¢iji utjecaj se definitivno mogao osjetiti na globalnoj razini.
Generacija Z se moze nazvati generacijom pravih tehnoloskih “ovisnika”. Oni
praktic¢ki i ne znaju kako bi proveli vrijeme bez svojih androidnih mobitela,
tableta i ostalih gadgeta s obzirom da su od najranijeg djetinjstva u kontaktu s
istim. Prema navodima autora, klasi¢an pripadnik generacije Z je ve¢ s tri
godine imao temeljna znanja o koriStenju tableta, ra¢unala, nekih od aplikacija
na mobitelima. Internet je dio njihovog Zivota, koriste ga u sve svrhe, a
“Google je njihov najbolji prijatelj”. Prema istrazivanju jedne fokus grupe
vec¢ina se opredijelila da bi bez upotrebe racunala mogla izdrzati izmedu tri i
sedam dana, dok su duza razdoblja odvojenosti od racunala opisivali kao
,uzasne”, ,,surove” i slicno. Navedene tvrdnje sasvim su oc¢ekivane s obzirom
da pripadnici generacije Z internet koriste kako bi komunicirali, uéili, kupovali

i zabavljali se (Krasulja i sur., 2015).

10



4. DRUSTVENE MREZE U NASTAVI

U niZze navedenim poglavljima govoriti ¢e se o odluci o donosenju
kurikuluma za nastavni predmet Informatike za osnovne Skole i gimnazije u
Republici Hrvatskoj. Spomenute ¢e biti i domene rada kojima bi se realizirali
ciljevi predmeta Informatike, primjeri drustvenih mreza koristenih u nastavi,
poucavanje djece pravilnom koriStenju druStvenih medija 1 interneta te samim
time 1 druStvenih mreza. Takoder, spomenute ¢e biti i metodicke moguénosti
primjene druStvenih mreza nastavi. U sklopu obaveznog predmeta Informatika
djeca ne samo da bi trebala ovladati koriStenjem racunala, vec¢ 1 ste¢i osnovne
kompetencije, znanja i vjeStine koje ¢e im kasnije biti potrebne u daljnjem
Skolovanju 1 ostvarenju ciljeva 1 karijere. Kao S§to znamo druStvene mreze su
postale neizbjezni dio zivota uenika kako srednjih, tako i1 osnovnih Skola.
Kako bi im djeca ispravno pristupala i naucila kulturu ponaSanja na internetu,
samim time 1 na druStvenim mrezama, obavezni predmet Informatika

predstavlja vaznu ulogu u tome procesu poucavanja.

4.1. Odluka o donoSenju kurikuluma za nastavni predmet Informatika

Odluku o donosenju kurikuluma za nastavni predmet Informatike
donosi ministrica obrazovanja Blazenka Divjak 2018. godine. Tom odlukom
donosi se kurikulum za nastavni predmet Informatika za osnovne $kole i
gimnazije u Republici Hrvatskoj. Odlukom Informatika postaje obavezni
predmet za ucenike od 5. do 8. razreda osnovne Skole i uéenike svih razreda
gimnazije od Skolske godine 2018./19., a za ucenike od 1. do 4. razreda
osnovne Skole od Skolske godine 2020./2021. Takvom odlukom ucenicima se
zeli omoguciti kvalitetnije 1 modernije obrazovanje, u skladu s potrebama i
zahtjevima danas$njice.

U posljednje vrijeme, ve¢ nekoliko desetljec¢a razvoj racunalne znanosti
omogucio je stvaranje informacijske 1 komunikacijske tehnologije koja je u

potpunosti promijenila svijet oko nas. Digitalna pismenost danas je neophodna
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svakomu pojedincu kako bi mogao upotrebljavati racunala i razlicite raCunalne
sustave pri obavljanju svakodnevnih obveza.

Vecina poslova 21. stoljea zahtijeva razumijevanje i primjenu
racunalne znanosti s ciljem S§to vece produktivnosti i konkurentnosti.
Informaticke kompetencije nuzne su u rjeSavanju razli¢itih izazova u svim
podruc¢jima ljudskoga djelovanja i u svim podrucjima znanosti.

Pod nazivom Informatika u obrazovnom sustavu podrazumijeva se:

— stjecanje vjeStina za uporabu informacijske 1 komunikacijske tehnologije
(digitalna pismenost) kojom se oblikuju, spremaju, pretrazuju i1 prenose
razli¢iti multimedijski sadrzaji;

— uporabu informacijske i komunikacijske tehnologije u obrazovnom procesu
(edukacijska tehnologija, e-ucenje);

— rjeSavanje problema racunalom uporabom nekog programskog jezika pri
¢emu su prepoznatljivi sljedeci koraci: specifikacija i raS¢lamba problema,
analiza problema i odabir postupaka za njegovo rjeSavanje, priprema i izrada
programa, ispitivanje programa i uporaba programa (rjeSavanje problema i

programiranje) (Kurikulum za nastavni predmet Informatika, 2016).

Genericke kompetencije koje predmet Informatika u ucenika razvija i potice:
— kreativnost i inovativnost stvaranjem digitalnih uradaka i algoritama

— kriticko misljenje i vrednovanje tehnologije i izvora znanja

— rjeSavanje problema i donosenje odluka s pomocu IKT-a

— informacijska i digitalna pismenost razumijevanjem i konstruktivnim
razgovorom o pojmovima iz podrucja informatike

— osobna 1 drustvena odgovornost razmatranjem etickih pitanja kao §to su
pitanja softverskih izuma ili krade identiteta i vlasniStva

—odgovorno i u¢inkovito komuniciranje i suradnja u digitalnome okruZenju

— aktivno gradanstvo kao spremnost i hrabrost za javno i odgovorno
iskazivanje misljenja i djelovanja uz medusobno postovanje i uvaZzavanje u
digitalnome okruZenju

— upravljanje obrazovnim i profesionalnim razvojem ucenjem s pomocu
informacijske 1 komunikacijske tehnologije, ucenjem na daljinu,
videokonferencijama, virtualnim Setnjama, pristupom online bazama podataka

i sl. (Kurikulum za nastavni predmet Informatika, 2016).
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Sadrzaji iz predmeta Informatika trebaju se usvajati tijekom cijeloga
Skolovanja, pri ¢emu bi se trebalo koristiti naéelom spiralnoga modela prema
kojemu se znanje steCeno na nizim stupnjevima obrazovanja proSiruje i
produbljuje na visima. Znanja, vjestine i stavovi usvojeni u Informatici podrska
su svim ostalim predmetima i medupredmetnim temama. (Kurikulum za

nastavni predmet Informatika, 2016.).

4.1.1. Domene u organizaciji predmetnoga kurikuluma Informatike

Cetiri su domene kojima ée se realizirati ciljevi predmeta Informatika: e-
Drustvo, Digitalna pismenost 1 komunikacija, Racunalno razmisljanje 1
programiranje te Informacije i digitalna tehnologija.

Racunalna znanost 1 upravljanje podacima ¢ine temelj informatickoga
drustva. Zato predmet Informatiku ¢ine osnovna znanja 1 koncepti ra¢unalne
znanosti te razumijevanje digitalnoga prikaza, pohrane i prijenosa podataka
uporabom racunala, digitalnih uredaja ili mreza. Navedeni sadrzaji izuCavaju
se u domeni Informacije i digitalna tehnologija. Racunalno razmisljanje
temeljni je pristup kojim se razvija sposobnost rjeSavanja problema i
programiranja. Pritom je naglasak na usvajanju procesa stvaranja aplikacije od
pocetne ideje do konacnoga proizvoda, a ne iskljuc¢ivo na usvajanju sintakse 1
semantike programskoga jezika. Aktivnosti i sadrzaji ishoda iz domene
Racunalno razmisljanje 1 programiranje razvijaju inovativnost, stvaralastvo 1
poduzetnost te daju vrijedna znanja koja se mogu ugraditi u bududi
profesionalni zivot.

Domena Digitalna pismenost i komunikacija usko je povezana s ostalim
domenama i daje temeljne digitalne kompetencije koje su neophodne za
kvalitetnu primjenu tehnologije pri obavljanju svakodnevnih obveza, ali i za
stiecanje kompetencija iz ostalih domena. Uporabom razli¢itih programa za
komunikaciju i suradnju omogucuje se razvijanje komunikacijskih i drustvenih
vjestina koje su neophodne u danasnje doba. Obiljezje je te domene irazvijanje
otvorenosti prema novim tehnoloskim dostignu¢ima u podrucju informacijske

i komunikacijske tehnologije.
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Domena e-Drustvo temelji se na Cinjenici da zivimo u informacijskome
drustvu u kojemu se digitalna tehnologija uvukla u sve pore zivota. Teme kao
S§to su podrucje sigurnosti na mrezi, zasStita podataka, elektronicko nasilje i
briga o svojemu digitalnom ugledu razvijaju potrebne vjestine i stavove nuzne
za odgovorne, kompetentne, kreativne i pouzdane sudionike digitalnoga
drustva. Objavljivanje te dijeljenje podataka, sadrzaja i izvora uz postivanje
svih etickih nacela omogucuje Sirem broju ljudi stvaranje novih znanja i

vrijednosti (Kurikulum za nastavni predmet informatika, 2016).

4.2. Primjeri drustvenih mreZa u nastavi

U posljednje vrijeme, ne samo zbog situacije s korona virusom koja je
zadesila Citav svijet, ve¢ i opcenito, tehnologija se sve viSe koristi u nastavi
kako bi se uCenicima kvalitetnije 1 jednostavnije predoc¢io nastavni sadrzaj.
Razvijene su razne aplikacije i alati pomoc¢u kojih se moze obraditi nastavni
sadrzaj | razmjenjivati poruke s u¢enicima. Neki od njih su Edmodo, Moodle,
Google classroom, Microsoft Teams i drugi. U daljnjem tekstu biti ¢e navedene
i opisane neke od aplikacija koje se mogu koristiti u nastavi.

Edmodo je vrsta drustvene mreze nastala 2008. godine. Njezin glavni
cilj je povezati ucitelje i ucenike te im omoguciti zajednicku suradnju. Sucelje
Edmoda sli¢no je onome na drustvenom mrezi Facebook te je samim time djeci
primamljivije za koriStenje u nastavi. Edmodo takoder omogucava pristup
roditeljima, S$to ovaj alat ¢ini idealnim za koriStenje u nastavi. Princip rada
Edmoda je takav da nastavnik kreira grupe u koje rasporeduje svoje ucenike i
unutar grupa postoji moguénost objave informacija, poveznica, multimedijskih
datoteka, kvizova i na taj nacin se odvija komunikacija izmedu nastavnika i
ucenika. Ucenici pomocu ove aplikacije mogu samostalno izradivati
seminarske radove, odradivati zadatke vezane uz nastavu te ukoliko Zele iste
dijeliti s ostalim ucenicima. U Edmodu postoji moguénost zapisivanja u
kalendar svih vaznih dogadaja kako bi ucenici, a samim time i u€enici uvijek
pravovremeno bili obavjesteni o svemu (Edmodo, 2014).

Moodle je alat koji takoder moze posluziti u svrhu odrzavanja online

nastave. Unutar Moodla nastavnik moZe kreirati razne grupe i prikazivati
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razliCite sadrzaje za uCenike poput raznih zadataka, datoteka, poveznica i
slicno. Moodle je namijenjen vise za samostalno ucenje i istrazivanje, stoga je
pogodniji za koriStenje ucenika visih razreda.

Microsoft Teams jedan je od alata pomocu kojih uditelji Cesto
komuniciraju sa svojim ucenicima u nastavi na daljinu. On omogucuje
zajednicku komunikaciju, videopozive, zajednicko koriStenje datoteka,
prostora za pohranu i jo§ mnogo toga. Takoder omogucuje zajednicko
uredivanje datoteka programa Word, PowerPoint 1 Excel. (Microsoft Teams,
2020).

Google Classroom takoder je jedan od alata koji moze posluziti za
ucenje na daljinu. Princip rada, odnosno sucelje slicno je onome na Facebooku
tako da ucenicima ne predstavlja problem u sluZenju ovim alatom u svrhu
nastave. Kao i u slu¢aju ostalih alata i ovdje se mogu podijeliti razni
dokumenti, video zapisi, datoteke i poveznice.

Vecina nastavnika koristi navedene alate za komunikaciju sa svojim
uenicima, no u organizaciji nastave i komunikaciji ¢esto im pomazu i
drustvene mreze poput Facebooka, Whatsapp-a, Vibera i sl. Pomo¢u navedenih
aplikacija nastavnici Cesto kreiraju grupne razgovore i grupe u kojima
ucenicima Salju vazne obavijesti 1 podsje¢aju svoje ucenike o domacim
zadacama, izletima, vaznim dogadajima u skoli i slicno.

Kako u viSim razredima osnovne Skole, tako 1 u nizim, drustvene mreze
cesto sluze ne samo za komunikaciju izmedu nastavnika i uCenika ili roditelja,
ve¢ 1 za komunikaciju izmedu roditelja. Drustvene mreze su uvelike utjecale
na samu komunikaciju i uklju¢enost roditelja u $kolski zivot njihove djece.
Dok su roditelji prije odlazili jedni kod drugih kako bi posudili biljeznice od
drugih ucenika kada bi dijete izostalo s nastave, danas to rade pomocu
drustvenih mreZa, jednostavnim fotografiranjem uceniCkih biljeznica 1
medusobnim slanjem drugome roditelju. Ovakav na€in komunikacije Cesto
koriste roditelji u¢enika nizih razreda. Brzi protok informacija svakako je jedna
od najvecih prednosti druStvenih mreza, no €esto se upravo zbog takvog nacina
komuniciranja izmedu roditelja, djeca iskljuce i ve¢inu svojih obaveza vezanih
uz Skolu prepuste roditeljima koji se medusobno raspituju o domacoj zadaci,
ispitima, provjerama znanja i sl. Na taj nacin roditelji nesvjesno Stete svojoj

djeci, preuzimajuéi njihovu odgovornost na sebe. Iz navedenog, moze se
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zakljuciti da drustvene mreze uvelike mogu pomo¢i u ostvarivanju $kolskih

obaveza, no treba ih koristiti promisljeno i umjereno.

4.3.Metodic¢ke moguénosti primjene drustvenih mreza u nastavi

Kao §to je ve¢ i1 navedeno u tekstu drustvene mreze postale su dio
svakodnevice vec¢ine odraslih pa tako i1 djece. Djeca drustvene mreZe djeca
koriste u svrhu zabave, ali 1 u svrhu nastave. Nastavnici sve ¢eS¢e u okviru
svojih nastavnih sati koriste razne mogucnosti koje pruzaju druStvene mreze
Cine¢i time nastavu produktivnijom i zanimljivijom uéenicima. U daljnjem
tekstu biti ¢e navedene neke od druStvenih mreza i aplikacija koje mogu
posluziti u izvodenju nastave te primjeri kako se navedeni alati mogu iskoristiti
u izvedbi nastavnog sata.

Drustvene mreZze poput Facebooka, Edmoda, WhatsApp-a, Vibera
nastavnici mogu iskoristiti u svrhu izrade grupnih razgovora u kojima sudjeluje
po nekoliko ucenika koji rade na zajednickom projektu, izraduju seminarski
rad, prezentaciju ili sl. Na taj na¢in u¢enici mogu raditi i na daljinu, nije nuzno
da su svi prisutni na istome mjestu, ve¢ svoje ideje, stavove, prijedloge i
misljenja mogu iznositi u zajednickom grupnom razgovoru. Na taj nacin
ucenici mogu uspjesno suradivati, uciti jedni od drugih, prihvacati tude stavove
i ideje, te razvijati toleranciju i osje¢aj za suradni¢kim uc¢enjem i radom. Ovo
je samo jedan od primjera kako grupni rad uenika moze postati zanimljiviji 1
produktivniji poSto ucenici svoje ideje medusobno mogu iznositi i izvan
trajanja nastavnog sata te tako dogovarati izradu zajedni¢kog projekta.

Jedan od zanimljivih alata u nastavi svakako je i Kahoot! Kahoot! je
interaktivni digitalni alat namijenjen za izradu kvizova, diskusija i upitnika.
Ovaj alat koristi elemente u¢enja igrom u stvarnom vremenu. Sustav bodovanja
se temelji na bodovima dobivenima za tocan odgovor i vremenu unutar kojeg
se daje to¢an odgovori. Ucenik koji prije unese to¢an odgovor od pocetka
odbrojavanja, imat ¢e vise bodova od ucenika koji kasnije unese tocan
odgovor. Alat je osmiSljen na nacin da se pitanje prikazuje ucenicima (npr.
preko projektora) kako bi ga mogli procitati i nakon pet sekundi zapoc€inje se s

odbrojavanjem i prikazuju se odgovori oznaceni bojama i oblicima. Ucenici na
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svojim uredajima s kojima pristupaju kvizu imaju prikazane samo
odgovarajuce boje i oblike vezane za odgovore (bez teksta odgovora) i odabiru
ono polje koje oznacuje odgovor za koji smatraju da je tocan. Nakon svakog
odgovora dobivaju povratnu informaciju o tome jesu li odabrali to¢an odgovor,
koliko su bodova osvojili, poredak na ljestvici prema rezultatima ocjenjivanja
I ukupan broj bodova koji su do sada osvojili. Na ekranu se nastavniku
prikazuje nakon svakog pitanja, koliko je uCenika odabralo koji odgovor 1
konacna ljestvica poretka gdje je prikazano pet ucenika s najvise bodova.
Nastavnici koji zele koristiti Kahoot! alat u svojoj nastavi moraju se registrirati
1 odabrati ulogu ,,I’m a teacher®. U nastavku ¢e unijeti obrazovnu ustanovu u
kojoj rade, svoje korisni¢ko ime, e-mail adresu i zaporku. Ukoliko nastavnik
zeli da njegovi ucenici kreiraju vlastite kvizove, upitnike 1 diskusije, oni se
takoder moraju registrirati, no za sudjelovanje u kvizovima, upitnicima i
diskusijama ucenici ne trebaju kreirati korisnicke racune. Potrebno je u
preglednik odabranog uredaja napisati adresu Kahoota! i unijeti osobni
identifikacijski broj (PIN) koji ¢e im poslati nastavnik (Kahoot — sustav za
odgovaranje i kvizove temeljen na igri, 2015). Ovaj alat konkretno moze
posluziti na nastavnome satu kao uvodna aktivnost, npr. za utvrdivanje ili
ponavljanje nastavnog sadrzaja ili pak kao zavrSna aktivnost, u kojoj ucenici
utvrduju Sto su na satu naucili. Takoder, ako je rije¢ o satu ponavljanja, uc¢enici
mogu dobiti zadatak da samostalno izrade neki kviz ili upitnik na dobivenu
temu. Na taj nacin ¢e 1 oni sami prilikom izrade ponoviti nastavni sadrzaj, ali i
dobro se zabaviti prilikom dijeljenja kviza sa ostalim ucenicima u razredu.

Na sli¢an na¢in poput Kahoota! Moze se iskoristiti i alat Wordwall koji
takoder moze posluziti za izradu raznih kvizova i igara (npr. Kolo srece, Izbaci
uljeza i sl.) za u€enike kako bi im ucenje bilo zanimljivije i jednostavnije.

Twiducate je alat zami$ljen kao druStvena mreza za razrede kako bi
nastavnici i ucenici mogli medusobno sigurno komunicirati. Alat je poput
privatnog Twittera, ali bez ogranienja na broj znakova koji se mogu napisati
u objavi. Ovaj alat sluzi za svakodnevnu komunikaciju izmedu nastavnika i
ucenika, ali i u¢enika medusobno. Prednost Twiducata je to sto je nastavnik
moderator i u slucaju nekontroliranih poruka od strane u¢enika, nastavnik ih
moze administrirati. Iznimna je prednost zatvoreno okruzenje pa je time

osigurana privatnost u¢enika Sto je u danasnje vrijeme javnih drustvenih mreza
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veliki rizik. Primjenjiv je i za suradnju izmedu ucenika, primjerice na grupnim
zadacima ili kao prostor gdje sigurno mogu izmjenjivati informacije i
medusobno pomagati jedni drugima za vrijeme ucenja. Nedostatak je
postavljanje razli¢itih dokumenata s racunala, primjerice tekstualnih
dokumenata ili slika, jer ih je moguce dodati samo putem poveznice s nekog
postojeceg web mjesta (Twiducate — druStvena mreZza namijenjena $kolama i
nastavnicima, 2016). Jedan od primjera kako ovaj alat moze posluziti na
nastavnome satu je kada nastavnik Zeli na brz i1 jednostavan nacin saznati
miSljenje svojih u€enika o nekoj temi, dovoljno je samo da svaki od ucenika
napise ,,tweet” 1 objavi ga kako bi ga svi mogli vidjeti. Na taj naCin Cesto se
moze ustedjeti mnogo vremena na satu jer je svima dobro poznato da se ucenici
Cesto mogu lakse, bez neugodnosti od javnog usmenog nastupa, izraziti
pismeno. Tako se u nekoliko minuta moze dobiti misljenje svih ucenika u
razredu, Sto svakako ne bi bilo izvedivo usmenim nastupom svakog ucenika
pojedinacno.

Microsoft Teams vec¢ je naveden kao jedan od alata koji moze posluziti
u ostvarenju nastavnog sata. Rade¢i u navedenom alatu ucenici mogu u
grupnim razgovorima dogovarati kako ¢e izraditi svoj projekt, seminar,
prezentaciju ili sl. te nakon toga zajednicki mogu uredivati dokumente u
Wordu, Powerpointu ili Excellu. Takav nacin rada na satu u¢enicima se moze
¢initi zanimljiv kod obrade novog nastavnog sadrzaja ili ponavljanje neke od
tema.

YouTube takoder moze posluziti nastavnicima prilikom izvodenja
nastavnog sata. Kada je rije¢ npr. o nekim zemljopisnim temama, temama iz
biologije, povijesti ili sl. U€enicima ¢e sigurno biti zanimljivije ukoliko mogu
pogledati kratak video isjecak/film na zadanu temu. Na taj na¢in u¢enicima se
docarava ono o ¢emu nastavnik prica na satu i samim time lakSe ¢e usvojiti
nastavni sadrzaj.

Vrlo je vazno spomenuti da druStvene mreZe u nastavi nisu samo na
korist ucenicima, ve¢ i nastavnicima. Razne grupe 1 stranice na drustvenim
mrezama kao §to je Facebook nude mnostvo kreativnih ideja, prijedloga, igara

kvalitetnijim. Nastavnici bi uvijek trebali teziti tome da djeci na kreativan i
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zanimljiv nacin predoce nastavni sadrzaj te im drustvene mreze mogu posluziti

kao pomo¢ u ostvarenju tog cilja.
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5. PREDNOSTI KORISTENJA DRUSTVENIH MREZA

Drustvene mreze postale su sastavnim dijelom svakodnevice djece i
mladih. Cak 99% djece u Hrvatskoj ima pristup internetu, a njih 93% posjeduje
profil na drustvenoj mrezi (Ciboci, Kanizaj, Laba§, Osmancevi¢ 2018).
Brojne su pozitivne strane koriStenja medija, pa tako i drustvenih mreza. Djeca
i mladi pomocu njih mogu uciti, pronalaziti kvalitetne informacije za svoje
Skolske 1 seminarske radove, komunicirati s ljudima, razmjenjivati iskustva,
misljenja i informacije s vr$njacima sli¢nih interesa ili problema (Ciboci i sur.
2018).

Brzi i laksi pristup informacijama, jednostavna i brza komunikacija sa
osobama s drugih krajeva svijeta, uspostavljanje video poziva sa osobama koje
ne mozemo posjetiti samo su neke od prednosti koje drustvene mreze mogu
ponuditi 1 samim time privuci paZznju djece 1 odraslih.

Drustvene mreze Cesto nude sadrzaj, odnosno oglasavaju ono Sto
korisnika zanima, poput stvari koje je pretrazivao na internetu i samim time
nude pomo¢ i podrsku korisniku u pronalazenju njemu zanimljivog i korisnog
sadrzaja. Pomoc¢u drustvenih mreza mnogi sklapaju prijateljstva, koja ponekad
prerastaju i u druzenja izvan virtualnog okruzenja.

Jos jedna od velikih prednosti koju wvalja istaknuti je koriStenje
drustvenih mreza u nastavi. Kao $to je ve¢ i prije navedeno brojne drusStvene
mreze mogu posluziti u nastavi na daljinu. Nastavnik pomoc¢u njih moze
obavjestavati ucenike o domaéim zada¢ama, ucenici takoder iste mogu
predavati pomocu drustvenih mreza, moguce je postavljanje raznih datoteka,
rjeSavanje kvizova ili pak svakodnevna komunikacija s uenicima kako se to i
inace ¢ini na drustvenim mrezama.

Drustvene mreze mogu potaknuti komunikaciju medu ucenicima, ali 1
izmedu ucenika i nastavnika. Ucenici se cCesto osje¢aju ugodnije kada
postavljaju pitanja online nego ispred cijelog razreda stoga im druStvene mreze
mogu pomoc¢i pri izrazavanju i u¢enju. Ucenici Cesto oforme zajednicke grupe
na druStvenim mreZama u kojima pomaZzu jedni drugima, informiraju se
medusobno i suraduju, Sto uvelike pridonosi pozitivnom radnom okruzenju.

Drustvene mreze nude razne mogucnosti koje ucenicima ucenje Cine
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druStvenim mrezama, 2018).

Koliko god nailazili na negativne komentare o koriStenju drustvenih
mreza, neosporivo je da one uvelike pridonose uspje$snom funkcioniranju
mladih i drustva opc¢enito. Lakoca kolanja informacija, pristup i dijeljenje istih
u danasnjem svijetu predstavljaju vodecu ulogu u komunikaciji i organizaciji

Zivota.
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6. NEDOSTACI KORISTENJA DRUSTVENIH MREZA

Kao $to je ve¢ spomenuto, brojne su prednosti koriStenja drustvenih
mreza. Unato¢ tome postoje i mnogi nedostaci, odnosno problemi s kojima se
korisnici mogu susresti koriste¢i druStvene mreze. U nize navedenom tekstu
biti ¢e nabrojane i opisane neke od najcesc¢ih opasnosti, odnosno nedostaci koje

drusStvene mreZe nose sa sobom.

6.1.0visnost o dru$tvenim mreZama

Jedan od glavnih problema s kojima se mladi danas susrecu je ovisnost
o druStvenim mreZama. Primamljiv sadrZaj, lakoc¢a pronalaska i dostupnosti
informacija ¢ine mlade ovisnicima o drustvenim mrezama. Kod ljudi, koji
neracionalno koriste internet, javlja se internetska ovisnost, koja se ponajprije
ocituje u smanjenju socijalne interakcije (Milisa, Toli¢ 2010). Ovisnost o
internetu  predstavlja psiholoski poremecaj, osnovan na poremecaju
samokontrole u ponaSanju ili tehnoloSkoj ovisnosti. Definira se kao
nemogucnost pojedinaca da kontroliraju svoju uporabu internetskih sadrzaja,
Sto ima za rezultat tjeskobu 1 funkcionalne poremecaje u svakodnevnom zivotu.

Ova ovisnost nije razmjerna vremenu provedenom na internetu, nego je
povezana s ¢injenicom da se odbijaju ostale aktivnosti, a vrijeme se trosi na
virtualni svijet. ,,Umrezeni usamljenici u virtualnome svijetu vide zapravo
bijeg od usamljenosti, no on ih k tome jo§ vise osamljuje. Prekomjereno
koristenje interneta dovodi do smanjenja snage emocija, koncentracije i
pamcéenja, a smanjuje se i osjeCaj privrzenosti. lzostanak neposredne
komunikacije uvjetuje socijalnu izoliranost, smetnje u obiteljskom Zivotu,
digitalni narcizam ili neempatic¢nost. Predugim 1 precestim boravkom uc¢enika
na druStvenim mreZzama dolazi do zanemarivanje obaveza vezanih uz
Skolovanje te takve osobe koje su jo$ uvijek psihosocijalno nezrele imaju 2 do
tri outa veci rizik od depresije od onih koji Internet koriste racionalnije

(Carevi¢, Mihali¢, Sklepic 2014).
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6.2.Gubitak privatnosti

Mladi danas sve ¢eSée ostavljaju svoje osobne podatke na internetu ni
ne razmis$ljaju¢i kome ¢e oni sve biti dostupni. Javni profili na druStvenim
mrezama, objava fotografija i video zapisa, prikaz lokacije na kojoj se nalaze
samo su od nekih podatak koji su vidljivi svima. Ni ne slute¢i mladi tako sebe
dovode u razne opasnosti kao Sto su krada indentiteta, uporaba osobnih

podataka u pogresne svrhe i slicno.

U djelu ,Djeca u svijetu interneta: zatoCenici virtualnog svijeta“
navedeno je kako danas mladi koriste Internet na specifi¢an nacin, razli¢it od
onoga na koji to ¢ine njihovi roditelji. Djeca svijet interneta promatraju na
nacin kao da je to samo njihov svijet 1 upravo iz toga razloga samopouzdano

koriste Internet $to ukazuje na njihovu naivnost (Labas, 2011).

U zastiti djece od gubitka privatnosti na internetu veliku ulogu igra 1
informaticka pismenost roditelja koji svojim znanjem 1 iskustvom trebaju
upozoriti djecu koje sve opasnosti se kriju na internetu te s njima dogovoriti
vrijeme koriStenja racunala. Roditelji bi trebali upozoriti djecu da racunalo i
Internet ne sluze samo zabavi, ve¢ i kao sredstvo informiranja i komuniciranja

(Zivkovié, 2006).

6.3.Cyberbulling

Nasilje putem interneta naziva se jo§ i elektroni¢ko nasilje ili
Cyberbullying, Ovakvim nasiljem zlostavljanje se provodi putem razli¢itih
elektroni¢kih medija, kao Sto su, elektronicka posSta, SMS poruke, putem
druStvenih mreZa, forumima i slicno. Za razliku od nasilja ,,licem u lice®, kod
elektroni¢kog nasilja nasilnik je naj¢eS¢e anoniman i moZe se skrivati iza
nadimka, izmi$ljene adrese elektronicke poSte ili profila na druStvenim
mreZzama, kao 1 iza nepoznatog broja mobilnog uredaja. Postoje dvije vrste
elektronickog nasilja, a to su izravan ili direktan napad i napad preko

posrednika ili indirektan napad. U direktnom napadu nasilnik izravno vrsi
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nasilje nad zrtvom dok neizravni napad ukljucuje napad preko posrednika

(Batori, Curlin, Babi¢, 2020).

Ukljucenost djece u elektronicka nasilni¢ka ponaSanja manifestira se na
razli¢ite na¢ine kao §to su: uznemiravanje (ponavljano slanje uvredljivih i
uznemiravajuéih poruka te njihova objava na mjestima vidljivim §iroj publici),
prijetnje na internetu usmjerene drugoj osobi, skupinama ili samome sebi,
blacenje (Sirenje neistinitih i Stetnih informacija o osobi ili mijenjanje necijih
fotografija), grubo online sukobljavanje (ukljucuje izazivanje sukoba slanjem
razli¢itih uvredljivih ili vulgarnih poruka), pretvaranje (desifriranje lozinki
razli¢itih profila npr. na druStvenim mrezama) te koriStenje tudeg ili laznog
identiteta (u svrhu slanja ili objavljivanja kompromitiraju¢ih sadrzaja o
drugima), iskljucivanje na internetu (oCituje se zabranjivanjem pristupa osobi
ili skupinama odredenim web stranicama ili grupama na drustvenim mrezama
te namjernim isklju¢ivanjem osobe s razli¢itih lista online prijatelja), uhodenje
(slanje prijetecih ili uznemiravajuéih poruka koje rezultiraju strahom osobe za

vlastitu sigurnost) (Strabi¢, Toki¢ Milakovi¢, 2016)

Djeca sama cesto Sute kada postanu zrtve elektroniCkog nasilja, Sto
Cesto dovodi do gubitka samopouzdanja, zatvorenosti, osjeaja manje
vrijednosti te nekih tezih oblika poput depresije 1 suicidalnih misli. Vrlo je
vazno djecu educirati (kako kod kuce tako i od strane nastavnika) 1 uvijek im
napominjati da je i elektorni¢ko nasilje jednako vazno kao i ostale vrste nasilja

te da mu je potrebnu pristupati vrlo ozbiljno s ciljem rjeSavanja problema.
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7. ANALIZA I REZULTATI ISTRAZIVANJA

7.1.Cilj istraZivanja

Cilj provedenog istrazivanja bio je utvrditi koja je uloga drustvenih
mreza u zZivotu u¢enika osnovne skole te koje drustvene mreze najcesce koriste.
Polazna hipoteza ovog istraZivanja bila je da vecina ucenika koristi druStvene
mreze. Nadalje, pretpostavka je da ucenici drustvene mreze koriste u slobodno

vrijeme za zabavu, ali i u svrhu nastave.

7.2. Metoda i uzorak ispitanika

Istrazivanje je provedeno online putem Google obrasca (ankete) koju
su ispunjavali ucenici visih razreda osnovnih Skola, tj. u€enici 5. do 8. razreda.
Anketa je provedena sukladno Etickom kodeksu istrazivanja s djecom te je
svim ispitanicima bilo dodatno naglaSeno da je anketa u potpunosti anonimna
1 dobrovoljna. Istrazivanje se provodilo na podru¢ju dviju osnovnih skola;
Osnovna $kola Sveti Kriz Zacretje te Osnovna $kola Marija Bistrica.

Anketna pitanja sastojala su se od pitanja viSestrukog odabira, te kratkih
odgovora.

Istrazivanje je provedeno na uzorku od 237 ispitanika (N=237). Od
ukupnog broja ispitanikal35 (57%) su osobe Zenskog spola te 102 (43%) osobe
muskog spola (Tablica 1.).

Tablica 1. Ukupan broj ispitanika

Spol Broj ispitanika | Postotak (%)
Muski 102 43
Zenski 135 57
Ukupno 237 100
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S obzirom na razred koji su ispitanici pohadali, njih 88 (37,3%) je
pohadalo 5. razred, 38 (16,1%) 6. razred, 31 (13,1%) 7. razred i 79 (33,5%) su

ispitanici 8. razreda (Graf 1.)

Graf 1. Prikaz broja ispitanika prema razredu koji su pohadali

m5.razred w6.razred w7.razred = 8. razred
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7.3. Rezultati

Na pitanje koriste li ucenici druStvene mreze svih 237 (100 %)
ispitanika na ovo pitanje je odgovorilo potvrdno sto je bilo i ocekivano s

obzirom na navike danasnjih generacija.

Posto je jedan od ciljeva istrazivanja bio je utvrditi koje drustvene
mreze ucenici koriste, jedno od pitanja glasilo je da ucenici navedu sve
drustvene mreze koje koriste. Tako je od ukupnog broja ispitanika (N = 237)
njih najvise 167 (70,5 %)navelo da koristi Instagram, nadalje Viber koristi 166
(70%) ucenika, WhatsApp 157 (66, 2%) ucenika, Tik Tok 145 (61, 2%)
ucenika, Snapchat 135 (57%) ucenika, Messenger 135 (57%) ucenika,
Facebook 97 (40,9%) te Twitter 30 (12, 7%) ucenika (Graf 2.)

Ovakav poredak ne iznenaduje posto je Instagram jedna od drustvenih
mreza koje su vrlo jednostavne za koriStenje te se pomocu njega vrlo
jednostavno postavljaju 1 ureduju fotografije Sto ga djeci €ini privlacnim za
koristenje. Drustvena mreza Facebook nalazi se tek na sedmome mjestu, Sto

pokazuje kako pada popularnost donedavno jedne od najpopularnijih mreza.

Graf 2. Drustvene mreZe koje koriste ucenici
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Nakon toga ucenicima je postavljeno pitanje da navedu samo jednu
drustvenu mrezu koju najéesce koriste. Od 237 ispitanika njih 54 (22, 8%)
odgovorilo je da naj¢esée koristi Instagram, njih 48 (20, 3%) odgovorilo je da
naj¢esce koristi Tik Tok, 48 (20, 3%) ispitanika odgovorilo je da najcesce
koristi Viber, 21 (8, 9%) ispitanik odgovorio je da najcesc¢e koristi WhatsApp,
18 (7, 6%) ispitanika odgovorilo je Snapchat, 15 (6, 3%) ispitanika odgovorilo
je Messenger, 13 (5, 5%) ispitanika odgovorilo je YouTube, 10 (4, 2%)
ispitanika odgovorilo je Facebook, 5 (2, 1%) ispitanika odgovorilo je Discord,
2 (0, 8%) ispitanika odgovorilo je Yammer, 2 (0, 8%) ispitanika odgovorilo je
Microsoft Teams te je 1 (0, 4%) ispitanik odgovorio da naj¢esce koristi Reddit
(Graf 3).

Sve vise djece danas svakodnevno objavljuje fotografije Sto rade, s
kime se druze, gdje se nalaze i sl. stoga ni ne ¢udi da se upravo Instagram nasao
na prvome mjestu posto je on jedna od drustvenih mreza za objavu fotografija.
Drustvena mreza Tik Tok nasla se na drugome mjestu sto pokazuje kako nove
drustvene mreze velikom brzinom dosezu popularnost medu mladim
generacijama i zamjenjuju koristenje nekih ve¢ od prije poznatih drustvenih

mreza.

Graf 3. Najcéescée koristene drustvene mreZe
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Nakon toga u¢enicima je bilo postavljeno pitanje za $to najéesée koriste
drustvene mreze. Od 237 ispitanika, njih 221 (93, 6%) odgovorilo je za
dopisivanje s prijateljima, 106 (44, 7%) ispitanika odgovorilo je da druStvene
mreze najceSce koristi za obavljanje aktivnosti vezanih uz skolu, 66 (27, 8%)
ispitanika odgovorilo je da drustvene mreze naj¢e$ée Koristi za postavljanje
fotografija/ video zapisa, 10 (4, 2%) ispitanika odgovorilo je da drustvene
mreze najcesce koristi za gledanje video zapisa. 2 (0, 8%) ispitanika odgovorilo
je da drustvene mreze najéesce koristi za dopisivanje s roditeljima (Graf 4).

Dopisivanje s prijateljima odgovor je koji se nasao na prvome mjestu,
Sto samo potvrduje Cinjenicu da danas$nje mlade generacije sve vise vremena
provode za svojim racunalima komuniciraju¢i medusobno putem drustvenih

mreza, a Sve manje uzivo.

Graf 4. Za $to se koriste druStvene mreZe

Dopisivanje s roditeljima

Gledanje video zapisa

Postavljanje fotografija/videozapisa

Obavljanje aktivnosti vezanih uz Skolu

Dopisivanje s prijateljima

0,00% 20,00% 40,00% 60,00% B80,00% 100,00%
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Iduce pitanje glasilo je koriste 1i u¢enici u nastavi drustvene mreze. Od
237 ispitanik njih 186 (78, 5%) izjavilo je da u nastavi koristi drustvene mreze,
a 51 (21, 5%) izjavilo je da ne koristi drustvene mreZe u nastavi (Graf 5).

Brojka od 186 ispitanika koji su potvrdno odgovorili na navedeno
pitanje potvrduje Cinjenicu da drustvene mreze nude mnostvo moguénosti i
potencija koje su prepoznate i od strane nastavnika kako bi nastavu udinili

uspjesnijom.

Graf 5. Koristenje drustvenih mreZa u nastavi

mDa mNe

Iduce pitanje glasilo je da ucenici navedu sve drusStvene mreze koje
koriste u nastavi. Od 186 ispitanika, njih 53 (28, 5%) odgovorilo je da u nastavi
koristi Yammer, zatim 32 (17, 2%) ispitanika odgovorilo je da Koristi
Messenger, 19 (10, 2%) ispitanika odgovorilo je da koristi Viber, 18 (9, 7%)
ispitanika odgovorilo je da koristi Microsoft Teams, 17 (9, 1%) ispitanika
odgovorilo je da koristi WhatsApp, 16 (8, 6%) ispitanika odgovorilo je da
koristi Youtube, 11 (5, 9%) ispitanika odgovorilo je da koristi Zoom, 11 (5,
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9%) ispitanika odgovorilo je Discord, 9 (4, 8%) ispitanika odgovorilo je da
koristi Instagram (Graf 6).

Najvise ispitanika odgovorilo je da koristi Yammer u nastavi. Posto je
sucelje Yammera slicno drustvenim mrezama poput Facebooka ono je
jednostavno za koristenje kako za ucenike tako i za nastavnike i uz to nudi
razne mogucnosti poput kreiranja upitnika, razmjene poruka i sl. Iz navedenih

razloga ova je druStvena mreza zauzela prvo mjesto u koristenju u nastavi.

Graf 6. Drustvene mreze koristene u nastavi
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Iduce pitanje glasilo je da u¢enici navedu u koje svrhe koriste druStvene
mreze u nastavi. Od 186 ispitanika, njih 157 (84, 4%) je odgovorilo za
komunikaciju s nastavnicima, 150 (96, 2%) ispitanika je odgovorilo za bolje
razumijevanje nastavnog sadrzaja, 4 (2, 2%) ispitanika je odgovorilo za
komunikaciju s drugim ucenicima te 2 (1%) ispitanika je odgovorilo za slanje
domace zadace (Graf'7).

Najvise ucenika odgovorilo je da im drustvene mreze sluze za
komunikaciju s nastavnicima, dok se koriStenje drustvenih mreza za bolje
razumijevanje nastavnog sadrzaja naslo na drugome mjestu. Ovakav rezultat,
odnosno poredak vrlo vjerojatno proizlazi iz situacije s korona virusom u kojoj
su ucenici 1 nastavnici zbog nemogucénosti komunikacije uzivo (i odrzavanja

nastave) koristili drusStvene mreze.

Graf 7. Svrha koristenja drustvenih mreZa u nastavi
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Iduce pitanje glasilo je koliko dnevno vremena ucenici provode na
drustvenim mrezama. OD 237 ispitanika, njih 69 (29, 1) odgovorilo je dva sata,
61 (25, 7%) ispitanika odgovorilo je 3 sata, 53 (22,4%) ispitanika odgovorilo
je jedan sat te 54 (22, 8%) ispitanika odgovorilo je 4 sata i viSe (Graf 8).

Ucenici su na ovo pitanje odgovarali otprilike podjednako na sve
ponudene odgovore §to pokazuje da ima razli¢itih ucenika, onih koji vec¢inu
svog vremena provode na drustvenim mrezama, ali i onih kojima drustvene

mreze nisu toliko privlacne.

Graf 8. Vrijeme provedeno na drustvenim mreiama

mlsat m2sata = 3sata 4 sata ivide
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Iduce pitanje glasilo je koliko dnevno vremena ucenici provode izvan
kuce druzeéi se sa svojim prijateljima. Od 237 ispitanika, njih 163 (68, 8%)
odgovorilo je tri sata i vise, 56 (23, 6%) ispitanika odgovorilo je dva sata te 18
(7,6%) ispitanika odgovorilo je 1 sat (Graf 9).

Najvise ucenika na ovo pitanje odgovorilo je da provode vise od tri sata
druzeéi se sa svojim prijateljima $to je pozitivno jer mladi unato¢ mnogo
vremena provedenog na druStvenim mrezama i dalje odrzavaju kontakte uzivo

sa svojim prijateljima.

Graf 9. Vrijeme provedeno s prijateljima

mlsat m2sata = 3sataivide
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Iduce pitanje glasilo je jesu li ikada stekli nove prijatelje na drustvenim
mrezama s kojima komuniciraju i izvan drustvenih mreza. Od 237 ispitanika,
njih 113 (47, 7%) odgovorilo je da nisu stekli prijatelje na drustvenim mrezama
s kojima komuniciraju i izvan drustvenih mreza, dok je njih 124 (52, 3%)
odgovorilo potvrdno (Graf 10).

Ovakav omjer izmedu odgovora pokazuje da drustvene mreze ponekad
pomazu u sklapanju prijateljstava §to pokazuje jednu od pozitivnih strana
drustvenih mreza. Drustvene mreZe ¢esto pomazu u upoznavanju osoba sli¢nih

zivotnih interesa i nacina zivljenja.

Graf 10. Prijateljstva sklopljena pomocu drustvenih mrea

mDa = Ne

35



Posljednje pitanje glasilo je jesu li ikada vidjeli ili dozivjeli neki od
oblika neprimjerenog ponasSanja na drustvenim mrezama npr. uvrede, lazne
informacije, ismijavanje i sl. Od 237 ispitanika, njih 160 (67, 5%) na ovo
pitanje je odgovorilo potvrdno, dok je njih 77 (32, 2%) odgovorilo negativno
(Graf 11).

Nazalost, nije iznenadujuce da je vecina ispitanika odgovorila da se
susrela s nekim od neprimjerenih oblika ponasanja na drustvenim mrezama.
Mladi danas ¢esto ne vode ra¢una o sigurnom koristenju drustvenih mreza te

svoje podatke dijele s neznancima $to ¢esto dovodi do neprimjerenih situacija.

Graf 11. Neprimjereno ponaSanje na drustvenim mreZama

mDa = Ne

7.4.Rasprava

Kao §to je 1 vidljivo iz samih rezultata pretpostavke vezane uz ovo
istrazivanje pokazale su se tocnima. Svih 237 ispitanika je upoznato sa
drustvenim mrezama i koristi ih. Takoder, ucenici ne koriste drustvene mreze
samo iz zabave, ve¢ i u svrhu obrazovanja. Istrazivanje provedeno 2013.
potvrduje Cinjenicu da djeca u Hrvatskoj predstavljaju veliki dio korisnika
drustvenih mreza. Istrazivanje o dostupnosti Interneta i Facebooka djeci od 11
do 18 godina provela je Poliklinika za zaStitu djece i Hrabri telefon te je
navedeno istrazivanje pokazalo da 99 % djece ima pristup Internetu kod kuce

ili u skoli, 93% ispitane djece i mladih posjeduje Facebook profil, 68% djece i
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mladih je otvorilo Facebook profil prije 13. godine, 84% djece i mladih ima
pristup Internetu na mobitelu (Bilan, 2017).

Zanimljiva je Cinjenica da od svih drustvenih mreza koje su ucenici
naveli da koriste najcesce koriste Instagram, dok se Facebook nasao tek na 8.
mjestu. Ovaj podatak samo potvrduje Cinjenicu kako druStvena mreza
Facebook sve vise gubi na popularnosti medu mladima te sve viSe postaje
,drustvena mreZa za starije generacije*.

Na postavljeno pitanje za Sto najcesSce koriste drustvene mreze, najvise
ispitanika odgovorilo je za komunikaciju, odnosno razmjenu poruka s
prijateljima Sto potvrduje ¢injenicu da se danaSnje generacije uvelike razlikuju
od prijasnjih 1 ve¢ina njih provodi veliki dio svog vremena druze¢i se s
prijateljima online. Koristenje interneta transformiralo je mnoge aspekte
modernog drustva i1 socijalne interakcije te je komunikacija internetom
omogucila brzo i efikasno povezivanje ljudi diljem svijeta. Mnoga istrazivanja
pokazala su da je online komunikacija jednako ucinkovita kao komunikacija
licem u lice, no takav na¢in komuniciranja ne omogucuje percepciju
neverbalnih znakova i socijalni kontekst (Vuleti¢, 2016). Upravo iz navedenih
razloga komunikacija drustvenim mrezama ima svojih prednosti, ali i
nedostataka koje je nemoguce nadomjestiti.

Valja istaknuti 1 ¢injenicu da se drusStvene mreze sve vise koriste u
nastavi, Sto je potvrdeno 1 ovim istraZivanjem u kojem je viSe od 70% ispitanika
navelo da koristi drustvene mreze u nastavi. Naj¢eSce koriStena druStvena
mreza u nastavi prema provedenom istraZivanju jest Yammer, a zatim slijedi
Messenger, Viber, Microsoft Teams i ostale. Yammer osigurava besprijekorno
okruZenje u web i mobilnim aplikacijama za do 10 000 polaznika. Sudjelovati
se moze bilo gdje, na bilo kojem uredaju, u stvarnom vremenu. Uz to moguce
je pratiti dogadaje uzivo ili na zahtjev pomoc¢u napredne Al tehnologije za
navigaciju sadrzajem. Takoder u Yammeru je moguce dijeliti ekran s ostalim
korisnicima kao i razne sadrzaje. Omogucuje sudjelovanje svih korisnika, u
ovome slucaju ucenika, te razmjenu zajedniCkih poruka $to ga €ini idealnim
alatom za koristenje u nastavi (Microsoft 365).

Na pitanje u koju svrhu najcesce koriste drustvene mreze u nastavi, na
prvome mjestu nasao se odgovor za komunikaciju s nastavnicima, a tek na

drugome mjestu bio je odgovor za bolje razumijevanje nastavnih sadrzaja. lako
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drustvene mreze nude brojne moguénosti i inovativne ideje koriStenja u
nastavi, prema provedenom istrazivanju ¢ini se da svi potencijali druStvenih
mreza nisu iskoristeni posto je veéina ispitanika navela da drustvene mreze u
nastavi najcesce koristi za komunikaciju s nastavnicima.

Nadalje, najéesc¢i odgovor ucenika na pitanje koliko vremena provode
na druStvenim mrezama bio je dva sata, nakon ¢ega je slijedio odgovor tri sata.
Ovaj odgovor potvrduje Cinjenicu da se prisutnost mladih generacija na
internetu, a samim time 1 na druStvenim mrezama uvelike povecava iz godine
u godinu.

Na pitanje koliko vremena ucenici provode izvan kuce druzeci se s
prijateljima, najviSe njih je odgovorilo tri sata i viSe. Usporedujuéi rezultate
vremena provedenog s prijateljima 1 vremena provedenog na drustvenim
mrezama moglo bi se re¢i da djeca i dalje viSe vremena provode jedni s
drugima, nego na drustvenim mrezama §to je pozitivan rezultat poSto danas
djeca Cesto €ine suprotno.

Jedno od pitanja u istrazivanju glasilo je jesu li ucenici ikada stekli
prijatelje na druStvenim mrezama s kojima su kasnije postali prijatelji 1 izvan
drustvenih mreza. Veci broj ispitanika odgovorio je da su stekli prijatelje s
kojima se druZe i izvan drustvenih mreza $to potvrduje ¢injenicu da drustvene
mreza ponekad stvaraju i prijateljstva izvan virtualnog okruzenja. DrusStvene
mreze ¢esto pomazu u pronalasku prijatelja istih stavova, interesa i sl. s kojima
osobe nerijetko stupaju u kontakt i izvan drustvenih mreza.

Posljednje pitanje glasilo je jesu li ikada vidjeli ili doZivjeli neki od
oblika neprimjerenog ponaSanja na druStvenim mrezama. Vecina ucenika
odgovorila je potvrdno na ovo pitanje, sto je bilo i o¢ekivano. Drustvene mreze
nude spektar $irokih moguénosti 1 nemoguce je u potpunosti kontrolirati sav

sadrzaj i sudionike.
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8. ZAKLJUCAK

Drustvene mreze predstavljaju vaznu ulogu u Zivotu osnovnoskolaca.
Kao $to je i provedenim istrazivanjem dokazano od 237 ispitanika svi koriste
drustvene mreze. Ucenici druStvene mreze naj¢esce koriste za komunikaciju s
prijateljima, ali i za potrebe nastave, kako za komunikaciju s nastavnicima tako
1 za bolje razumijevanje nastavnog sadrzaja.

Valjalo bi istaknuti da druStvene mreze nude razne moguénosti, poput
komunikacije sa osobama s drugih krajeva svijeta i upoznavanje osoba sli¢nih
zivotnih interesa 1 svjetonazora. Takoder, drustvene mreze mogu posluziti kao
dobar alat u nastavi za stvaranje zanimljivog radnog okruzenja u¢enicima i kao
pomo¢ prilikom usvajanja nastavnog sadrzaja.

lako druStvene mreze imaju mnos$tvo dobrih strana, ima i onih
negativnih poput ovisnosti o druStvenim mrezama, gubitka privatnosti,
elektroni¢ko nasilje i sl. Danas$nje generacije sve vise vremena provode za
racunalima, tako i na druStvenim mrezama. Djeca sve ¢eSc¢e komuniciraju
pomocu drustvenih mreza, a sve manje druze¢i se uzivo. Posto su danaSnje
generacije jo§ od malih nogu upoznate s raznim tehnologijama, Cesto ne
shvacaju vaznost pravilnog i1 odgovornog ponasSanja na internetu te svoje
osobne podatke dijele s neznancima uzimajuéi olako Cinjenicu da ti podaci
mogu biti zloupotrijebljeni.

DruStvene mreze ucenici bi trebali koristiti na pravilan nacin,
pridrzavajuéi se pravilnog ponaSanja na internetu kako bi zastitili sebe i svoju
okolinu. Dobro je $to se Informatika uvodi kao obavezan predmet u svim
razredima osnovne Skole jer je jedna od njezinih zadac¢a djecu nauciti
pravilnom koriStenju interneta te virtualnoj komunikaciji i suradnji. Djeca ¢e

na taj nacin proSiriti svoje znanje, ali 1 usvojiti nove vjestine.
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10. PRILOZI

10.1. Anketa provedenog istrazivanja

Vrste i uloga drustvenih mreZa u Zivotu osnovnoskolaca

Molim Vas da ispunite ovaj upitnik koji je namijenjen za potrebe izrade
diplomskog rada na temu Vrste i uloga drustvenih mreza u zivotu
osnovnoskolaca.

Molim Vas da iskreno odgovorite na postavljena pitanja.

Ova anketa je anonimna 1 dobrovoljna 1 koristiti ¢e se isklju€ivo u istrazivacke
svrhe izrade diplomskog rada.

Unaprijed hvalal

1. Spol:
M
V4

2. Razred:

3. Koristite li drustvene mreze?
Da
Ne

4. Koje drustvene mreze koristite? (moguce je oznaciti viSe odgovora i
navesti druge odgovore pod ,,ostalo™ )
Facebook
Instagram
Twitter
Tik Tok
Snapchat
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10.

WhatsApp
Messenger
Viber
Ostalo:

Koju drustvenu mrezu najéesée koristite? (napisite samo jedan odgovor na

praznu crtu)

Za §to najceSce koristite druStvene mreze? (moguce je oznaliti vise
odgovora i navesti druge odgovore pod ,,0stalo")

Dopisivanje s prijateljima

Postavljanje fotografija/ video zapisa

Obavljanje aktivnosti vezanih uz skolu

Ostalo:

Koristite li u nastavi druStvene mreze?
Da
Ne

Ukoliko je Vas odgovor na prethodno pitanje ,,Da" na praznu crtu navedite

koje su to drustvene mreze koje koristite u nastavi:

U koje svrhe najc¢eS¢e koristite druStvene mreZe u sklopu nastave?
(moguce je oznaciti viSe odgovora i navesti druge odgovore pod "ostalo")
Za bolje razumijevanje nastavnog sadrzaja

Za komunikaciju s nastavnicima

Ostalo:

Koliko vremena dnevno provodite na drustvenim mrezama?
1 sat
2 sata

3 sata
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11.

12.

13.

4 sata i vise

Koliko vremena dnevno provodite izvan kuée druze¢i se sa svojim
prijateljima?

1 sat

2 sata

3 sata i vise

Jeste li ikada stekli nove prijatelji na druStvenim mrezama s kojima
komunicirate i izvan drustvenih mreza?

Da

Ne

Jeste li ikada dozivjeli ili vidjeli neki od oblika neprimjerenog ponasanja
na druStvenim mrezama npr. uvrede, ismijavanje, objava laznih
informacija, sadrzaj neprimjeren djeci i sL.?

Da

Ne
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10.2. Online suglasnost za roditelje

Suglasnost
Postovani roditelji,

studentica sam 5. godine U¢iteljskoga fakulteta u Cakovcu i trenutno izradujem svoj
diplomski rad u sklopu kojeg provodim istrazivanje s djecom. Zamolila bih Vas za
suglasnost kako bi Vase dijete moglo sudjelovati u ispunjavanju ankete koju ¢u
koristiti isklju¢ivo u svrhu izrade diplomskog rada. Anketa se sastoji od nekoliko
pitanja vezanih uz vrste i ulogu drustvenih mreza, u potpunosti je anonimna i
dobrovoljna. Za ispunjavanje ankete potrebne su 2-3 min. Molim Vas da ispunite nize
navedena pitanja kako bi Vase dijete potom moglo pristupiti ispunjavanju ankete.
Unaprijed Vam zahvaljujem na suradnji!

Ivana Scuric

Ime i prezime ucenika/ce:

Ime i prezime roditelja/skrbnika:

Suglasan/na sam da moje dijete sudjeluje u ispunjavanju ankete koju studentica Ivana
Séuric koristi isklju¢ivo u svrhu izrade diplomskog rada.

Da
Ne
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10.3. Autobiografska jedinica

Ivana Séuric rodena je 9. travnja 1994. godine u Zaboku. Osnovnu kolu
zavr$ava u Mariji Bistrici te potom upisuje srednju Skolu u Zlataru, smjer opca
gimnazija. 2015. godine upisuje Uciteljski studij na Uciteljskom fakultetu u
Cakovcu. Osim materinjim, sluzi se i engleskim jezikom koji te¢no govori i
pise.

Smatra se komunikativnom 1 spontanom osobom, voli izazove i s lako¢om se

prilagodava novonastalim situacijama.
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10.4. Izjava o samostalnoj izradi rada

Ja, Ivana Séuric, studentica 5. godine U¢iteljskog fakulteta — Sveuéiliste u
Zagrebu, Odsjek u Cakovcu, izjavljujem da sam ovaj diplomski rad pod
nazivom ,,Vrste i uloga drustvenih mreza u zivotu osnovnoskolaca® izradila
samostalno uz vlastito znanje, pomocu stru¢ne literature, uz mentorstvo prof.

dr. sc. Maria Dumandica.

48



