Djeca pripovijedaju - poticanje slobodnog
pripovijedanja u djec¢jem vrticu

Zivko, Lana

Undergraduate thesis / Zavrsni rad
2021

Degree Grantor / Ustanova koja je dodijelila akademski / strucni stupanj: University of
Zagreb, Faculty of Teacher Education / SveuciliSte u Zagrebu, Uciteljski fakultet

Permanent link / Trajna poveznica: https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:147:980839

Rights / Prava: In copyright /Zasti¢eno autorskim pravom.

Download date / Datum preuzimanja: 2024-05-06

Repository / Repozitorij:

University of Zagreb Faculty of Teacher Education -
Digital repository

DIGITALNI AKADEMSKI ARHIVI I REPOZITORLIL

zir.nsk.hr


https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:147:980839
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
https://repozitorij.ufzg.unizg.hr
https://repozitorij.ufzg.unizg.hr
https://zir.nsk.hr/islandora/object/ufzg:2948
https://repozitorij.unizg.hr/islandora/object/ufzg:2948
https://dabar.srce.hr/islandora/object/ufzg:2948

SVEUCILISTE U ZAGREBU
UCITELJSKI FAKULTET

ODSJEK ZA ODGOJITELJSKI STUDIJ

Lana Zivko

DJECA PRIPOVIJEDAJU - POTICANJE SLOBODNOG PRIPOVIJEDANJA U
DJECJEM VRTICU

Zavrs$ni rad

Zagreb, rujan 2021.



SVEUCILISTE U ZAGREBU
UCITELJSKI FAKULTET

ODSJEK ZA ODGOJITELJSKI STUDIJ

Lana Zivko

DJECA PRIPOVIJEDAJU - POTICANJE SLOBODNOG PRIPOVIJEDANJA U
DJECJEM VRTICU

Zavrs$ni rad

Mentor rada: izv. prof. dr. sc. Vladimira Veli¢ki

Zagreb, rujan 2021.



SAZETAK

Ovaj rad govori o razlici izmedu slobodnog pripovijedanja i pripovijedanja vezanog uz
poticaje djece predskolske dobi. U prvome dijelu rada izlaze se $to je to pripovijedanje te
kakav utjecaj ono ima na razvoj djeteta predskolske dobi. Dalje se objasnjavaju razlicite

aktivnosti kojima se moze poticati sposobnost pripovijedanja kod djece.

U drugome dijelu rada izneseni su rezultati istrazivanja provedenog u Djecjem vrticu
,Potocnica®“ u Pitomaci i Dje¢jeg vrti¢a ,,Carobna $uma“ u Spisi¢ Bukovici na uzorku od
tridesetero djece u dobi od 5 do 6 godina. Provedeno je kvalitativno istrazivanje na kraju
kojega je obavljena analiza djecjih radova. Cilj ovog istrazivanja bio je utvrditi potice li se
djecu na slobodno pripovijedanje u dje¢jim vrti¢ima te u kojoj je mjeri zastupljeno poticanje

djece da izmisle svoju pricu.

Kljuéne rijeci: slobodno pripovijedanje, pripovijedanje vezano uz poticaje, djeca predskolske

dobi

SUMMARY

This thesis discusses the difference between free storytelling and storytelling related to
the stimuli of preschool children. The first part of the thesis presents what storytelling is and
what impact it has on the development of a preschool child. Various activities that can foster

children's storytelling skills are explained below.

The second part of the thesis presents the results of research conducted in the
Kindergarten "Poto¢nica" in Pitomacda and the Kindergarten "Magic Forest" in Spisié
Bukovica on a sample of thirty children aged 5 to 6 years. A qualitative research was
conducted, at the end of which an analysis of children's works was performed. The aim of this
research was to determine whether children are encouraged to tell stories freely in
kindergartens and to what extent they are encouraged to encourage children to invent their

own story.

Keywords: free storytelling, storytelling related to incentives, preschool children
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1. UvOD

Pripovjedac je osoba koja posjeduje odredeni talent, a zadaca pripovjedaca je da putem
price prenese poruku koji zeli kazati publici (Cindri¢, 2014). Za pripovijedanje se kaze da je
jedan od nacina kojim dijete uspostavlja komunikaciju sa svijetom koji ga okruzuje.
Pripovijedanjem djeca razvijaju kreativnost i mastu, ja¢aju samopouzdanje i Sposobnost
koncentracije time obogacujuci vokabular i sireci svoje horizonte. Daju¢i im do znanja da ovo
nije jedini mogudi svijet Cime im se otvara mogucénost zamisljanja drugacijeg, ¢arobnog (Ott
Franoli¢, 2017). Dodavanjem rekvizita, kao svojevrsna pomo¢ u pripovijedanju, djec¢ja masta

se oslobada zbog Cega nastaju nevjerojatne price.

Cilj ovog istrazivanja bio je utvrditi da li se djecu potice na slobodno pripovijedanje u
dje¢jim vrti¢ima te u kojoj mjeri je zastupljeno poticanje djece da izmisle svoju vlastitu pricu.
Takoder, utvrditi hoce li ispricane price biti u realnom vremenu sa stvarnim likovima ili ¢e
dijete pricu ispri€ati u zamiSljenom svijetu s carobnim likovima iz bajke te hoce li ili nece dijete
staviti sebe kao lik u prici. Istrazivanje je provedeno u Dje¢jem vrti¢u ,,Potoc¢nica“u Pitomaci
i Dje¢jeg vrti¢a ,,Carobna $uma* u Spisi¢ Bukovici na uzorku od tridesetero djece u dobi od 5

do 6 godina.



2. VRSTE PRIPOVIJEDANJA
2.1. Slobodno pripovijedanje

Pripovijedanje je drevna umjetnost i temelj je svake komunikacije, maste i kreativnosti.
(FEST, 2019). Price imaju dvostruku narav, one predstavljaju jedinstvo izmedu ,,stvarnosti* i
»maste“. U pricanju ispreplicemo naSe socijalno iskustvo s naSim Zeljama, strahovima i
o¢ekivanjima. Upravo ta prozimanja ¢ine price toliko zabavnima (Velicki, 2013). Izmisljajuci
pricu dijete razvija mastu, razvija izrazajne mogucnosti, bogati svoj rjecnik te govorno izrazava
sebe i svoj svijet (Kuni¢, 1991). Sosa (2016) navodi da koriste¢i vlastitu i mastu publike kao
alat za grananje prie 1 uzajamne interakcije, pripovjeda¢ pobuduje osjetila pojedinaca koji
primaju njegovu poruku. Pripovjedacu je dovoljno da posjeduje samo jedan rekvizit, koji mu je
u svakoj situaciji najvazniji i najvrjedniji alat, a to je njegov glas. Glas je suptilan instrument
koji dijete prilagodava i unutarnjoj i vanjskoj stvarnosti (Mellon, 2000). Glas se odnosi na ton
I nacin na koji se prica iskazuje. On podrazumijeva osobnost situacije i likova $to ga ¢ini usko
vezanim uz perspektivu i dijalog (Cassady, 1992). Stoga je prethodno potrebno analizirati
sposobnosti, varijacije i boju svoga glasa kako bi sve adekvatno mogli utkati u pricu. Djeci
pomaze slusanje vlastitog glasa jer samim time slusaju sebe i druge, a kasnije ¢e postupno moci
shvatiti i sam ucinak rije¢i na vlastito bivanje i funkcioniranje okoline (Mellon, 2000). Kod
slobodnog pripovijedanja bitno je da pripovjeda¢ odrzava vezu sa slusateljem i njihovim
okruzenjem. Poseban naglasak stavlja se na medusobnu interakciju prilikom koje pripovjedaé
iskazuje da se nalazi na istoj razini kao i publika te da suraduju s istim ciljem, a to je zaokruziti
i prozivjeti pric¢u (Storytelling Centre, 2018). ,,Pripovjeda¢ nastoji uvjeriti svoju publiku u
istinitost ispripovijedanog i svojeg navodnog iskustva, ali pri tome treba imati na umu da, iako
je iskustvo diskurzivno i ugradeno u jezik svakodnevnog Zivota ono je bogatije od diskursa i
stoga diskurs 11skustvo rijetko kada potpuno koincidiraju, a k tome je iskustvo ve¢ interpretacija
dogadaja, pa je prica o iskustvu interpretacija interpretacije” (Markovi¢, 2012; str. 167).
Putovanje pric¢e od njezina nastanka do razli¢itih ostvaraja Visinsko (2005; prema Rondot, F. i
Varano, M. 1995) objaSnjava u Sest faza. Prva faza se odnosi na trenutak nastanka price. Ona
najprije nastaje u autorovoj svijesti, a zatim u tekstu. Druga faza je susret pripovjedaca i price.
Pripovjeda¢ prima pri¢u i na neki nacin je ostvaruje u svojoj svijesti. Tre¢a faza govori o
pripovjedacu odnosno posredniku koji ¢itanjem ili kazivanjem pricu prenosi slusatelju, koji
pricu prima na osobit nacin i suostvaruje u svojoj svijesti, neovisno o pripovjedacevoj
unutarnjoj gradbi njezine umjetni¢ke stvarnosti. Pripovjedac¢ i sluSatelj ne raspravljaju

medusobno o svojim osobitim slikama i mislima koje je probudila pri¢a u svakome od njih. To



znaci da i pripovjedac i slusatelj nose u sebi svoju recepciju price. U Cetvrtoj fazi pripovjedac i
slusatelj jedan drugome postaju sugovornici - razgovaraju o pri¢i. Peta faza se odnosi na
interakciju sa sredinom u kojoj se prica i sugovornici (pripovjedac i slusatelj) nalaze. Ta se faza
odnosi na stvaralacka prepri¢avanja, a moze se temeljiti na glumi, $to znaci da ¢e prica dozivjeti
svoju dramatizaciju. Sesta i posljednja faza ukljuéuje neovisnog promatrata koji ée biti
recipijent sadrzaja pete faze. Stvaranjem prica dijete koristi vjeStinu umjesnosti i kreativnog

dara ¢ime razvija vjestinu pripovijedanja 0dnosno narativnu sposobnost. (Pavli¢evi¢-Frani¢,

2005).

2.2. Pripovijedanje uz poticaje

Pripovijedanje je pozeljno obogatiti i prosiriti upotrebom rekvizita ili lutaka osobito u
slu¢aju mlade djece. Sto su rekviziti jednostavniji to je djedja masta slobodnija i uéinkovitija.

(Perrow, 2010)

2.2.1. Slike i ilustracije kao poticaju za stvaranje prica

Velicki (2013) navodi kako slike i ilustracije mogu biti odliCan poticaj za stvaranje prica.
U mislima moZemo Setati slikom i pritom pricati $to dozivljavamo. Pri¢anje se moze nastaviti
i kao pri¢anje u nizu gdje jedna osoba pocinje, a druga je nastavlja ili samostalno gdje jedna
osoba prica, a ostali slusaju i pritom promatraju sliku pokusavajuéi otkriti §to je pripovjedacu
najvaznije, $to je uzeo kao pocetak price i kojim redoslijedom prica. Nije bitno opisati samo
ono S§to se zaista moZze vidjeti na slici ve¢ ono $to je nevidljivo, ono ,,iza“ slike $to mozemo
dokuciti vlastitom mastom. Mastovite izlete i preobrazbe mozemo ispricati uz pomoc
konkretnih slikovnih predlozaka (fotografije, umjetnice razglednice i dr.) kojima zapocinjemo
mastovito putovanje u cudesnu zemlju koja je skrivena u slici. Kada ,,udemo* u sliku mozemo
se 1 samo preobraziti i postati neka druga osoba ili zivotinja. Neobi¢ne kombinacije slikovnih

poticaja izvrstan su poticaj za pricanje prica (Velicki, 2013).

2.2.2. Igracke i razlic¢iti uporabni predmeti kao poticaji za pricanje

Za igracke kazemo da su dje¢ji alat za odrastanje i razvoj. No, neke igracke imaju vecu
ulogu i1 znacajnost u razvoju vjestina govora i jezika. Birajuéi igracke koje mogu pomoci u
poticanju razvoja govora i jezika, bilo kroz razvoj vjestina sluSanja, izrazavanja i sl.,
podupiremo prirodni razvoj govora i jezika (Matijevi¢, 2019.). Velicki (2013) pod igracke i
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razliCite uporabne predmete kao poticaj za pricanje navodi igre ,,Slozimo pri¢u®, ,,Prica iz

vrecice 1,,Bacamo kocku®.

Cilj igre Slozimo pricu je prije svega dozivljaj odnosno uvodenje u bajkovitu atmosferu
price. Najprimjerenija je skupini od desetero do petnaestoro djece, ne mladih od Sest godina.
Ova igra se takoder moze koristiti i u radu s odraslima. Materijali potrebi za ovu igru su: platno
(bijele ili neke druge jednobojne mirne boje) iskrojeno u obliku kruga, razliciti kamenci¢i,
Skoljke, stakalca i sli¢ni predmeti od kojih se moZze sloziti mozaik. Ti predmeti ponudeni su u
manjim kosaricama i nalaze se izmedu sudionika koji sjede oko platna u krugu. Sredina platna
oznacena je nekim posebnim predmetom (kamenci¢ ili sl.). Uloga voditelja je da mirnim tonom
¢ita ili prica pricu. Nakon $to je prica ispricana u pozadini je dobrodosla njezna, meditativna
glazba. Sudionici tada kreéu, jedan za drugim, stavljati jedan po jedan ponudeni predmet iz
kosSarice na platno. Moze se dogovoriti da se ide po redu ili kad tko poZeli. Bitno je naglasiti da
tek kad netko stavi predmet, sljedec¢i sudionik smije staviti svoj. Cilj ove vjezbe je sloziti $to
skladniju sliku odnosno mozaik. Na kraju je svi zajedno mirno promatraju. Slika/mozaik se
moze na kraju fotografirati kako ni se sacuvala. Fotografija kasnije moze posluziti kao
naslovnica buduce slikovnice, kao pozivnica za susret na kojem ¢e se pri€ati price ili
jednostavno kao uspomena. Ova ista vjeZba se moze provesti i bez teksta, samo uz glazbu. Pri¢a

koja je primjerena za ovakvu vjezbu je hrvatska bajka Mala vila.

Prica iz vrecice je igra koja se igra na nacin da u vreéicu stavimo razliite predmeta,
npr. kljuci¢, kamencié¢, lutkicu, ¢ep, konac... Igru zapo€inje voditelj (odgojitelj) koji izgovara
reCenicu koju je u tom trenutku izmislio. Npr.: Jednoga dana djecak i djevojcica krenuli su
Setati Sumom. Zatim voditelj pruza vrecicu jednom djetetu, ono izvlaci jedan predmet i nastavlja
pricu tako da taj predmet ukljuci u pricu. Ako dijete izvuce kljuci¢ moze re¢i: Nasli su carobni
kljuc. Dijete koje je sljedece na redu nastavlja pricu. Svako dijete izgovara po jednu recenicu,
a ako zapne pomaze mu voditelj. Nakon nekoliko recenica voditelj ponovno pruza vreéicu i
izvlaci se drugi predmet i pricu vodimo do kraja. Po zavrsetku price, pricu mozemo ponoviti,

zapisati 1 procitati, nacrtati i dr.

Igra Bacamo kocku primjerena je i djeci Skolske dobi. Djeca sjede u krugu i svako dijete
ispred sebe ima jedan komadi¢ papira na kojem je neki odabrani predmet koji ga predstavlja.
Igra se igra tako da djeca bacaju kocku i prosljeduju je u smjeru kazaljke na satu. Dijete koje
zapocinje, prije bacanja kocke izgovara jednu recenicu, a zatim baca kocku i1 pomice svoj
predmet za onoliko polja (papira) koliko pokazuje kocka. Predmet ¢e se zaustaviti pred nekim
djetetom u krugu, a ono treba ponoviti recenicu koju je prvo dijete reklo i dodati svoju. Ova
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igra zahtijeva koncentrirano i aktivno slusanje te osmisljavanje vlastitih re¢enica. Cilj je dovesti
pricu do kraja. U ovoj igri nema ispadanja tako da u slucaju da dijete ne kaze nista, jednostavno

baca kocku i igra se nastavlja.

2.2.3. Pricanje bez sredstava

Pri¢anje bez sredstava sadrzi igre: Usporedba prica, Spavaju li rijeci u nasim glavama?,

Obojene rijeci i Koliko pozorno slusamo? (Velicki, 2013).

Usporedba prica odnosi se da djeci ispricamo pricu, a zatim dvoje djece prepricava tu
istu pricu. Moguce je da jedno dijete isprica neki dozivljaj ili neku zamisljenu pricu drugom
djetetu, a zatim to dijete koje je ¢ulo pricu, pri€a je u krugu pred ostalom djecom. Dijete koje
je ispricalo tu pricu ili dozivljaj kontrolira je li pri¢a to€no ispri¢ana. Varijanta na ovu igru je
igra intervjuiranja. U igri intervjuiranja djeca u parovima intervjuiraju jedno drugo. Medusobno
si postavljaju razlicita pitanja koja se mogu odnositi na neki zamisljeni dogadaj ili na stvarni
zivot tog djeteta, njegove hobije 1 sl. Nakon toga to dvoje djece prica $to su saznali, odnosno,
pricaju ,,pricu tog djeteta.” Za to vrijeme intervjuirano dijete kontrolira je i sve tocno ispricano.
Ovakvim metodickim postupcima uvjezbava se aktivno slusanje, slusni dozivljaj (percepcija),

govorno izrazavanje te usredotocenost na izreceno (Velicki, 2013).

Sljedeca igra zapocinje da djeci postavimo pitanje Spavaju li rijeci u nasim glavama?
Nakon $§to smo postavili pitanje djeci dajemo sljede¢u uputu: ,,Provjerimo! Protresimo lagano
glave i zatim skupimo rijeci koje su ispale, npr. prvo one rijeci koje posebno volimo (mama,
sladoled, bicikl, lutka...), zatim rije¢i koje stanuju u kuhinji, rijeci za spavanje, za mazenje,
rijeci ljutnje, rijeci ljeta, rijeci raznih boja...” (Velicki, 2013; str. 111). Ova igra nam omogucuje
da zajedno s djecom gledamo i cudimo se koliko razli€itih rijeci ispada iz nasih glava. Ako
djeca znaju brojati, mogu i prebrojiti sve rije¢i. Nakon toga mozemo zajedno pronalaziti i
skupljati rijeci razli¢itih boja $to nas dovodi do igre Obojane rijeci. U ovoj igri djeca sama
pronalaze obojane rijeci. Te rijeCi mozemo svrstati u kategorije, npr. plave rijeci (more, riba,
kisa...), crvene rijeci (jagoda, mak, rajcica...), zute rijeCi (pijesak, sunce, lav...), crne rijeci
(mrav, pingvin, no¢...), bijele rijeci (snijeg, zima, mlijeko...) itd. Odabrane rijeci napisemo (ili
nacrtamo) na manje papire 1 razdijelimo u kutijice razlicitih boja. Tako da u plavu kutijicu idu
plave rije¢i, u crvenu crvene itd. Dobro zatvorimo kutije i protresemo ih. Potom iz tri kutije
uzimamo po jednu rije¢ i pokusavamo od tih rijeci sastaviti re¢enicu koje pocinje s: Bila/bio

jednom... Primjeri koje autorica navodi su: ,,Bila jednom jedna KOZA koja je po NOCI trazila
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svoju novu VESTU.“ ili ,,Bila jednom jedna RAJCICA koja je lutala po KISI i srela
PINGVINA.*“ (Velicki, 2013; str. 112). Pronalaskom razlicitih rijeci postajemo sve bogatiji i
bogatiji rije¢ima, a zatim i pricama.

Igra Koliko pozorno slusamo? se moze igrati i s djecom Skolske dobi. Cilj ove igre je
Sto to¢nije prepricati pricu, a igra se igra tako da jedna skupina djece napusti sobu. Voditelj
isprica preostaloj djeci kracu pricu koju djeca do tad nisu jo$ ¢ula. Bitno je da pri¢a ima jasnu
strukturu. Nakon toga u prostoriju ulazi jedno dijete. Jedno odabrano dijete iz sobe pri¢a ono
Sto je Culo djetetu koje je uslo. Dijete mora pozorno slusati tako da sljedeée djetetu koje ulazi u
sobu moZe prepricati. Na isti na¢in nastavljamo igru kako koje dijete ulazi u sobu. Kad u sobu
ude posljednje dijete, ono nakon $to poslusa pricu mora je i prepricati. Nakon toga voditelj
ponovno prica istu pricu (izvornu), a onda slijedi razgovor o tome je li se i u kojoj mjeri prica
promijenila. Smijesnih situacija ¢e sigurno biti, ali one su dobrodosle jer igru ¢ine zanimljivom

i poucnom (Velicki, 2013).

2.2.4. Stvaranje prica uz pomoc osjetila

Autorica Velicki (2013) navodi kako rije¢i mozemo potraziti koriste¢i osjetila vida,

sluha, okusa, mirisa i opipa.

Osjetilom vida sakupljamo rije¢i putem fotografija ili slika. Promatranjem svjetla i sjene
stvaramo svijetle, tamne i obojene rijeci i price. O¢ima mozemo traziti ogromne i sicusne stvari,
a zatim ih imenovati i pretvoriti u mnostvo zacaranih i ¢arobnih stvari. Na taj na¢in dizalica
postaje zacarani konj ili moZda cak Zirafa. Ako samo pogledamo oko sebe mozemo vidjeti
pregrst carobnih stvari koje samo ¢ekaju da ih otkrijemo i o njima izmislimo bajku. Mozemo
zamisliti da je ogledalo u nasoj sobi postalo ¢arobno. Kad se pogledamo u njemu, zatvorimo

o¢i 1 gledamo prema unutra i pricamo $to smo vidjeli iza nasih ociju.

Osjetilo sluha mozemo koristiti u raznim igrama kao $to su zvu¢na pamtilica, pogadanje
i imenovanje zvukova (kome oni pripadaju i kako ih stvoriti), osmisljavanje pri¢a koje zuje,
lupaju, grme, Sapucu i dr. Igra Zvucna pamtilica odnosi se da u kutijice jednakog oblika i boje
zatvorimo razli¢ite predmete, npr. dvije kutijice su prazne, a druge dvije u sebi skrivaju predmet
koji ¢e ispustati zvukove kada se kutijica protrese. Predmeti koje mozemo staviti su zvoncici,
kamenci¢i, riza i sl. Cilj igre je da djeca traZze parove i smisljaju imena za odredene zvukove.

Moyeda, Gomez i Flores (2006) navode kako glazbene aktivnosti pomazu djeci razviti svijest



0 zvukovima §to kasnije moze pomo¢i u razvoju fonoloske svijesti. Istrazivanja koja su dosad
provedena pokazuju da su glazbene aktivnosti povezane s poboljSanjima i napretkom u razvoju
komunikacijskih vjestina kod djece te da pjesmice i glazbene aktivnosti neizravno proSiruju
djecji vokabular. Djeca s razvijenim glazbenim vjesStinama imat ¢e bolje razvijenu fonolosku

svjesnost (Matijevi¢, 2019).

Osjetilo okusa takoder moze biti poticaj za pri¢anje prica. Potrebno je okusiti nesto, a

zatim reci na $to nas podsjeca (Velicki, 2013).

Osjetilom mirisa prisje¢amo se raznih mirisa. To mogu biti mirisi kupaonice, ormara,
kuhinje 1 sl. Igru mozemo osmisliti tako da napravimo ,,mirisne kutijice®. Natopljenu vatu
odredenim mirisom zatvorimo u neprozirnu posudicu i prekrijemo gazom. Ako napravimo
parove moze zaigrati Mirisnu pamtilicu. Mirisna pamtilica je vrlo slina igri Zvucna pamtilica
samo $to ovdje pogadamo i smisljamo mirisne rijec¢i. U ovoj igri se mogu kombinirati razne

stvari tako da umjesto natopljene vate stavimo neko vocée, suseno lisée i sl. (Velicki, 2013).

Osjetilo opipa nam omogucuje da samo opipom mozemo raspoznati i imenovati
predmete zanemarujuci osjetilo vida. Igra koja potic¢e taktilni razvoj je Domino po opipu.
Domino po opipu se igra tako da u vreéicu stavljamo kartoncic¢e s nalijepljenim razli¢itim
povrSinama (krzno, brusni papir, aluminijska folija 1 sl.). Djeca traZze parove 1 igraju domino.
Pritom imenuju razli¢ite povrsine. Imena ne moraju biti to¢na, veé, dapace, izmiSljena i
mastovita, npr. ,,pikavo*, ,,mucavo*, ,,ledasto” i sl. Iz vre¢ice izvla¢imo male predmete i 0 njima
pricamo pric¢e. To mogu biti i neki ,,Carobni* predmeti - posebno lijepi kamenci¢i, skoljkice,

svilene marame, puzeve kucdice i sl. (Velicki, 2013).

2.2.5. Pokretom do price, pricom do pokreta

»Jezik u sebi sadrzi pokret zbog ritma slogova, rije¢i i recenica, ali i zbog bogatstva
osjecaja 1 sadrzaja koji se njime prenose. Ve¢ od najranijeg djetinjstva dijete govor povezuje s
pokretom i na taj ga nacin lakse usvaja.” (Velicki, 2013; str. 115).

Velicki (2013) u svojoj knjizi navodi brojne igre, a ovdje ¢e biti objasnjene neke od njih.

Igra Bez rijeci pokazuje nam da se i bez izgovorenih rije¢i mozemo razumjeti, a u tome

nam pomaze govor tijela i osjecaji. Djeca stoje u krugu i drze se za ruke. Voditelj (odgojitelj)

govori: ,,Zatvorite oCi. Osjetite ruke svojih susjeda s jedne i s druge strane. Zamislite tko stoji

pored vas.“ Djeca trebaju zajedno do¢i do sredista kruga. ,,Pri¢ekajte jo§ malo. Zajedno ¢emo
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Krenuti u sredinu kruga i to svi istovremeno. Nitko pritom ne govori nista, potpuna je tisina.
Samo osjetite. Osjetit Cete kad drugi krenu... Kada dodete do sredine, ostanite tamo u tiSini
stajati. Zatim zajedno krenite natrag. I dalje je potpuna tiSina.“ Ova igra sluzi za umirivanje i

bolje razumijevanje u skupini.

Cilj igre Mala prica u pokretu je opustanje. Djecu mozemo podijeliti u skupine koje
predstavljaju odredene Zivotinje. ,,Zivotinje* se slobodno kreéu prostorom i pokazuju radnje
onako kako je to u tekstu navedeno. Na pocetku jedino sova miruje i spava, a budi se tek kad
ostale zivotinje spavaju. Voditelj govori polako i razgovijetno. Poglavito su vazne stanke kako

bi djeca imala vremena osmisliti i napraviti pokret.

Velicki (2013) navodi igru Prica na ledima. Igra zapocinje da sva djeca sjede na podu
u krugu tako da gledaju u leda jedni drugima. Pric¢u ,,crtaju® prstima na ledima onoga tko sjedi

ispred. Svi predlozene pokrete ,,crtaju istovremeno. Tekst moZemo izmisliti sami.



3. METODOLOGIJA ISTRAZIVACKOG RADA
3.1. Cilj istrazivanja

Utvrditi da 1i se djecu potic¢e na slobodno pripovijedanje te u kojoj mjeri je zastupljeno

poticanje djece da izmisle svoju pricu.
3.2. Hipoteze
H1 Prica ¢e biti u realnom svijetu sa stvarnim likovima
H2 Radnja price ¢e biti u zamisljenom svijetu s arobnim likovima iz bajke
H3 Dijete Ce staviti sebe kao lik u prici
H4 Dijete nece staviti sebe kao lik u prici
3.3. Uzorak
U istrazivanju je sudjelovalo 30 djece predskolske dobi u rasponu od 5 do 6 godina.
3.4. Mjerni instrumenti

Kao mjerni instrumenti u istrazivanju, koriStene su price koje su djeca izmislila i
ispricala.
3.5. Postupak prikupljanja podataka

Prije same provedbe istrazivanja dobivene su dozvole od strane svih djelatnika Djecjeg
vrti¢a ,,Poto¢nica“ u Pitomaci i Djecjeg vrtica ,,Carobna $uma“u gpiéic’ Bukovici. Istrazivanje
je provedeno kroz Cetrnaest dana te zahtjeva individualan pristup sa svakim djetetom. Istrazivac

razgovara s djetetom o tome koje price dijete zna. Zatim ga zamoli da mu ispri¢a jednu svoju

pricu, neko koju ¢e ono samo izmisliti.

3.6. Analiza podataka

Tijekom Cetrnaest dana istrazivanja prikupljeno je 30 djecjih prica koje su analizirane

prema postavljenim hipotezama ovog rada.



4. REZULTATI ISTRAZIVANJA

Cilj istrazivanja je bio utvrditi potice li se djecu na slobodno pripovijedanje te u kojoj je
mjeri zastupljeno poticanje djece na izmisljanje vlastitih pric¢a. Istrazivanje je provedeno u
Djec¢jem vrti¢u ,,Poto¢nica“ u Pitomaci u srednjoj dobnoj skupini od 4,5 do 5,5 godina i Dje¢jem

vrti¢u ,,Carobna Suma“ u Spisi¢ Bukovici u mjeSovitoj dobnoj skupini od 4 do 6 godina.

Istrazivanje je osmisljeno tako da istraziva¢ zamoli dijete da mu ispri¢a jednu pricu,
neku koje ¢e dijete samo izmisliti. Biljeze¢i price koje djeca sama stvaraju, istraziva¢ mora

pazljivo slusati i ne smije biti opterecen oc¢ekivanjima i upravljanjem situacijom.

U zapisivanju istraziva¢ slijedi Cetiri koraka koji se razlikuju od drugih narativnih

postupaka, a to su: a) slusanje bez procjenjivanja,
b) doslovno zapisivanje,
¢) Citanje zapisane price
d) ispravci prema zeljama pripovjedaca (djeteta)

Istrazivacu su potrebni papir i olovka, a proces zapocinje tako Sto istraziva¢ govori:
»Ispri€aj bajku ili pricu koju zeli§. Zapisat ¢u je bas onako kako ¢es je ti ispricati. Kad prica
zavrsi, procitat ¢u ti je naglas. A onda, ako zeli§, mozes je popraviti.”“ Vazno je imati na umu
da nema predvidanja ni usmjeravanja tijeka razgovora te davanja (pr)ocjene price. Dijete samo
odlucuje o ¢emu i na koji nacin zeli pripovijedati. Takoder, ono odlucuje Sto ¢e ostaviti ne

ispripovijedanim. Sakupljeno je 30 djec¢jih prica koje su analizirane kroz hipoteze.

Nika, 5 godina

Jednom davno u jednoj prelijepoj kudici je zivjela jedna Crvenkapica. Imala je predivnu
kapu na glavi koju je splela baka. I onda joj je mama rekla: ,,Dodi Crvenkapice, tvoja baka je
bolesna ponesi joj ¢aj i vino i kola¢ié.“ I onda je pak ona krenula. Onda je ne$to Susnulo i onda
je cula i onda je vidjela vuka i pitao ju je vuk: ,, A kuda ide§ Crvenkapice?* Crvenkapica je
rekla: ,,Idem kod bakice.” I vuk je rekao: ,,Gle imas tu prelijepo cvijece, malo poberi za svoju
bakicu.* Trcio je i tr¢io 1 onda dosao kod bakice, pojeo bakicu, obukao njezinu pidzamicu. I
onda je Crvenkapica dosla pozvonela bakici. Rekel je zapravo vuk: ,,Crvenkapice moja, dodi
ljubavi. Vrata su ti otvorena.“ I onda je uSla. I onda je rekla bakica: ,,Dodi malo blize

Crvenkapico.“ Onda se ona priblizila i vuk skoci s kreveta i onda je pojede. I onda je to ¢uo to
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sve Luka Lovac. | onda je taj lovac spasio, prerezao je vukov trbuh i spasio je bakicu i
Crvenkapicu. A onda je lovac stavio vuka na stol i onda je rekla bakica svojoj Crvenkapici:
,»Puno nam donesi kamencic¢a za vukov trbuh.” I onda je donesla kamencic¢e Sivali su vukov
trbuh i onda dok se je on probudil oni su se sakrili i onda je vuk opal, na kamen se je popiknul,

1 tako je zavrsilo. Cia mica gotova je prica.

Analizom ove price mozemo utvrditi da hipoteze H1 i H3 nisu potvrdene jer djevojcica
nije ispricala pricu u realnom vremenu te nije stavila sebe kao lik ove price Sto potvrduje
hipotezu H4. Hipoteza H2 je potvrdena, djevojCica je ispriCala pri¢u Cija je radnja u

zamisSljenom svijetu s carobnim likovima iz bajke.

Franka, 5 godina

Jednom davno zivjela je jedna princeza koja se zvala Snjeguljica. I onda je jedna
zlocCesta stara vjestica dosla i onda ju ubije. I onda je iSla Snjeguljica Cistiti nesto i onda je dosla
ta vjestica i rekla je da je ona najljepsa, a nije. A ogledalce je reklo da je najljepsa Snjeguljica i
onda je kraljica sjela na svoju klupu i nekoga princa je pozvala da idu tamo u Sumu dok je tam
iSla 1 Snjeguljica i onda da ju splasi. I onda je ona otisla di su drva koja ju mogu z rukama
primiti i opala u neku vodu i di su puna ta drveta. I onda je ta Snjeguljica dosla u neki Sumu,
plakala je i onda su neke Zivotinje dosle i vidjelu je i samo su joj pokazale na onu neku kucicu
u Sumi. I onda su ¢istili tu kucicu i robu su &istili od patuljka. Jedan se zval patuljak Ljutko,
jedan Vrcko, a drugi se zove Srec¢ko. I onda su vidli da Snjeguljica spava u njihovom krevetu i
mislili su da je to neko nepoznati i onda su htjeli otkriti i onda su svi plesali i onda je Snjeguljica

skuhala nesto za njih da papaju. I onda su si otisli oprati ruke 1 gotova je prica.

Analizom ove pri¢e mozemo utvrditi da hipoteza H1 nije potvrdena jer se radnja price
ne odvija u realnom svijetu sa stvarnim likovima. Hipoteze H4 je potvrdena jer djevojéica nije
stavila sebe kao lik ove prie time hipoteza H3 nije potvrdena. Hipoteza H2 je potvrdena,

djevojcica je ispricala pricu s Carobnim likovima iz bajke u zamisljenom svijetu.

Vito, 5 godina

Jednom davno zivili su jedni pras¢ici i rekla je mama da idu u Setnju. Onda su se spustali
na jednom brdu i onda su rekli da budu sagradili kucice. Onda je on sa sijenom, on je sa

drvetom, a on je sa ciglama. I onda su naisli na vuka i onda su otisli u kucu, a vuk je puhao i
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puhao i puhao je i puhao. | onda je puhao i puhao i puhao i onda je bila gotova kuéa. Onda je
iSel na drugu kucu i puhao je 1 puhao je i onda je ta gotova. Onda su vidli vuka i onda su otisli
kod drugog praséica i puhao je i puhao je i puhao i nije mogo i onda je prasci¢a rekao da je
njegova kuca snazna i onda se je popeo na krov i onda ga je spekla vatra i onda je otiSao i bil je

kraj.

Analizom ove price mozemo utvrditi da hipoteza H2 i H4 je potvrdena, djecak je
ispricao pri¢u s ¢arobnim likovima iz bajke u zamisljenom vremenu. Time hipoteze H1 i H3

nisu potvrdene jer prica nije u realnom svijetu sa stvarnim likovima i dijete nije lik ove price.

Lana, 5 godina

Bila jednom mala Zaba koja se zvala Zabica Kreketalica. Ona je isla u lov za muhama.
Onda je nasla jednu muhu, pojela ju i onda ju je pojela, progutala i otisla u svoje jezerce. Tam
je na lopo¢ima skakala. I onda je oti§la u svoju kuéicu bio je vuk. Vuk je iSo prema Zabici i
onda je odgovorio vuk: ,,Zabice Kretekalice jel ti trebas neku pomo¢®, pitao ju je vuk strasni.
Onda je vuk reko Zabici Kreketalici da ode u svoju kuéicu jer ée je traziti mama. I onda je
mama rekla Zabici Kreketalici: ,,Dodi Zabice Kreketalica!* I onda joj je mama rekla da ode u
svoju kuéicu i idemo jesti i da idemo spavati. I onda je lijepo rekla malu Zabicku: , Ne idem iéi
spavati, ni jesti“ I dode pes da vidi Sto se to krije. I onda je vuk doSo i upita psa: ,,Psa gdje je
mala Zabica?* , Na lopo¢ima. Ne smijes ju dirati jer je opasna sada. Jel kad se naspava onda je
samo ljuta.* T onda je pospana i onda se probudi Zabica kaze mami: ,Mama hoéemo li i¢i na

igraliSte?* Mama kaze: ,,Da.” I onda ne znam vise.

Analizom ove price mozemo utvrditi da hipoteze H2 i H4 jesu potvrdene jer djevojéica
nije stavila sebe kao lik ove price, a radnja price se odvija u zamisljenom svijetu s Carobnim
likovima iz bajke. Hipoteze H1 i H3 nisu potvrdene; prica nije u realnom vremenu sa stvarnim

likovima i dijete nije lik u prici.

Mihovil, 5 godina

Bila jednom jedna pticica koja je letjela po drve¢ima. Bila je mala i sive boje i imala je
narancaste noge. | onda se je pti¢ica izgubila i nije mogla naci put i onda joj je strelica pokazala
put. A tu strelicu su postavili putnici da ptic¢ica nade put. Na putu je srela zabu koja je bila
zelena. Bila je to dobra zaba. ,,Ej, ej mozes li mi pronaéi put?* pitala je pticica. ,,Moze, pti¢ice.*
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odgovori Zaba. Zaba se je zvala Borna, a pti¢ica Aleks. ,,Hvala ti Zzabo Borna.*“ I onda je pti¢ica
krenula svojim putem kuéi. Zatim je srela glistu. Glista se zvala Lana. Glista Lana je bila dobra.
Ptica Aleks je pojeo glistu Lanu kad ju je vidio i1 onda je glista Lana plakala. I onda je pticica

Aleks odnijela bebu ptic¢icu i mama ptica je onda bila sretna. I kraj.

Analizom ove pri¢e mozemo utvrditi da su hipoteze H1 i H2 djelomi¢no potvrdene.
Djecak je kao likove uvrstio svoje prijatelje iz grupe te se radnja pri¢e odvija u zamisljenom
svijetu. Hipoteze H4 je potvrdena; djecak nije stavio sebe kao lik pri¢e zbog ¢ega hipoteza H3

nije potvrdena.

Dominic, 5 godina

Jedan T-Rex je bio jako veliki. Nije imao shage, pa je pojeo ljude. Jedni mali T-Rexi su
dosli i navikali 1 stukli ga, a on je bio krvav. Ali mali T-Rexi su bili jako jaki, ali nisu bili jaci
od mene, pa sam ih ja trknuo. Pa su oni nisu meni mogli razbit glavu. Onda sam ih ja lupio po
glavi ovak sa Sakom i nisam se bojao. Nisu plakali, nisu bili ni ljuti samo su bili sretni na mene.
A onda smo se igrali cijeli dan. Ja i1 dinosauri. Igrali smo se skrivaca i svi mi smo pobijedili.
Svi mi troje. A je bilo prosli tjedan. A oni su bili nevidljivi i zna§ tko mi je dao nevidljivost?
Venzores. On ti je Venzores i on je kralj T-Rexa. Onda smo se igrali u nevidljivosti. Oni su
dosli nevidljivi i zelio sam ih poraziti da me ne poraze. | onda su oni ovak: ,,Vezu ja sam
Vendor, ja sam Visor Kraljosor!*“ I svi smo pobijedili! I onda ,,raaaaauuuuur i kamen je pao.
A ovi mali T-Rexi se nisu srusili ni veliki. Nisu pali ni u vodu i nisu umrijeli. A kamen je doso
iz svemira i jako je utonuo, pa se nitko nije pao u vodu i tak umrijo. Nitko, nitko, nitko i nitko
nije pao u vodu. Pa je jedan naj naj najbrzi kamen ,,faaaaaaaaaaa“, a nisu ni umrli ni pali u vodu.

Ci¢a mi¢a gotova je ova lijepa prica!

Analizom ove pri¢e mozemo zakljuciti da je hipoteza H3 u potpunosti potvrdena; dijete
je stavilo sebe kao lik price, dok hipoteza H4 nije potvrdena. Hipoteze H1 i H2 su djelomi¢no
potvrdene. Djecak je ispricao pricu u realnom vremenu (spominje da se to sve dogodilo prosli

tjedan) no s Carobnim likovima iz bajke (T- Rex).
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Dorian, 6 godina

Jednom davno lav je bio zloCest, pa je posto dobar. Sreo je tigra i onda mu je lav rekao:
,Dobar dan!* Tigar je odgovorio: ,,Ajmo se malo presetati.“ Onda sam ja doSo 1 oni su me
primijetili, pa su odma pobjegli od mene. Zato kad ih nisam udario, ne smijemo ih udariti, zato
kad im nisam dao ciglu. Onda sam uzeo jednu ciglu i dao im i onda su oni hodali sa menom. |
jaitigarilav smo hodali, a onda je vepar doSao najbrzi. Vepar ti je najbrzi. ,,Ejjjj, pa sam njen
buras.” A vepar je crno-bijeli. Onda su oni svi hodali. I§li smo u livadu malo da se igramo.
Onda je doso veliki vuk, pa je lepard doSo do vuka i napo ga i on se ubije. Tigar i lav su ga sa
pistoljima, a vepar ga je s prstima dolje. Ja sam ga potuko isto. ,,Auuuu mene boli!“ | onda smo
krenuli dalje. Vidjeli smo neku livadu mali i tam je bila neka velika pecina. I ta pecina je rekla:
»Ja sam velika vezana pec¢ina i morate me odvezati.“ I onda smo ju odvezali lav, tigar, vepar i
ja. Onda nas je pustila da idemo unutra. Unutra je bilo svijetlost. Onda smo vidjeli jo§ macku
tigra, mudra sova, lete¢i konj 1 bili su na desnoj strani. I onda je pao kamen, pa su se udarili.
Vepar nije mogo svoj rep ni pomaknuti se kad mu je pao kamen na rep. To ga je jako boljelo.
»Auuu to me boli““ reko je vepar, ,,ve¢ mi je koza skinuta, a ja nemam dlake.“ Vepar nema dlaku
nego kozu kao 1 drugi ljudi. A lav je sa menom 130 Setat, a mi smo rekli: ,,Stanite!* Zato kad su
oni dosli do motora. Ja sam doSo do motora i onda smo vozili motore. I mogli su i¢i po vodi.
Imali si jako gumene kotace ti motori. I i§li smo svukuda. A ti motori se mogu pretvoriti u
podmornicu. Ima jedno dugme i svi imaju to dugme. a lav nema. Zato kad mu nisu stavili nest,
ali ajde budemo isli k majstoru da mu stave gumb. I3li smo u Spanjolsku s podmornicom i
vidjeli smo magarce. I onda je lete¢i magarac dosao sa svojim prijateljima. I onda smo dosli do

lava i reko: ,,Tuuuuu moji prijatelji!“

Analizom ove pri¢e mozemo utvrditi da se radnja ove pri¢e odvija u zamisljenom svijetu
s ¢arobnim likovima iz bajke zajedno sa djecakom, §to u potpunosti potvrduje hipoteze H2 i

H3. Zbog toga hipoteze H1 i H4 nisu potvrdene.

Hana, 5 godina

Bio jednom jedan cveti¢ 1 bio je jedanput u Sumi. Mala jedna djevojcica zvala se Sara.
Ona je dosla prema cveti¢ima i ubrala ih. Bili su lepi 1 prekrasni. Ubrala ih je 1 bila je lepa. ,,Ko
da su izasli iz nekakve bajke* upitala se djevojcica. Otisla kod svoje mame i rekla: ,,Mama gle
kakvo sam nasla cveta.” A kaze mama: ,,Di sito nasla?*,,Prema Sumi u zooloSkom vrtu.* Ubrali

su cvetice 1 onda su otisli prema dubokoj Sumi. Tam su nasli jos lepse cvetice, ali su dosli opet
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na drugo mesto i nasli su druge. Videli su male zivotinje. Zeku. I zeko je reko: ,,Idite pored dva
putica i 1 vidite najvise Zivotinja kad je to zooloski vrt.“ Otisli su i zeko je iSo sa njima. Onda
su otisli zeko 1 djeca 1 mame 1 otiSli su doma 1 vidli su sve Zivotinje koje su se okupile oko
njihove kuce. I onda su zivotinje doSle njima u kucu i onda su vecerali svi. Svi su lepo bili u toj
kuéi, a Zivotinje su bile u podrumu, a i zZene i sestre su isto bile u podrumu. Tamo su bili zeCevi,
zirafe, zebre 1 zebre jo$ 1 sove 1 cucek 1 macka. Vecerali su svi 1 vecerali su pizzu i tortu ledeni
vjetar od Frozen. I onda dok su oni Setali 1 Setali dosli su natrag u zooloski vrt i lepo su se
smijali, ali su bile lepe Zivotinje i opet su se vratile u svoj zooloski vrt i tamo su bile do kraja

Zivota.

Analizom ove price mozemo utvrditi da je hipoteza H1 djelomi¢no potvrdena,
djevojcica u pri¢i spominje stvarne likove (djevojéica Sara, mama, sestre). Hipoteze H2 i H4
jesu potvrdene; radnja se odvija u zamiSljenom svijetu s ¢arobnim likovima iz bajke, a

djevojcCica nije stavila sebe kao lik u pric¢i. Time hipoteza H3 nije potvrdena.

Helena, 5 godina

Bila jednom jedna Zzirafa koja je imala malu Ziraficu. Sara i Lea su bile najbolje Zirafe
prijateljice. Imale su i dve prijateljice Saru i Ninu. I Sara i Nina su se volele igrati ¢ak i Lea.
Lea je volela svoje prijatelje, ali mama joj je zabranila da ide van zato kad je jedna mala
djevojcica, zvala se Sara, sve je bila bezobrazna i tukla ih je. Ali su se zato svi pomirili i bile su
dobre. I onda su svi dosli u tu veliku zirafinu kucu i svi su slavili. Slavili su zato kad je maloj
zirafi bio prvi rodendan. I tamo su bili njezini prijatelji. Sve zirafe su dosle i cucki, macke i
zecevi. I svi su joj rekli ,,Sretan rodendan®. I pjevali su joj, a torta je bila od nekakvi keksi. I
bila je fina. Zirafa ona kaj je tukla sve bila je bolesna, pa nije mogla doéi. I onda je ta Zirafa
samo da joj da poklon i onda je otisla i bila je jadna kad nije mogla ostati. I onda je ta zirafa
ozdravela 1 opet joj je bio rodendan osmi 1 onda je dosla 1 svi su slavili zajedno. Mama i tata su
rekli da ¢e za 5 dana biti tati rodendan i da moraju tati naruciti tortu. I onda su dosli sve Zivotinje
na rodendan i svi njegovi prijatelji i prijateljice. A mami je bil rodendan za 10 dana i torta je
bila od jelena. I samo su slavili i lepo im je bilo. Plesali su, bila je muzika, a zirafe su otisle
malo prije doma. A jedna mala kosSuta nije mogla do¢i jer je bila bolesna, ali je dosla s maskom
onda. Ali to je maska za zivotinje i ima rupice. I onda je jedna djevojCica pratila Zirafe i jedna

mala Zirafa je imala cvece na ledima i dosli su do jednog groblja kaj je bila mala Zirafa
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zakopana. Zirafa je bila Ziva samo je spavala ko top i nije se mogla probuditi, ali onda se je

probudila i otkopala se i otisla sa drugim zirafa i to je kraj.

Analizom ove pri¢e mozemo zakljuciti da je hipoteza H1 djelomicno potvrdena jer prica
nije u realnom svijetu, ali sadrzi stvarne likove (djevojcica Sara) dok je hipoteza H2 i H4
potvrdena; prica je ispri¢ana u zamisljenom svijetu i sadrzi ¢arobne likove iz bajke. Hipozeta

H3 nije potvrdena jer dijete nije stavilo sebe kao lik u prici.

Sara, 6 godina

Oblaki koji su ziveli gore na nebu bili su jako veseli. Al dok je pocela kisa sakrili su se.
Ali opet zasjalo sunce. Sunce je bilo dobro. Al su sve Zirafe gledale u nebo. KaZe zirafa mami:
,»Kak bi volela da budem na nebu* A kaze tata: ,,To je nemoguce biti na nebu. Samo mores
poleteti, ak imas krila. Kaze mama: ,,Pa i ja imam krila. ,,Nemas, al napravit ¢emo si krila i
onda ¢emo poletjeti.“ Napravili su Kkrila i poletjeli gore u nebo i oblaki su vidjeli da netko ide
prema njima. ,,Tko ste vi?* upitali su ih oblak. ,,Mi smo Zirafe. Ja se zvao Cveti¢, a ja se zovem
Cveti¢.” Oni su dve curice, a muz je ostal dolje na zemlji. I onda su muz isto poleto, a muz se
zvao Suzan. | onda je taj mala zirafa Suzan voleo svoje malo mladunce. Al malo mladunce isto
bilo s njim. Ali najedanput se desilo nesto strasno. Strasno se desilo zato kad su zapalila se
Suma i sve zivotinje su pobezale i svi su imali krila i1 Zivotinje, pa su poletele. Ali dok su se
krenuli igrati sa tim malim Zivotinjama to nije bilo poZar neg zalazak sunca. Oni su mislili da
je to pozar ko da je letelo nesto s borova, a to su bili narancasti oblaci¢i. I onda je to letelo i

letelo i letelo dok nije stiglo na oblake koji su bili jako zaledeni. I to je kraj te price.

Analizom ove price mozemo utvrditi da hipoteze H2 i H4 su potvrdene; radnja price se
odvija u zamisljenom svijetu i s carobnim likovima iz bajke. Time hipoteza H3 nije potvrdena.
Hipoteza H1 takoder nije potvrdena jer pria se ne odvija u stvarnom svijetu sa stvarnim

likovima.

Jan, 6 godina

Bil jednom jedan Jan. Ja sam to bil. I$el sam po njega po Slendermena. Skoro me je
pojeo. I8li smo u Setnju po Zagrebu. A Slendermen je visok 550 kilometara je on velik. | glasao
je cudne zvukove i on moze pojesti Citavog Covjeka, ali mene nece. U Zagrebu smo malo vozili

auto. Dosli smo po drugog prijatelja Marka i1 on je doSel s nama i moj tata je dosel. I zabavljali
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smo se na igralistu. Klackali smo se u Grabrovnici. Rekli su: ,,Zdravo, ajmo doma.“ I oni su s
nama ziveli, oni dva u Kataleni. Slendermen je vozio auto i zna§ koliko juri? Kupio je
Slendermen Lamborghinija. I opet je tr¢ao Sajnhed za nama i Sajnhed nije mogel dojti vnuter
pa sam ja lijeka mu dao da se malo smanji i da more dojti vunter. Napitak smo mu dali da se
smanji. [ onda smo se igrali skrivaca. I mene nisu mogli pronajti, a ja sam bio celo vreme ispod
kreveta. Pronasli su me zato jer se mama zacudila kad sam ih dopeljal. Mama je rekla: ,,Kaj je
to, Sta je to?*“ Ja sem rekel: ,,Sajhed i Slendermen.” Rekla je: ,,Bravo sine, to sam i Stela.“ A oni
su rekli: ,,Nema na ¢emu.” I ja sam otiSel van i Sajhed je tak mali doSel van i ja sam mu dal
lijek za povecanje, pa kaj je on preskocil i mene zel. I igrali smo se nogomet i ja sam ga opet
smanjil. I onda smo se jo§ malo igrali, pa gledali na mobitelu, pa pogledali na televizoru i crtali
smo se 1 maskirali smo se. Ja sam se u Slendermena i Slendermen se nije u nist maskiral zato

kaj je imao masku i Sajhed se obukel u Spidermana i to je to.

Analizom ove pri¢e mozemo utvrditi da su hipoteze H1 i H2 djelomi¢no potvrdene.
Djecak u pri¢i spominje realan svijet (grad Zagreb i mjesto u kojem zivi Katalena) sa stvarnim,
ali i carobnim likovima (prijatelj Marko, mama, tata, djecak Jan, Slendermen i Sajhed).
Hipoteza H3 je potvrdena jer je djecak stavio sebe kao lik u pri¢i zbog toga se hipoteza H4 ne

potvrduje.

Luka, 6 godina

Ovo je Kre$ doso do zlocestog ¢arobnjaka kaj mu je uzeo curu i onda on tu ide i nesme
ga dodirnuti struja. I Kres je preskocio sve i mesozderku i ruku i doSel je do ¢arobnjaka i onda
je otisel za njim. A Carobnjak mu je uzeo najljepsu curu i otisao je po jednu drvo koje ga je
stvorilo na drugo mjesto. I onda je otiSao na jednu cijev i nisu ga smjeli nozevi po njemu i onda
je doSo na drugo mjesto 1 nisu ga smjeli ¢ekici. I onda je kugla iSla z njim 1 nije smjela pasti u
jednu rupu veliku Kres. I onda ga je nasli zlo€esti ¢arobnjak i odveo u dvorac. Taj dvorac je
velik. Do neba je veliko. A unutra ga je htjeo ga je napraviti da je on zlocest, ali nije uspio. On
je imao nekakvu silu u sebi i onda mu je strgao taj nekakvi stroj. Mu je strgao. Jer je Carobnjak

zlocCest, a Kres dobar. A Kres je skocio kroz prozor i ode.

Analizom ove pri¢e utvrdujemo da djecak nije potvrdio hipoteze H1 (prica ¢e biti u
realnom svijetu sa stvarnim likovima) i H3. Time su u potpunosti potvrdene hipoteze H2 i H4

jer je dijete radnju price ispri¢alo u zamisljenom svijetu s ¢arobnim likovima.
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Roko, 6 godina

Nekada davno kad su Supermega Mario, Luigi, Zuta Gljiva izabrali mjesto u Kuéi strave
sve su duhove uspjeli preskogiti. Izasli su, vidjeli su nekakvu zloéestu biljku mesozderku. Zelila
ih je i njih pretvoriti, ali joj je samo potrgao stroj sa zubima. Taj stroj je imao zube. Onda su
preskocili biljku mesozderku i onda su nasli mjesto na gljivi i onda su dosli do zlocestog
carobnjaka. I onda su postali Mega i pucali su ledene vatre i onda je taj Carobnjak umro, pa su

onda tebe spasili. Onda su te odveli u vrti¢. | tako su te spasili.

Analizom ove pri¢e mozemo zakljuciti da je hipoteza H1 djelomicno potvrdena; djecak
kao stvarnog lika u prici stavlja studenticu. Hipoteza H3 nije potvrdena jer djeCak nije stavio
sebe kao lika u prici. Hipoteze H2 1 H4 su potvrdene. Djecak radnju pri¢e smjesta u zamisljenom

svijetu s ¢arobnim likovima.

Leonard, 5 godina

I8li su valovi na sve strane i1 potonuo je brod. I onda su plivali i plivali na ostrvo. Tamo
su vidjeli tigrove i lavove. Onda su otisli na drugo ostrvo. Napravili su sjekire i onda su sjekirali
palme i onda su tak napravili brod i imali su nekakvu staru deku i napravili su brod i onda su
otplivali na ostrvo i tamo su prezivjeli. Vidli su puno puno golubova. Onda su golubovi se
pokakali na glave. | onda su sterali golubove nek odu tam di su oni bili s lavovima. | lavovi su

ih pojeli. Tamo nisu nist jeli samo su pili kokos. I onda je to sada kra;.

Analizom ove pri¢e vidimo da ovaj djecak barata pojmovima poput ostrvo §to druga
djeca nisu znala Sto znaci. Djecak je radnju smjestio 1 zamiSljeni svijet s carobnim likovima $to

potvrduje hipoteze H2 i H4 (dijete nije lik u prici). Hipoteze H1 i H3 nisu potvrdene.

Bruno, 6 godina

Bilo jednom Crvenkapica i otisla je baki odnesti malo voc¢a. I onda je naisao vuk. Onda
je vuk rekel: ,,Daj meni to voce.“ Ona je rekla: ,,Ne, nosim baki.“ Onda je vuk otiSo u kucu i
onda je baku zatvorio u ormar i onda je obleko njezinu odjecu i onda je kucala Crvenkapica. I
onda je rekla: ,,Bako, bako evo donela sam ti voce.* | onda se dogodilo i onda je prolazio lovac.
| onda je video da se nekaj desava u ku¢i. I onda je uso u kucu i video da vuk lezi. I onda su

ubili vuka i onda je bilo sve dobro. Onda su mu u trbuh stavili kamenje. |1 onda su ga deli u
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bunar. I kad se vuk probudio on je potonuo. Crvenkapica je onda otisla i lovec je otiSel, a baka

je pojela voce.

Analizom ove pri¢e vidimo jasnu potvrdu hipoteza H2 i H4. Djecak je radnju price
smjestio u zamisljeni svijet s Carobnim likovima iz bajke. Time djecak nije potvrdio hipoteze

H1iH3.

Josip, 6 godina

Ja sam iSel u Setnju i srel sem Hulka. I rekao mi je: ,,Bok, mali dje¢aku.” ,,Bok, Hulke.*
Onda smo Hulk i ja isli na sladoled u duc¢an. I onda u kucu i pojeli sladoled. I onda smo se
igrali. Igrali smo se skrivaca i Hulk je bio bolji u skrivanju. Sakrio se ispod kreveta i nisam ga
uopc¢e mogo naci, a ja sam se sakrio iza vrata u kupaoni. Otisli smo u Zagreb. Hulk me je uzeo

1 skocio 1 tamo smo posmatrali ptice u parku. Rode smo posmatrali. Onda smo otisli spavati.

Analizom ove price mozemo utvrditi potvrdu hipoteza H1 i H3; djecak je radnju price
ispri¢ao u realnom vremenu sa djeCakom kao likom u pri¢i. Hipoteza H2 je djelomicno
potvrdena jer djecak u pri¢i spominje Carobnog lika iz bajke odnosno Hulka. Hipoteza H4 nije

potvrdena.

Katja, 6 godina

Jednom davno zivjela je jedna djevojcica. Bila je jako tuzna i nije znala $ta bi i onda je
ugledala jednu djevojcicu sa mamom. I onda ju je ta djevojcica vidla i pozdravila ju je i pitala
jel zelimo biti prijateljice. Zvale su se Sara i Lara. I onda je dosla jo$ jedna djevojcica i htjela
je biti skupa s njima prijateljica. I onda su one rekle: ,,Mozes biti prijateljica.“ I tako su se sve
zajedno lijepo igrale. A tuzna djevojcica nije viSe bila tuzna nego je bila sretna zato kad je imala
dvije prijateljice i ova mama je odlucila biti njihova mama. | onda su one bile sestre. | onda su
se zamaskirale u princeze. Onda su htjele stalno Setati i se zajedno igrati. Voljele su se igrati s

Elzom i Anom. Voljele su zajedno jesti i voljele su zajedno trcati. I Zivjele su zajedno u stanu.

Analizom ove pri¢e mozemo utvrditi da su hipoteze H1 i H2 djelomi¢no potvrdene.
Radnja ove pri¢e odvija se zamiSljenom svijetu no sa stvarnim likovima. Hipoteza H4 je
potvrdena time Sto djevojcica nije sebe stavila kao lik pri€e zbog toga hipoteza H3 nije

potvrdena.
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Vita, 5 godina

Jednom davno princeza Iris je bila u svom dvorcu, a cvijece je bilo vani. I onda dok je
izaSla van nije bilo cvijeca i bila je tuzna. I onda je srela drugu princezu Tonku. Iris je 1 dalje
brinulo cvijece dok je ona za to vrijeme cvijece trazila novo cvijece je raslo. I onda dok je dosla

doma onda je vidla lijepo cvijece. I bila je jako vesela.

Analizom ove price jasno je vidljivo da je djevojcica u potpunosti potvrdila hipotezu H2
jer je radnja pric¢e u zamisljenom vremenu s ¢arobnim likovima iz bajke. Time nije potvrdila
hipotezu H1. Hipoteza H4 je potvrdena jer djevojcica nije navela sebe kako lik u pri¢i. Hipoteza

H3 nije potvrdena.

Janko, 5 godina

Jednom davno jedan mali pesek Benci se igrao vani i onda je on zalutao i nije znao di
je njegova kuca. Onda je otisSel u jednu tvornicu i nije znao gdi je. I onda je pokusao se i¢i van
kroz vrata 1 uspio je. I onda si je nasel kucu i1 onda su se igrali svi njegovi prijatelji. I onda su
se igrali dva dana kad su bili sretni. | onda su se oni zabavljali i igrali dva dana i on je iSel spat
sa svojim prijateljima. | onda su se probudili i onda je videl da nema njegovih prijatelja. Al to
je sanjao i onda su njegovi prijatelji dosli unutra i bili uz njega i zvali su ga da se probudi zato
kaj je sanjal nekaj ruzno. On je rekel: ,,Hvala prijatelji $to ste me probudili.” Igrali su se i
napapali. Igrali su se lovice i Benci je pobijedio. NajviSe su se igrali u njegovoj kuéi. Isli su oni
kod svojeg prijatelja najdrazeg. Ben. On zivi 2 metra dalje. Tam su se igrali lovice, skrivaca i
trampolina su skakali. ISli su doma i1 onda su zaboravili svoju torbe 1 onda su 15li nazad se vracali

po torbu 1 onda su 1§li doma. I onda su se oni igrali po cijeli dan. Ci¢a mica gotova je prica.

Analizom ove price utvrdujemo da radnja pri¢e nije u realnom svijetu sa stvarnim
likovima te dijete nije lik ove pri¢e. Time nisu potvrdene hipoteze H1 i H3. Hipoteze H2 i H4
jesu potvrdene jer se radnja odvija u zamisljenom svijetu s ¢arobnim likovima iz bajke te dijete

nije lik u ovoj prici.

Ester, 6 godina

Jednom davno Zivjela je koka, imala je pilice male. Koka Ema i imala je male pilice.

Kad je pala no¢ onda je bila pospana. Onda je zaspala i onda se je vuk probudio i otpuhao
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kuéicu mislim kokoginjac. Cetiri puta i dva puta i onda je ispuhao kuéicu, pa se prisuljao i uzeo
jaja. I onda kad je bilo jutro i koka se probudila i brinula se gdje su njezina jaja. A znala je da
je vuk bio tu jer je vidla otiska Sape, ali je onda vuk zaspal blizu velikog stabla. Koka je uzela
kamenje izvadila svoje pilic¢e iz trbuha i napunila ga z kamenima. I onda kad se vuk probudio
on je iSo piti vodu i pao je u mocvaru. Koka i pilicu su Zivjeli sretno i zauvijek i jo§ su nasli
svoju kucicu. A kudicu su novu izgradili. A pomagal im je lovac. Bilo ih je Sest lovaca i narucili
su kucicu. Koka je nazvala Sest lovaca i rekla da im treba kucica i onda su lovci to narucili u
Plodinama. Ali nisu oni doveli ku¢icu nego Sef iz Plodina. Ta kudica je imala vlaki¢a okolo,
imala je cvjetove po kuci i bila je boje crvene. Imala je vrt. Koka Ema se iznenadila i rekla je:
,Hvala vam lovci i gospodari.“ I gospodari su pomagali. Zvali su se Filip, Marko i Filip i oni
su bratovi. Koka je onda usla unutra, opala je no¢, a onda su i drugi usli unutra. Onda se koka
pokakala i onda oni nisu mogli spavati. Onda su iza$li iz kuéice i kad je lovac vidio pokakala

mu je malo jaknu. Ali je rekao da bude oprao. I onda je kraj price.

Analizom ove price vidljivo je da je djevojcCica potvrdila hipotezu H2; radnja ove price
se dogada u zamisljenom svijetu s carobnim likovima. Time hipoteze H1 i H3 nisu potvrdene.

Hipoteza H4 je potvrdena jer djevojcica nije stavila sebe kao lik u prici.

Petar, 5 godina

Jednom davno zivela su tri praseta koji nisu znali di je njihov dom. Onda su isli u Sumu
traziti drva, cigla. I onda su napravili svoje kuce. Prva kuca je bila ku¢a od slame. Druga kuca
je bila od drveta, a druga je bila od cigla. I onda jedne no¢i je dosao vuk i prvu kucu je bila od
slame. I puhao je i puhao i srusio ovu kucu prvu. I onda je reko drugi prasci¢: ,,Odi u moju!* I
onda je puhao i puhao i zrusio kucu. I onda je stariji brat reko: ,,Odite u moju. Ova je ¢vrséa od

vasSih. “ I vuk je puhao i puhao 1 nije uspio. I nije mogao puhati i onda je popeo se na planinu i

weore

« g

penjao se po ljestvama koje je sagradio u Sumi i onda si je spekel. A prasc¢ici su bili sretni do

kraja Zivota. A vuk je onda otiSao daleko od tih prasci¢a i gotovo je.

Analizom ove price mozemo utvrditi da hipoteze H1 (radnja price ¢e biti u realnom
svijetu sa stvarnim likovima) 1 H3 (dijete ¢e staviti sebe kao lik u prici) nisu potvrdene. Radnja

price se odvija u zamisljenom svijetu s Carobnim likovima Sto potvrduje hipoteze H2 1 H4.
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Jakov, 6 godina

Ja, Hulk, Spiderman, Batman i Batmanica su nekam i$li. Ne znam, nekam su me odveli
1 onda dok smo dosli tam vidjeli smo neku pe¢inu i usli smo u tu pe¢inu. I nasli smo dijamante
i kamenje neko. Onda je Batmenica poletela i Batman i nasli su helikoptera dolje. | onda smo
dosli do tog helikoptera i nasli smo u njemu tri strazara. Strazari su bili mrtvi. Onda su opet
poleteli Batman i Batmanica i nest su istrazili, a ja, Hulk i Spiderman smo isli nest istrazivat.
Trazili smo kaj ima u toj Sumi dok je bil mrak u toj Sumi mi smo tam prespavali. | sutra smo
culi neki zvuk. To je zvuk od Kapetana Amerike. I dosel je do nas i ispri¢al nam kaj ima sve u
toj Sumi. Rekel je da su ga napali neke vrane. ZloCeste vrane. To nam je isprical. I onda su uzeli
Kapetana Ameriku i odvezli u kucu arobnjaka zloCestog. I onda je Kapetan Amerika pogodil
sa Stitom Carobnjaka tog zlocestog i oduzel je moci. I onda je pobegel Kapetan Amerika i videl
je nest zeleno 1 mislil je da je to Hulk. I doSel je i to nam je isprical. Ti si bila s Batmanom
istrazivala si. Letela si. Imala si ljubicasti kostim 1 masku. T11 Batman ste poletjeli, a Spiderman
je sa mrezom otisel 1 Hulk i ja. I sutra smo se igrali u parku svi, lovice i ti si pobijedila. Nije te
mogel uhvatiti ope Batman. Batman je lovio, a mi smo bezali. Samo je ulovio mene, Hulka i

Spidermana, tebe nije. 1 to je to.

Analizom ove price mozemo zakljuciti da je djecak potvrdio hipoteze H2 i H3. Radnja
se odvija u zami$ljenom svijetu s ¢arobnim likovima iz bajke te djecakom kao likom u prici.
Hipoteza H1 je djelomicno potvrdena jer djecak navodi studenticu kao lik u pri¢i. Hipoteza H4

nije potvrdena.

Borna, 6 godina

Ja, Jakov 1 Hulk smo isli na sladoled. Pojeli smo sladoleda, pa smo i§li doma. I onda
smo se igrali skrivaca. Hulk je pobijedio prvi, a Jakov je zadnji, a ja sam izgubio. Onda smo
i8li spavati i onda smo sutra i§li Sumom nekom i vidli bunara. Onda smo u tem bunaru vidli da
neko potonuo jedan ¢ovjek. Onda smo zvali hitnu, pa ga je onda hitna vozila. Vuk je to bio, ali
covjek vuk. Vukodlak! I onda je hitna pozvala policiju i onda ga je odvela u zatvor. Zato jer
nas je prevaril jer nije bio ¢ovjek nego vuk. To je bil kostim vuka. | onda je bil u zatvoru i onda
izaSel iz zatvora. I onda je on zaspal i1 probusili su mu trbuha 1 deli kamenje. Zato jer je bil
zloCest i u zatvoru je sve potrgo. Krevete je potrgo. I onda dok je izasel deli su mu kamenje, on
je spavao i onda su ga deli u reku i onda je plivao u reku na brodu. I onda je doslo do velikog

spustanja, onda se zbudio i1 onda je video da se bude jako spustal brzo. Onda spustal se brzo i
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okrenuo mu se brod i potonuo je u jako veliku reku. A mi smo bili doma i jeli sladoled. | onda

smo i8li u park i onda smo se igrali.

Analizom ove pri¢e utvrdujemo da je hipoteza H1 djelomi¢no potvrdena. Djecak u
svojoj pri¢i spominje stvarnu osobu, svog prijatelja Jakova. Hipoteze H2 i H3 su potvrdene;
djecak radnju price stavlja u zamisljeni svijet s Carobnim likovima iz bajke i sebe samog kao

lika te pric¢e. Time hipoteza H4 nije potvrdena.

Teo, 5 godina

Jedanput je jedna riba je imala jako lijepe ljuske i to se svima ribicama svidalo. Sve su
je molile ribice da im da te ljuske po jednu, a ta riba im nije htjela dati. I onda je otisla kod
jedne hobotnice tamne 1 onda joj je ona rekla: ,,Moze§ dati svima ribicama ljuske.” I ona je
hobotnici rekla da ne¢e i da o¢e imati te ljuske svoje. I onda su se razgovarali o ljuskama
njezinima. | onda je htjela oti¢i u drugi svijet i onda se predomislila. I onda se je tri dana vracéala
1 dok je dosla predomisljala se 1 onda su se svi zajedno igrali 1 dala im je ljuske i onda su svake

ribice imale po jednu. | dok toj ribi nije ostala jedna ljuska. Onda su bile sretne sve ribice.

Analizom ove price hipoteze H2 1 H4 su potvrdene. Radnja price je smjestena u
zamisljeni svijet s ¢arobnim likovima iz bajke bez djeteta kao lika u pri¢i. Time djecak nije
potvrdio hipoteze H1; radnja ¢e biti u realnom svijetu sa stvarnim likovima i hipotezu H3; dijete

¢e staviti sebe kao lik u prici.

Lea, 6 godina

Ovo je prica o kokosi koje je imala pet jaja. I po no¢i su bile zvijezde i onda je doSo
lovac i pogledao jaja i rekao da su super. Onda mu je koko$ dala pet kuna i onda su skupljali
novce za najnoviju kucu di bude imala pilice. I pili¢i su se izlegli i onda je napravila kokos
kucicu. I onda je dosla no¢ 1 pili¢i su prvi put zaspali u svojim krevetima. I idu¢i da su se igrali
lovice i mama je kuhala kukuruz. Oni su jeli kukuruza i onda je opet pala no¢, pa su navecer

18li jesti veceru. I onda kraj.

Analizom ove pri¢e zaklju¢ujemo da hipoteze H1 i H3 nisu potvrdene jer prica nije

ispri¢ana u realnom svijetu sa stvarnim osobama i dijete nije stavilo sebe kao lik price. Stoga je
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potvrdena hipoteza H2, prica je ispri¢ana u zamisljenom svijetu s ¢arobnim likovima iz bajke.

Hipoteza H4 je potvrdena, djevojcica nije stavila sebe kao lika u prici.

Karlo, 6 godina

Jednom davno dvije pti€ice male su se igrale. I onda odjedanput dosel je prasiSmis. One
su odbjezale kod svoje mame i onda su one rekle: ,,Tamo je $iSmis!*“ | onda je njihov tata sredil
sismisa. Uzel je jedno pero i Skakljal ga je i onda je on otiSel. OtiSel je, zabunil se je i otisel je
u blato. I onda su bili sretni jer nije $iSmis vise bio kod njih. I onda su oni brali za mamu cvjetic¢e
1 onda se sto milijun SiSmiSa pretvorilo tu. Oni su bjeZali brzi 1 onda su oni bili heroji, a nisu to
ni znali. I onda su im stavili zamku da oni se sudariju. Da oni opadnu u rupu gdi oni ne voliju

rupu. Onda su se oni igrali po svaki dan i ¢i¢a mica gotova je prica.

Analizom ove pri¢e mozemo utvrditi da nisu potvrdene hipoteze H1 i H3 jer radnja price
odvija se u zamisljenom svijetu s Carobnim likovima iz bajke Sto potvrduje hipotezu H2.

Hipoteza H4 je potvrdena jer djecak nije stavio sebe kao lik u prici.

Mia, 6 godina

Zivjela jednom davno jedna princeza Bela. Ona je putovala z avionom svojoj baki, a
njezina baka je pric¢ala ruskinji. A ona nije znala kad je jo$ bila mala. A mama i tata su njezini
znali kad oni su porasli ve¢. A ona se samo igrala i nije pricala kad ne zna ruski. I mama i tata
su i8li s avionom jer je ona bila mala. I vidjeli su onda macku i onda je dosel, naletel pesek i
pojel je tu macu. I onda su 1Sli zakopati na groblje. I dosla je jedna velika princeza 1 onda je tu
macu iskopala i uzela ju k sebi 1 dala joj lijeka 1 onda se ona probudila 1 svi su iSli na igraliSte 1

sve je bilo dobro. Ljuljali su se, imala je puno ljuljackov.

Analizom ove pri¢e potvrdena je hipoteza H2; djevojCica radnju price stavlja u
zamiSljeni svijet s carobnim likovima iz bajke. Time hipoteza H1 nije potvrdena. Djevojcica je

potvrdila hipotezu H4 ne stavljajuci sebe kao lik u prici pri cemu hipoteza H3 nije potvrdena.
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Larisa, 5 godina

Bio jednom jedan mali zec. Zeko Tomislav. I on se je penjao na drvo zato kad on kupi
ceSere 1 kupi grozde. I on to kupi za djecu. Onda su djeca vikala: ,,Ne, zeko!* I da to vise nikad
ne radi. Zato kad je samo poklanjal djeci kad ocu, a oni sada necu. Zato kad im je koka Mama
ve¢ poklonila cvijece i jaje. Onda je otiSel zeko dalje u Sumu brati jagode za njega. Ali njegova
djevojka pozdravila u Sumi. Lorena i ja. Ona je bila zec, a ja sam bila koka. Onda smo mu rekli

kak je lepi.

Analizom ove price zakljucili smo da hipoteza H1 nije potvrdena, prica nije ispri¢ana u
realnom svijetu. Time hipoteza H4 takoder nije potvrdena, a hipoteza H3 je potvrdena jer je
djevojcica stavila sebe kao lik u pri¢i. Hipoteza H2 je potvrdena jer je djevojCicina prica u

zamis$ljenom svijetu s ¢arobnim likovima iz bajke.

Vida, 6 godina

Jedanput je bila jedna koka koje se zvala Tea. Davala je djeci jaja 1 onda je ta koka Stela
je jos davat jaja, a nije imala viSe, imala je pili¢e. Pili¢i moraju uciti slova da idu u prvu skolu.
Mama ih je u¢ila. Mama nije imala vremena da djeci donese jaja. I onda su djeca vikala: ,,Donesi
mi jaja! Donesi, moja mama vise nema.“ I to koka je ¢ula i to iz prodavnice i ona nije imala
vremena. Abecedu ih je ucila. Djeca su pocela da vikaju jos glasnije: ,,Donesi mi jaja“ A ta
koka je najjace zakukurikala: ,,Ne mogu!*“ I onda je ta koka znala §ta djeca ocu. I onda su pili¢i
narasli i onda je ta koka mogla njima donesti jaja. A pili¢ima je bilo neugodno u skoli. Zato $to
su htjeli biti samo doma da si smisle kak da budu smanjeni i onda su znali kak se uci. I opet su
rekli da im je neugodno. I tre¢i put. I Cetvrti. I onda im je mama rekla: ,,Morate ucit brze to
malo slovo.“ A onda su pili¢i rekli da su naucili ve¢ slova. Onda su djeca rekla: ,,Morate pili¢i
uciti slova da narastete jos viSe.“ Onda su narasli jo$ viSe 1 onda je cijeli grad puko. Zato §to su
jo§ vise narasli. I onda su hodali 1 onda su djeca hodala Sumom 1 pili¢i 1 onda su djeca pogledala
gore 1 zatim su znala zasto koka nije mogla da im donese jaja. Papali su ljubenicu i malo se
smanjili. I onda dok su pojeli mrkvu su onda su narasli vise i onda dok su opet papali ljubenicu
onda su narasli jo§ manje i onda su rekli pili¢i: ,,Pa kakvo je vreme! Nikak da pojedem jednu
ljebenicu.” I onda su se smanjili i onda su nasli na jednog zeku. Zval se je Teo. I papao je mrkvu
iu Setnji i po no¢i i po danu i rekel je da ¢e navek papati mrkvu ¢im ne naraste. I onda je naSel
na putu jaje i rekel je da je jedaput nasel na djevojcicu i sad se setil da nije mogel popapati

mrkve. I onda je nasel mrkvu jednu otrovnu, a vjestica ju je zacarala da je otrovna i onda je taj
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zec umrl i rekel je doktor da mora najvise papati onda bude bil zZiv. I onda je nasel na rozu kucu
i rekel je: ,,Kako je divna! Mogel bi se u nju zgrijat. Vani je snijeg, zima je, pusSe vjetar.” I rekel
je: ,,ldem brze u nju da se zgrijem.“ I ta kuca je odletela visoko do aviona. I zec onda nije imal
ni mamu ni tatu ni nikakve kuce. I onda je srel na jednu kolibu i ta koliba je isto odletela! I sve
kuce su odletele. I onda je pocel padati sneg i bilo mu je vruce. Vlekel je pelezu i rekel je:

»Mogu si malo puvati.“ I ¢i¢a mica gotova je prica.

Analizom ove price moZemo utvrditi da je hipoteza H2 potvrdena jer se radnja ove price
odvija u zamiSljenom svijetu s Carobnim likovima iz bajke. Hipoteza H1 je djelomicno
potvrdena jer djevojCica spominje stvarne likove poput djevojcice i doktora. Hipoteza H3 nije

potvrdena, a hipoteza H4 je potvrdena.

Marin, 5 godina

Bio jednom jedan Spuzva Bob zvao se je Malonc. Onda su i$li jedan prijatelju od njega
u Setnju 1 onda su naisli na jednog Spuzva Boba sa maskarom 1 tetovazama. I jedna cura je dosla
i zaljubila se u njega. A taj s tetovazom se zove Marin, a djevoj¢ica Ivana. I onda su naisli na
jednog Spuzva Boba koji se zvao Almin. I onda su otisli zajedno svi u Setnju se prosetat. Onda
su i8li u ducan nekaj kupiti. Povrée, onda su bili veliki do neba i do svemira. Dosli su u ducan.
Kupili su krumpire i mrkve i jeli su i jeli su i jeli su i narasli su do svemira. | onda dok su
smanjili se onda su se igrali s nogometnom loptom. Onda su isli jest i onda su bili debeli i debeli

i debeli i debeli ovak. Onda su svi poginili. I ¢ica mica i gotova je prica.

Analizom ove pri¢e hipoteza H2 je u potpunosti potvrdena, dok hipoteza HI je
djelomicno potvrdena (djecak je stavio stvarne likove kao likove price). Time je i hipoteza H3

potvrdena jer je djecak stavio sebe kao lik price. Hipoteza H4 nije potvrdena.
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5. RASPRAVA

Cilj ovog istrazivanje je bio utvrditi potice li se djecu na slobodno pripovijedanje te u
kojoj je mjeri zastupljeno poticanje djece da izmisle vlastitu pricu. U istrazivanju je sudjelovalo

tridesetero djece u dobi od 5 do 6 godina.

Tijekom analize pric¢a hipotezu H1 je u potpunosti potvrdilo jedno dijete (Josip) od njih
trideset, dok je jedanaestero djece djelomi¢no potvrdilo hipotezu svojim pricama (Mihovil,
Dominic, Hana, Helena, Jan, Roko, Katja, Jakov, Borna, Vida i Marin). Mozemo zakljuciti da
hipoteza H1 nije u vecini potvrdena i da u ovim odgojnim skupinama ne postoji tendencija
pricanja pri¢a u realnom svijetu sa stvarnim likovima. Taj zaklju¢ak mozemo pripisati ¢injenici
da djeca nemaju naviku pricati takve vrste prica jer su naucena da pri¢e pocinju sa Bio/bila

jednom davno...

Analiziraju¢i radove prema hipotezi H2 (radnja price bit ¢e U zamisljenom svijetu s
carobnim likovima iz bajke) utvrdili smo da je njih dvadeset 1 Sestero u potpunosti potvrdilo
hipotezu (Nika, Franka, Vito, Lana, Dorian, Hana, Helena, Sara, Luka, Roko, Leonard, Bruno,
Josip, Vita, Janko, Ester, Petar, Jakov, Borna, Teo, Lea, Karlo, Mia, Larisa, Vida i Marin).
Cetvero djece je djelomiéno potvrdilo hipotezu H2 (Mihovil, Dominic, Jan, Katja). Potvrdenost
ove hipoteze je 86%. S obzirom na iskustvo stec¢eno u praksi, potvrdili smo ovu hipotezu zato
Sto djeca od malih nogu slusaju o pri¢ama u kojima se nalaze ¢arobni likovi. Vecina djecjih

prica u vrti¢ima potaknuta je slikovnim materijalima prema kojima djeca pripovijedaju price.

Hipotezu H3 bilo je najzanimljivije analizirati. Djeca su bila oduSevljena $to su pricala
price, ali najvece odusevljenje je bilo kada bi djeca sebe stavila kao lik price. Tako je njih
osmero potvrdilo hipotezu H3 smjestivsi sebe kao lika iz price (Dominic, Dorian, Jan, Josip,

Jakov, Borna, Larisa, Marin).

Pric¢e u kojima dijete nije lik iz pric¢e potvrdilo je dvadeset i dvoje djece (Nika, Franka,
Vito, Lana, Mihovil, Hana, Helena, Sara, Luka, Roko, Leonard, Bruno, Katja, Vita, Janko,
Ester, Petar, Teo, Lea, Karlo, Mia i Vida). Time dolazimo do visoke potvrdenosti hipoteze H4.
Ovako visoke rezultate mozemo pripisati tome da djeci nije uobicajeno da stavljaju sebe u price

ve¢ da izmisle bajkovite likove.
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Tablica 1.

Postotak potvrdenosti hipoteza
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6. ZAKLJUCAK

Nakon provedenog istrazivanja ¢iji je cilj bio utvrditi potice li se djecu na slobodno
pripovijedanje te u kojoj je mjeri zastupljeno poticanje djece da izmisle vlastitu pricu, mozemo
zakljuciti da su rezultati zadovoljili nasa ocekivanja. Svako dijete je izmislilo svoju pricu.
Ocekivana pretpostavka da ¢e dijete priCu smjestiti u zamisljeni svijet s carobnim likovima je
potvrdena u najveéoj mjeri. Djeca od malih nogu imaju naviku da prica pocinje re¢enicom

3

,Bio/la jednom davno...“ S§to se kasnije moze reflektirati u njihovom prepricavanju ili
pripovijedanju vlastitih pri¢a. Pretpostavka da ¢e dijete pricu ispri¢ati u realnom vremenu sa
stvarnim likovima je djelomi¢no potvrdena. S obzirom na to da djeca nisu naviknuta pricati
pri¢e u realnom vremenu i uvrstiti stvarne likove u svoje pri¢e mozemo re¢i da su rezultati
istrazivanja ove pretpostavke opravdani. Najmanje je potvrdena pretpostavka da ¢e dijete staviti
sebe kao lik price. Sama tema ovog istraZivanja je vrlo zanimljiva jer je istrazivanje zahtijevalo

promatranje djecjih reakcija kada bi pricala price i bila iznenadena kuda ih je njihova masta 1

kreativnost odvela.

Dolazimo do zaklju¢ka da odgojiteljice iz dje¢jih vrtica ,,Potoénica® i ,,Carobna §uma“
zaista poticu djecu na slobodno pripovijedanje te da djeca uzivaju u pricanju prica. Odgojiteljice
se trude i posjeduju sva znanja kako bi poticala djecu da se slobodno izrazavaju putem prica.
Provodeci vrijeme s djecom opazena su samo radosna lica, §to bi se trebalo iskoristiti kao daljnji
poticaj za provodenje $to veceg broja aktivnosti i istrazivanja slobodnog pripovijedanja djece

predskolske dobi.

29



LITERATURA

1.

10.
11.

12.

13.

14.

15.

Cassady, M. (1992) The Art of Storytelling: Creative Ideas for Preparation and
Performance. United States of America: Meriwether Publishing Ltd.

Cindri¢, 1. (2014) Povratak pricanju prica;
https://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id clanak jezik=195698

(preuzeto 5.9.2021.)

Federation for European Storytelling. (2019) What is Storytelling? FEST; https://fest-

network.eu/about-storytelling/ (preuzeto 5.9.2021.)

. Kunig, I, (1991) Kultura djecjeg govornog i scenskog stvaralaStva: iz prakse za praksu,

Zagreb: Skolska knjiga

Markovi¢, J. (2012) Pri¢anja o djetinjstvu: Zivot prica u svakodnevnoj komunikaciji,
Zagreb: Institut za etnologiju i folkoristiku

Matijevi¢, K. (2019) Progovorimo lako - pokazi mi kako!, Zagreb: Planet Zoe

Mellon, N. (2000). Storytelling with Children. Gloucestershire, Hawthorn Press
Moyeda 1X, G. G. (2006) Implementing a musical program to promote preschool
children's vocabulary development. Early Childhood Research and Practice

Ott Franoli¢, M. (2017) Citajte djeci - kvalitetne slikovnice svaki dan;
https://mvinfo.hr/clanak/citajte-djeci-kvalitetne-slikovnice-svaki-dan

(preuzeto 5.9.2021.)

Pavli¢evi¢ — Frani¢, D. (2005) Komunikacijom do gramatike, Zagreb: Alfa d.d.

Perrow, S. (2010) Bajke i price za laku no¢ - Terapeutske price za djecu, Zagreb:
Ostvarenje

Sosa, J. (2016). Kako se razvija dje¢ja masta?, Osmijeh, 1(2), 4-5

Storytelling Centre (2018) The power od storytelling. [Brosura]

Velicki, V. (2013) Pricanje pri¢a - stvaranje pri¢a: Povratak izgubljenom govoru,
Zagreb: Alfa

Visinko, K. (2005) Djecja pri¢a — povijest, teorija i recepcija i interpretacija,

Skolska knjiga: Zagreb

Popis tablice

Tablica 1. Postotak potvrdenosti hipoteza

30


https://hrcak.srce.hr/index.php?show=clanak&id_clanak_jezik=195698
https://fest-network.eu/about-storytelling/
https://fest-network.eu/about-storytelling/
https://mvinfo.hr/clanak/citajte-djeci-kvalitetne-slikovnice-svaki-dan

Izjava o izvornosti zavrSnog rada

Izjavljujem da je moj zavr$ni rad izvorni rezultat mojeg rada te da se u izradi istog nisam

koristila drugim izvorima osim onih koji su u njemu navedeni.
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