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Sazetak

U sklopu ovog zavr$nog rada istrazen je odaziv djece na likovno stvaralastvo temeljeno
na razli¢itim poticajima kroz igre 1 didakticke materijale koji prethode likovnom stvaralaStvu
djece.

Rad na samom pocetku opisuje utjecaj igre na opustenost, osjecaj sigurnosti i razvoj
djece te podjelu i vrste igara. Takoder, opa isuje didakticki oblik igara, njihov utjecaj na
vizualne i osjetilne sposobnosti djeteta, a navedeni su 1 njihova podjela i ciljevi s naglaskom na
didakticki oblik igre za razvoj likovnih aktivnosti. Rad objasnjava i o ¢emu sve, osim o samom
potencijalu djeteta, ovisi dje¢ji potencijal. S obzirom na to da se igra i razli¢iti didakticki
materijali vrlo Cesto koriste prilikom uvodenja djece u stvaralacki proces, oni su u sklopu ovog
zavr$nog rada promatrani kao pomo¢ u motivaciji prilikom izrade likovnih radova.

Samo istrazivanje, tj. empirijski dio rada, provedeno je u predSkolskoj skupini Djecjeg
vrtica Varazdin (Varazdin) i starijoj dobnoj skupini Djecjeg vrtica Petrinj¢ica (Petrinja). Djeca
su imala priliku susreti se s raznovrsnim motivima, poticajima i likovnim tehnikama. Kao
poticaji koriSteni su igra memory, igra nizanja razli€itih boja, zagonetke, slike i fotografije.
Motiv prve aktivnosti bio je vizualan, a tehnika uleknuti reljefi slikanje.

Na samom kraju rada izloZeni su rezultati istrazivanja uz analizu i1 osvrt. U drugoj

likovnoj aktivnosti motiv Zivotinja predstavljen je grafickom i slikarskom tehnikom.

Kljuéne rijeci: djeca, igra, didakticke igre, materijali, likovno stvaralaStvo



Summary

As a part of this thesis, children's response to art creation has been based on different
incentives through games and didactic materials that precede children's art creation.

The thesis at the very beginning describes the influence of games on relaxation, feeling
of security and child's development, as well as the division and types of games. It also describes
the didactic form of games, their influence on the child's visual and sensory abilities. Their
distribution and didactic part of games were alos described. The thesis also explains what
everything, apart from the child's potential, depends on the child's potential. Considering that
the game and different didactic materials are often used when introducing children to the
creative process, they were considered as part of this final thesis as a motivational aid when
creating artworks.

The research itself, i.e. the empirical part of the thesis, was conducted in the preschool
group of Kindergarten Varazdin (Varazdin) and the older age group of Kindergarten PetrinjCica
(Petrinja). The children had the opportunity to meet various motifs, incentives and art
techniques. The memory game, the game of stringing different colors, puzzles, pictures and
photos were used as incentives. The theme of the works of the preschool group (from 6 to 7
years old) was faces that had to be made using the technique of sketching on saucers and using
pastels, while the theme of the older age group (from 5 to 6 years old) was animals that had to
be painted using pastels and monotypes.

At the very end of the paper, the results of the research are presented with an analysis
and review. The motif of the first activity was visual, and the technique was sunken relief and
painting. In the second art activity, the motif of animals was presented by using graphic and

painting techniques.

Keywords: children, game, didactic games, materials, artistic creativity



1. Uvod

Igra, stvaranje i1 otkrivanje djecja su svakodnevica od ranog razvojnog razdoblja. Igra nosi
neizmjeran utjecaj na spoznajni i emocionalni razvoj, razvoj maste, kreativnosti, samostalnosti
i sigurnosti. Uz navedeno, upravo kroz igru dijete razvija navike, usvaja nova znanja i stjece
odredene vjestine. Igra je jedan od najzahvalnijih nacina i alata za razvoj djece u svim
segmentima njithova bic¢a. Kroz igru se obogacuje stvaralastvo djeteta jer ona prirodnim putem
vodi kroz mastu 1 iskustvo. Njezino trajanje nije odredeno, moze trajati nekoliko sati, a moze
se ponavljati i nekoliko dana. Mnoge su prednosti koje igra omogucéuje djetetu tijekom
njegovoga rasta i razvoja, pa tako na razli¢ite nacine potice i likovno stvaralastvo kod djece.
Djecje likovno stvaralaStvo ocituje se u razvoju percepcije, fine motorike, kreativnosti, maste,
poznavanju likovnih tehnika 1 specifi¢nih likovnih sposobnosti. Igra i razli¢iti didakticki
materijali Cesto se koriste prilikom uvodenja djece u stvaralacki proces, stoga se mogu
promatrati kao pomo¢ u motivaciji za likovni rad koji slijedi.

Cilj ovog zavrSnog rada je ste¢i uvid u odaziv djece na likovno stvaralastvo koje se temelji
na razli¢itim poticajima kroz razli¢ite igre i1 didakticke materijale koji prethode likovnom
stvaralastvu djece. Didakticke igre 1 materijali vode ka spontanom 1 vizualnom pamdenju
motiva koji vode dijete prema likovnom stvaranju gdje je unaprijed odreden motiv, stoga u
poticanju djece odgojitelj treba voditi racuna o raznolikosti i promjenama djecjih aktivnosti.
Likovnost se kod djece razvija kroz u€enje, dozivljaj, iskustvo i promatranje, a u djecjem
stvaranju uvelike joj mogu pridonositi poticaji (igre 1 materijali) koji moraju biti problemski
strukturirani, viseslojni i u skladu s djecjim interesima i psihofizickim razvojem pri ¢emu je
vazno da dijete aktivno sudjeluje u svim fazama kreativnoga procesa od planiranja aktivnosti,
oblikovanja zamisli, stvaranja do razgovora o procesu i samom produktu (Novakovi¢, 2015).
Odgojitelj probleme postavlja unutar Vygotskyeve ,,zone proksimalnog razvoja“, toga
kognitivnog prostora u kojem postavljeni problem nije toliko jednostavan da dijete ne osjeca
nikakav izazov niti je toliko sloZen da dijete misli kako nema nade da ga rijesi (Eisner, 2002).
Poticaji se mogu ponuditi na temelju tematskog izbora u likovnom izraZavanju, na usvajanju
likovnih tehnika ili likovnog jezika (Herceg, Roncevi¢, Karlavaric, 2010). Uloga odgojitelja je
da omoguci djeci razli¢ite poticaje 1 mogucnost da se na iste odazove na razliCite, sebi
svojstvene nacine. Promatranjem djece u aktivnosti, pruzanjem podrske u pronalazenju vlastita
izraza i poticanjem na otkrivanje novih ideja, odgojitelj razvija kod djece osjecaj sigurnosti 1

samopouzdanja.



2. Djecjaigra

Igra, stvaranje, istrazivanje i1 otkrivanje nezaobilazni su dio ljudske akcije, a posebno u
vrijeme aktivnog i intenzivnog razvojnog razdoblja od prvih godina nadalje. Igra i djetinjstvo
medusobno su isprepleteni. Igra je priprema za zivot (Dosen Dobud, 2016).

Stegelin (2007) tvrdi kako igra ukljucuje istraZivacka ponasanja koja podrazumijevaju
manipulaciju predmetima, igratkama i ostalim materijalima, a istrazivacka priroda igre Cesto
prethodi stvarnoj fokusiranoj igri usmjerenoj na istraZzivanje 1 spoznavanje. Igra je ponasanje
koje odrazava zdrav odnos djeteta s njegovim uzitkom i Sirim okruzenjem.

Lazar (2007) navodi kako je igra temeljna, iskonska i jedina aktivnost koja u potpunosti
odgovara djecjoj prirodi. Ona nije samo bogatstvo za djecju duSu, ve¢ magicna aktivnost
sveprisutna u svim zivotnim dobima, uzbudljiva, zadivljujuca te posebno vazna, dominantna i
znacajna u predskolskoj dobi. To je spontana i slobodna aktivnost koja proizlazi iz unutarnje
potrebe samog djeteta. Ona prati zakonitosti razvoja psihofizickih osobina svakog djeteta. Igru
je potrebno poticati, a ne sputavati. Igra je etapa u razvoju predskolskog djeteta i metoda te
stvarnost uskladena s djec¢jim dozivljajem. To je stvaralacka aktivnost, neponovljiva i
univerzalna. Za dijete ona je najvazniji posao.

Peteh (2018) objasnjava igru kao svjesnu i kreativnu aktivnost. U njenom procesu ostvaruje
se komunikacija izmedu djeteta, okoline i stvarnosti oko njega. Za vrijeme igre djeca otkrivaju
1 razumiju razne situacije 1 pojave na prirodan i jednostavan nacin. Igra je osnovna aktivnost
djece te se moze objasniti kao zivotna potreba djeteta, ona je urodena osobina te snazno sredstvo
odgojnoga djelovanja.

Veoma je tesko pronaéi neku op¢u zadovoljavajuéu viseznacnu formulu odredbe igre, jer je
ona bogata svojim znacenjima i ulogama u razvoju ljudskog bica te u zivotu svakog ¢ovjeka. S
mijenjanjem i razvojem ljudskog drustva, tako iz narastaja u naraStaj varira i nacin igranja jer
se mijenja djetinjstvo 1 dijete. Igra dovodi do unutarnjeg i vanjskog mijenjanja djeteta. Ona
dijete ¢ini sadrzajno jacim, sposobnijim, drustvenijim i razvijenijim. Uz navedeno, mijenja ga
u njegovim tjelesnim, spoznajnim, socijalnim i emocionalnim snagama i sposobnostima

(Dosen Dobud, 2016).
2.1.  Uloga igre u djecjem razvoju

Kroz igru djeca iskazuju te uce kako izraziti emocije, pomaze im u boljoj socijalizaciji te u
oblikovanju odnosa s vr$njacima i1 djecom, sa svojom okolinom i okruzenjem opcenito. Igra je
jako vazan oblik rada s predskolskom djecom jer je nenametljiva, primjerena i prisna djeci. Ona

moze biti samostalna aktivnost i/ili sastavni dio drugih oblika rada. Igra se moze javljati na
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inicijativu djece ili na poticaj odgojitelja, ali pri tome je vazno da ona slijedi djetetov stupanj
razvoja (Peteh, 2018).

Igru kao prevladavajucu aktivnost djeteta koja doprinosi njegovu cjelovitom razvoju
spominje 1 Slunjski (2011) dok Elkid (2007) smatra da je igra ,learning mode* i da djeca
najbolje uce kroz iskustveno uc¢enje koje su sami kreirali. U takvoj igri djeca su aktivni sudionici
u procesu izgradnje znanja temeljenoga na razumijevanju, znanja koje ¢e kasnije znati
upotrijebiti.

Pramling Samuelsson i Johansson (2006) igru smatraju savrSenom arenom za razvoj
komunikacijskih vjeStina budu¢i da igrajuci se djeca uce shvacati i1 prihvacati perspektive
drugih, ali 1 vlastite. Za predSkolsku dob karakteristi¢no je spontano ucenje putem igre i drugih
prakti¢nih djelatnosti, u suradnji s drugom djecom 1 odraslima (Batistic-Zorec, 2002).

Alexander 1 Dissing Sandahl (2018) navode kako igra utjeCe na sve zivotne vjestine
prilagodbe. Ona se moze upotrijebiti za poboljSanje vjestina noSenja s problemima, osobito za
poboljSanje sposobnosti prilagodbe i fleksibilniji pristup problemima i ciljevima. Strah i ljutnja
neki su od osjecaja s kojima se dijete mora nauditi nositi da bi moglo nastaviti s igrom. Sto se
djeca vise igraju, postat ¢e prilagodenija i izdrZljivija.

Herceg, Roncevi¢ i Karlavaris (2010) tvrde kako razvoj djeteta utje¢e na njegove potrebe
za aktivnoScu. Igra se ocjenjuje kao jedan od najprimjerenijih oblika ufenja i poticanja
stvaralastva. Stoga su igra i likovno stvaralastvo povezani. Dijete se neprestano izrazava igrom,
a likovno stvaralastvo smatra jednim oblikom svoje igre.

Sagud (2002) isti¢e vaznost igre za razvoj dje&jih stvaralacki potencijala. Ona omoguéuje
djetetu da bude fleksibilno te da poznate stvari samostalno osmisli 1 organizira na nov i
originalan nacin. Nedovoljno poticajna sredina nepovoljno utje¢e na razvoj djecjega
stvaralastva, pa je shodno tome potrebno obogacivati dje¢ju igru da bi se njezina slozenost
podigla na viSu razinu. Djeci je potrebno dati moguénost da slobodno eksperimentiraju,
istrazuju 1 izrazavaju se. Vazno je omoguciti im da samostalno rjeSavaju problemske situacije i
nude jedinstvene odgovore te da improviziraju. U takvim prilikama poZeljno je za djecu da
budu poticani, motivirani i ohrabrivani.

Mali¢ (2022) naglaSava kako igra u predskolskom razdoblju ima golemi znacaj jer utjece
na sva podrucja djetetova razvoja. Ona utjece na razvoj motoric¢kih sposobnosti te na kognitivni
razvoj: razvija osjet i percepciju, razvija govor, spoznaju i istrazivanje okoliSa, pomaze u
rjeSavanju problema, razvija mastu i1 kreativnost te socijalnu spoznaju. Igra utjece 1 na
emocionalni razvoj kroz opustanje 1 dozivljavanje emocija (npr. dozivljavanje zadovoljstva i

prevladavanje straha), prevladavanje problema i sukoba, ispunjavanje zelja... Igra se odrazava
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1 u aspektima moralnog i drustvenog razvoja kroz razvoj socijalne kompetencije (sudjelovanje
1 razumijevanje), razvoj samokontrole (npr. impulzivnost, agresivnost i sl.) te usvajanje
drustvenih pravila i normi. U pogledu razvoja osobnosti utjecaj igre vidljiv je u moguénosti
razvoja autonomije, samospoznaje (formiranje slike o sebi) i spoznaji svijeta (ufenje o
razli¢itim ulogama i ulazak u svijet odraslih). Uz navedeno, igra ima velik utjecaj na djetetov
fiziCki rast, na razvoj njegove inteligencije, na njegovo stjecanje iskustva i znanja te utjece na

djetetov emocionalne sposobnosti.

2.2.  Vrsteigara

Suvremeni izvori igru promatraju s obzirom na spoznajnu i socijalnu razinu koje zavise o
dobi djeteta. Tablice u nastavku (Tablica 1, Tablica 2) navode i tumace vrste igre s obzirom na

spoznajnu i socijalnu razinu (Vasta, 2005, prema DoSen Dobud, 2016).

Tablica 1.

Vrste igara obzirom na spoznajnu razinu

Vrsta igre Opis

Funkcionalna igra Igru karakteriziraju jednostavni miSi¢ni pokreti koji se ponavljaju s
predmetima ili bez njih.

Konstruktivna igra Ostvaruje se prilikom baratanja predmetima s namjerom da se od njih
nesto stvori.

Igra pretvaranja Predstavlja igru kod koje se upotrebljavaju predmeti ili ljudi kao
simboli za nesto $to oni inace nisu.

Igre s pravilima Igre koje su igrane u skladu s unaprijed poznatim pravilima i
ograniCenjima.

Tablica 2.

Vrste igre obzirom na socijalnu razinu

Vrsta igre Opis

Promatranje Gledanje drugih kako se igraju, bez ukljuc¢ivanja u njihovu igru.

Samostalna Samostalno i nezavisno igranje, bez priblizavanja drugoj djeci.

Usporedna Igranje pokraj druge djece sa sliénim materijalima, ali bez zajednickog druzenja
ili suradnje.

Povezujuca Igra s drugom djecom, ali bez podjele rada ili zajedni¢kog grupnog cilja.

Suradnicka Igra u grupi gdje djeca zajednicki obavljaju aktivnosti ili postizu neki cilj.




2.3.  Didakticki oblik igre

Dosen Dobud (2016) objasnjava kako su didakti¢ke igracke sadrzajni dio za ucenje i razvoj
djece u svim dje¢jim vrti¢ima. NajceS¢e se odvijaju u prostorijama dje¢jih vrtia i na
raspolaganju su djeci 1 onda kada ona spontano posegnu za takvom igrackom. Pri tome djeca
igracku mogu koristiti u njezinom izvornom znacenju i namjeni, ali 1 ako joj pridodaju neko
vlastito znacenje 1 svrhu. U podrucje didakticke igre mozemo uvrstiti razlicite slikovnice,
bojanke, slagalice, mozgalice, ispunjaljke, labirinte, kognitivne igre i sl.

Grm (2021) navodi kako didakti¢ke igre imaju neizmjeran utjecaj na mentalne aktivnosti.
Tijekom namjere uvodenja takve vrste igara moramo uzeti u obzir djetetovu razvojnu fazu, jer
je vazno da dijete dobro razumije pravila.

Ibadullacyevna (2022) tvrdi kako se u didaktickim igrama koristi Sirok izbor prirodnih
materijala i predmeta. Sadrzaj igre treba biti temeljito odreden. U didaktickim igrama vazno je
pridrzavati se pravila. Bitno je dobro procijeniti sposobnosti djeteta (sudionika) od strane
odgajatelja (odraslih).

Tomsi¢ Cerkez i Zupandi¢ (2011) smatraju kako su didakticke igre primjerene u
predskolskoj dobi jer ukljucuju materijale koji su standardizirani i didakticki oblikovani od
jednostavnijeg ka slozenijem. Takvi materijali predstavljaju aktivhu misaonu angaziranost
djeteta.

Nagovitsyn, Zamolotskikh, Sokolnikova i Rybakova (2020) navode kako su didakticke igre
sve rasirenije u sustavu obrazovanja. One spadaju medu aktivne netradicionalne oblike, metode
1 sredstva (Gibranov i sur., 2018, prema Nagovitsyn, Zamolotskikh 1 sur., 2020). Upravo se u
implementaciji ovih igara ostvaruje moguénost najucinkovitijeg kombiniranja svih obrazovnih
prakti¢nih situacija s naglaskom na situacije vodene kognitivne i istrazivacke aktivnosti

(Goldenberg 1 Wiley, 2019, prema Nagovitsyn, Zamolotskikh i sur., 2020).

2.3.1. Podjela didaktickih igara

Didakticke igre 1 materijali mogu se podijeliti u €etiri skupine prema njihovim zadacima, a
to su: igre perceptivnog pokreta, igre za namjernu paznju i brzu reakciju, igre za namjerno
pamcenje 1 obnavljanje te ucvrséivanje dje€jeg znanja te slagalice. Igre perceptivnog pokreta
namijenjene su razvoju osjetila, upoznavanju predmeta po obliku, veli¢ini i razlikovanju
predmeta prema odredenoj karakteristici. Igre za namjernu paznju i brzu reakciju utjecu na
razvoj djetetove tocnosti i brzine. Igre za namjerno pamcenje i obnavljanje te ucvrséivanje

djecjeg znanja zahtijevaju mentalnu aktivnost. Te igre pomazu u razvrstavanju predmeta prema
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boji, obliku ili koli¢ini. Ukljucuju skrivanje odredenih predmeta ili drugaciji prostorni raspored.
Slagalice djeci skrecu pozornost na karakteristike i svojstva predmeta i pojave te tako pomazu

u oblikovanju pojmova (Grm, 2021).

2.3.2. Ciljevi didaktickih igara

Grm (2021) navodi kako se ciljevi vezani uz odredenu temu mogu sazeti i saznati koja su
nova znanja djeca stekla kroz igru. Ciljevi koji se postizu u didaktickim igrama trebaju biti
pazljivo planirani. Ciljevi mogu biti: razvoj osjetila, poticanje, promatranje i usporedba, razvoj
pamcdenja, utjecaj na razvoj koncentracije i brze reakcije, obogac¢ivanje maste, objedinjavanje
steCenog znanja 1 iskustva, pomo¢ u oblikovanju djetetovog karaktera (npr. ustrajnost,

disciplina, suradnja s drugima), bolja socijalizacija te promicanje mentalnoga razvoja.



3. Didakticki oblik igara za razvoj likovnosti

U sljede¢im navodima primjetna je povezanost kreativnosti i stvaranja s igrama u djecjoj
dobi. Za djecje stvaranje vazno je da se djeca osjecaju sigurno i opusSteno, a upravo to
omogucava igra. Petrovi¢-Soco (2000) tvrdi kako je temeljno, prije svega, smanjiti napetost i
nesigurnost na najmanju mogucu mjeru. Kad djeca osjete da zive u pretpostavljivoj, sigurnoj,
stabilnoj 1 zasti¢enoj okolini, tad znaju $to se od njih ocekuje te imaju viSe energije posvetiti se
zadovoljstvu kreativnog izrazavanja. Istodobno Lazar (2007) navodi igru kao osnovnu djecju
aktivnost, pa je stoga igracka neizbjezno i vazno pomagalo u svijetu djeteta. Pritom je stavljen
naglasak na ono $to igra i igracke omogucuju djetetu. Djetetu je igra Cesto od najranije dobi
utjeha, oslonac i ,,prijelazni objekt* koji mu je veza s obitelji, te mu pruza osjecaj sigurnosti i
samopouzdanja. Sto je igracka jednostavnija, ona djetetu pruza vise moguénosti za razne vrste
igara, razvija kreativnost 1 mastu.

Didakticke igre znacajno povecavaju vizualne i osjetilne sposobnosti djeteta te su zbog toga
Cesto koriStene u odgoju 1 obrazovanju. Djeca kroz didakticke igre upoznaju predmet dodirom,
tj. upoznaju ga dodirujuci ga rukom, uocavaju njegovu veli¢inu, oblik karakteristike materijala
te tako razvijaju sposobnost osjecanja i opazanja (Ibadullaeyevna, 2022). Promatranje predmeta
1 osjeti zasigurno pridonose boljem poznavanju motiva i teme. Osjeti poticu djecu da cjelovitije
1 potpunije istraze razli¢ite likovne teme. To moZe biti snaZan poticaj u razvijanju kreativnosti
1 likovnog oblikovanja.

Djecji potencijal ne ovisi isklju¢ivo o samom potencijalu djeteta, ve¢ i o odgoju i djelovanju
sredine (Herceg, Roncevi¢, Karlavaris, 2010). Za djecu je vazan razvoja osjetila, misli i
kreativnosti kroz poticaje u vrtic¢u i okolini djeteta u kojoj zivi. To upucuje na bitnost i korisnost
igre koja prethodi svim aktivnostima, pa tako i u stvaralackom izrazavanju. Herceg, Roncevi¢
1 Karlavaris (2010) navode kako materijali koji se koriste u dje¢jem vrtiCu moraju biti
funkcionalni, prenosivi, stabilni, od kvalitetnog materijala, po moguénosti prirodnog, lakog ta
odrzavanje, postojanih boja, estetskog izgleda i primjerenog djecjoj dobi. Didakticki materijali
1 sredstva moraju zadovoljiti sve zadatke koji se ostvaruju u djec¢jem vrticu.

Djecja igra 1 djecje likovno stvaralastvo su u mnogim aspektima medusobno povezani i u
uzajamnom odnosu. Dijete se izrazava igrom 1 likovno stvaralaStvo doZivljava kao oblik svoje
igre. Igra moze biti povod za ukljucivanje djece u likovno izrazavanje. Kao §to igra osigurava
upoznavanje mnogih pojava i odnosa medu djecom, tako i likovna aktivnost otvara razlicite
mogucnosti upoznavanja svijeta, ali i upoznavanje vlastite osobnosti. Odredena aktivnost moze

biti rezultat naredbe, ali je tada za dijete ta aktivnost kruta, neprirodna i neugodna. Prilikom



takvih aktivnosti dijete ne izraZava puni potencijal djece te ga na taj na¢in ni ne moze ostvariti.
Aktivnost mora predstavljati postignu¢e unutarnje potrebe djeteta usmjeravanjem motivacije
djeteta. Ukljucivanjem didaktickih igara ostvaruje se utjecaj odgajatelja (i okoline) na dijete, a
ako je materijal i igra dobro odabrana, njezin je utjecaj neizravan te se naziva motiviranjem
djeteta u zeljenom pozitivnom smjeru. Upotrebom didakti¢kih materijala kod djece nastaje

psihicka situacija koja potice kreativnost (Herceg, Roncevi¢, Karlavaris, 2010).

3.1.  Uloga odgajatelja u poticanju likovnog stvaralastva

Zadatak odgajatelja je usmjeravanje djece 1 organiziranje sredine koja ih okruZzuje.
Odgajatelj predlaze vrste materijala i ukazuje im na mogucée smjernice za rjeSavanje problema.
Motivacija je iznimno vazna za poticanje likovnih potencijala djeteta. Ako odgajatelj stvori
pogodno pozitivno ozracje u kojem dijete svoje izrazajne potencijale, teznje 1 htijenja likovno
realizira raznovrsnim materijalima, zasigurno ¢e maksimalno stimulirati kreativne sposobnosti
djeteta. Odgajatelji mogu koristiti odredene zadatke, igre i didakticke materijale kako bi
potaknuli djecu na samostalno ostvarenje razli¢itih novina i postupno razvijanje likovne
kreativnosti (Herceg, Roncevi¢, Karlavaris, 2010).

Slunjski (2018) obrazlaze kako odgajatelji djeci trebaju omoguciti dostupnost materijala
koji im dopustaju 1 poti¢u da se slobodno izraze na raznolike nacine. Pozeljno je oblikovati
okruZzenje tako da je kvalitetno jer se tako motivira i podupire djecu na interakciju s okruzenjem
te se time stavlja naglasak na djetetov istrazivacki potencijal.

U likovnim igrama dijete bira sadrZaje prema vlastitim interesima i sklonostima, istrazuje
1 rjeSava probleme zajedno s drugima stvaraju¢i na taj nacin pretpostavke za stvaranje
integriranoga znanja i njegovu primjenu. Uloga odgojitelja je da omoguci djetetu bogato i
inspirativno okruZzje za igru i stvaranje, da ju suptilno potice i promatra (Malaguzzi, 1998).

Sparavec (2018) isti¢e kako kompetentan odgojitelj treba paZljivo promatrati djecu,
saslusati ih 1 razumjeti, davati im mogucnost izbora, biti dobar motivator, usmjeravati ih i
podupirati. Potrebno je detaljno preispitivati odgajateljevih 1 dje¢je postupke 1 aktivnosti u
kojima sudjeluje te promisljati koje dobrobiti za dijete proizlaze iz ovoga sloZenoga procesa.
Odgajatelj treba razumjeti da je potrebno je svakodnevno nadogradivati i razvijati raznovrsne
kompetencije. Ako pazljivo promatra i pozorno slusa, djeca ¢e mu nesebicno pomagati u tom
procesu.

Herceg, Roncevi¢, Karlavaris (2010) navode kako je svaki uspjeSan proces uvjetovan

usmjerenom motivacijom djeteta. To je pristup gdje odgajatelj motivira dijete u Zeljenom 1



dobrom smjeru. Motivi mogu biti razli¢iti, neki pozitivni i neki negativni, primarni (bioloski) i
sekundarni (socijalni, prate¢i), a njihova ukupnost ¢ini sloZeni svijet motivacije. Svaka osoba
odlucuje samostalno koji motiv prihvatiti i u kojem ¢e smjeru voditi svoju aktivnost. Likovno
izrazavanje djece u pocetku je uvjetovano potrebom za aktivnostima uz pomocu kojih upoznaje
svijet 1 samoga sebe, a zatim za teZnjom za razvojem motorike. Vazno je kroz vrijeme kod djece
razvijati potrebu za likovnom umjetnosScu i stvaralastvom. Pri tome vaznu ulogu ima odgajatelj
jer je njegova uloga razrada procesa motivacije kako bi aktivnost djece bila §to vrjednija. Poslije
dobre motivacije lako je dogovoriti s djecom uporabu odredenog likovnog materijala, a uz to
djecu se potice na autenti¢na i odgovorna djelovanja. Novakovi¢ (2015) navodi da je osnovna
uloga odgojitelja u razvoju djec¢je likovnosti stvaranje poticajne sredine 1 omogucavanje djeci
istrazivanje i eksperimentiranje sa Sto viSe razli¢itih osjetila, ucenje putem igre 1 rjeSavanja
problema, omogucéi dovoljno vremena za bavljenjem likovnim radom, upozna djecu s razli¢itim

likovnim podruc¢jima i tehnikama te nenametljivo razgovora s djecom o njihovim radovima.



4. Prakti¢ni dio zavr$nog rada - likovne aktivnosti u vrti¢u

Prakti¢ni dio rada proveden je u dvije vrticke skupine. U dje¢jim vrti¢ima u Varazdinu
(Djecji vrti¢ Varazdin) 1 Petrinji (Djecji vrti¢ Petrinj¢ica) provedene su likovne aktivnosti
tijekom kojih su se djeca iz dviju razli¢itih dobnih skupina susrela i raspolagala s raznovrsnim
motivima, poticajima i likovnim tehnikama. Zna€ajnu ulogu prilikom poticanja djecje maste 1
kreativnosti na likovno stvaralaStvo imali su raznoliki poticaji koji su prikazani i obrazloZeni u

nastavku rada.

4.1.  Likovna aktivnost: umjetnicko djelo

Umjetnicko djelo, osim za analizu i promatranje, moze se koristiti kao poticaj 1 motiv za
novo likovno stvaranje i izrazavanje. Likovna aktivnost koja priblizava djeci umjetnicko djelo
provedena u varazdinskom dje¢jem vrtiéu u predskolskoj skupini ,,Zabice koju polaze djeca u
dobi od Sest i sedam godina. U ovoj aktivnosti motiv proizlazi iz likovnog stvaralastva poznatog
likovnog umjetnika Pabla Picassa. Picassova lica koriStena su kao motiv na kojem se temeljio
odrzani sat u vrticu. Cilj odrzanih likovnih aktivnosti bio je upoznavanje djece s umjetnikom i

njegovim nacinom rada te prikaz motiva lica inspiriran umjetnikovim djelima.

4.1.1. Motivacija djece za likovnu aktivnost
Zainteresiranost djece u skupini za poznatim umjetnikom i njegovim radom nastojala sam

potaknuti sa zanimljivim informacijama o samom umjetniku i njegovim djelima. Paznju su brzo
privukli veliki formati slika na kojima su se nalazila neka od umjetnikovih djela. Sva djeca u
skupini imala su pristup fotografijama na kojima su se nalazile slike naslikanih lica (Slika 1).
Promatranjem dostupnih fotografija djeca su pokuSala razaznati $to vide na slikama, koje je

boje slikar najcesc¢e koristio tijekom slikanja te bi li i oni sami mogli stvoriti nesto sli¢no.
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Slika 1. Prikazana umjetnicka djela kao poticaj za kreativnost

4.1.2. Didakticke igre i materijali kao poticaj

Pozornost djece u skupini bila je privucena novim igrama. Djeca su imala pristup
didaktickim igrama memory. Dvije su memory igre koriStene kao poticaji: memory s
kubistickim portretima i memory s prikazanim licima na tanjurima (Slika 2). S obzirom na to
da su djeci Cesto ovakve igre jako dobro poznate i lake, odlucili smo obje grupe kartica
objediniti u jednu opseznu memory igru. Djeca su samostalno odlucivala o sudjelovanju u igri,
pritom sudjelujuci kao promatraci ili kao igraci. Ovom stolno-manipulativnom igrom razvija se
koncentracija te zapaZanje koje je veoma vazno tijekom upoznavanja novih elemenata i
umjetni¢kih djela. Zamijecena je neobicnost prikazanih izraza lica, a pojedini nesvakida$nji

oblici 1 raznovrsne boje olakSali su pronalazak parova kartica.
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Slika 2. Memory sa kubistickim portretima 1 licima prikazanim na tanjurima

4.1.3. Stvaralastvo

Picassova lica kao planirani motiv odvela nas je u dva razli¢ita nac¢ina umjetnickog
izrazavanja. Jedan nacin bio je koristenje slikarske tehnike pastele, a drugi kiparske tehnike
glinamola. IzraZzavanje pastelama ostvarivano je uz igru s kockicama (s brojevima) i uputama
koje prikazuju pojedine dijelove lica (Slika 3). Kada su djeca iskoristila sve dijelove tijela u igri
s kockom i prikazanim oblicima pojedinih dijelova lica, sami su odlucili $to ¢e pridodati svojim
djelima (npr. kosu, nakit 1 sl.). Tijekom izrade radova paznju djece posebno je trebalo usmjeriti

na likovne probleme — plohu, boju i obrisnu crtu.
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Slika 3. Izrazavanje pastelama

Kiparska tehnika oblikovanja glinamola jako je dobro prihvac¢ana u skupini. Djeca su
oblikovala navedeni materijal u obliku tanjuri¢a, a zatim su na njima iscrtali lica uz pomo¢
cackalica (Slika 4). Djeca su nastojala pazljivo oblikovati glinamol (uleknuti reljef) stvarajuci

odgovaraju¢i volumen i dizajn predmeta koji kasnije mogu upotrebljavati na razlicite nacine.

o

(v‘ &/ ’\
i

Slika 4.Ucrtavanje lica na tanjuri¢ima izradenim od glinamola
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4.1.4. Osvrt na provedenu likovnu aktivnost i analiza djecjih radova

Tijekom crtanja s pastelama veliki dio djece iz skupine Zelio je sudjelovati u stvaranju kroz
igru prikaza lica. Igra im se svidjela te je veéina djece pazljivo promatrao prikazane dijelove
lica te su ih pokuSavali samostalno prenijeti na svoj papir. Djeca su koristenjem razli¢itih boja
prikazala lica, a hoce li rad obojiti ili ne odlucivali su zasebno. Na nekim se radovima moze
vidjeti razlika u visini o¢iju lika i podjela lica na dvije strane. Djeca su Picassove radove nazvala
'neobi¢nima’' pa su nastojali tako i prikazati svoja djela. Primjeri komentara prilikom crtanja s

pastelama: ,,Ovaj Covjek je bas ¢udan.”, ,,Zasto je ovaj nos takav? Izgleda kao J.*

Tablica 3.

Prikaz djecjih radova — tehnika: pastele
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Rad s glinamolom jako se dojmio skupini. U poc¢etku nisu znali kako oblikovati tanjur,
ali s upornosc¢u su uspjeli oblikovati kuglu i otisnuti je u oblik tanjura. Djeca su vecinom
iscrtavala lice cackalicama koriStenjem linija, ali pojedini su se odlucili za prikaz lica ubodima
cackalice u glinamol, tj. oblikovani tanjur (Slika 5). Djeca su se jako posvetila oblikovanju,
sama izrada tanjura bila im je zanimljivija od iscrtavanja dijelova lica. Nakon oblikovanja djeca
su trazila jo§ glinamola. Komentari djece prilikom izrade oblikovanja: ,,Zasto ne moZemo
napraviti usi? Nasi tanjuri moraju biti neobi¢ni®, ,,Ovo je zabavno, mogu li napraviti jo§ jedan

tanjur?*.

Slika 5. Djecji radovi - tehnika: glinamol
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4.2.  Likovna aktivnost: oblikovanje prema odredenom motivu

Likovna aktivnost koja je djeci priblizila graficku tehniku, to¢nije tehniku plosnog tiska,
provedena u petrinjskom dje¢jem vrtic¢u u starijoj dobnoj skupini ,,Ribice* koju polaze djeca u
dobi od pet 1 Sest godina. Uz graficku tehniku monotipije koristena je i slikarska tehnika pastele.
U ovoj aktivnosti motiv proizlazi iz godiSnjeg doba kojeg djeca jako vole — ljeta. Morske
zivotinje temeljni su motiv u provedenim likovnim aktivnostima. Cilj aktivnosti je omoguciti
djeci likovni prikaz motiva iz prirode. Djeca razvijaju svoju osjetljivost za estetiku i oblik kroz
prikaz zivih bi¢a iz njihove okoline. Vrti¢ka skupina imala je moguénost slobodnog oblikovanja
1 oslikavanja cijele podloge, a koristena graficka tehnika monotipija priblizava djeci bolji uvid
u mijesanje boja.

4.2.1. Motivacija djece za likovnu aktivnost

Sat je zapoceo razgovorom, medutim na pomalo nespecifi¢an nacin. Djeca nisu odmah
saznala temu sata, ve¢ su je nakon zagonetki trebali odgonetnuti sami. Svaku zagonetku pratila
je fotografija Zivotinje nakon $to su djeca odgonetnula Zivotinju. Nakon spomenute Zivotinje
djeca su se, promatrajuci fotografije, nastojala prisjetiti Sto im je poznato i $to znaju o navedenoj
morskoj Zivotinji. Iznosili su svoja iskustva s tim Zivotinjama — jesu li ih vidjeli ili dodirnuli.
Ovakvim pristupom i nacinom rada lako je vidljiva njihova zainteresiranost za temu te njihovo
poznavanje iste. Nakon razgovora fotografije su djeci bile dostupne na stolu gdje su im se mogli

pribliziti i pomno promotriti izgled svih zivotinja (Slika 6).

Slika 6. Fotografije morskih zivotinja
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4.2.2. Didakticke igre i materijali kao poticaj

Nakon razgovora i uvida u poznavanje teme uslijedili su didakticki poticaji. Veoma je brzo
pozornost djece u skupini bila privu¢ena novim igrama. Djeca su imala pristup vaznim
didaktickim igrama memory (Slika 7). Memory je dobro poznata igra djeci u vrti¢ima, ali bez
obzira na to $to je Cesto igrana, privukla je djecu. Sva su djeca aktivno bila ukljucena u igru,
nije bilo promatra¢a. Ova stolno-manipulativna igra, koja razvija koncentraciju i pamcenje,
podsjetila je djecu na razliitost Zivotinjskog morskog svijeta te je steCen uvid u sam izgled

Zivotinja.

Slika 7. Igra memory sa morskim zivotinjama

Didakticka igra koja je probudila jos veéi interes djece bila je igra pecanja ribica (Slika 8).
Igra se igrala pojedinacno, a zadatak djece bio je ulov ribe na spomenutu boju. Osim ribica,
magnete su sadrzavali i pojedini oblici koji su predstavljali smece u moru, a njega ne smije biti.
Ovom igrom djeca su uz koncentraciju razvijala i finu motoriku, preciznost te spretnost.
Razli¢itim bojama riba djeca su poticana prisjetiti se razli¢itog spektra boja koji mogu koristiti

tijekom sudjelovanja u likovnim aktivnostima. Igra utjece i na taktilni osjet.
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Slika 8. Didakticka igra pecanja ribice

Nimalo slabiji interes skupine ostvarila je 1 igra sastavljanja ribe razli¢itih boja (Slika 9).
Zadatak ove igre bio je razaznati koji oblik pojedine boje kojem djelu ribe pripada. Djeca su
pomocu ¢icka pojedine boje prilijepila na karton. Ovom igrom djeca su mogla bolje percipirati

razli¢itost oblika te su istovremeno razvijala koncentraciju i zapaZanje.

L

Slika 9. Didakticka igra nizanja razlic¢itih boja
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4.2.3. Stvaralastvo

Morske zivotinje kao planiran motiv odvela nas je u dva razli¢ita naCina umjetnickog
izrazavanja. Jedan nacin bio je koriStenje slikarske tehnike pastele (Slika 10), a drugi graficke
tehnike monotipije. Pastele su skupini od ranije poznate tehnike rada, stoga nisu privukle djecu

u velikom broju kao monotipija.

Slika 10. 1zrazavanje pastelom — morske Zivotinje

Monotipija je likovna tehnika koja je privukla velik interes djece (Slika 11). Djeca se jo$
nisu susrela s takvim na¢inom rada, pa su svi pristizali i okupljali se oko stola. Pazljivo su pratili
upute Sto 1 kako raditi te su vrlo brzo usvojili navedenu grafi¢ku tehniku. Oslikavanje prozirne
folije, a zatim otiskivanje naslikanog motiva na bijeli papir svidjelo se djeci, pa su se mnogi i

izradi rada okusali 1 viSe puta.
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Slika 11. Oslikavanje folije (monotipija)
4.2.4. Osvrt na provedenu likovnu aktivnost i analiza djecjih radova
Pri radovima ostvarenim s pastelom jasno su vidljivi motiv koji je najviSe privukao djecu —
ribe (Slika 12). Prepoznatljiva riba je Riba klaun koju lako raspoznajemo zbog dobro odabranih

boja. Prilikom slikanja pastelama djeca su bila usmjerena na detalje te su sjeli uz fotografije

riba i nastojali ih prikazati $to preciznije.

Slika 12. Djec¢ji radovi morskih Zivotinja - tehnika: pastele
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Prilikom izrade monotipije djecu nisu privukli samo motivi ribe (kao kod izrade radova
pastelom), ve¢ i druge zivotinje koje zive u moru, pa su naslikali i njih (Slika 13). I kod slikanja

po foliji (kao i kod crtanja s pastelama) djeca su nastojala koristiti boje 1 oblike Zivotinja §to

Slika 13. Dje¢ji radovi ostvareni tehnikom monotipije
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5. Zakljucak

Djeca od najranije dobi otkrivaju svoju okolinu, istrazuju i oblikuju razli¢ite materijale i
predmete. Kako bi se omogucio 1 potaknuo razvoj djecjeg likovnog stvaralastva, potrebno je
djetetu omoguditi istrazivanje uz pomo¢ svih osjetila. Najvazniji poticaj u svakodnevnim, pa
tako i u likovnim aktivnostima je igra. Kroz igru dijete najlakse uci i razvija svoje sposobnosti
poput vizualne osjetljivosti, maste, kreativnosti i sl. Didakti¢ke igre imaju znacajan utjecaj na
dijete. Tijekom primjene takvih igara moramo u obzir uzeti djetetovu razvojnu fazu jer je veoma
vazno da dobro razumije pravila. Ciljevi koji se Zele posti¢i u didakti¢kim igrama trebaju biti
pazljivo planirani. Pomoc¢u didaktickih igara dijete se osjeca sigurno i opusteno te povecava
svoje vizualne i osjetilne sposobnosti.

Promatranje predmeta i osjeti pridonose boljem upoznavanju motiva i teme. Osjeti poticu
djecu da cjelovitije 1 potpunije istraze razliite likovne teme, a to moZe biti snazan poticaj u
razvoju kreativnosti i likovnog oblikovanja. Dijete se svakodnevno izrazava igrom i likovno
stvaralaStvo doZivljava kao oblik svoje igre. Odgajatelji mogu koristiti odredene zadatke, igre
1 didakticke materijale kako bi potaknuli djecu na samostalno ostvarenje razli¢itih novina te
postupno razvijanje likovne kreativnosti.

Kako bi se potaknuo razvoj kreativnosti poZeljno je koristiti sadrzaje bliske djeci 1 ponuditi
im razli¢ite materijale. Nakon provedenih likovnih aktivnosti u vrti¢u vidljivo je kako djeca
paznju 1 interes usmjeravaju ka novim sadrzajima, neobi¢nim i nesvakidasnjim. Raznolike
likovne tehnike i raznovrsne teme 1 motivi vode ka boljoj paznji djeteta, vecem interesu i
ukljucivanju u pripremljene igre, materijale i same likovne aktivnosti. Znatno vec¢i odaziv djece
i dulje vrijeme provedeno u aktivnostima je kod novih elemenata i materijala za koje se vrlo
lako primijeti da ih djeca ne koriste Cesto. Velik utjecaj u uspjehu aktivnosti, uz kvalitetne
poticaje, ima 1 odgajatelj koji motivira djecu na ukljuCivanje u aktivnosti i pomaze im u

otkrivanju novih spoznaja.
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Izjava o izvornosti zavr$nog rada

Izjavljujem da je moj zavrSni rad izvorni rezultat mojeg rada te da se u izradi istoga nisam

koristila drugim izvorima osim onih koji su u njemu navedeni.
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